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J ANGLER 

Bn Spiel, wo aifes durcheinandergeht. 
Bn Spielfetd vofter schlangeinderRa^ 
pen, die unter Kontroilej^bfeotrrWerden 
i zu wzielen, 
fleCdaseine neue Dimension fur 
den Spieffreak setzt 

ZX Spectrum 48k 

Arir Nr. SP232 DM 


music compqse#-— 

KggjpemGfGnmit alien Noten undsamt - 
when Vorzeichen uber 5 Oktaven; 
Anzeige von 3 paralfelen Notensystemen 
auf dem Biids chirm mit dreistimmigem 
Abspielen der Musikstdcke .,, das isl 
Music Composer! 

ZX Spectrum 48k 
Art Nr, SP24Q 


bestimmt, an, Hervorragend$ 
Pixelgraphik! 

IffUmABk Ar- 

Art.-Nr, SP233 DMZD,— 


PINGO 

Lonken Sie thren Pinguiri^o-dttrcn das 
TreibeisjjgIl£te-dEir5no-bee$ ent - 
rfrnkte sammein Sie eber nur, 
wenn Sno-bees ins Wasser geworfen 
odereingefroren warden, Einkaiter Spaft, 
ZX Spectrum 48k 

Art,Nr„$P231 DmZD. 


Erhaitfich im Pachhandel Oder direkt bei un$. 


SPACE MISSILE COMMAND 

Verteidigen Sie sechs Stadia gegen den 
zerstorenden Meteoritenansturm aus 
fernen Gafaxien, Schaizen SiedieFJu 
bahnon der Ptanetoid§pjM€/-penenSie 
den Ziefpusdd^rtit^Smhnkbaren Fadem 
das dte Rich!eng ihres Lasers 


Sutthauser Str. 50-52,45C0Qsoabrit£lf~ 
Tel. (0541)S3£Q5^eier&4966profisd 
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NEUE SUPERHITS 
RUND UM COMMODORE 

M 


i 



Otr COMMODORE 64 nl Gin 
MusiKganie, und mtt diGSGm Buch 
Itmen a lies uber seine musc- 
kalisdian Fflhfgk8ilBn.0erlnhfilE 
rehOhl von airier Einluhnjng in 
die Cornpu(e?musiK uber die Erinla- 
rung der Hardwa^-Gfundlagen 
undcfte Program rmefung in BASIC 
bis hm z.ur fortpesE^rttiflfwfi 
Mu-Sikprogrammierung Zah Ireiche 
BeispieSprogr^mme ynd taitht 
varstindlicb? Darstcilurg 
ErsthlieSen Sie iiefi die Wall des 
Sounds ur-d d«r Com pu term usik 
mil dem MUSIKBUCH ZUM 
COMMODORE 64 
Ca 20OS*Hflin.DM3e,~ 


fslicht nur atlesubei inieftBpe£und 
AuSbau maglic h keilen des 
COMMODORE 64 entheit dieses 
Such, aondern auch Liber seirt# 
■rteW&lltgen EinsGttniG'flliChKfli'ter! 
Vtm der Llchlorgel uber Wotor- 
itsu#r Ling. Spanning?- uridT#m- 

p^fatyrmes&ung bis zur program- 
miertaren $ETbfnvers<Keu^e 
Zebn kompl#tl# ScliaHungen ium 
S&IbGfbiuen. vom Eprn mme* uber 
den Digital VoJtmeier fni! aulo 
matischer Mess&#feicli5*ehl und 
den Logic Analyser bis zuf 
we rlfl n SpractiOinHJiiME-Spradv 
ausgabe Je weils m it Sen a It plan 
Layout und SbHwa+el--5E:ng 
Ca. 22Q$#-iI#ti, DM 43.- ab Apnl 64 



Graph ik iss air*# tier H&uptsUrkfcn 
be*COMMODORE 64 Mrtdie 
sem neued Buch lemen Sie. w*e 
Sie graphiseben Fafygfcelen 
pnjgfflmrntecl’injsCb GfiTmal 
nul£Bd r vwi emtachert Figursn 
uber Sprites. Zsichtn Mizpffl- 
srBmmiefung. Hardcopy urn-d IRO- 
Hendhahung tts hin zu Funk- 
TionendBiEtadlung. Slabs!*. 3-D 
CAE und den Gflheimjnissen der 
Aebonssjuele ZalMreiche B#i- 
sjnslpfcgfamme ergenzen dr - 
Such, das die ras^nierende 
Compulef graph ik jederm arm 




ilich maebe 
Sesten. DM 39- 



Um tassendes ttacitfGfttogffMik 
Zum COMMODORE 64 u rid ***#( 
Frogtammieiisng A*gefnein#i 
CoidpuEeflejiWdA n^jf F*divw»s#rt 
vw A-Zund FMbwrarEirtiuCfi 
*nrt Utwrwifungert wieJitHB*f #ng' 
fesetwf FitAbegnfT* - d« 

DATA BECKER LEXJKON Zl|M 
COMMODORE 64 s'etH preklistb 
drei Bueher m emam der £5 
en thrift #*!,* uflgtiubhcfie Vseitalt an 
Informal nsri an und dwntw 
iugletcfc all eifmpetflnteS N*cfi- 
schiagiirtrli und) at* uflefTtbetv- 
ncbei Arbenimrttel Eirt Mufl fur 
COMMODORE 64 hw*nder 1 
Ca 350$erien DM 4 $.- 


64 


4H 


64 FUR EINSTEaGER «St einesetiT 
lekthE wflfilandlichfl EifThJhfung in 
HaniJhabung. EmiStZ. Ausbau- 
mogiichkeften und frodfirmnl* 
ryng des COMMODORE 64 die 
kemeder Vorkenntnisse vrwaUS- 
SCLEl Schnrft Jyr Schrttl Puh rt del 
Sued S* in dtfl Pregrafnniiief- 
ipraehe BASIC Bin. wpbei Sie rtacn 
und nfcch eme kempieite 
Aaressen^erwpltung ersteBen.drie 
s=e anschlieBeind rtutzen kbnnen 
□as Buth ut sovrohi a is Emfiiii- 
rung aEg auch als Oriehlierung m 
dem 64er Kau! nut gee«gnet 
Ca 300SftlM,DM»- 



Diese neue, umtacgreiche P*q- 
grirntniarnmlyng hal sich 
Ube-' 50 SpHienEyogramm* tur 
den C0MM000fi£%4 au5 den 
unterschiedfechsteri fierfrcfien. 

vom Supenp^ei uber Graphik 
und Sounderograinme sowie Uttb- 
he- 51 x 5 hin iu hnwendungspro- 
arammen. Car Hi! Widlu 
ftsgtamffl aAtuelifl Program mier- 
t»pi and Tricks der erf- JEinen 
Aulpnen rum 5eiB#nmacbe r AHo 
- nicAl nut abtSHMb. Modem 
auefi aaoe- semen u"d wKChtige 
Anreggrgen brileigtM P»0- 
grammierLing safnimeln 
Ca 250$erten. DM *9.- 


... undnaturiich die bewahrten Bestselleraus besterHand 

Insgesamt uber200QOOmal wurden die nachfoigenden Bucher tn nur 12 Monaten verkauft. Machen auch Sie mehr ats Ihrem COMMODORE rmt 
diesen belfebten und bewahrten Bestsellern aus bester Hand. 
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Efidlichein uml^ng- 
f#iches TratfiHigs- 
handDuch. d35 

Ihnendetapliiieri d^n 
Umgang mil 
SIMON'S SASlC 
etklarl AusfghrUthe 
OBrstellLing aller 
Betehle undihrer 
Anwendunj 
Zatilreiche Beiapiel- 
progr^mm^ Lind 
Prbgfammieriricks 
Dieses Sucb sallie 
jeder SIMON's- 
BASIC Anwender 
baban 1 

ca 300 S DM4S-- 


Ema Ib-icTie 
standiidbd Einfph’ 
rung mdas 
Programmieren des 
C-64in Maschinen- 
sprache und 
Assemol^r 
KOmpEdtt mil vielBn 
g^ispioien so«ne 
ttir&rii Assembler, 
Oisaaserribler und 
einem£ihzeEschrHE‘ 
SimuLaEor Und 
nalurhch zuge- 
schrillpn aui Ihren. 
CompuEor. den 
COMMODORE 64 
c& 200 S DM39 - 


64 INTERMerfcLart 
detail lief 1 Technik 
und Batr-ebssystem 
desC-64 und die 
Pfdffra mnsierung von 

Sound UTidl Graphik 

Ausfuhriicti d-oiiu.- 
mentLertes ROM 
Li$|ihg. zahfra'Che 
lauffetlige Beis-pieJ- 
proflram-meund 2 
Ongi ngl -Sthgl tpldne 
rum Ausklappen 
Dieses BucnsoiHe 
jeder 64 Anwender 
undliitdTe$£enE 
hab«n. 

ca 320 S , DM 69. - 


64 TIPS & TRICKS ist 
esne echte Fund- 
□rube f br jed en 
COMMODORE 64 
Anwemd^r. Utnfang- 
reic.be Serrunluny 
von POKE s und 
anderen nutzSicben 
Routines, 0A$iC- 
Erwbiterungen, 
Graphik und Fafbe 
fur FortgeschTiiE^ne. 
CP-'M Multitasking 
mehr ubat AnscWuB- 
und Erwwtertj'ngiS' 
rrvbgli C hk.^i ten u n-d 
letilreicha laubertige 
Programme 
ca 2905.DM49- 


64 FURPRORS 
zetgl. wie men «tTofg- 
reich Anurendungs’ 
probleme in BASIC 
Ipsl und v&rrat 
Ertolgageheimni^ae 
der Prpg rpmmier ■ 
prt?fis Bkomplelt 
btscririebene. ieuf r 
t$rtige Anw^rdun gs- 
pragfammeii.e 
Adre&ver*ra3tung| 
Hiuslrieien den lnh*li 
der einz^lne , n Kaput#! 
beispieibatl Mil 
tfiesem Bucb leir>pn 
Sie gute und ertolg- 
T*Ch# BASlC- 
Programrmerurtg. 
ca 320 S , DM49 - 


dasgrosse 

flopfY'B-UCh ertiiart 
d#EaiiijertdEe AfUed 
mri der Roppy 
VC 1541. von d#t 
se-que-n nelleri Dat#n j 
speicbeoirtg bis 
zumDifektzug-ntf. fui 
Anfanger. Fort- 
g-eschrs"[ere mid 
FrcTiS. Austuhrljch 
Ookumonbertes 
DOS-LuatiJig iahl- 
re«che lauflettige 
0#iipt#t- und 
Hntsprogramme.z 8 
D : 5 k EilJot und Haus- 
baltsbuchtubryng 
ca.3MS .DW 49,- 


VC-M INT01N *1 hjf 
ttden mtete^ani. 
d*r s*ch nohet rnit 
T«?hntk und Maschi - 
neriprooraJrimierjng 

des VC-20 auseinan ■ 

dersetzenmpcMB. 

DetaiFieflelech 

msctie Bescbr^bung 
des VC’20, ausfuhr- 
hches ROM-Listint}. 
Srilutirungin due 
Maicbinen program- 
mienrng urid 3 Origi- 
nai-Sch"aitciane 
ca 230 S : DM 49, - 


VC 20 TIPS t TRICKS 
l§i etne #thie Fynd- 
grube filr jeden 
VC'ZOAnw# nder 
Sound Utid Gnphik 

Programnnrerung. 
Su-e-Cberpe-iegung 
yod Speicriafefwer 
teryng. BASlC-Enw#i- 

tenjngen POKE s 
ynd andef# nuiP>cbo 
Routmen. zaJiiftFCrie 
laulfenag# B#,ipi#i- 
tmd Ariwentfungv 
prograflim# und 
v4iu endere m*tif 
H 230$ DM 49 - 


Darauf haben 
Sie gewartet! 


DATA WELT 



T Die neue DATA WELT tst eine ComputerEertschnlt spezieil fur COMMODORE- 
Anwender. Brandaktueit (detailfierte Informationen i/ber die neuen 
COMMODORE Computer 264 und 364) und randvoll mr! Benchten, 

Trends und interessanten Programmiertips 00 Seiten stark im 
Maga2infofmat. Gteichzeitig als Nachfolger des VC-Intos ym' 
fassende Ubersicht uber aktuelle ProduMe, Bucher und 
Prograrrime rund um COMMODORE 64 und VC-20. Die 
Fruhjahrsausgabe derneuen DATA WELT erhaiten Sie 
ab Anfang Marz Liberall dort r wo es DATA BECKER 
BUCHER und -PROGRAMME gi&t. Am besten 
gteich hoien Oderd ire kt bei DATA BECKER 
gegen DM A -in Briefmarken anfordem. 


IHR GROSSER PARTNER PUR KLEINE COMPUTER 

DATA BECKER 

Merowingerstr. 30 * 4-300 Dusseldorf • Tel. (0211) 310010 ■ im Hause AUTO BECKER 

DATA BECKER aiiCHERurid PROGRAMME erhaiten Si# im Computer-FachHa.ndel <nd#n CompuTerabteilungen d&r Kauf 
und WarenbausBr ynd im Buchhandel Auihaferung Ost#rreicb Facbduch-Ceriier £RS. Scbw#ii THALI AG und 
Benelux COMPUTERCGLLECTI-EF 
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Verhandlungsgeschick ist 
nicht angeboren — es wird 
durch tlbung erworben. Da die 
wenigsten das Gluck ha ben, mil 
einem routinierten Partner iiben 
zukonnen, haben findige Ameri- 
kaner ein neues Einsatzgebiet 
fur Persona] Computer wie App¬ 
le II oder IBM-PC ausgemacht 
Sie bieten Programme an, um 
das Verhandlungsgeschick zu 
tramieren. Entsprechende Soft¬ 
ware gibt es beispielsweise von 
Human Edge oder Experience 
in Software; sie stutzen sich auf 
Erfahrungem die bei Seminaren 
liber Verhandlungstechnik er¬ 
worben warden. 


In ganz anderer Form hat Na- 
vic die Idee aufgegriffen, den 
Computer als Verhandlungs- 
pariner zu nutzen; In ihrem Spiel 
ijury Trial* wird eine Gerichts- 
verhandlung simuliert. Dabei 
miissen Jury zusammengestellt, 
Informahonen von Sheriffs ein- 
geholt und Zeugen befragt 
werden, 


C 


Die beiden Tendenzen — an- 
spruchsv oiler e Spiele mit neuen 
Themen und seridse Lernpro- 
gramme fur Erwachsene anzu- 
bieten — uberlagern sich: Schon 
gibt es von Knoware ein Lern- 
spiel, bei dem der Karriere- 
Weg von der Poststelle in die 
Vorstandsetage simuliert wird 
- und bei dem parallel dazu die 
Renutzung von Standard softwa¬ 
re wie Tabellenkalkulations- 
oder Textverarbeitungspro- 
grammen trainiert wird. 


Zwar werden solche Program¬ 
me auf absehbare Zest weder 
Semin are noch Fortbildungs- 
kurse oder gar ein Stud mm er- 
setzen konnen - a bei die Ent- 
'wicklung ist auch erst am An- 
fang. Das Angebol dlirfte 
schneli zunehrnen und manches 
auch an hiesige Verhaltnisse an 
gepaBt werden. Fiir eine Reihe 
von Deutschen diirften die Pro¬ 
gramme heute schon interes 
sant sein: Sie bieten eine neue 
und ganz unterhaltsame Form, 
Business-Englisch zu tramieren, 


Michael Pauly Chefredakteur 



Sinclair 
macht seine 
neuen Produkte rar 


Computer- 

Klatsch 


In England hat die Regierung 
beschlossen, daB bis zum Jah- 
resende samtliche Grundschu- 
len mindeslens einen Computer 
besitzen sollen, Von den Schu- 
len. die sich bisher schon einen 
zugelegt haben. entschieden 
sich liber 90 Frozen! entweder 
fiir Acorns Model B oder Re¬ 
search Machines Link 48QZ. 
Trotzdem bleibt der Spectrum 
Englands populfiistei Compu¬ 
ter fiir zu Hause. 

Commodore wird wo hi Euro- 
pa den USA vorziehen, was die 
friihzeitige Auslieferung der 
neuen Gerate angeht. Dazu soi- 
len die Modelle 116, 232 und 264 
bis Ende April in England sein, 
Mit ihnen. heist es, will Commo¬ 
dore Sinclairs Spectrum und 
dem neuen QL Konkurrenz nia- 
chen und einen mdglichst gro- 
Ben Marktanteil fiir sich sichem. 


. -Der neue Sinclair QL (399£ zu- 
ziiglich Porto und Verpackung) 
sorgt schon jetzt fiir reges Inter- 
esse. Rund 500 Bestellungen 
sollen am T£g bei Sinclair ein- 
gehen, obwohl kaum Gerate 
ausgeliefert werden. 

Ahnliche Liefer schwierigkei- 
ten wie mit dem neuen QL, hat 
Sinclair immer noch mit den 
Microdrives. Auch hier miissen 
sich selbst wichtige Softwa- 
re-Hersteller in der Warteliste 
»anstellen«. um ein Gerat zu be- 
kommen, Einer dieser Softwa- 
re-Herstelier ist nur zum 
Microdrive Besitzer geworden, 
well ein schneli schaltender 
Spectrum-Besitzer, der laut 
Warteliste gerade dran war, 
seme Vorrechte abgetreten 
und iiberschrieben hat, Ubri- 
gens: die Warteliste soli immer 
noch liber 200000 Namen lang 
sein. 


Druckerinterface 
lauft ohne 
Software 


Ein Druckerinterface fiir den 
Spectrum, das ohne zusatzliche 
Software funktionsfahig ist, bie- 


tet Egeler in Raubling/Ober- 
bayern an. Das Interface verar- 
beitet auch die Befehle LLIST, 
LPRINTund COPY. 

Mit vier neuen Spielen fiir den 
ZX Spectrum und zwei fiir den 
Commodore 64 hat Quicksilva 
im Februar wieder zugeschla- 
gen. Das gesamte Angebot der 
Firma umfaBt damit liber 60 Pro¬ 
gramme. Das Spiel *3D-Ant At¬ 
tack* (siehe Testbericht in 
Happy-Computer, Ausgabe 
3/84) ist jetzt im Fachhandel 
auch mit deutscher Bediener- 
fuhrung zu haben. Preis zirka 28 
Mark. 

»Jet Set Willy*, der Nachfolger 
von*Manic Miner* fiir den Com¬ 
modore 64, sst endlich fertig. 
Das Progxamm wurde schon En- 
de 1983 von Software Projects 
annonciert und bereits Anfang | 
Februar 84 sollen bereits bei ei- 1 
nemeinzigen GroBhandler Vor- 
bestellungen fiir liber 6000 
Stuck vorgelegen haben. 

»Farbiger« Kopier- 
schutz 

Gieichzeing mit *Jet Set Willi* I 
stelll Software Projects eine ® 
neue Art von Kopierschutz vor 
Im ersten Teii des Programms 
erzeugt ein Zufallsgenerator ir 
gendeine Farbe auf dem Bil 
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schiim, Diese Fartae muB man 
mit mehreren Farben, die m 
Form einer Matrix auf dem Bet- 
packzetiel abgebtldet sind, ver- 
gleichen und dann die Koordi- 
naten able sen. Diese mussen 
anschlieftend in den Computer 
emgetippt werden. Nur werm 
die zu der Farbe passenden 
Koordinaten eingegeben war¬ 
den , ladt das Spiel weiter. Es 1st 
wirklich nicht so schwer wie es 
sich anhort, aber ein wirkungs 
v oiler Schntz gegen Raubko 
pien. Man kann die Kassette 
nicht mehr so leicht kopieren 
und weitergeben Der Benutzer 
braucht immer eine original e 
Tabelle um das Spiel zum Lau¬ 
ren bringen zu kdnnen. Andere 


Sofiware-Hersteller interessie- 
ren sich sc hon sehr stark filr die¬ 
se neue Art von Schutz. 

Em weiterer Soft ware-Herstel- 
ler hat emigen Kaufhausem und 
GroBhandlern in England einen 
Blick auf ein neues Spiel werfen 
lassen, das angeblich Anfang 
Mai lieferbar sei. Es soil gleich- 
zeitig filr sechs verso hiedene 
Computer angeboten werden, 
namlich fur Electron, Acorn B 
und Commodores VC 20 und 64, 
Sinclairs ZX Spectrum, und den 
Oric, Nach der Vorflihrung hiel- 
ten die Experten es filr moglich, 
daft es zum ersten Mai eine 
Nummer Eins gleichzeitig auf 
sechs verschiedenen Compu- 
tern geben kdnnte. (Bill 1 



Es klingt 
vielversprechend: 
Der Personal 
Computer afs 
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Deutschsprachige" 
Programme fur 
den Spectrum 

Zur Zeit kommen mehrere 
deutschsprachige Program¬ 
me fur den Sinclair ZX- 
Spectrum auf den Markt. Es 
hand eh sich da be! um altbe- 
kannie englische Programme 
wie GALAXIANS oder ESCA¬ 
PE, die zu Spielbeginn eine 
deutsche Spielanleitung ent- 
halten. AuSerlich sind die 
deutschen Versionen an ei- 
nemkleinen Aufkieberaufder 
Kassettenschachtel mit emem 
m erkennen, Weitere Bei- 
spiele sind das Adventure 
ulnka-Tempeld und das Text- 
verarbeitungsprogramm »Tas- 
word lb. 

Untei anderen F * K Ware. Lappen- 
bergeap© 38. 2000 Hamburg is, Tel 
CD 40} 4037 02 



che, das Licht im Bad und 


individuelles 
Alarmsystem 
das die eigenen 
vler Wande 
beschiitzt — auch 
dann, wenn gerade 
niemand zu 
Hause ist. 

as System soli auf un- 
berecbtigtes Eindnn- 


gen, Diebstahl und Rauch- 
entwickiung (bei Brandon) 
reagieren. Darliber hinaus 
soil es auch alle Gerate 
steuern kdnnen, die von 
elektrischer Energie abhan- 
gig sind. So kann beispiels- 
weise der Herd in der Kti- 


die Stereoanlage im Wohn- 
zimmer zu vorgegebenen 
Zeiten ein- und ausgeschab 
let werden, 

Zur Comdex Ende letzten 
Jahres wurde in Las Vegas 
der notwendige Zusatz vor- 
gesteOl, damit ein IBM-PC 
oder ein Apple Sicherheh 
und Komfort im taglichen 
Leben erhohen kdnnen. Er 
heiBt uSmarthome I« und soli 
nun auch in Deutschland an¬ 
geboten werden. 

Smarthome I besteht aus 
ftinf Komponenten: 

L Emem Apple-kompatr 
blen 5 14-Zoll-Laufwerk (Hen 
steller Lynx ware). 


2. Einer 5x4 Zoll groBen 
Konsole^ die liber eine 
RS232-Schnittstelle an den 
Computer angeschlossen 
wild, 

3. Drahtlosen Sensoren, die 
an Tiiren und Fen stern an- 
gebracht werden. 

4. Modulen, Qber die die 
Stromzufuhr bei bis zu 16 
elektrischen Geraten ge- 
steuert wird. 

5. Emem handlichen Steuer- 
gerat mit 12 Tasten. 

Elektrische Gerate kdn¬ 
nen auf dreifache Weise ge- 
steuert werden; liber die 
Sensoren, eine Zeituhr oder 
liber die Tastatur des Steu- 
ergerats, 

Smarthome I soil auch 
dann funktionieren, wenn 
auf dem Computer andere 
Programme laufen oder 
wenn er ausgeschaltet ist, 

& g) 



Heimcomputer zur Miete 


Wer nur mal in den Ferien 
oder vorubergehend einen 
Heimcompuier braucht a kann 
zwei Wochen (40 Mark) oder 
einen Monat lang (60 Mark) ei¬ 
nen Commodore 64 mit Kasset- 
tenrecorder mieten, Flir eine 
Programm-Kassefte tniE je- 
Weils zwei Progranunen kostet 
die Miete 3 Mark pro Woche, 
Auch Kaufmiete w T ird angebo¬ 
ten: Fur einen Commodore 64 
mit Kassettenrecorder und je- 


den Monal eine Kassette mit 
zwei Programmen zahlt man 24 
Monate lang jeweils 60 Mark 
monatlich. Zieht man anstelle 
des Kasseltenlaufwerks ein 
Disketteniaufwerk vor, kostet 
es 24 Monate lang 120 Mark im 
Monat, bis man das System 
sem Eigen nennen darf. Info: 
Videothek Winterhude (im 
Tqom-Markt), Dorotheenstr. 
122, 2000 Hamburg 60, Teh 
(040) 2791503 
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R und 70000 Besucher ka- 
men zur Hobby-tronic in 
das Ausstellungsgelande an 
der Westfalenhalle in Dort 
mund, tiber 10000 mehr als 
1983, Besonders amSamstag 
walzten sich wahre Strome 
von Menschen dnrch die en- 
gen Gassen zwischen den 
Standen in den beiden H al¬ 
ien IV und V (Halle IV war 
nur zur Halfte belegt), Wo 
bereits zahllose Fernseh- 
shows produziert warden, 
fanden sich diesmal jene ein, 
die mehr an der Elektronik 
h inter der Bildrohre interes- 
siert sind: Basiler, Funkama- 
teure, CB-Funker und Com- 
puterfreaks, Computerfre- 
aks, Computerfreaks. *. 

Schon die Verteiiung der 
230 Aussteller und Unteran- 


bieter auf die Sparten Mikro- 
computer (zirka 50 Prozent), 
Verlage (zirka 10 Prozent) 
und Sonstiges (zirka 40 Pro 
zent) zeigh daB die Hobby’ 
Ironic dr auf und dran 1st, ei- 
ne Heimcomputerausstel- 
lung zu werden. Auch der 
Andrang an den Standen mit 
Mikrocomputem lleB keinen 
Zweifel. Bel der tibrigen 
Elektronik ging es dagegen 
eher spartanisch zu. Kaum 
Neuigkeiten und wenig An- 
gebote, die zum Kaufen bat¬ 
ten reizen kbnnen. Noch am 
meisten waxen Stande mit 
Krimskrams-Elektronik, 
Bausatzen und Billig-Bau- 
teilen gefragt, 

An vielen wAction-Cen- 
term wurde von Freak zu 
Freak gefachsimpelt und 
gleich am Computer das ei- 
ne Oder andere ausprobiert, 
Manche Aussteller sahen es 
nicht ungern, wenn solche 
»Computerspezialisten* an 
den Geraten ihre eigene 


ofiware oder Hardwareer- 
weiterung vorfuhrten und 
durch gelegentliche Ver- 
kaufe auch mai das Ta- 
schengeld aufbesserten. 
Wer sich zum Ver- 
schnaufen im Messere- 
staurant eine Tasse 
Tee oder ein Schnitzel 
gonnte, konnte an 
Nebentischen 
Schuler in einer 
Weise liber das 
Innenleben von 
Computern und 
Softwarepro- 

disku- 
tieren 
horen, 
die den 
betref- 
fenden 
Herstellern den SchweiB 
auf dieStirnegelneben hatte 
— waren sie prasent g ewe- 
sen. Aber nahezu all© Mar- 
ken waren nur indirekt 
durch Handler vertreten 
Die groBen Kaufhauskon- 
zerne waren dagegen alle- 
samt mil ^Action-Centern* 
auf der Messe prasent und 
glanzten mit gekonnt poppi- 
gen Kulissen, Auch ein Alt* 
meister dieser Ausstellungs- 
praktik mischie mit: Sinclair, 
Den Besuchern machten sei¬ 
che Stande ganz offensicht- 
lich viel SpaB, Serioser und 
gleichzeitig privater ging es 
beim traditionellen Aktions- 
Zentrum des Deuischen 
Amateur Radio Club inmit¬ 
ten der Halle V zu, Dort war 
die Synthes© zwischen Funk- 
technik und Mikrocomputer- 
Technik das Thema an fast 
alien Tischen. Funkamateu- 
re — ohnehm stets den neue- 
sten Technologies gegen- 
liber sehr aufgeschlossen — 
zeigten viele Anwendungen 
und Gerate mit einem Hauch 
Laboratmosphare a us der 
Welt professioneller Tech- 
nik. 


Vereinzelt Neues 
an den Standen 

An den Standen muBte 
man schon suchen, wenn 
man echte Neuigkeiten se- 
hen wollte. Verwundert es 
jemandem daB auch auf die¬ 
ser Messe IBM-Kompatible 
zu sehen waren? In elegan- 
tem Schwarz und vorzugli- 
chem Design prasentierte 
Trommeschlager (TCS) sei- 
nen Genie 16. Der Computer 
besitzt standardmaBig 128 
KByte RAM (ausbaufahig bis 
768 KByte) und 64 KByte 
ROM-Basic. Zwei Laufwerke 
mit je 360 KByte sind einge- 
baut* eine 10-MByte-Fest- 
platte kann nachgeriistet 
werden. Filr die Bildachirm- 
darstellupg besitzt der Ge 
nie 16 je eineo Ausgang fur 
TV, RGB- und Monochrom- 
monitor, Seine Auflosung ist 
mit 320 x 200 beziehungswei- 
se 640 x 200 Punkten gleich 
der des IBM-PC. Die Zei- 
chenzahl kann mit 40 x 25 
oder 80 x 25 Zeichen gewahlt 
werden. Seine serienmaBi- 
ge Ausstattung mit Schriitt- 
stellen ist beachtlich; Kassel-* 
tenrecorder, Lichtgriffel, 
Joystick, Centronics und 
RS232C Das Betnebssystem 
AT/DOS (laut Hersteller ein 
erweitertes MS-DOS) wird 
mitgeliefert. Die Konsoie be¬ 
sitzt vier IBM-kompatible 
und zwei 16-Bit-Steckplatze. 
tjber die CPU war nur zu er- 
fahren, daB es sich um eine 
16-Bii-Einheit rnit 4,77 MHz 
Taktfrequenz handelt. Die 
Tastatur ist mit der des IBM 
bis auf die Farbe identisch. 
Sie kann bei Nichtgebrauch 
in den unteren Teil der Kon¬ 
soie emgeschoben werden. 
Der Preis von 3900 Mark ist 
durchaus interessant. 

Nur Staunen konnte man 
tiber die Kompatibilit^t eines 
PC-Nachbaus, der an einem 
kleinen Handler stand des 
Elektronik Hobby Center zu 
sehen war. Auf dem Super- 
corn PC-3000 A lief sogar 
Word von Microsoft, das ei- 
ne Menge IBM-spezifische 
ROM-Routinen beniilzt. Sei¬ 
ne Ausstattung: 8088 Zentral- 
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einheit, Sockel fur den 8087 
Arithmetik-Prozessor, sechs 
ROM-Sockel (einer bereits 
mit einem BIQS-Chip belegt) 
und funf Steekplatze (von de- 
nen bereits drei mit der 
Disketten-Kontroll- t Multi- 
funktions- und Bildschirm- 
ausgabekarte belegt sind). 
Die Multifunktionskarte ent- j 
halt auBer 128 KByte RAM 
(auf 256 KByte erweiter- 
bar) noeh eme gepuf- 
ferte Uhr a erne RS232C- 
und eine Centronics- 
Schnittstelle, Eine 
Grafikauftosung war 
offensichtlich auch auf 1 
dem Monochrommo- 
nitor moglich. Die , 
Tastatur wich aller- 
dings von 
der des PC 
etwas ab. Fur 
den Preis von 
7998 Mark er- 
halt der Anwen- 
der zwar kein Handbuch 
und — auBer MS-DOS — kei- 
ne Software, aber den Com¬ 
puter mit zwei 320-KByte- 
Slim-Laufwerken, einem 
monochromen Monitor und 
einem dazu paasenden 
SchwenkfoB, 

In einem anderen Bereich 
war ein interessantei Neu- 
ling, der Dragon 64 r angesie- 
delt (6809-GPU). Besonders 
sein Betriebssystem OS-9 
von Mikroware, eine Unix- 
Vanante, weckte Neugier 
bei den Besucherm Die Vor- 
ziige dieses Betriebssy- 
stems liegen in den Multi¬ 
user /Multitask i ng-Mo glich- 
keiten. Eine Vemetzung 
mehrerer Dragon 64 soil pro- 


Mit Tuten voller Prospekte und »Sonderan-* 
gebotenii schoben sich besonders am 
Samstag die M esse be sue her scharen- 
weise durch die Gauge zwischen 
den Standen 


Wie immer umtagert; 

Sinclairs Stand mit vielen 
Spectrums zum Ansprobiaren 


blemlos moglich sein. Be¬ 
sonders mteressant ist die- 
ser Aspekt in Zusammen- 
hang mit einer AuSerung, 
daB in nachster Zukunft zwei 
weitere Dragon-Modelle fur 
den Professionellen Markt 
erscheinen sollen: Dragon 
Alpha und Dragon Bela. Im 
Bereich zwischen 5000 und 
6000 Mark angesiedelt 
konnte zumindest der Alpha 
mit 128 KByte Speicher eine 
preiswerte Zentraleinheit er¬ 
nes solchen Netzwerkes 
we r den. 


SeiAJBetriebssystem soil 
namJ/chfebenfalls OS-9 hei- 
Beni Dor Beta hingegen ist 
als JErfanzimg zum Dragon 
32 vorgesehen, Aber schon 
irJBpm Dragon 64 versucht 
fon a us dem Bereich der 
Heim- und Spielcomputer in 
den professionellen Bereich 
vorzustoBen, 

Erklartes Ziel ist es, rnit 
OS-9 und der zugehorigen 
Anwendersoftware (Spread- 
sheet-Programm Dynacalc 
fur 298 Mark, RMS Dateiver- 
waltung fur 275 Mark, Text- 
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verarbeitungsprogramm 
Stylograph fur 398 Mark und 
verschiedene Programmier- 
sprachen, darunter ein C- 
Compiler fur 398 Mark und 
ein BasicG9-Compiler fur 298 
Mark) eine preiswerte Alter¬ 
native zu bisherigen Profige- 
raten m bieten, Der Compu¬ 
ter set besonders fur EDV- 
Schulungen in Unix geei- 
gnet, so Morcom, die den 
Dragon 64 in Deutschland 
vertreiben wird. Der Dragon 
64 ist aber auch zum 32er 
Model! kompatibel, besitzt 
dariiber hinaus jedoch 64 
KByte RAM und eine emge- 
baute RS232C-Schniltstelie. 
Seine Zeichendarstellung 
kann von 32 x 16 Zeichen im 
32er-Modus auf 51 x 24 Zei¬ 
chen erweitert werden, Im 
sic stehen dem Anwender 
ndch 46,5 KByte HAM zur 
eien Verfiigung, Das OS-9 
bendtigt zixka 20 KByte und 
kann nur mit einer ange- 
schlossenen Diskettensta- 
tion (Preis 1290 Mark) einge- 
setzt werden. Der Dragon 64 
kostet zusammen mit der 
OS-9-Disketteebenfalls 1290 
Mark. 

Noch ein Nachfolger ernes 
‘schon 1 anger exlstierenden 
Heimcomputers duxfte aus- 
probiert werden. Bei MSE 
Elektromk stand bereits ein 
Gric Atmos mit 48 KByte 
RAM und einer 6502A als 
CPU. Das kleine Geratchen 
mit ansprechendem 
schwarz-rotem Design und 
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Supercom PC-3000 A — em PC-Nachbau, 
auf dem sogar Word lief 


Sch re ifemasch in e n ta st at ur 
vermag am Biidschirm bei 
einer Auflosung von 240 x 
200 Punkten 40 x 28 Zeichen 
darzustellen, Sein Bildauf- 
bau gestattet den Einsatz ftir 
Prestel/Viewdata, In Basic 
verbleiben dem Anwender 
37 KByte zur freien Verwen- 
dung. Der Preis wurde vox- 
laufig mit zirka 800 Mark an- 
gegeben. Dazu gab es em 
medliches 3-ZolI-FIoppy- 
Laufwerk von den MaBen ei¬ 
ner Stange Zigaretten, des- 


Der IBNPkompatible Genie 
16 stellte stch den kritischen Blicken der 
Besucher recht i*offenherzig« 


sen Preis noch 
offen war. Kapa- 
zitat pro Disket¬ 
te; 320 KByte, 
Auch die Be- 
sitzer alterer 
Computermo- 
delle konnten 
auf der Messe 
noch uberra- 
schendes fin- 
den, Ftir BesiF 
zer des Ger 
oder II wfl 
ein CP/M 
ugestellu 
iige 

wohnliche 
higkeiter 
sitzl. Bel 

imeresscSflt; Unter dem BIOS 
kbrmen Disketten in 24 ver- 
schiedenen Aufzeichnungs- 
formaten gelesen und ge- 
schrieben werden (da muter 
Formula, Genie III, Alpha- 
tronic, Osborne, Omikron 
und IBM 3740), Das bedeutet 
unter anderem. daB auch 
8-ZolTLaufwerke ange- 
schlgssen werden konnen. 

Ein Unix-verwandtes 
Betriebssystem. OS-9, 
st elite Worcom zusammen mit 
dem Dragon 64 vor 


Weitere Vorteile sind eine 
prellfreie Tastatur durch ei¬ 
ne veranderte Tastenahfra- 
ge, Wahlmoglichkeit zwi- 
schen dem Standard CCP 
und einem speziellen CCP 
(der im Speicher resident 
bleibt und einen zusatzli- 
chen Befehl JOB fur komfor- 
tableres Chaining enthalt) 
und die Mdglichkeit, 26 Ta¬ 
ste n frei mit Funkhonen bele- 
gen zu konnen. Die Taste 


chen pro Zeile, da Standard- 
CP/M eigenOich eine 80-Zei- 
chendarstellung voraus- 
setzt. In absehbarer Zeit soil 
aber eine 80-Zeichenkarte 
erscheinen, Zu sehen war 
die GP/M-Erweitemng fiir 
495 Mark bei Schmidtke 
electronic. 




Mittelpunkt der 
Halle V war traditionell 
der Stand des DARC mit !V)e&- 
platzen, Funkstatianen und vielen Computern 


oh- 


kann mit emeiMLutostart- 
Funktion versehSkrerden, 
Neben der SoftwaMauf Dis¬ 
kette) ist noch ei 
HardwareerweiteriJ 
Bankingkarte, notig 
no Lotarbeit eingeba 
den kann. Der Co: 
muB allerdings inter: 
KByte RAM besitzen. E 
hinderlich ist die Rildschr 
darstellung mit nor 64 25 


Fiir Spectrum-Fans stellte 
Logitek ein neues Interface 
zum AnschluB einer Commo¬ 
dore-1 541 -Diskettenstation 
(170 KByte Kapazitat) in einer 
vorlaufigen Version vor, Es 
benutzt die Microdrive-Be- 
fehle CAT, ERASE, FOR¬ 
MAT und MOVE, erschlieBt 
dariiber hinaus aber auch at- 
le Befehle des DOS im Lauf- 
werk, Anders als beim Mic- 
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rodnve kann mit dem DOS 
aufDateiensequentiell, rela- 
tiv und direki zugegriffen 
werden. Ende Marz soil die 
Auslieferung zu einem Preis 
von 298 Mark beginnen, 
Kern Hammer, aber ganz 
interessanl war ein &rech- 
nendes* Textverarbeitungs- 
progiamm mit dem vielver- 
spreehenden Namen »der 
Hammer# von Graf-Elektro- 
nik-Systeme. Es bietet fur 98 


Ein Rechenprogramm mit 
den vier Grundrechenarten 
und 10 Reehenregistern so- 
wie Froze ntrechn ung ist inte- 
griert, Man behotigt dazu ei- 
nen Computer mit CP/M. 

Auch fiir Commodore- 
Freunde gab es eimges zu 
sehen. Darunter eine 
80-Zeichenkarte mit Digital- 
LThr, Mischmbglichkeit von 
Text und Grafik (auch in Far- 
be) und einem deutschen 
Textverarbeifungspro- 
gramm. Komplett fur 279 
Mark von Roos elektronik. 


Oric 1-Nactifolger: 
Oric Atom, direkt 
aus England 
import iort 


und Einfugefunktionen. Ein- 
gabe im Fliefttext, Cursor- 
steuerung, Blocksatz, Bau- 
steinverarbeitung, Such- 
und Ersatzfunktionen, 
Blockoperationen, Glossary- 
Funktion, Bildschirmsplit- 
ting in zwei unabhangige Be- 
xeiche, Ausgabe im endgui- 
tigen Format auf dem Bild- 
schirm und fret wahl- und de- 
fin ier bare Textformulare. 


ware. Insgesamt gab es eine 
Menge guter Programme zu 
sehen und zu kaufen, Es war 
eben nur schon weitgehend 
bekanntes. Fiir die Anbieter 
keine Frage: Commodore- 
Software stellte den absolu- 
ten Renner dar, Etwas er- 
staunt registnerte man bei 
Wicosoft lediglich die erho li¬ 
fe Nachfrage nach T1 99/ 
4A-Software 1 auf die nie- 
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Bei Software lag 
Commodore vorne 


Hier bekam man facbiiche Beratung durch 
hochqualifizierte Praktiker ohne Sehielen 
auf kommor^ielle Aspekte 


Fiir Besitzer 
des Genie I 
und II: CP/M 2.2, 
flier mit Wordstar 


die Spiele so offensichtlich, 
daB man annehmen konnte, 
hierzulande wtirden Compu¬ 
ter zu Hause nur zum Spielen 
bentitzt, Das ware schade. 
Mit Blick auf die nachste 
Hobby-tronic kann man nur 
hoffen, daB sich mehr Her- 
steller von Heimcomputern 
seibst auf die Messe trauen 
und nicht nur auf dem Urm 
weg liber die Handler, und 
daB mehr junge Aussteller 
mit neuen Ideen aufwarten. 
Dazu gehort auch die Bereit- 
schaft, das Risiko eines 
Flops einzugehen, Aber eine 
»junge# Messe, wie die 
Hobby-tronic ist genau die 
richtige Arena fiir frische Im¬ 
pulse, (Ig) 


Etwas enttauschend war 
das Angebot an neuer Soft¬ 
ware, was aber nicht bedeu- 
nicht 


wa 
te ehe 


mand 

Spectrum uberra 
durch geringere Mlchfrag 
als erwarteh Insgesamt wu 

i: 


als 

gut bezeichnet 
Zwei Aspekte fehlten auf 
der Messe prakl^sch ganz, 
obwohl man eigentlich ande- 
res vermutet hatta Es gab 
keinen einzifen Roboter zu 
sehen und keine nermens- 
werte Angebote an Daten- 
fernubertragungsgeraten 
fur den Hausgeb.ra.uctL Soll- 
te das Interesse der Anwen- 
der an diesen Bemichen tah 
sachlich so geriiMsein? Bei 
der Software Hminierten 
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lebenslauf: 

Geboren: 4,2.1949 

Beruf: Lehrer 

Familie: ver heir diet, 3 Kin¬ 
der, Mirko 10 Jahre, Jan 8 
Jahre, Annika, 3 Wochen. 
Zur Computerei kam ich vox 
ungefahr emem Jahr Da- 
mals schaffte ich mir einen 
ZX81 an. Nach kurzer Zeit 
stieg ich jedoch auf den 
Spectrum urn. 

Ich habe viel in Basic pro- 
qrammiert und mich dar- 
liber hinaus intensiv mil As¬ 
sembler befaBt. 


Neben Spielen habe ich z&. 
Lernprogxamme (ich unter- 
nchte an emer Schule flir 
Geistigbehinderte) ent- 
wickelt nnd ein Frogramm, 
das selbstandig den Stun- 
denplan einer Schule fur 
Geistigbehinderte erstellen 
kann, Aus diesem Grunde 
bin ich auch stark an Kon- 
takten mit Lenten interes- 
siert, die sich mit deni 
Einsatz von Mikrocompu- 
tern im Bereich der Sonder- 
padagogik befassem 

(Hans Joachim Girulat) 



Das Laboratorium von Professor Aricularis. Karm er es gegen die 
gefahrlichen Spinnen verteidigen? 
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D as Spiel »Pfui Spmne Il« 
greift die Idee von »Pfui 
Spinne« auf, verwendet 
aber Masehinenroutinen, 
um sehnelle Bewegungsab- 
laufe zu erzeugen. Die Lei- 
stungsfahigkeit von Maschi- 
nencode-Routinen wild 
deutlich, werrn man sich 
vergegenwartigt, daB in der 
Zeii, in der das reine Basie- 
Programm nur erne Spmne 
und eme Kugel steuert, das 
mit M asehin en cod e-Rbuti- 
nen »autgeladene^ Pro¬ 
gramm sechs Spinnen and 
eine Kugel (die obendrein 
jederzeit aus sechs ver- 
schiedenen ausgew&Mt 
werden kann) jewells vier 
Schntte weit bewegt. Wir 
erhalten somit eme Tem- 
poerhohung um den Faktor 
25 bis 50, Dies errffglirht ei¬ 
ne wesentlich spannendere 
Spielgestaltung 
Um dem mteressierten 
Leser einen genauen Yer- 
gleich zwiscteeit be j den Pro- 
grammen zu ermbglichen, 
soil das Programm »PFUI 
SP1NNE IU ausfuhrlich er 
lautert werden 
wPFUl SPINNE II« ist ein 
Programm, das sich Ma- 
schinencode-Rautinen zur 


Steuerung der Spinnen und 
Kugeln selbst schreibt und 
jeweils aufruft. Bis auf die- 
sen (aHerdings gravicrerv 
den) Unterschied ist es stark, 
an das urspninghche Pro- 
gramm angelehnk Einige 
Roulinen warden jedoch ge- 
ringfiigtg verdndert, um Va- 
riationsmoglichkeiten aufzu- 
zeigen und den Ablauf zu 
verbessern 

- Die Spielerlauterungen 
sind stark gekiirzt and war¬ 
den in einer Variante pra- 
sentiert: Wahrend in der 
urspriinglichen Fassung 
Textblocke durch Druck ei¬ 
ner beliebigen Taste abge- 
rufen warden, beziebungs- 
vveise nach einer angemes- 
senen Lesezeit automatisch 
ersehienen, laufen die Er^ 
lauterungen bei »PFUI SPIN 
NE IP wie bei efiem 
Ferns.chrei.ber von unteo 
nach oben zeilenweise liber 
den Bildschirm 

— Die Hauptgrafik ist zwar 

wesentlich komplizierter als 
in der Ausgangsfassung, 
wird aber durch Verwen- 
dung von READ-DATA An 
weisungen erheblich 

schneller aufgebauL 

Punktberechnung, Er- 
gebnisiabellen, Spiel arte n- 
wahl, Grafik und Ton fur die 


Zerstbrung des Laboratori- 
ums t Titelbiid und Definition 
der user-defmed-g raphics 
wurden nahezu unvemn- 
dert libernommern 
- Die Hauptroutine dage- 
gen muBte grundlegend 
neu gestaltet werden Sie 
lauft folgendermaflen ab: 

Nach Ers tel lung des Spiel- 
feldes (Zeilen 370 bis 420) 
werden nacheinander die 
Maschinencode-Routinen 
zur Steuerung der Kugeln 
(Zeite 515) und Spinnen (Zei- 
le 520) aufgerufen, ein Zah- 
ler inkrementiert (Zeile 525) 
und je nach Zahlerstand die 
Anzahl der Spinnen erhoht 
GleichzeiUg wird das Spiel- 
feld so verandert (Zeilen 
530 bis 560 schaffen irnrner 
neue Wage), daB der 
Schwierigkeitsgrad steigt 
Schafft es der Spieler nicht 
rechizeitig, alle Spinnen 
festzusetzen, erhalt er noch 
eine Gnadenfrisl, in der das 
Spielfeld wieder zuneh- 
mend leichter gestaltet wird 
(die Zeilen 570 bis 610 ver- 
engen schriltweise die gro- 
Ben freien Raume), Aber 
letzten Endes schlagt doch 
die St unde der Wahrheit 
(Zeilen 620 bis 630) denn 
beim Zahlersiand 11000 (wo- 
bei die SchrittgrdBe. mil 
welcher der Zahler hochge- 
zahlt wird, von der emgangs 
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Listing des Monats 


gewahlten Schwierigkeits- 
stufe abhangt), beziehungs- 
weise nach Zer stoning des 
Labor-computers (der alier- 
dings nur in der hochsten 
Schwierigkeitsstufe exi- 
stiert) ist der Gfen aus, und 
die Spinnen vemichten das 
Laborstorium (im Klartext: 
Die Routine uGrafik und Ton 
Zerstorung des Laboratori- 
ums« wird aufgerufen und 
die Punktzahl p(l P k) auf 0 ge- 
setzt). Eine weitere Ergan- 
zung zur Urversion des 
Spiels wurde programmiert; 
Spielername (Zeile 423) und 
augenblicklicher Zahler- 
stand (Zeile 527) werden 
permanent eingeblendet, 

Einzelheiten des 
Spielablaufs 

In einem verzweigten 
Netz von Wegen und Rau- 
men (Laboratorium) bewe- 
gen sich bis zu sechs 
^Spinnen, Dies© gilt es inner- 
?alb einer vorgegebenen 
Bit durch sechs Kugeln 
stzusetzen. Jede einmal 
fekgesetzte Spinne kann 
sic\ nicht inehr be wegen, 
so craB die Blockadekugeln 
ohneVlachteil fur den weite- 
ren Spielverlauf entfernt 
werde\ konnen, Smd alle 
SpinneA festgesetzt, ist die 
SpielmnVe beendet und die 
PunktzahX wird ermittelt, 
Fiinf diesek Spielrunden er 
geben. ei^n Spieldurch- 
gang, an deVi ein oder zwei 
Spieler teilntomen konnen, 
Die Spieler \ahlen fur je- 
den Durchgatg getrennt 
und unabhangfc voneirian- 
der zwischen fiiaf verschie- 
t denen Schwierig^itsstufen, 
Aihrend die eAten drei 
nuSjdie Zeit verkarzen, in 


eine Spinne auf 
feld. Gelingt es f 
zeitig festzusetz 
Runde siegreicj 
Andernfalls tau 
tere Spinne ajf 


.em SpieL 
iese recht- 
in, ist die 
beendet. 
it eine wei- 
wahrend 


■PFUI SPINNE II- 


EIN SPIEL UON 


sich gleichzeiti' 
offnen. Dieser 
derholt sich bi 
Spinne. Man 
Spielrunde 
siegreich, w> 
existierende 
gesetzt won 
Die Spin 
mit den K 
werden. 
bis 6 wahlt 
gende Ku 
sten »A« 

»$« (recht 
ert man 


neue Wege 
organg wie- 
zur sechsten 
eendet eine 
mer dann 
n alle jewel Is 
Spinnen fest- 
n sind 

n konnen nur 
ein fest gesetzt 
den Tasten 1 
_ .an die m bewe- 
: el, Mit den Ta- 
ks), #W« (oben), 
&Z« (unten) steu- 
,e. Eine Umschal- 


GIRULRT 


50DINGER STR. 5 


4630 BOCHUM- 


lung zwfcchen beliebigen 
Kugeln klnnjederzeit, auch 
wahrendfder Bewegung, er- 
folgen, me Kugeln smd mit 
den Zaiften 1 bis 6 gekenn- 
zeichnef, so daB eine Ver- 
wechsljing nicht moglich ist, 
Bei del Bewegung der Spin- 
nen uJd Kugeln treten eini- 
ge Beionderheiten auf: 

BeiJe bewegen sich nur 
auf lien Wegen, bezie- 
hungpweise in den Raumen, 
In und Spinnen 
ieren sich gegensei- 
lar, ist selbstverstand- 
aber...) Wahrend 
eln einander ebenfalls 
kieren, konnen Spinnen 
s nicht, Sie laufen eine 
frch die andere hindun 
(. . oh, Wander) exte¬ 
rn weiterhin, (Es kafnnte 
idernfalls namtich jtfassie- 
m, daB zwei Spinnen eine 
iritte in die Zanoe nehmen 
md festsetzem *md so leicht 
Fwollte der R^ogrammierer 
$ es Prof. Avymarius und ser 
y nen Helfejm nicht machen.) 
Eine f^stgesetzte Spinne 


10 REM 

11 REM 

12 REM 

13 REM 

14 REM 
50 BORDER 1: PRPER 1: 

LS 

100 GO SUB 2000 
110 GO SUB 2500 
120 GO SUB 3500 
130 GO SUB 5000 
140 GO SUB 1500 

298 

299 

300 REM 
3©1 
302 

310 FOR TO 5 

K = 1 TO s p z 
>ER 1 : PAPER 1 : 


der CTie Spmnen » w+u'w. uptime 

werden Hiiissen (incJl^''sie' t * ,, blpibl v 'an ihrer Stelle und 
den Zahief* unterschAdJigh { bl^t3jdert somit alien 1 
schnell inkrementlfcW),f nicht aber 

^tuf^vier\dkm> Uj reft £p v 1 

lirciilc in Wrlnfj 


320 FOR 
330 BOR 


LS 


360 


PR 


14: RERD 

a , b 

" : L4EXT n 


15: READ 

a , b 

: NEXT n 


17: RERD 

a , b 


tauchen in 

jevfeils*iri?^f'] 
ferntesteh’ ^oks&tbs^lra 
toriums au^ (oqen Ittlkif) 

Stufe fiinf fechfeeBigb^^ 
im Raum iiV 
SpielfgJ^itfS 

^ Dinstallf^rt, 'dgr ufljisK' 
"alien Umstandkn ,vor emei ’ 
Bertihrung durc)$^ie Spin- " 
nen geschiltzty/erden'-n^ugt, 
Fiir diese ^figabe bohoti- 
gen Sie mufaestens stSfidig 
zwei Kugeln, > 

Zu B^ginn jeder Spi^lrun- 
de b^Tndet sich jeweifc nur 


Kugel 

.en. I^p-WfiTen ein- 
bpV ^ie hinweg und 
D sseb wieder ein frei- 


legende Spiel- 
i«^?en ausfuhr- 
^ 'hBeis^ ^ 
laul^k eihe Aufteilung des 
'pielfeWes in erlaubte und 
.nerlatibte ■ ^Posilionen. Ob 
e Position ^^aubt ist oder 
;ht, nchtet sic*uiach dem 
fur* sie geitende r^Attnbut 
(A#R). 

Fo^gende ATTR wu 
zugeflfeilt; 


50 SUB 4000 

INK 7: RESTORE 6000: FOR n = 
21: RERD a,b: PRINT RT a,b; 
NEXT n 
r 330 FOR n -1 TO 
INT AT a,b; r 'MH 
390 FOR n =S 1 TO 15; 

INT RT a , b; -m 
400 FOR n si TO 1 
INT RT a ^ b j : NEXT n 

410 FOR n =1 TO 34: RERD a 
INT hT a,biT: NEXT 
420 IF XtU THENfiWTTNT RT 
; PRPER 7; INj^^TcHR^ 144 
425 PP^p^^fiT 0,1; INK 6;“5PIELE 
R 11 ; AT 0 , 12 ; n$U) 

INK 1 

440 POKE 60765,1 
450 LET ls0 
515 LET a=U5R 60084 
520 LET b=USR 60490 
525 LET ZsZ4C t U 
527 PRINT RT 4,12; INK 6 2 
530 IF Z=10©0 THEN POKE 60766,1 
3,4; INK 7 ; 11 ig ; RT 7, 
3; It INK 7 ; 11 

535 IF Z ^2000 1*^^4^ 60767,1 

: PRINT RT 3,0; INK 
0; INK 7 ; M il ; RT 16 , 3 ; INK 
”; RT 19,16; INK 7; M 
540 IF Z =3000 THEN POKE 60763,1 
PRINT RT 10,12; INK 7; 11 11 ; RT 


Listing zu 
nPfui Spinnen 
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,23; INK 


-7 : 


RT 1,3\ INK 


550 IF Z-4000 THEN POKE 
PRINT RT 11,21; INK 7; 

3 , IS ; INK 7 ; " " ; RT 4 , £8 ; 

11 ; RT 8,2S; INK 7; M 41 
560 IF Z-5000 THEN POKE 
: PRINT RT 16,13; INK 7;" 

3,14; INK 7;" *' ; RT 20,17; 

570 IF Z =6000 THEN PRINT 
; " " ; RT 5,7; 11 

IF Z=7000 THEN 
" ; RT 7 , 13 ; M 
IF 2^8000 THEN 
11 ; RT 13,10;" 
z=9000 THEN 
1 ; RT 19,21; 11 
Z=10000 THEN 
' ; RT 17,28;" 

XtU THEN IF SCREEN$ CIS 
4 THEN LET z=11000: GO SU 
GO SUB 1000: GO TO 700 
Z=11000 THEN GO SUB 3000 
1000: GO TO 700 


580 
9; 11 
590 
6; lt 
600 
21 ; " 

610 
,23; 

620 
, 16) = " 

& 3000: 

630 IF 
: GO SUB 


IF 


IF 


IF 


60769.1 
1 ";RT 1 

INK 7; 11 

60770 . 1 
1 "; RT 1 

i 11 

RT 2,2 


PRINT RT 5,1 
PRINT RT 9,1 

it 

PRINT RT 15 j 

4 i 

PRINT RT 19 


1110 PRINT RT n*2+4, 10 ;p< 1,n+1); 
RT n *2 + 4,21; p C£ , n + 1) 

1120 NEXT n 

1130 PRINT RT lk-1>*2+4,10;pC1,n 
+ 1 ) 

1140 PRINT RT 
=2) ; p ( L ,n + i> 

1150 PRINT RT 
1160 PRINT RT 
1170 PRINT RT 
10; ho Ch 
1160 PRINT RT 


ik-i) *2+4,10 + 11* ei 

15 , IS ; s ( I j 
15,21; S (2) 

18,l;"Hoch";RT 13, 


THEN 


1000 : 


s In) >hoc 


INKEV $ <> 



■UES 


640 IF 
TO 700 

650 GO TO 515 
700 NEXT L 
710 NEXT K 
800 FOR n =1 TO SRZ: 
h THEN LET hOCh=£Cn> 

810 NEXT O 
820 CLS : PRINT RT 
5P IEL 7 M ; RT 16,d e f N M 
830 IF INKEYJ^ - ^ THEN GO TO 83© 
840 IF < > **J M RND INKEY $ < > 

"N n GO TO S30 

IF INKEY $3"J" THEN DIM p (2, 
5) : DIM 5*2); GO TO 140 
860 STOP 
998 

1000 REM H BERECHNUNG DER 
PUNKTE UND 
ERGEBNISTRBELLEN 


S p Z = 


Spirit Z 


1001 

1002 

1010 

1020 

1025 

1030 

LS 

1040 


LET p C L , K) =11000-2 
LET S Cl ) =3 ( U +p < L , m 
FOR n =1 TO 200 : NEXT n 
BORDER 3: INK 7: PRPER 


3 : C 


PLO 


RT 1,21 


PLOT 72,42: DRRU 0,132: 

T 3,156: DRRU 246,0 
1050 PRINT RT 1.,. 10; N* 1 1) 

; N$ C2) 

1060 FOR n=4 TO 12 STEP 2: PRINT 
AT n , 1;"spi e L M ;n/2-l ; NEXT n 
1070 PRINT RT 15,l;"Summe" 

FOR n =66 TO 132 STEP IS: 

, n : DRRU 180,0: NEXT n 
JL50,42 : DRRU 0,114 
FOR ^ -2 


1080 


1090 

1100 


PL 



21,0; "Be Lie bige Ta 

s t e d ruec ken" 

1190 IF INKEY $ ="" THEN GO TO 119 
0 

1200 RETURN 

1498 

1499 

1500 REM ■ SPIELRRTENURHL 

1501 

1502 

1510 CLS : PRINT RT 3,3;"UIE UGL 
LEN SIE SPIELEN ?‘ 

1520 PRINT RT 10,5; INUER5E 
11 ; INUERSE 0; " Spiel a>HT i n 
1530 PRINT RT 12 .S^ffJuERSE X;"2 
INUERSE © 8 L ZU ZW6 i t 11 

1540 IF ITHEN GO TO 154 
0 

IN KEY $ < > ,f l" RND 
2 11 THEN GO TO 1540 
1560 IF INKEY 4 = “ 1" THEN 
1: GO TO 1630 
1570 LET SRZ -2 
1560 PRINT RT 16,5;"Uer 
uerst ? ": 

1) 

1590 INPUT 
7 11 bis 5) '* ; S ChW : GO SUB 1700 

: LET c 11) =5 Chw: LET x(l)=a>4: L 
ET y Cl) =a >3 

1600 PRINT RT 16,5; M Ue r spiel t a 
Ls Zweiter 7": INPUT M 2. Spieler 
n ;.N$ C 2) 

1610 INPUT "WeLChe SChu; i e f i 9 ke i t 
7 Cl bis 5) '\;schw: GO SUB 1700 
: LET C C 2 > = s C h W : LET X(2)=a>4: L 
ET y (2) =a >3 
1620 RETURN 

1630 PRINT RT 16,0;"Bitte geben 
Sie Ihren Namen ein.": INPUT "Sp 
ielefnawe 11 ; N $ i 1) 

1640 INPUT "Uelche SchtfLerigkei t 
7 (1 bis 5) "iSChW: GO SUB 1700 

: LET C Cl) =S c h Mi : LET x(l)=a>4: L 
ET y ( 1) =3 >3 
1650 RETURN 

1700 RESTORE 1750: FOR n=l TO 5: 
RERD a,b 

1710 IF a-SChW THEN LET SChW=b: 

RETURN 

1720 NEXT n 

Mia 17 


INPUT "l. Spieler ";N*f 
"Uelche Schulerigkeit 
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TITELBILD 



PRINT ft[T 10 * 0 j 1 F3 I S Ch 
: PRU5E\100: GO TD 15 


3530 LET S -0 ; FOR m=3 TO 5: FOR 
n = 1 TO 30; PRINT AT IH,n+l;CHR$ 1 
45 4 fiTin ,n; R* <n+s) : PRINT at m,3l 
Mr M II III | NEXT m 

3540 PRINT lit i I I I IHl| | I 
3550 LET X=17S: LET y=64-REsTOTr 
E 3990 

*?5560 FOR n =1 TO 12 READ a , b : PL 
OT\x , y : DRRU a > b: NEXT n 
3570SFOR n=8 TO 39 STEP S: CIRCL 
E X , y /V; NEXT n 

3580 FOR\n=6 TO 10: PRINT RT n^l 
,31; " ";RT\n ,31;CHR* 145: NEXT n 

3590 FOR TO 24 STEP -1; PR I 

NT RT 10T.+1 /\v" ; RT 10 , n CHR $ 14 


25Q0 REM H UDG / 

2501 / 

2502 Jr 

2510 RE5TORE/2600 : FOR 
TO USR "3j£l5: READ d 
NEXT f / 

2520 RETURN 

2600 DATA 255 , 177 , 191 

3,2 13 Al 13,136,107,28, 2i 


;3t-10 PRINT RT 21,0 
a at e d rue c ke n 11 
3620 IF INKEY $ = " 11 


GRRFIK UND TON 
zerst dealing DES 

LA6GRATQSIUMS 


3634 IF INKEY *<>"** THEN GO TO 3 
30 \ 

3640 VlS ; PRINT RT 10,0; M Uuens 
han s\e Er Laeuterungers?";RT is, 


3010 INK 7: LET pl = ll27: LET p2=8 
5: LET p 3 - 2 0 ; LET P4f = 15 
3020 FOR n 2=0 TO 5: ITLOT pl,p2: D 
RflU n*p3,p2: PLOT p L .p2: DRRU pi 
# n *p 4 I 

3030 GO SUE 3160 / 

3040 PLOT p 1, p 2 : DRRU ~n*p3,p2: 
PLOT p 1 , p 2 : DRRU pL -n*p4 
3050 GO SUB 3160 I 

3060 PLOT p1,p 2: DJRRU -n^p3, -p2: 

PLOT pl,p2: DRRU i - p1, -n 4 
3070 GO SUB 3160 | 

3030 PLOT pl,pSi DRRU n*F3,~p2; 
PLOT pl,p2; DRRU f-pl,n*p4 
3090 GO SUB 3160 | 

3100 NEXT n j 

3105 INK 1 I 

3110 FOR n =; 1 TO EL5 

3120 FOR m=^10 TO 25 STEP 2 

3130 BEEP ,005, rl 

3140 NEXT m I 

3150 NEXT O; RETURN 

3160 FOR m =10 TO 25 STEP 3: BEEP 
. 005 , rn : NEXT J; RETURN 


THEN GO TO 365 


3660 IF UNKEY $ < > " J 11 AND INKEY* <> 

"N" THENVSO TO 3650 

3670 IF x\kEY* = p 'N** THEN RETURN 

3698 \ 

3699 \ 

3700 REM ■■XeRLRUTERUNGEN 

3701 \ 

3702 \ 

3710 CLS : BEIlP .07,30: PRINT RT 
21,0;“Profesdpr RUICULRRIUS hat 


3715 POKE 23692V255; PAUSE 100: 
BEEP .07,30 \ 

3720 PR I NT " n e m la bora t o r i u rn S p i 
nnen von " \ 

3725 PAUSE 100: B^EP .07,30 
3730 PRINT N unvorsVeUbarer Gift 
iyKeitge-" \ 

3735 PAUSE 100: BEEF\ .07,30 
3740 PRINT "zuechte t V' 

3745 GO SUB 3980 \ 
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3758 PRINT "Eines Tages Y-.om rat es 

2 ur Kata-" 

3755 PAUSE 180: BEEP .07,-30 

3758 PRINT "strophe: Der Spinnen 

Kae f i g " 

3765 PRU5E 100: BEEP .87,38 
3770 PRINT "bleibt geoeffnet und 
die Spin-" 

3775 PAUSE 180: BEEP .87,38 

3788 PRINT "nen entweichen. 11 

3735 GO SUB 3930 

3790 PRINT "HeLfen Si e dera Pro fe 
s s o r , die" 

3795 PAUSE 180: BEEP .07,38 
3808 PRINT "Spinnen festzusetzen 

■ 

3685 GO SUB 3938: GO SUB 3988 

I NT "Sie haben 6 Kugetn z 
i j r Uer fuF^ 

3315 PAUSE 188: BEEP 



3820 print "gung, mit denen Sie 
die Gaenge" 


3625 

PAUSE 

100 : 

BEEP 

.07,30 


Hi , b : 

POKE 68791+m 

3338 

PRINT 

"des 

La bo r a to r i urns 

£0 

m , d 


b Lockieren 

*• 




4090 

NEXT rn 

3335 

PAUSE 

100 : 

BEEP 

.87,30 


4108 

RETURN 

3340 

PRINT 

"mu ess e n, 

d a s s die 

Sp 

4996 


i n n e n 

S i Ch " 





4999 


3345 

PAUSE 

108: 

BEEP 

,07,38 


5000 

REH M IN XT I 


3858 PRINT "nicht me hr bewegen K 
oennen , 11 

3055 GO SUB 3930 

3868 PRINT "Steuern Sie die jewe 
i l ige KugeL " 


3365 

PAUSE 

100 : 

DEEP 

.07 , 

3378 

PRINT 

*' fft i t 

fo igenden 

3375 

PAUSE 

108 : 

BEEP 

, 87 , 

3388 

PRINT 

, M R 

Links' 


*6881 

PAUSE 

180 : 

BEEP 

.07, 


8,24,40,8,48,-24,24,-40 

3998 

3999 

4GG0 REH Cl MEUINIT IALISIERUNG 

4881 

4882 

4018 RESTORE 5380: FOR H =1 TO 39 
: READ d: POKE (60760+n),d: NEXT 
n 

4820 RESTORE 5988: FOR n-8 TO 11 
: RERD d: POKE 16S3O0+n , d : NEXT 
n 

4030 RESTORE 5505: FOR n=0 TO 35 
: READ d: POKE C60000+n),d: NEXT 
n 

IF y THEN GO TO 4108 

LET Z 2 = I NT CRND*6 1 *2 
FOR m-0 TO Z2 STEP 2 
LET Z1=INT (RND*6)+1: RESTO 
6188: FOR n = 1 TO Zl: READ a ,-b 
NEXT n 

P?TrC'*-6^ 1 Z5 + m , a : POKE 68776 + 

60792+ 


Listing zu 
»Pfui Spinneu 


DES MA5CHINEN- 
PROGRAMMS 

5001 

5882 

5885 RESTORE 5588 

5887 CLS : PRINT AT 18,3.; FLASH 
ij "Bitte warten!"; AT 15,3; FLASH 
0 ; "ini tia Usierung von block" 



33^2 PRINT /,, s rechts" 

SSoSS^AUSE 100 : BEEP . 87,30 
3364 PRINT *"Z unten" 

3385 PAUSE 108: BEEP .87,38 
3836 PRINK -"U oben" 

3367 GO SU6^3968 

3398 PRINT "HKt den Tasten 1 - 6 

wash Len Sie" 

3392 PAUSE 100: B®EP .07,38 
3895 PRINT "VOf, he Kugel Si 

e steuern." 

3897 FOR R = 1 TO 6: GO 5^6 3935: 
NEXT n 
3908 RETURN 

3960 PAUSE 100: BEEP .87,15 
3965 PRINT : PAUSE 20: BEEP 
15: PRINT : PAUSE 28: BEEP .87,1 
5: PRINT : PAUSE 28: BEEP .87,15 
: PRINT : PAUSE 20: SEEP .87,38 
3937 RETURN 

3998 DATA 0,-40,-24,-48,-48,-24, 
-48,8,-48,24,-24,48,0,40,24,40,4 
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58 10 
5815 
5817 
5020 
5038 
t f +d 
5840 
5058 
NT AT 


LET K t r -0 
READ b t , X , Z , K t r 1 
PRINT AT 15,29;bl 
FOR y=X TO Z 
READ d: POKE y,d: 


LET Ktr=K 


NEXT y 

IF KtroKtrl THEN CLS : PR I 
18,0;"Fa is che Eingabe in B 


LOCK ";bL: STOP 

5868 IF bl< 9 THEN GO TO 5818 
5078 RETURN 

5580 DATA 1,60008,68099,13242 
5585 DATA 100,234,188,234,29,98, 
28,98,27,90,57,90,89,98,121,98,1 
16,234,116,234 

5518 DATA 29,38,23,60,27,38,57,8 
0,39,88,121,30,132,234,132,234,6 
8,118,231,247 

5520 DATA 247,247,126,60,60,102, 
47,231,239,231,126,68,60,102,24 
231,247,231,126,60 
553®L DATA 68,110,239,235,227,251 
,126/^0,60,182,239,231,247,102,1 
26,68,SV118,239,227 

19 






5.195.127.236.14.1.195.127.236.1 
4,224,195,127 

5770 DRTR 236,14,32,225,229,125, 
129,111,203,121,32,3,43,4,36,56, 
1,37,126,254 

5730 DRTR 15,40,62,254,57,40,58, 

24.190.225.229.125.129.111.233.1 
21,32,3,43,4 

5790 DRTR 33,56,1,37,126,254,15, 
40,36,254,57,40,32,121,47,60,79, 
225,229,125 

5800 DRTR 7,60600,60599,9174,129 
,111,203,121,32,3,43,4,36,56,1,3 
7,125,254,15,40,3,254,57,40 
5310 DRTR 4,14,0,225,229,209,62, 
54,57,34,93,42,10 1,237,115 
, 35 , 42 

5320 DRT*t>«s^l , 237,113,42,117,237 , 
94,35,36,21^>»**3,62,255,13,20,16 
,250,225,203 

5330 DRTR 121,6 , Q , 30>V40,3,5,30 
,249,9,203,68,40,3,124/l^»^103,3 
4,93 

5340 DRTR 229,43,117,237,115,35, 
114,17,131,237,6,3,225,26,119,19 
,36,16,250,193 

5350 DRTR 8,60700,60799,10102,5, 


5540 DATA 235,227,126,50,175,6 
247 ,219 ,254,230,1,32,6,1,0,0,1 
, 6,235,62 

5550 DPT A 2,60100,60199,12377, 
'7^219 , 254 , 230 ,2,32,6,1,2,0, 195 
, 23&>§£,247,219, 254 ,230,4,32 
5560 Dfitfl .6 ,1,4,0, 195 , 6 , 235 , 62 
47,219,254, 2Sl3,3,32,6,1,6,0,19 


5570 DRTP 235,62,247>^19,254,230 
,16,32,6,1,8,0,195,6,£3&>$2.239, 
219,254,230 

5530 DRTR 16,32,37,1,10,0,221 
,93,234,42,96,234,205,193,235,22 
1,33,114,234 

5590 DRTR 42,112,234,205,193,235 
,221,33,130,234,42,123,234,203,3 
3,203,33,205,193,235 
5600 DRTR 3,60200,60299,11717,17 
5,33,32,224,79,62,251,219,264,23 
0,2,32,4,76,195,90,235,62,254,21 


5610 DRTR 254,230,2,32,4,77,195, 
93,235,62,253,219,254,230,1,32,4 


,13,195,90 

5620 DRTR 235,62,253,219,254,230 
,2,32,1,12,221,42,93,234,221,110 
,0,221,102,1 

5830 DRTR 229,125,129,111,203,12 

1,32,3,43,4,36,56,1,37,126,254,1 
5,40,4,14 

5640 DRTR 0,225,229,209,62,15,13 
,54,59,221,117,0,221,115,1,221,4 
2,114,234,221 

5650 DRTR 4,60300,60360,5950,110 
,0,221,102,1,229,6,8,62,255,119, 
36,16,250,225,£03,121,6,0,30 


120,254. ,0,40,26,42,91,237,35,34 , 
91,237,42,101,237,35,33,34,101 
5830 DRTR 237,42,117,237,35,35,3 
4,117,237,195,252,235,42,39,237, 
34,91,237,42,99 

5370 DRTR 237,34,101,237,42,115, 
237,3^, 117,237,121,254,0,1,0,0,1 
92,1,1,0,201 

5330 DRTR 93,237,93,237, 0,0,0,0 , 
0,0,103,237,103,237,34,38,65,83, 
35 

5390 DRTR 88,97,88,36,83,129,33, 
119,237,119,237,34,64/, 65,64,35,6 
4,97,64.36 



5660 DRTR 7,40,3,5,30,249,9,203, 
63,40,3,124,131,103,221,117,0 

1,116,1 

5670 DRTR 237,91,130,234,6,3,26 
119,19,36,16 


5895 DRTR 9,60300,60311,1174 


,6,58,139,237,71,254,6,56,2,6,6, 


,9,16,20,19, 


42,91,237,126,254,0,32,5 

5710 DRTR 13,197,195,27,237,197, 

42.101.237.94.35.36.213.79.254.1 
,40,30,254,255 

5720 DRTR 40,26,225,229,44,126,2 

54.15.40.53.254.57.40.49.45.45.1 
£6,254,15,40 

5730 DRTR 42,254,57,40,33 ,, 195 , IS 
3,236,17,64,224,225,229,125,130, 
111,56,1,37,126 

5740 DRTR 254,15,40,19,254,57,40 
,15,125,131,111,43,1,36,126,254, 
15,40,4,254 

5750 DRTR 6,60500,60599,10434,57 
,32,66,237,95,233,63,103,237,95, 
111,126,230,3,254,0,40,13,254,1 
5760 DRTR 40,9,254,2,40,15,14,25 


,27 , 19,27,23,27 

6020 DRTR 11,15,12, 15 ,13,15,3,1, 
3,6,6,2,13,6,15,11,19,13,5,13,13 
,19,19,24,13,27,2,27,17,28 
6030 DRTR 5,23,6,23,7,6,7,11,10, 
6,12,6,13,5,9,12,3,13,3,21,4,26, 
5,24,16,17 ,, 17 , 17,13,17,15,22 , 12 , 
23 

S040 DRTR 4,1,11,7,15,3,16,5,17, 
5,15,9,16,9,17,9,19,10,17,13,13, 

14,11,13,6,11,1,21,2,21,7,22,8,2 
2,9,22 

6050 DRTR 10,22,11,22,10,20,11,2 
0,12,20,19,17,15,25,9,28, 10,28,1 
1,23,14,27,15,27 , 14,29,16,30,17, 
30,13,25 

6100 DRTR 210,88,210,64,212,88,2 
12,64,214,93,214,64,118,90,113,8 
0,120 , 90,120,30,124,90 , 124,30 
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Sl^c 


ctrum 


Listing des Monati 


a$ 

Tiielwort 

n$ 

Spielemamen 

P (2,5) 

einzelne Spielergebnisse 

s(2) 

Ergebnissummen 

C (2), X (2), y (2) 

Schwierigkeitsindikatoren 

f, k, 1, m, n, y 

Schleifenvariabte 

a, b, c, d, x, z 

Variable fiir READ-DATA-Anwei- 
sungen 

a, b 

Variablen fiir Aufruf der 

M a sc h me rrcode-Ro utl ne rr 
(b enthalt Indikatoren fur »alle 
Spinnen festgesetit«) 

pb p2, p3, p4j x t y 

Grafikvariable 

zl t z2 

Zahier bei Neuinitialisierung 

ktr T ktrl 

Kontrollfaktoren bei Initialisierung 

bl 

Blickindtkator bei Initialisierung 

hoch 

bisher erreichte Hochstpunktzahl 

s 

Zeil©nzahler fiir Titelbild 

spz 

Spieierzahl 

z 

Hauptzahler 


use r-de f i n e d-g ra p h i c s: 

Computer 

Spinne 

VariablerHsste 


Wege und Raume 


USR 

USR »b« 


15 PAPER 1. INK 7 


9 PAPER 1. INK 1 


ATTR - 
Mauern 
ATTR = 

Kugeln 

ATTR - 59 PAPER 7, INK 3 
Spinnen und Computer 
ATTR - 57 PAPER 7, INK I 

Kugeln konnen mir auf 
Felder mit dem ATTR 15 ge- 
langen. Fiir Spinnen sind 
die ATTR 15 und 57 erlaubt. 

‘Das Laden der 
Maschinencode- 
Routinen 

Die 360 Bytes Maschinen- 
code-Programm zur Steue- 
rung der Kugeln und die 411 
Bytes zur Steuerung der 
Spinnen werden vom Basic- 
Programm selbst erzeugt, 
Sie liegen als »DATA«- 
Angaben in den Programm- 
zeilen 5500 bis 5900 und 
werden nicht als gesonder- 
tes Maschinenprogramm 
(LOAD '"’CODE) gelader 
Aus drei Griinden wyrae 
dieser Weg gewahlt/ 

L Das Maschjrfencode- 
Programm kaohne gro- 
Ben AufvjjdM verandert 
werden 

2, TUHrretende Fehler kom 
jederzeit korrigiert 

srden, 

3. Das gesamte Spiel wird 
in einem Vorgang gel a den, 
Man braucht keine speziel- 


len Ladeprogramme fiir 
Jane h inenc o de-Pro gr am- 
Eingabe so gro- 
Ber Zahle^tosa^ngen erfah- 
rungsgemaB zft^Jehlern 
fiihrt, sind die 
Blocken von jeweiis hociv 
stens 100 Bytes gruppiert, 
die einzeln mit einer 
CHECK-Summe iiberpruft 
werden. Fehlerhafte Einga- 
ben akzeptierl das Pro-_ 
rr raimn 

Tort unter Angabe des je- 
weiligen Blocks, Der Fehler 
liegt dann jeweiis in einem 
Bereich von hochstens 100 
Byte. 

Das Laden des Maschi- 
nencode-Programms ge- _ 
schieht fiber READ-DAT^ 
Anweisungen und Ppffi- 
Befehle (Zeilen 5Q@ff bis 
5070) und muB^elbstver- 
standlich nur smmal zu Be- 
ginn vollzog^n werden. Die 
Rucksetzjimg der Kugeln 
und Spinnen zu Beginn je- 
de^/neuen Spielrunde ge- 
lieht mit dem Kurzpro- 
gramm in den Zeilen 4000 
bis 4100. 

Erlauterung der 
Maschinenroutinen 

1. Steuerung der Kugeln 

Das Durchlaufen dieser 
Routine bewirkt das Welter- 
rticken der gewahlten Ku- 
gel um einen Schrith 

Zu Beginn 1st ein Daten- 
feid angelegt, in der alle fiir 


die Knge. 
mationen 
den: 

In 0070 
die ATTR-! 

in 0210 
Display-Po. 

in 0350 bis 1 
informatione! 
alter sech 
speichert. 

Vor jeder 
pe befinden 
ger. Der erst 
auf das erste 
ligen Speiche 
zweite zeigt 
erste Byte der 
wegten Kugel: 

0020 Zeiger a 
te ATTR-Speicb 
0030 Zeiger 
Position der gerai 
ten Kugel 
0160 Zeiger auf 
te Display-Speich 
0170 Zeiger auf 
position der gerad 
Kugel 

0300 Zeiger auf e 


benotigten Infer- 
espeichert wer- 

is 0120 werden 
iositionen, 
bis 0260 die 
[tionen und 
320 die Grafik- 

Kugeln ge- 


peichergrup- 
;ich zwei Zei- 
zeigt irnmer 
te der jewei- 
ruppe, der 
,er auf das 
gerade be- 


erstes By- 

,uf ATTR- 
0 beweg- 

rstes By- 

pisplay- 
beweg- 

bfes By- 


kann. Folgende Hinweig 
mogen genii gen: 

1. Grafik und Farben vtfer- 

den beim Spectrum iri/ge- 
sonderten Berei/hen 

gespeichert; Grafik/ im 
Display-Speicher u nJ Far¬ 
ben im ATTR-SpeicMr. 

2. Der ATTR-Spei/her be- 
steht aus 768 Byt^ (fiir 24 
Zeilen mit je 32 Zefchen), ist 
fortlaufend aufg/baut und 
enthalt somit fiir /lie PRINT- 
Positionen gpau eine 
ATTR-Zuordnu/g. 

3. Der Display-Speicher 
enthalt fiir /ede PRINT' 
Position 8 Rwes (je 8 acht 8 
Bit), somit (*44 Bytes. Er ist 
nicht siren/ fortlaufend auf- 
gebaut, fondern enthalt 
drei sep/rate Bereiche, in 
denen ipweils acht Zeilen 
des Mdschirms gespei¬ 
chert and. Ubergangs zwi- 
schen/ den Bereiche n 
miiss/n gesondert berech- 
net / werden. Ubergange 
zwi/chen den Zeilen 7 und, 
8^/owie den Zeilen 15 uj 
1 9r unterliegen somit &mei 

deren Berechnung'Sweise 
Is alle anderan Zeilen- 


te GiMk-Speicher 
0310 aeiger auf Grafik der 
gerade ofrwegten Kifeel 
In den rsdgendejn.-^eilegi hibergange. 

0860 bis IS&. werdeh die ; v \Die Berg^fmung der neu 
Tasten 1 bis.B^gei'ra^cDie^". en v \TIJ^osition geschieht 
liten 16^ 'big, ^ 

unter A ^sfnbe^iehgteg' ^90 ^bis 2460 setzen den 

Subroutine ^SQ bis%H^l^l ?&TT!R-Zajger. 2470 bi s 2720 
le bendtfgteh Zefee^ t|ste^ ufc .. Ulu 

Positi6»v u^irl. , ' heueT ’ A^TR-Position ein 

heT-'dWg^/UTl^c^^^^'^hlilBhgh ernes eventuel- 
gel, Is\ veinS^' Ta^tX ,Ten^4jberganges in ein 
gedruckt\nr^ies@^^A^Briachbart^s Bildschirrn- 
ne uberspp^get>,\^tfid c^e j»ttel. Die heyaATTR- 
Zeiger weiser^weitg?hm "' Potion wird auf Erfenbrns 

die K^deh die ir b'-hz ang|- v ^deWerbot iiberpruft (2 

Durciliabis 2810) Falls sie verboten 


gajigenen 
mgt wurde, / t 

AnschlieBend Werden di^ 
Steuertasten nW« r »S«’ 
und A abge/agt (Zeilen 
1860 bis 2350) /nd der Wert 
im Register c/abgelegh 
Die folgen/e Berechnung 
wird auch/ durchgefiihrt, 
vv T enn keiny Steuertaste ge- 
driickt wa/ r damit der Zeit- 
aufwand /ur jeden Durch- 
lauf alml/di groB bleibt: 

Entspipchend der ge- 
driickt/n (oder eben. nicht 
gedru/kten) Steuertaste 
wird /zunachst die neue 
ATTjf-Position berechnet. 

Hipr und spater bei der 
Berechnung der Display-- 
Poeitionen gilt es, Spectrum- 
si/ezifische Besonderheiten 
ss Bildschirrnaufbaus zu 
^eriicksichtigen, auf die an 
^dieser Stelle nicht im Einzel- 
' nen eingegangen werden 



ist (ATTR < >15), wird der 
SteuertastWiv/ert geloscht 
(Register CWird auf 0 ge- 
setzt). Ist aie\erlaubt, kann 
sie eingetragen^erden und 
die alte ATTR-Pofction wie- 
l der auf 15 gesetz^^erden 
l(Zeile 2880 bis 3060)> 

Danach wird die ^^lte 
3isplay-Position gelac 
Z&jk 3110 bis 3180) 
\ollstandig gefiillt (Zeile^ 
190 bis 3230). Nach Berech- 
rng der neuen Display- 
Isition einschlieBIich des 
antuellen Dritteliibergan 
(Zeile 3280 bis 3560) 

. diese gespeichert (Zei- 
30G bis 3560) und mit der 
fik der entsprechenden 
gefiillt (Zeile 3660 bis 
Zeile 3780 fiihrt den 
sprung Ins Basic aus 
l dazu auch FluBdia- 

ie). FoTtsetaung auf Seita 24 


J 21 
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. ,.und hier begrnnt die Hardware 
Real rial 

Pio^Interlace fur den 
DM 9S r - r Dasselbe 
gib! esauchfiir 
denSRECTHUM 
Nr 121. 

DM 115,“, 





Das HAG-Graphic-MoriuM 

de^uperau^^ ' 


hochauf- 
liisende 
fGraphik Mil 
Eiuperauf Idsung von 

uber 47000 Puirkten. 16K eiiurderlich. 
Auch bewegte Displays mtiglich. Madul 
anstecktiar. Nr. 126. DM 179,-, 

EazyUad - «iner idle Erfindung 
Nun gehoren SAVE 
oder LQAD-Prohleme 
der Vor 

gengenheit an. Wird 
einfach zwischon Cassettenrecor - 
der und Computer geschaltet. 2 Fynktio- 
nen durch Scheffer - LOAD oder SAVE. 
Nr 127, DM 29.-. 

ZX 81 



Die Problem loser unter den Keyboards, 
Stundenlangcs und sieheres Arbeiten urd 
vie I SpaB 

□as Standard Moving-Keyboard ist eine 
Nfluent- 
wicfc- 
lung auf 
detn 
Tasia- 

turen- 

marirt. 

Die 
Gab' 
gung 

der Taster entspritfit exakt der SINCLAIR 
ZXBl-Folienlast&tur Kein Lbten, kem 
a stein, etnfach nur einstecken - und 
schon ist I Hr Microcomputer belriebS' 
bftfftit Ein formschones, schwanes und 
ergonomisch gestaltetes Gehause wurde 
auf das ZX Bi-Design abgeslimmi. Die 
Taster sind auf ihre Furiktion millionen- 
fach geprufl. Nr. 123. DM 98,-, 

AuBer der fUrj normalen ZX 8T 



Reiberfolga warden die Bauleile ganz tin 
fach auf die Lerterfolie aufgebaul urd mil 
6 ScHrauben in die bereits vorhandenen 
Aufnahmebehrungen von der Gehsuso 
unter suite befesligt Grab. bedienungs 
Freundiiche Tasten erleichtem das Pro- 
grammieren. Nr 133. DM 98.-. 

Diese formschone und henutzerfreund' 
lithe Tastatur besitzt auBer alien SPEC 
TRUM Funklionen daruberhinaus noth 
viele vnitert Voriuge. Der AnschluS ist 
denkbar einfach. da die 2 Raehbandkabel- 
Anschlusse in die vorhandenen Sleck- 
koniakte der Fefiintastatur eingesteckt 
we r den. Kern Loten erforderlich! Hier 




zilalauf 32 KByte. 
. Ruck suite kbnnen 






ohns Grenzen mil 
der 23 polrger 
Stocker lists. 
Nr 129. 
DM14,50. Das 
gltiche Produkl fur den SPECTRUM 
unter Nr 119. DM USD. 

Das 16 K RAM PACK, das jeder 
fiir seiner SINCLAIR ZXB1 
braucht besieJten $ie unter 
Nr 125. DM 98,-. 

Mil diesem Gaustoin erhohen Sie die 



Speicherkapa 
An der 
weitere 
Zusatzgarbte, 
wietB.derZX- 
Printer angeschPos- 
sen warden. Dieses 
Geral ist mit alien bee 
tins erhaltlichen Madden kombirierbar, 
Nr, 132. DM 149,-. 

RS 232 Interface zum Anstecken sn Ihren 
ZX 81. Kabul mit rnontiertem Normstecker 
wird mitgeliefcrt. Ansleuerbar in Basic 
Oder Maschinenspreche. Kompalibel. 

Nr 130. DM 198^ 

Ab sofort kbnnen Sie auf Ihrem Sildschirm 
und Printer mit dom ZX81 groE und klern 
schraiben, ^ 

Dos Kabel 
undModul 
warden ge¬ 
stae kt, sodafi 
dieses bei Nichl- 
gebranch lei chi abzu- 
nehmen ist. Kempatibsl. Nr 131. DM 69- 
SchluB mit alien Kassetlen-Froblemen 
machl dar japanische Nobel-Kassotten 
recorder Slim & Mini mil alien computer 
notwendigon Funfctionen wie Zahlwerk. 
Klinkensteckerbuchse fiir MIC + EAR, 
NetzanschluB sc wie Batteriefach. Batte 
riekcntrclledurdt LED^Anzeige.eingeb an¬ 
tes Mikre- 
ton. Pause’ 
Taste, ein* 
geb outer 
Lautspre- 
charund 
natiirlich 
alleande 

ren Funktionen wie Vor- und Riicklauf 
urn. Nr. 122. DM 119-. 


Taslalur besrtzt das Super Moving Key¬ 
board eine zosafzliche SHIFT-Taste, einen 
10er Block fur eine schnelle Zahlen- 
eingabe. Die obere Tastenreiha laBl si-ch 
auf Dauerfunktion umschallen; mb nur 
einern Tastendruck kdnnen Sie z B eine 
komplette Progranimzeile Icschen, 2 zu- 
satzliche Tasten, urn die PIO bus Oder ein- 
z use ha I ten, (High Oder Low). Eine Taste 
kbnnen Sie nach thren Wiinscben belegen. 
Leichte Lbtarbeit erfordtrlicb. Nr. 124. 
DM175,-. 

Diese 

Ttittter 

kann 
direkt 
nachAb-, 
nehmen 

de r D ri g i n a Ible n de und de r d a runte r tiegen- 
den Silikontastenmatte ausgetauschl 
werden Zum Lieferumfang gehbrt die 
komplette Aufsatztastator und die Orfgi- 
nal-SI NCLAIR-Besrfiriftung. die auf die 
Taslsn geklEbl und mil transparent 
Abdeckungen versehen wird. in dieser 


sinlge technische Ernzelherten; GroBe 
SPACE Taste (8-fach Taste schwerzj. 
groEe ENTER-Taste (I 1/2-fach Taste 
Schwarz) 2 groSe CAf^-SHIFT-Tasten 
links und rechls (beide 11/2-Bach 
schwarz), 2 SYMBOL-SHIFT Tasten 
(jeweils neben den CAPS-SHIR-Tasten), 
zusbtziich eine E-LOOK Taste. CURSOR- 
Bewegungstasten zusatzlich neben der 
groBen SPACE-Taste (in Verbindung mil 
CAPS'SHIFT)- Nr. 134. DM 198,-. 

Und hier die Kcmpakt Idee tiir thre Com- 
pyter Anlage: Computer Gehause zum 



Selbstbestycken. Nr 135, DM 49,-. 


AS EINST£lGE(t-PAKET 



Fiir alle r die die Well und die Fascination 
der Microcomputer erleben wollen und 
natiirlich fiir alle Caniputer-FachliuiB 
habtnwirelrSUPER-ElNSTEIGER PAKET 
geschriiirt. Unter der Be stall-Nr. 007 
erhatten Sie fur nur DM 498,- den kom- 
pie He n ZX Sl -Sausatz wie unten be schrie- 
ben und den SEIKOSHA GP 50S (Bescbrei- 
bung nebenstehend), Inbegriffen ist ein 
212 seitiger Basrc-Kurs zugleich Ihr 
ZX 81-Handbych Auf die Komplett'Mini- 
Microcomputer-Anlagg sird wir stolz. hier 
nochmals die wichtigsten Oaten zum 
Bestellen: Nr. 007, DM 49S,-. 


DER SINCLAIR-ZXfil-BAUSATZ 


Wir haben den ZX 81 BAliSATZ tm Ange- 
bot. Fiir alle Einsteiger Elektronik-Freunde 
und Do-it'vourself Freaks, die Freude am 
Basteln und Lbten 



3us dem Hause SINCLAIR, Fur game DM 
129 - erhattenSieden komplttten Bausau 
mit dem Original 212 'Seitigen Kandbuch, 
NetzteiL AnschluBkabel fiir J 
JVnnd Kassetten- 



haben, Denn die 
Montageanleitung stammi 


recorder UnB™8K-Byte 
BASIC ROM, 1K Byte RAM 
und Z8DA-CPU, AuEerdem 
haben Sie auf alle Telle die 
Original SINCLAIR Garantie. 
Achten Sie euf tmser SUPER- 
EINSTEIGER-PAKET - Drucktr 
und Bausatz zu einern Super- 
v Preis. Den Bausatz alleine bestel- 
f " ten Sie bitte Nr. 001. DM 129,-. 


DER KLEINE. d. 

GP-50S. Genannt der >KI 
kompakl. Uberspielt besc 
Normalpapierdrucker. Eir 
Zubehor und ohne Umsti 
In seiner Leistung ist der 



Der Normalpapier Drucker mil einge- 
bautom Interface fiir den SINCLAIR 
ZX 81 und ZX SPECTRUM 16 und 
48K Mit Sinclair N&rmstecker und 
NetzteiL Sofort betriebshereil 
Der Friktionsantrieb gestattet die Ver- 

wendungvonHollenpapierundEinzel- 
blan-Papier bis zu 127 mm Breile 
Modus fiir Grafik. emlache und dop- 
pefte Zeichenbreite innerhalb einer 
Zeile mbglich. 

Voll grafikfahig, Nnrmafschrift und 
doppeite Schnftbreite. Druckposilion 




















eikosha Graphic Printer 
ne<. Handlich, praktisch, 
iden, was in ihm steckt. 
bautes Interface. Ohne 
de sofort funktionsfahig. 

eine 9r«8 riesig. 



durch Zeichen otter Punkt adressier- 
bar(PGshirmssteuerung>. 
DasDruckfqnnat: 5x8 Punkt Matrix- 
Dr uekkupf 

Drockgeschwindigkeit: 40 Zeichen/s 
Max. SpaltenzahJ: 46 Spalten 
(= 322 Punkte) 

Druckarten: Standardzerchen, 
doppelle Zeichenbreite und Grafik 
Nutzen 1 Original und t Kopie 
SEfKOSHA GP 505, I Papaerrolte, 
Farbband. Nemeil und Handbuch 
Best Nr.135. DM 398 -. 


COMPUTER BUCHER 


UnenfbohrJicho Nachschlegewerke, fas- 
zinierende Prog ramme und jede Menge 
Tips undTrick: 
fur Anfenger 
und Forlge- 
schrittene. 

J 




ZX 81 -Biblinthek: 
49 Explosive Spiels Nr. 200, DM 29,80- 
34 IK Super-Spiels. Nr. 201. DM 19,80. 
Enfdecken Ste die unendlichon Dimensi□- 
nen Hires ZX81. Nr. 202. DM 29,80. 
Da$ZX81 Btich, Nr 203. OM 29,80. 
OasZX8lROM-Bucb.Nr,204,OM39.8Q. 
Urddie SPECTRUM-Edition: 

Spectrum Spektekuler. Fifty-fifty Spafi und 
Nutzen Nr. 205, DM 29,80 
SpeB h Prof! SPECTRUM. 80 Spiels und 
nutzliche Anwendungon, 

Nr 206, OM 24,80. 

Das Spectrum Buch. Programmieren in 
Maechteensprache und Spiel pro gram me. 
Nr 207. DM 29,BO. 

DasSPECTBUM ROM.Nr,209.OM 39,80. 
SPECTRUM ohne Grenzen. Liber 100 Pro¬ 
gramme undRoutinen.Nr.208.OM 29.80. 


Pioneer Trail. Wildwest Aberteuer ohne 
Fuzzy und Joe. Nr, 312. DM 19,50. 
Asteroids Kennt jeder Nr. 313. DM 19.50, 
Scramble. G alaxisjagd. Nr 314. OM 19.50. 
Munchees GeisterB PowerPitlensteigern 
die SpieJerpot«dL Nr. 315. DM 19,50. 
Croaka-CrawEa. Grune Frcsche geger 
chromhlitzende Trucks. Nr. 316, OM 19,50. 
Defender. Kennt jeder. Nr 317. DM 19,50. 
Invaders. Die AuSerirtfischen mit ihren 
. fiiegendenU ntertasser.Nr. 318 DM 19,50. 
LGabxians & Glocps. Galaxfs 8 Labyrinth 
Spiel. 2 Spieie. Nr. 319. DM 19.50 
Schach. 6 Schwierigkeitsstufen bis 
zum Gro&meister. Nr. 320. DM 39.50. 

F lug-Si mutation. Nr, 323. DM 39,50 
WeEtrauminvasion. Nr. 324. OM 39,50. 


SPECTRUM GALA-KOLLEKTION 


ZX81-S0FTWAHE 



Jeder Computer ist sotitehtig wie dreScft 
ware, die fiir ihn angeboten wird, 

Hier ein Elite Angebtrt fiir den ZX 81: 

Die 4 foJgendsn Programme sind Profi- 

Anwenrier-Programme! 

fTasic-CoffiprlBr/M -Coder. Nr 300, 

DM 29,50. 

1 VU Calc. Kalku 
lationsprogramm. 

Nr 322. DM 59.-. 

VU -File. 

Dateiprogramm, 

Nr 321, OM 59 -. 
Machine Code Test 
Tool, Nr 307. 

DM 29,50. 

Das ist u n a er U nterh a It ungsprog r am m: 

Maze DeathTodBsrennen, 

Nr. 301. DM 19,50. 

Ghost Hunt. Gespenslerjagd, 

Nr, 302. DM 19,50 

Crazy Kong Getehrliches Abeirteuer im 
Dschungel. Nr, 303. OM 19,50. 

Tai. Invasion auf dem Staubplanelen mi! 
vial Action. Nr, 304. DM 19,50 
Hopper. Frosch wie Frogs Nr 395. 

OM 19,50. 

Cosmic Guerilla. Kosmische Sanditen im 
Weltraum, Nr, 308, DM 19,50. 

Damper/ __ 

Gloqper. 

Eng erg re- 
Chaos/ 

Reuber b 
Gendarm. 

2 Spiele. 

Nr 309. 

DM19 50. 

Ocean 
Trader 
Teufli&che 
Piraten r nicht naS 
werden.Nr 310. DM 19,50 

3 D black Star GaFaxis-SpieJ. 

Nr. 311. DM 19.50. 



Si . ,r 

,j7m 






Und hier die Gala-Koflek- 
lion fiir den SPECTRUM. 
Mit ausfiihrficher deui- 
scher Beschraibung vom 
Joe: 

Mit diesen Program men 
kdnnen Sis professional 
arberten: 

Tasword II. Das einzige 
wirk liche brauc hba reText - 
yera r be rtung s p rcgra mm, 
Uher 25 Funktionen von 
kursru bis Super-Lettern. 
und und... 

Nr. 452.59,-, 

VU-3D, Enfwuri Gestal- 
tung und Bewegung von 
3-dimenstenaten Kbrpern, 
Nr 412. OM 59.50. 
Adre&s-Manager, Adres- 
sen, Daleien, Register. 
Nr. 420. DM 49,-. 
Machine Code Test Tool. 
Nr, 421. OM 49,-. 
Gasic-CampiFer/MCmter. 
Nr. 422. OM 39.50, 

Editor Assembler. Nr 425. OM 53,-. 
Finance Manager. Super-Finanz-Pro 
gramm mit vreten Funktionen. 

Nr, 42B. DM 49.- 

C ol lector’s Pack, Arch ivierungsp rag ra mm. 
Nr. 413, DM 39,50. 

Melbourne Draw. Das Super Grafik- Pro - 
grarnm, IGfache VergrdB-erung. indivi- 
duelle Farbgebung pro Punkt, 

Nr. 446, DM 49,-, 

Und jatzt wird sespielt mit Super-Action. 

toller Grafik und Sound: 

Mined tml, Dir geflfirJidie Weg liber die 
Mm an (elder. Nf, 400. DM 39,50. 

Space Raiders. Benditen im Weltraum. 
Nr. 401. DM 29,50. 

Meteor Storm. Im Kampf gsgcn dee Astro- 
WqFken.Nr, 402. DM 19.50 
Space Intruders. Eindringlinge aus dem 
WellaFI. Nr 403. DM 19,50. 

40 Time Gate. In rasendem Tempo dutch 
die Zeit-Zonen. Nr, 404, DM 39,50. 

Gfrnt Hunt, Geisterjagd. 

Nr 405, DM 29,50. 

Maze Death Race, Bai diasem Auiorennen 
lauern tbdlicheGefahren. 

Nr. 406, DM 2950. 

Horace goes skiing. Viel Spa& mit Horace 
rmSchnee.Nf. 407. DM 3950. 

Hungry Horace. Katz- 
undMausspiel.Nr.408 
DM 3950. The Chess 
Player. $*hr stark mit 6 
Schwierigkeitsslufen. 

Nr 409, OM 3950. 



Planetoids/Missile. Scitnce Fiction, 

2 Spiele auf eternal. N r. 410. DM 2950. 
ReversLNr. 411. DM 3950 
Flight Simulation FJr 414 DM 3950. 
Psion Chess. Nr 415. DM 3950, 

Chess the Turk. Fast unschtegbar mit 
Super Grafik. Nr 419. DM 49,- 
Astro Blaster. Kampf um die Galaxrs. 
Nf, 426. DM 29.50. 

Horace and the Spiders, Horace in den 
Sptenenbergsn, Nr. 427. DM 3950. 
Arcadia. All-Aberteuer. Nr 429, 

DM 24.50, 

Zzoom, A Is Abfargjager in derunendlichen 
Gaiaxis. Nr, 430. DM 2450, 

Schizoids Odyssee durch die Weiten der 
Galaxis. Nr. 432. DM 24,50. 

Zip Zap KuEonisieron Sie die PJaneten. 
Nr. 431. DM 2450, 

Jumping Jack. Ein lustiges und harmloses 
Spiel. Nr. 433. DM 24,50. 

Molar Maul, Sie ah todesmutiger Bakte 
rinloge. Nr. 434. DM 2450. 

Ah Dlddums. Der eberteuertestige Teddy- 
bar im Kindenimmer. Nr. 435. DM 2450. 
Peol.Billerd.Nr.436.OM 3950. 
Aquarius,TauchergruppeimEmsatzgegen 
Mordmaschsnen. Nr, 437. DM 29,50. 
Magic Miner. Verschiedene Abenteuer im 
Wilden Westen. Nr. 438. DM 29,50. 

Styx. Die abenteuerliche Raise ins Todes- 
reich Nr 439, DM 29,50. 

Electro Storm, We ha IIS chock 
Nr, 441. DM 2450. 

Panic, Hell was der Name verspricht. 

Nr. 442, DM 2450 

Light, Cycle, Ein gefehrlicheeSpiel mitdem 
Licht Nr. 443, DM 2450. 

The Hobbit. Tclkien Spiel mit phentaslF 
scher Grafik. Nr. 444. OM 78,-, 

Pentratcr. Wahren Sie sich gegen die 
Eindringlinge. Nf, 445. DM 3950. 

ZX USER TAPE. Die Zeitung auf Kassette. 
mil ganzen Programmen und brandhei6en 
Informetiunen, Nr, 453. DM 19,80. 
AuEerdem fuhren wir Programme fiir alia 
Heim-Computer wie BBC, Commodore, 
Dragon. One und vide order*. Fordern Sie 
unsore Suftwere-Liste on. 


Der Cempu l erAu sstatter. 


Hier wird bestelltf 

LH per Voraus&cliEck 
□ par Nachnghme izuz^gi, Nach-fiihmtjsfr.f 


Static 

ftdifcth-nT, 

Prai$ 

■ n DM 


S?ifccjlii UratktrGP50S Nr.!36 



T^nsleJUBT-Pakst Nr DQ7 

496..- 




















Nim&_ 
StfiS* . 


PLi/Urt __ 

DilUffl_ 

Unliiftchiifi. 


BtiBfe&Efllidngrn unter OM 250.- luiugr. ^rsantl 
tpnan 

COMPUTER ACCESSOIRESINTLGMBH 
J&gerweg 10 - 3012 Ottobrunn 
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2 + Steuerung der Spinnen 

Das Durchlaufen dieser 
Routine bewirkt das Welter- 
riicken alter sechs Spinnen 
(sofern sie existieren) urn je 


0730 

0740 

0750 

0770 

0780 

0/90 

0800 

0010 


fiillt die Routine folgende 
Anfor der ungen: 

— Jede Spinne beMlt elne 
einmal eingeschlagene 
Richtung solange bet wie 
keine Kreuzungen oder Ab- 
biegungen erreichf warden. 

— Nur an den genannten 
Stellen wird erne neue Zu- 
fallsrichtung bestimmt, 

— Dies bedeutet, daB Spin- 
nenbewegungen in den 
schrnalen Wegen zielstre- 
big sind t wSlirend; sie in den 
Raumen vollig unkontrolliert 
eHdgen, Damil wird eine 
BIock^b sehr erschwerL 

— Wird e^eSpinne festge- 
setzt, scheid^S^e sofort aus 
und wird nichtS^ahr be- 
rueksicMgL 

— Die Maschinencoded?b^ 
tine zeigt auBexdem an, ob 
alls im Spiel be find lichen 
Spinnen festgesetzt sind, 

Hier nun die Routine im 
einzeinen: 

Die Speicherung der Posi- 
tionen und Richtungen er- 
folgt fur jede Spinne 
getrenm und ist genau wie 
in der Kugeisteuerroutine 
angelegt so dab auf eine 
weitere Er tautening ver- 
zichtet warden kann (Zeile 
5930 bis 6310), bis auf fob 
genden Hinweis: Ein spe- 
zieller Grafikzeiger entfalit, 
well die Grafik fur alfe Spin- 
nen gleich 1st (Zeile 6350 bis 
6420). Als weitere Ergen- 
zung des Datenfelds legl die 
Zeiie 6460 fest, wieviele 
Spinnen hochstens am Spiel 
teilnehmen kbnnen — die 
Zahl sechs darf mchl liber- 
schritten warden, well sonst 
die Platze in den Positions- 
und Richtungsspeichern 
nicht atisreichen. 

Zu Begirm der eigentli- 
chen Routine werden 
Spinnen- und Ausfallzahler 
gesetzt (Zeile 0020 bis 0170), 
Die Zeilen 0220 bis 0360 te- 
sten, ob die aktuelle Spinne 
tfestgesetzt ist, Sie gilt als 
restgesetzi, wenn ihre Rich- 
timg mil 0 gespeichert ist. Ist 
dilb nicht der Fall, dann 
wirchbestimmt ob an ihrer 
augemblicklichen Position 
eine Sreuzung oder Abbie- 
gung vdriiegt (Zeile 0370 bis 
2040). Date heiBt; Bel waage- 


otno 

<*□020 

0030 

0040 

0050 

Q060 

0070 

0080 

009flT 

Ol/O 

0/10 


60C 

DEF'i|"£A64h,, 

&£tr-“'£E?ic|el 


QUATT 

ATTPR 


O03N 
0040 
0030 
0B60 
0870 
0880 
0890 
0900 
09 1O 
0920 
0930 
0940 
0950 
£>960 

V?70 

i\eo 


DEFft 05A1DH 
DEffw 05A1CH 
DE|W OSA1 bh 
DE j W 05A39H 
DEFW 05A59H 
DEFW 05A79H 


LD A7%7H 

IN A, (0P&y> 
AND l ^ 


0130 

0140 

0150 

0160 DUPST 
0170 PSTN 
0180 
0190 
0200 
0210 
0220 
0230 
0240 
0230 
0260 
0270 
0280 
0290 

0300 QUGRF 
0310 ORFK 


fat tr 


FW OEA74H 
FW OEA74H 


wer>n ja, dann kennwert 
1 aden 


JP ZGR1 
LD A,0F7H 
IN A, (OPEN> 
AND 2 


1 0<\> 
101^ 
1020 
1030 
1 040 
1050 
1060 

I 070 
1080 
1090 
1100 
1110 
1120 
1130 

II 40 
1150 
1160 
1 170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1 220 
1230 
1240 
1 250 
1260 
1270 
1 200 
1 290 
1300 
1310 


fEFW 0301DH 
IJEFW 0501CH 
j)EFW 0501BH 
pEFW 05039H 
[DEFW 05059H 
DEFW 05079H 


dann kennwert 

Maschinenpro 
gramm zur Steuerung 
der Kugeln 


DEFW 0EAS4H 
DEFW OEA04H 


JF Yen! 

LD *k0F7H 

in aVofeh) 

AND 4\ 


0330 

0340 

0350 

0-360 

0370 

0380 

0390 

0400 

0410 

0420 

0430 

0440 

0450 

0460 

0470 

0480 

0490 

0500 

0510 

0520 


JF' ZER1 
LD A,0F7H 
IN A,(OPEN) 
AND 8 


0540 

0550 

0560 

0570 

0580 

0590 

0600 

0610 

0620 

0630 

0640 

0650 

0660 

0670 

□680 

0690 

0700 

0710 

0720] 


wenn ja, dann kennw^t 
laden \ 


JP ZBki 
LD A,0F7H 
IN A,(OFEH) 

AND 16 


wenn ja, dann kennwert 
1 aden 


JP ZGR1 
LD A,OEFH 
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rechter Richtung (+i oder 
—I) wird uberpriift, ob das 
obere, beziehungsweise 
das untere Nachbarfeld er- 
laubt ist; bei senk rechter 
[+32 O der —32) 
wird iiberprufl7ot 
te, beziehimgsweise das lin¬ 
ks Nachbarfeld erlaubt ist. 
1st dies der Fall, wird eine 
neue Richtung als Zufalls- 
entscheidung bestimmt 
(Zeile 2090 bis 2630). 1st je- 
doch kein Abbiegen mog- 
lich, dann wird die elite 
Richtung beibehaiten, 

Wenden wir uns diesem 
letztgenannten Fall zu j 

Zwei von vier mdglichen 
Feldern sind schon als 
«nicht erlaubt^ identifiziert. 
Es miissen deshalb nur 
noch die beiden verblei- 
benden uberpriift warden, 
Zunachst wird das Feld tm- 
tersucht, das unter Beibe- 
haltimg der ursprilnglichen 
Richtung erreicht wurde 
(Zeile 3310 bis 3860), Ist es 
ebenfalls nicht zulassig, 
wird die Richtung umge- 
ghrt (Zeile 3900 bis 3930), 
um*H|shinter der Figur lie- 
gendered zu untersuchen 
(Zeile 3980%^H90). Wenn 
hier ebenfall^H^erbotenes 
Terrain erkannt wisd^ gilt 
die Spinne als festgeS^tzt 
(Zeile 4240 bis 4300). 1st e* 
nes der beiden Felder er¬ 
laubt, konnen die Positions- 
berechnungen und Eintra- 
gungen erfolgen, die wegen 
ihrer Analogie zur Kugel- 
steuerrcmtine nicht mehr er- 
iautert zu werden brauchen 
(Zeile 4310 bis 5310), 

Erlaubtes und 
unerlaubtes 

Doch zuriick zu dem Fall, 
daB bei der augenblickli- 
chen Position der Spinne ei¬ 
ne Kreuzung oder Abbie- 
gimg erkannt wurde, also 
eine neue Zufallsrichtung 
bestimmt werden muB; 
Wenn diese neue Zufalls¬ 
richtung vorliegl, muB na~ 
ttirlich tiberpriift warden, 
ob ein Schritt in dieser Rich¬ 
tung tiberhaupt auf ein er¬ 
laubtes Feld fuhrt (Zeile 
2670 bis 3260), Ist das anvi- 
sierte Feld namlich verbo- 
ten, muB die Zufaflent- 
scheidung so lange wieder- 
holt werden, bis eine Rich¬ 
tung gefunden wird, die auf 
ein erlaubtes Feld fuhrt. 

Fortseczung auf Seite 39 
Ausgabe 5/Mai 1984 


ZGRI 


5TRG 


□ BN I 


LNK51 


RCHTi 


IN A,(OFEH) 

AND 16 

taste h g&drueckt? 

JR NZ,STR6 
LD BG T 10 

wenn ja, dann kennwt?rt" 
l -feden 

LD I X,ATTPR 

zeiger auf atts—ppsi 
tion setsen 

LD HL,(DUATT) 

CALL ZGR 
LD I X , PSTN 

zmger auf dis,play-po 
sition setz en 

LD HL, (DURST 3 
CALL ZGR 
LD I X,GRFK 

zeiger auf grafite 

LD HL,(DUGRF) 

SLA C 
SLA C 
CALL ZGR 
XGR A 

LD HL,0E02OH 


H ^ -32 


L = +32 


IJNTN1 


LD C, A Maschinenpro- 

LD A | OFBH gramm zur Steue- 
IN A, fOFEH) rung der Kugeln 
AND 2 (Fortsetzung) 

taste W gedrueclt? 

JR NZ,UNTN1 
LD C,H 

j a, dann C = -32 

JR Fofc 
LD A t OFET 
IN A, (OFEhT 
AND 2 

taste Z tjedrueckt^ 

JR NZ,LNKS1 
LD C,L 

wenn ja, C = +32 

JP FORT 1 
LD A,OFDH 
IN A f (OFEH) 

AND 1 

taste A gedrueckt? 

JR NZ,RCHT1 
DEC C 

wenn ja, dann C = -1 

JP FORT1 
LD A,OFDH 
IN A,(OFEH) 

AND 2 

taste S gedrueckt? 


25 


BIS 

CBMPUTIR 

PRDGFAMM 


Der Alphacom 32 

Thermopapier Printer mit eingebautem 
Interface fur den Sinclair ZX81 und ZX 
Spectrum. Ein ungewohnlich robuster Rot- 
lenpapier-Printer, kompakt und handlich. 
extrem problemios in der Anwendung, uner- 
miidlich funktionstuchtig dank eingebauter 
Ventilation. Energieversorgung durch sepa- 
raten Power-Adaptor, Einfacher Steck- 
anschluU an Ihren Computer. 



Und das bietet der Alphacom 32: Durch 
einfachen Steckeranschlufi sofort betriebs- 
bereit. Eingebautes Interface fiir den Sinclair 
ZX81 und ZXSpectrum, mit alien Befehlen 
voll Sinclair-kompatibel. 32 Zeichen pro 
Zeile. Ausdruck alter Grafikzeichen. Hoch- 
auflbsenrfe Grafik Sehr klarer Ausdruck auf 
Thermopapier. Druckt 2 Zeilen pro 
Sekunde. 

Lieferumfang: Drucker mit eingebautem 
Interface. Steckanschliisse, eine Rolle 
Thermopapier, Power-Adaptor und ausfiihr- 
liche Beschreibung. 

Nr. 106. 

DM 298,— 

wn 

Der Computer-Ausstatler. 


Hier wird bestellt: 

d p&r VoratiSscheck 

□ per Nachnafrme (tuzLigl. Nachnahmtgeb.) 


Stuck 

Alphacom 32 

Einfel- 

Gesamt- 


Thermapapier Printer 

Preis 

Preis 


Nr. 106 

298,- 



Name_ 

SlriiEd — 
PLZ/Oit _ 
Datum _ 


U nice sc hrift. 


Set Baslellungen unter DM 250,- ruriigl VersandspHSfln, 

COMPUTER ACCESSOIRES INT'L GMBH 
Jagerweg 10 - 8012 Ottobrunn 


HA 5 




























Listing des Monat 


3130 
3140 
3150 
3160 
3170 
31 BO 
3190 
3200 


JR NZ,FORT1 
INC C 


2360 
2370 
2380 
2390 
2400 
2410 
2420 
2430 
2440 
2450 
2460 
2470 
2 4 BO 
2490 
2500 


wenn 


PUSH HL 
LD B, 8 
LD A,255 
LD (HL),A 
INC H 
DJNZ L3 


FORT! 


PUSH HL 
LD A, L 
ADD C 
LD L,A 
BIT 7,C 


test, ob richtung 
n eg a tiv ist 


2540 
2550 
2560 
2570 
2580 
2590 
2600 
2610 
2620 
2630 
2640 
2650 
2660 
2670 
2 6 SO 
2690 
2700 
2710 
2/20 
2 730 
2740 
2750 
2760 
2770 
27B0 
2790 
2800 
2810 
2820 , 


JR NZ,NEBA 
NC,TESTS 


3340 

3350 

3360 

3370 

3380 

3390 

3400 

3410 

3420 

3430 


ueberganq ins 
ti e-f erelH^schi rmdri t 
tel vorl leqTS^ 


berechnungs-f aktoren 
f ufffc posi t&va richtung 


wenn ja, dann ueber 
gang berechnen 


NEGA 


3460 

3470 

3480 

3490 

3500 

3510 

3520 

3530 

3540 

3550 

3560 

3570 

3580 


test, pb uebergang ins 
hoehere bi1dschlrmdrit 
tel vorliegt 


gang vor 


DEC H 

wenn ja, dann ueber 
gang berechnen 
LD A, (HL) 

CP 15 


2840 

2850 

2060 

2870 

2880 

2B90 

2900 

2910 

2920 

2930 

2940 

2950 

2960 

2970 

2980 

2990 

3000 

3010 

3020 

3030 

3040 

3050 

3060 

3070 

2080 

3090 

3100 

3110 

3120 


POP HL 
PUSH HL 
POP DE 


LD DEwflSRFK) 
LD &<B 
U>^A, (DE) 

CD (HL) , A 
INC DE 
INC H 
DJNZ L4 


E1NTR 


fVlaschsnenpfo* 
gramm zu^teuerung 
der Kugeln (SchluH) 


gra-fik in nei 
play-poeitiQl 
ei ntr ageri / 


r out i ne 
echnung 


rb ix,( pstn) 
LD L, UX+0) 


0000 
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Listing des Monats 



60400 
LD C, 6 


OB 20 
0330 
0B4G 
0830 
OB 60 
0370 
0.880 
OB90 
0900 
0910 
0920 
0930 
0940 
0950 
0960 
0970 
0980 
0990 
1000 
ausrelcht lOiG 
1020 
1030 
1040 
105Oi 


1 630 
1640 
1630 
1 660 
1670 
1680 
1690 
1 700 
1710 


ausfallz aehler 


LD A,tANZHL) 
LD B, A 


wenn ja, damn neue 
richtung best i inmen 


1st es eine SFINNE? 


Bp j nnenza' 


wenn ja, dann neu^ 
richtung hestimm^n 


1740 
1750 
1760 
1770 
1780 
1790 
1 BOO 
1810 
1320 
1330 
1040 
1850 
I860 
1870 
1800 

1890 TEBT1 

1900 

1910 

1920 

1930 

1940 

1950 

1960 

1970 

1980 

1990 

2000-—- 


uebergang berechnen 


*070 
1080 
1090 
1 100 
1110 
1120 
1130 
1 1 40 
1150 
1 160 
1 1 70 
1130 
1190 
1200 
1210 


JR NZ,FORT 
DEC C 


wenn ja T dann neue 
richtung bestimmen 


werr n nein , ,.oann aus- 
f & 1 1 z sehjdfr dekr emen 
t i er enX 


1st es eine 5PINNE? 


CjjSSO 

#360 

2j370 FORT 

/ o j* 

j*. 

: "'040^1 

V_ jSHUQ 

04 To \ 

■' "3043|l— i— 


FU5d/BC 
J^ENDE 
rfHJSH BC 
LD HL T i AATPR) 
LD E, (HL) 

INC HL 
LD D,(HL) 


wenn ]a, dann neue 
richtung bestimmen 


let as eine SPINNE 


2020 
2030 
2040 
2030 
2060 
2070 
20 BO 
2090 RND 
2100 
2110 
2120 
21,30 
2140 
2150 
2160 
2170 
2180 
2190 
2200 
2210 


LD DE f 0EO40H 


enthaelt site attr~ 1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 


alte richtung war 
waagerecbt: 


wenn nein, 
nach TEST7 


PUSH DE 
LD C,A 


0470 

^Abo 

pC fe 4 «JJr 
0500 
rosi'Q 
0520X 

0530 * 

0540 \ 

0550 
0560 
0570 
0580 
0590 
0600 
0610 
0620 

0630 SENK 
0640 
0650 
0660 
0670 
0630 
0690 
, 0700 
0710 
1 0720 
10730 
10740 
1)750 
1)760 
•770 
t|7 80 ■ 
dj790 

cfeoo 

OB 10 


POP HL 
PUSH HL 


1320 HL enthaelt 

1330 attrposition 

1340 

1350 LD A,L 

>^0 ADD D 

IST^Nn^ LD L,fi 
1330 
1390 
1400 
1410 

1420 NEBAT JR C,TEST4 
1430 

1440 test, ob 

1450 dritteiu 

1460 vorliegt 

1470 

1400 DEC H 

1490 
1300 
1510 

1520 TEST4 LD A, (HL) 

1330 CF 13 

1540 

X550 ist das i 

1360 ein WEG? 


AND 03 FH 


test, ob alte richt 
waagerecht war: + 1 


Z,WAAGE 

cfViffh 


Maschineripro’ 
gramm zur Steuerung 
der Spinnen 


hbar-feld oben 


HL enthaelt zu-falls- 
zahl zwischen 
0 und 18383 


JR Z,WA 
POP HL 
PUSH HL 


2240 

.2230 


war 


HL enthaelt alte\attr 
position 


uebergang berechnen 


maske fuer z ah1 
zwischen 0 + 3 


Z,OBEN 


Z,RECHT 


wenn ja, dann neue 
r i c: h t un g beat! uimen 


iat es ein WEG? 


1 ,UNTEN 


Ausgabe S/Mai 1984 












s Monats 


Spectrum 


2440 

2450 C enthaelt neue 

2460 richtunq; 

2470 

2480 LINKS LD C,OFFH 
2490 

2500 “1 fuer links 


traqen 


wenn nein, dann neue 
riehtung bestimmen 


Maschinen pro¬ 
gram m zur Steue- 
rung der Spinnen 
(Fortsetzung) 


t 1 fuer rechts 


2570 JP TEST2 

2580 OBEN LD C,OEOH 
2590 

2600 “32 fuer 

2610 

2620 JP TEST 2 

2630 UNTEN LD C,020H 
2640 

2650 +32 4 uer 

2660 

2670 TEST2 PUP HL 
2630 PUSH HL 

2690 
2700 
27 10 
2720 
2730 
2740 

2750 LD L,A 

2760 

2770 neue posi 

2780 berechnen 

2790 

2800 BIT 7, C 

2810 

2820 test, ob i 

2830 oben vorl 

2840 

2850 JR NZ,N£S 

2Q60P5T1VJR NC , TEST3 
2870 
2880 
2390 


3370 

3380 

3390 

3400 

3410 

3420 

3430 

3440 

3450 

3460 

3470 

3480 

3490 

3500 

3510 

3520 

3330 

3540 

3550 

3560 

3570 

3580 

3590 

3600 NEGA 
3610 


neue position 
berechnen 


yin ten 


test, ob richtung 
oben vorliegt 


427S1 

428CLV 

4290 

4300 

4310 EIN 

4320 

4330 

4340 

4350 

4360 

4370 

4380 

4390 

4400 

4410 

4420 

4430 

4440 

4450 

4460 

4470 

4480 

4490 

4500 

4510 

4520 

4530 

4540 

4550 

4560 

4570 

4580 

4§90 

463^-**^ 

4610 

4620 

4630 FDS 

4640 

4650 

4660 


JR NZ,NEGA 
JR NCiTESTS 


HL enthaeit alte attr 
position 


test, ob bildschirm- 
drittelueber q anq nach 
unten vorliegt 


uebergang berechnen 


,ch3620 test, ob bildsehirm- 

3630 dritteluebergang nach 

3640 oben vorliegt 

3650 

3660 DEC H 

3670 
3680 
h 3690 

3700 TESTS LD A, (HL) 

3710 CP 15 

3720 

3730 ist das neue 

3740 ein WEG? 


LD (HL),57 


neue atti— | 
wird SP1NNE 


test, ob bi1dschirm- 
dritteluebergang nac 1 
unten vor1iegt 


uebergang berechnen 


(AATFR) 


2910 ^ 

2920 
2930 
2940 
2950 
2960 NEG 
2970 
2980 
2990 
3000 
3010 
3020 
3030 
3040 
3050 

3060 TEST3 LD A, (HL? 


JR C,TEST3 3760 

37 70 

test, ob biidschirm- 3780 
dritteluebergang nach 3790 
□ben vorliegt 3800 


LD HL,(RCHTG) 
LD (HL),C 


LD HL, (ALPUS J 
LD E,(HL) 

INC HL 
LD D,(HL) 


uebergang berechnen 


3070 
3080 
3090 
3100 
3110 
3120 
3 i 30 
3140 
3150 
3160 
3170 


CP 15 

ist das neue feld 
ein WEG? 

JR Z,ElNTR 

wenn j a, dann ein- 
tragen 

CP 57 


3870 

3880 

3890 

3900 

3910 

3920 

3930 

3940 

3950 

3960 

3970 


wenn ja t 
tragen 

LD A,C 
GPL 
INC A 
LD C, A 


dann ein— 


4670 

4680 

4690 

4700 

4710 

4720 

4730 L3 

4740 

4750 


wenn nein, dann um- 
kehrrichtunq berechnen 4760 

4770 


DE enthaeit alte dis- 
play-pdsition 

PUSH DE 
LD B t B 
LD A,255 
LD (DE),A 
INC D 
DJNZ L3 


3180 


3 9 SO 

POP HL 

3190 

i st es eir»e 5P1NNE? 

3990 

PUSH HL 

3200 


4000 

LD A,L 

3210 

JR Z,ElNTR 

4010 

ADD C 

3220 


4020 

LD L, A 

3230 

wenn ja, dann ein- 

4030 



4 730 
4790 
4800 
4810 
4320 
4830 


diese wird vollstaen- 
dig gefyel1t 

POP HL 
BIT 7, C 









Listing des Monats 


Spectrum 


4840 

4850 

4360 

4870 

4880 

4 890 

4900 

4910 

4920 

4930 

4940 

4950 

4960 

4970 

4980 

4990 

5000 L i 

5010 

5020 

5030 

5040 

5050 

5060 

5070 

5080 

5090 

5100 

5110 

5120 

5130 L2 

5140 

5! 50 

5160 

5170 

5100 

5190 

5200 

5210 


p980 DEFB 0 

5990 DEFB 0 

6000 
6010 
6020 
6030 
6040 
6050 
6060 

6070 QUA AT DEFW 0ED67H 
6080 AATFR DEFW 0ED67H 
6090 

6100 at tr~Z ei qi 


test, ob richtung nsch 
oben vo r 1iegt 


berecbnung eT a k toren 
f Ujer posit! ve r i chtung 


wpnn nein 


richtungs-speicher 


5490 LD HL,(RCHTG) 

5500 INC HL 

5510 LD (RCHTG),HL 

5520 LD HL,(AATFR) 

5530 INC HL 

5540 INC HL 

5550 LD (AATFR) T HL 

5560 LD HL,(ALPGS) 

5570 INC HL 

5580 INC HL 

5590 LD (ALPQS),HL 

5600 
5810 
5620 
5630 
5640 
5650 
5660 
5670 
5680 
5690 

5700 ZGRZR LD HL, (LURCH) 

5710 LD (RCHTG),HL 

5720 LD HL,(QUAAT) 

5730 LD (AATFR),HL 

5740 LD HL,CQUALP) 

5750 LD (ALFOS),HL 

5760 

5770 allP seiger 

5780 setzei 

5790 

5800 LD A,C 

5810 CP 0 

5620 LD BC,0 

be30 RET HI 

*840 LD EC,1 


rlnungsTak toren 
negative ri chtung 


test, ob 
gang vor1 


JP START 


tiebergang beraihnen 


wenn ja t datin 


DEFW 04022H 
DEFW 04041H 
DEFW 04023H 
DEFW 04061H 
DEFW 04024H 
DEFW 04081H 


LD D,H 
LD E,L 
PUSH HL 
LD HL,(ALPDS) 
LD (HL) , E 
INC HL 
LD (HL) 


urueck 


neue display-pasiti 
speichern 


Maschinenpro- 
gramtfi zur Steue 
rung tier Spinnen 
(Schfuft) 


LD DE , OR FT 
LD B,0 
POP HL 
LD A, (DE) 
LD (HL) , A 
INC DE 
INC H 
%JNZ L4 


5250 

£26® 

5*70 L4 

5231k 

5290 N. 

5300 \ 

5310 

5320 

5330 

5340 

5350 

5360 

5370 LNDE 
5380 
5390 
5400 


589® RET 

590i\ 

59lo\ rueckspr lu 

5920 \ 

5930 D\RCH DEFW 0ED5BH 
5940 RqHTG DEFW 0ED3BH 
5950 \ I 

5960 K ricHtufroe 
5970 \ 


ysoo 

*510 END 

V?00 0000 0000 


0000 


0000 


Fortselzung von Seite 25 

Dies hat in keinem Fall ei- 
rieuEndlosschleife zur Folge, 
solche Richtung 
exisistie r ut i - 

ne der Zeilen O37OBi§^04ft. 
erwiesen worden ist 

Nun konnen auch fur die- 
se neue Richtung Positlons- 
berechnungen und Ein.tra- 
gungen erfolgen. 

Zuiu SchluB wird liber- 
prufp ob schon alle Spinnen 
in diesem Durchlauf be^egf 
warden bis 

5400). Fa^'Htcht, werden 
die^t4cherzeiger auf die 
'Werte der nachsten Spinne 
gesetzt (Zeile 5490 bis 5590) 
und Gin neuer Durchlauf 


der Routm^pacraHet 
Wema*- , tt5e letzte Spinne 
izetffeqt ist, werden alle 
Speicherzeiger zuriickge- 
setzt (Zeile 5700 bis 5750), 
Dann wird getestet, ob alle 
im Spiel befindlichen Spin¬ 
nen festgesetzt sind und ein 
entsprechender Wert im 
BC-Registerpaar abgelegt 
wurde (Zeile 5800 bis 5840). 

dem Rticksprung ins 
BasSlJSe-14^890) enthalt die 
Variable 

60400) den Inhalt des Ht? 5 - 
Registerpaares. Wenn alle 
Spinnen festsitzen, gilt b = 

1, anderafalls ist b = 0. 

(Hans Joachim Girulat) 
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|| ach dem Auspacken des ZX 
; M Lp.rint III liegt vor inir ein klei- 
II nes schwarz glanzendes Kast- 
phen in der GroBe einer halben Zi- I 
garettenpackung. Es weist eme 
Breite von zirka 7 cm, erne Lange J 
von zirka -Skein, and eme-Hohe von I 
zirka 3 cm.auf. Das Interface ist sehr " 
stabil verpackt, lm. Gegensatz zu 
manch an-deren, die fur den Spec¬ 
trum angeboten werden. Zwei 
Stecker veryollstandigen dieses er- 
ste Bild, wobei einer sinclairtypisch , 
ist, der andere ist em 36pdliger * 
Amphenbl-S'tecker. Man erahn-t so-' 
fort — such ohne Gebrauchsanwei- 
sung. ■ ■ me das Interface' 'ang£-,;/_ 
schlessen' werden muB. Es lofumS 
sich aber den.noch die mitgelief^rd-.-ic 
te, ausreichende Beschreibung8|§|§S 
lesen. Will man sich dies ersparfenh ; J 
so brauchtman sicher mehr Zeit.psSfs r 
das Interface und somit auch 
Drucker, das tut, was man sich^H ' 

hofft. |$|| J 

Mit dem ZX Lprint III-Interf|j|e I 
kann man einen Drucker mit senel- I 
ler (RS232) Oder paralleler (Centro¬ 
nics) Schnittstelle betreiben, Aller- 
dings sind erst bei den neueren I 
Ausfiihrungen beide Moglichkeiten 
vorgesehen, denn fruher war nur 
die parallele Schnittstelle einge- 
baut Mit dem Interface lassen aeb 
librigens nur Daten ausgeben, "fib- 
erne Eingabe ist es nicht geeignei&£ 
Die m die Hardware mtegrierte Soft^f- 
ware ist fur Seikosha-Epsori, S* 
Marmesmann . Star- und Shinwa- 
Drucker geeignet. Andere Drucker j 
konnen aber auch angesteuert wen I 
den, nur muB hierzu snezielle ‘ 

Software vom Tonban 
geladen weraen. If 


■iBiB 
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Wie der Name 
schon sagt, arbeitet der Spectrum mit Far 
ben. Bisher war das Ergebnis aber nur auf 
dem Bildschirm sichtbar, 
man konnte seine 
Kunstwerke nicht aus- 
drucken lassen. Dies ist 
nun anders. Mit dem 
ZX Lprint III kann man 
den Farbdrucker GP 700 
ansteuern und farbige 


Hardcopys erstellen. 


Uip den Drucker mit dem Spec¬ 
trum 20 verbinden, soilen beide Ge 
rate aysgeschaltet sem, win tmmer, 
wennwnan irgendetwas an den Da- 
tenbus anschlieSen veil. Naeh dem 
Einsch alien muB dann das Interface 
zuerst emmal initialisiert werden 
und das ist eben ohne die Ge- 
brauchsaliweisung sehr schwierig. 


PinbeJegung 

Die RS232-Schnittstelle befindet sich 
hinten links an einem 12-Pin, der 
Centronics- Ausgang rechts daneben an 
einem 26-Pin Pfostenfeldverbinder. Die 
Belegnng der einzelnen Stifte ist wie 


folgt; 
19 .. 6 

13 . .5 
17 . .4 
16 . ,3 
IS. .2 

14. A 


RS232 


Ground 


Pin 2,5.14-17 - nicht belegt 

Pin 3 ---TXD (TTL) 

Pin 4 & 19 —--CTS.-BUSY 


Pin 18 


(TTL - + /—12 V) 
——— + 5 V 


Centronics 
— Strobe finv.logic) 
Bit T-S 


29. .11 Pin 10 r 12,13,31 nicht belegt 

23. .10 Pin 11——--—- Busy 

27. . 9 Pin 19-30 ■—— ; --Ground 

26. . 8 


Denn das Interface 
wird fiir jedes Geraht 
anders arigesteuert. ijtberhaupt’ 
muB die Ausgabe von Steuerzei-' \ 
chen sehr gewissenhaft erledigt 
werden.| ,phne Initialisierung ge- 
schieht namlich gar mcfjts, das heiBb ; 
man kann dem Drucker kein Zei-' 
chen entlocken. Der.' Zeilenvor- 
schub muB-; eventuell »yon Hand« ; 
eingestellt werden, denn dieser 
kann je nach Drucker automatisch 
oder vom. Interface aus gpsteuen 
erfolgen. 

Die Ausgabe der Steuerz'eichen 
ist allerdings sehr emfach, da hierzu 
der Befehl »bPRINT« m'it. dem zugb-. : 
horigen Zeichem dient. In' 'der ‘-Ge- 
brauchsanweisung wird ferner er- 
: Mart, wie rnamdas Interface automa- 
itisch initiali'sieren.kann und wie man 
•softwaremaBig auf seriellen Betrieb 
umstellt. Veryollstandigt wird die 
Anleitund du'rch die Besehreibung 
der- Piribelegung, was nicht nur 
Hardwarebastler interefesieren 
dtirfte, 

: Die Darstellyng von farbigen 
Hardcopys dtirfte sicherlich.die in¬ 
ter ess anteste A,nwendung. des ZX 
Lprint III sein. Hierzu muB naan aber 
schon etwas Geduld mitMingen, 
denn es dauert seme Zeitf bis ein 
Biki vollstandig auf dem GP- a 00A 
ausgegeben ist. Der Grund dafiir ist 
aber nicht beim Interface zu suchen, 
sondern beim Seikosha-Drucker, 
beziebungsweise tbei der Dateri- 
tibergabe, die beiuGrafikerr'doch 
sehr umfangreich ist. Im Textmbdus 
ist dann auch der ; Ausdruck..sicht- 
lich 'schneller, aber dies erkauft 
man sich mit dem Nachteil, dafi nun 
nur aiphanumeriscHe Zeichen dar- 
gestellt werden kdhnen, Diese sind 
auch nicht unbedmgt mit dem Dis¬ 
play identisch, wie man besond^rs 
bei den deutschen Sonderzeichen 
bemerkb.-Hier spielf namlich der 
Zeichensatz des yerwendMen 
Druckers" eine wichtige Rolle,' so 
daB man auch hier relativ umsichtig 
-arbeiten;sollte, UbrMens: das XX 
Print III kostet 198 Mark. (hg) 
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as Sprachausgabe-Modul Nota- 

I bene SG81 basiert auf dem 
MM Phonem-Generator SC-01 von 
Votrax. Em 2732-EPROM enthaltdie 
Treibersoftware und den Wort- 
schatz, der 222 fest einprogram- 
mierte deutsche Begriffe umfafit. 
Von diesen Begriffen nimmt man an, 
daB sie zu den am haufigsten ge- 
brauchten gehoren, darunter viele 
Zahlen, Anreden und wichtige Wor- 
ter aus dem Geschafts- und Elektro- 
nikbereich. Natiirlich kann es sich 
beider Auswahl nur um einen Kom- 
promiB handeln. Sobald das 
Sprachausgabe-Modul in einem 
speziellen Bereich eingesetzt wird, 
gibt es immer einige Fachbegriffe, 
die der Benutzer noch haufiger als 
die vorhandenen Worter brauchte. 

Solche besonderen Begriffe, aber 
auch alle anderen Worter kann der 
Benutzer aus sogenannten Phone- 
men selbst zusammenstellen, Pho¬ 
neme sind kleine Sprachemheiten, 
die man als klangiiche Bausteine 
der Sprache bezeichnen kann und 
die von der Schreibweise ernes 
Wortes unabhangig sind. Das 
Sprachausgabe-Modul SG81 enthalt 
64 solcher Phoneme, die alle noti- 
gen Laute dariiber hinaus in den ge- 
brauchlichsten Klangfarben und 
Langen beschreiben, So gibt es zum 
Beispiel ftinf verschiedene E-Laute. 
AuBerdem kann jedes Phonem mit 
vier unterschiedlich starken Beto- 
nungen versehen werden, indem 
eir.fach eine Konstante zum entspre- 
chenden Phonem-Code addiert 
wird. Mit all diesen Variationen las- 
sen sich beliebige Worter syntheti- 
sieren, 

Wichtig fur die Konstruktion der 
Worter 1st eine vorausgehende 


> 


I 
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Quasselstrippe - und kein Ende 


Das Echo auf unseren Artikel »Computer an der 
Quasselstrippe* in Ausgabe 4/83 war recht groB. Vie- 
le Computerfreaks und Hobbyisten sind an diese r fas- 
zinierenden Kommunikationstechnik interessiert. 

Aber zum Gesprach gehoren immer zwei — aueh 
bei den Computern, Deshalb erhielien wir aus dem 
Kreis imserer Leser die Anregung, Kontakte zwischen 
Besitzern von Akustikkopplern knilpfen zu helfen. Wir 
greifen die Idee hiermit gerne auf, 

Wenn Sie einen Akustikkoppler besitzen und an Dateiv 
fernubertragungen interessiert sind: 

Schicken Sie uns eine Karte mit dem Kennwort »Quas- 
selstrippefl, teilen Sie unsdarauf Ihre Adresse und Te- 
leformummer, Ihren Computertyp und eventuell den 


Schwerpunkt Ihrer Interessen im Computerbereich 
mit (zum Beispiel ^Experimenter »Bustness- 
Anwendung* Oder »Spiele*). Wir veroffentlichen die¬ 
se Angaben in einer eigenen »Guasselstrippen«-Ecke, 
damit sich die nchtigen »Gesprachspartner« mit Ihnen 
in Verbindungsetzen konnen, Auch wenn Sie nur am 
Thema interessiert sind, ohne schon selbst ein Gerat 
zu besitzen, konnen Sie sich an der Aktion beteiligen 
(bitte mit entsprechendem Vermerk), 

Senden Sie Ihre Karte bitte an; 

Verlag Markt und Technik 
Redaktion Happy-Computer 
Hans-Pinsel-Str, 10 a 
8013 Haar bei Miinchen 


klangliche Analyse, Das Wort »vier« 
wird zum Beispiel nicht buchstaben- 
getreu gesprochen, sondern wie 
mar Fiir die Sprachsynthese ist 
aber ausschlieBlich die klangliche 
Zusammensetzung entscheidend, 
Nach den Elementen dieses «Aus- 
sprache-Wortes^ muB der Benutzer 
die Phoneme aus emer Lists zusam- 
menstellen. Leider wurden die Pho¬ 
neme des Phonemgenerators fiir 
die englische Sprache entwickelt. 


Aussprache m'rt Akzent 


Sie haben deshalb einige Klangfar- 
bert, die es in unserer deutschen 
Sprache nicht gibt (etwa das weiche 
»r«), andererseits fehlen zum Bei¬ 
spiel die Umlaute. Durch Kombina- 
tion von mehreren Vokalen konnen 
diese zwar euiigermaBen nachge- 
bildet werden, aber em deutlicher 
Akzent ist dem Ergebnis dennoch 
anzuhoren. 

Etwas schwieriger sind Ver- 
schluBlaute am Ende eines Wortes 
darzustellen (zum Beispiel das »t« 
bei »Markt«), da diese im Englischen 
verschluckt werden, Mit einem 
Trick ist es dennoch mbglich, wei¬ 
che zu erzeugen. Man muB dazu an 
das Wortende eine Pause anfiigen, 
die wie ein Phonem behandelt wird. 
Damit scheint fiir den Synthesizer 
der Konsonant nicht mehr am Ende, 
sondern mitten im Wort zu stehen. 
Eine solche Pause sollte auch inner- 
halb eines Wortes eingesetzt wer¬ 
den , wenn damit die Sprachmelodie 
verbessert werden kann. Fiir die 
langeren Abstande zwischen zwei 
Wortern gibt es einen eigenen 
Befehl. 


Die Programmierung des Sprach- 
synthesizers ist sowohl in Basic als 
auch in Assembler mbglich und 
sehr einfach, Die vorprogrammier- 
ten Worter und die Phoneme haben 
alle eine Codenummer, die in den 
mitgelieferten Tabellen nachge- 
schlagen werden kann. Diese Num- 
mer wird dann in die RAM-Adresse 
16507 geschrieben. Gleich darauf 
wird durch einen USR-Befehl die 
Treibersoftware aufgerufen, mit de- 
ren Hilfe der Code ausgelesen und 
in das entsprechende Wort oder 
Phonem umgesetzt wird. Insgesamt 
stehen funf dieser USR-Adressen 
zur Verfiigung, Zwei dienenzum Ini- 
tialisieren der Baugruppe und zum 
Selbsttest, mit der sich die Sprach- 
ausgabeeinheit dem Benutzer 
selbst vorstellt. Mit den librigen drei 
ist entweder die Ausgabe von Wbr- 
tern aus dem festprogrammierten 
Sprachschatz mbglich - wahlweise 
mit oder ohne eine nachfolgende 
kurze Pause — oder die Ausgabe 
von Phonemen, Alle drei Ausgabe- 
arten lassen sich innerhalb eines 
Textes beliebig aneinandereihen. 
Nach der letzten Ausgabe eines 
Phonems muB iibrigens noch ein 
Stoppcode stehen, damit der letzte 
Laut abklingt. 

Das Sprachausgabe-Modul Nota- 
bene SG81 enthalt neben dem Pho- 
nemgenerator SC-01 und dem 
EPROM 2732 noch einen Interface- 
Baustein 8255A. Fiir die Wiederga- 
be der Laute ist ein kleiner Laut- 
sprecher im Gehause integriert, 
Man kann aber auch an einer einge- 
bauten Niederfrequenzbuchse ei¬ 
nen groBeren Lautsprecher oder ei¬ 
nen Verstarker anschlieBen. Die 
Versorgungsspannung bezieht das 


Sprachausgabe-Modul aus dem 
BusanschluB, auf den es wie eine 
der iiblichen Speichererweiterun- 
gen aufgesteckt werden muB. 


Klare und deutliche 
Wiedergabe 


Ich war von der klaren und deutli- 
chen Sprachausgabe angenehm 
uberrascht. Durch etwas Herum- 
probieren mit den verschiedenen 
Phonemen konnen relativ leicht 
wohlklingende Worter zusammen- 
gestellt werden, Auch die fiir den 
Gesamteindruck einer Sprache 
wichtige Klangmelodie kann durch 
sorgfaltige Auswahl der Betonungs- 
und Pausemoglichkeiten ziemlich 
naturgetreu nachempfunden wer¬ 
den. Wobei allerdmgs angesichts 
der einfachen Hardware das »Com- 
puterknarren« und der amerikani- 
sche Akzent nicht ganz zu vermei- 
den sind, 


Deutsche Anleitung 
inbegriffen 


Zu diesem faszinierenden Sprach¬ 
ausgabe-Modul wird vom Herstel- 
ler iibrigens ein 11 Seiten langes 
deutschsprachiges Anleitungsheft 
mitgeliefert. Damit diirfte es selbst 
fiir Ungetibte keine Schwierigkei- 
ten bei der Anwendung geben. Der 
einziae Nachteil ist eigentlich nur 
der fiir ZX-Verhaltnisse hohe Preis 
von zirka 500 Mark. 

(Thomas Stogmuller/lg) 
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i*T^ePro9^^r b ei der Caterer- 

ses nut ^ ap'Bout'uen 

Spectrum ^ Masc^ enc ° „, at ton max*- 

tunfl. ° urch • rt auie' ne ' W men gen 

w*> zu8 f *» «* oa “" 

^ ^^20 GP .,00 fr 

rr>e^ a' s Se ikosha GP _ eder 

° rU f n es eiQnet stab aber ^ 
jesehen, 0rUC ket. S,“SL 


61000 

17 

96 

234 

o 

255 

61005 

25 

254 

35 

202 

92 

61010 

235 

19 

15 

247 

62 

61015 

1 

50 

240 

235 

201 

61020 

62 

255 

152 

50 

97 

61025 

235 

17 

96 

234 

42 

61030 

184 

236 

126 

254 

35 

61035 

204 

143 

238 

194 

111 

61040 

241 

71 

195 

153 

238 

61045 

16 

251 

35 

254 

135 

61050 

62 

3 

50 

240 

235 

61055 

200 

195 

123 

241 

126 

61060 

254 

35 

204 

143 

238 

61065 

194 

117 

241 

195 

113 

61070 

235 

34 

100 

235 

35 

61075 

126 

34 

100 

235 

35 

610S0 

201 

120 

50 

145 

235 

61085 

58 

97 

235 

71 

26 

61090 

79 

125 

185 

202 

179 

61095 

235 

35 

17 

96 

234 

61100 

55 

145 

235 

71 

195 

61105 

117 

238 

19 

35 

16 

61110 

234 

42 

100 

235 

126 

61115 

35 

71 

4 

126 

35 

61120 

205 

15 

0 

16 

249 

61125 

62 

136 

34 

140 

235 

61130 

195 

120 

238 

0 

0 

61135 

0 

0 

0 

0 

0 



Maschinencode fur die Suchroutine 


UGI D. 

ist kurz: ^ 
vonDaten, 


ten liegen besonders in der 
Ahmfroutine. Znnachst istes 
dem Anwender moglich, ins- 
gesamt 20990 Byte mil sei- 
nen Daten zu belegen, Aus 
dieser Tatsache ergibt sich 
zugleich, da£ als Hardware 
ein ZX-Spektrnm in der 
48KByte-Version vornusge- 
setzt wird« Die Daten kdnnen 
unter eingeschrankter Be- 
nutzung des ASCII-Codes im 
Eingabeteil auf dem Biid- 
schirm erstellt werderr 

Das Programm bietet bei 
der Bemitznng msgesamt 
fiinf Modi: 

l)Eingabemodus: Nach Auf- 
bau der entsprechenden 
Bildschirmseite signal isiert 
ein blinkender Cursor (User 
defined graphic A) die Ein- 
gabebereitschaft. Danukdn- 
nen Daten mit bis zu 265 Zei- 
chen eingegeben warden. 
Es ist moglich, durch 
Dnicken der Tasten »Sym- 
bol-Shiffaund »0« den jeweils 
zuletzt eingegebenen Buch- 
staben zu loscben, Gleich- 
zeitig wird der Cursor um ei- 
ne Stelle nach links ver- 
schoben. 

Da samtliche Eingaben 


61500 

33 

88 

152 

6 

82 

61505 

14 

0 

54 

136 

35 

61510 

52 

6 

135 

12 

194 

61515 

67 

240 

62 

0 

134 

61520 

5 

194 

65 

240 

33 

61525 

145 

235 

54 

0 

35 

61530 

54 

0 

33 

96 

234 

61535 

6 

255 

54 

0 

35 

61540 

16 

251 

201 

0 

0 

61545 

0 

0 

0 

0 

0 



Maschmencode-Routirre: Clear File 


61800 

33 

38 

152 

34 

184 

61305 

236 

201 

62 

2 

50 

61810 

240 

235 

201 

62 

4 

61815 

50 

240 

235 

201 

42 

6 1820 

100 

235 

6 

255 

126 

61825 

254 

35 

202 

131 

233 

61830 

35 

16 

247 

195 

117 

61335 

241 

0 

0 

0 

0 

61840 

0 

0 

0 

0 

0 



Maschinencode-Routine: Reset Pointer 


34 
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liber »1NKEY|-Sbhleifen er- 


folgeti, 1st eine Repeat- 
Funktion gewahrleistet, 
Durch betatigen der Tasten 
»Symbol-Shift« und (ent- 
sprechend »STEP«) wird der 
Cursor in die nachste Zeile 
gesetzt Diese Funktion er- 
spart das Einsetzen von 
Leerstellem Die Beschran- 
kung aid eine Zeichenzahl 
von 255 ergibt sich a us der 
Benutzung der Maschinen* 
sprache, Fur die meisten 
Eintrage diirften jedoch 
acht Zeile n zu je 32 Zeichen 
ausreichen. Die Eingabe 
kann durch Driicken der 
Taste w ENTER« beendet 
werden, Im unteren Drittel 
des Bildschirms erscheini 
dann die Angabe der ge- 
nauen Zeichenzahl der zu- 
vor eingegebenen Oaten 
sowie der Hinweis, daS man 
bitte warten mage, bis die 
Umsetzung der Daten in den 
Speicher beendet sei. Nach 
Ende dieses Vorgangs kann 
eine beliebige Taste ge- 
druckt werden, urn in das 
Menu zuriickzukehren, 

Gliederung 
in funf Modi 

2) Abrufmodus: Durch 
Driicken der Taste »afl im 
Menii-Modus schaltet der 
Computer in den Abrufteil, 
wo zunachst die entspre- 
chende BUdschirmmaske 


aufgebaut wild, Anschlie- 
Bend wartet der Computer 
auf die Eingabe des Buch- 
wortes. 

Beispiel: Nehmen wir an, 
wir halten zuvor im Eingabe- 
teil folgende Daten spei- 
chern lassen: »Dirk Bueh- 
wald r Alterwiekring 28, 33 
Braunschweig*, sowie: 
wHappy-Computer, Hans- 
Pinsel-Str. 2, 8013 Haarw, Es 
1st nun mogiich, sequentieh 
aus diesen Daten suchen zu 
lassen. Wird als Such wort 
zum Beispiel »Happy* einge- 
geben, wird der gesamte 
Eintrag im Zusammenhang 
mit »Bappy«, das heiBt die 
o b ige Ad r esse , a u age ge- 
ben. Das Auffinden der Da¬ 
ten geschieht hierbei, 
verglichen zum Basic, unge- 
wbhnlich schnell, da die 
Suchrontine in Maschinen- 
code verfafM wurde, Selbst 
der Ausdruck der gefunde- 
nen Daten auf dem Bild- 
schirm erfolgt, durch Aufruf 
der entsprechenden ROM- 
Routinen, per Maschinenco- 
de, Nehmen wir ferner an, 
wir hatten als dritte Adresse 
»Markt & Te'chnik Verlags- 
gesellschaft, Hans-PinseF 
StraBe 2, 8013 Haar«, einge- 
geben. Das Suchwort soil 
wHaarfl sein. 


Datenformat 

Anfangssignlfikator (#) 

Eintragslange 

Daten 

Endsignihkator (CHK$I36) 

Beispiel: # I3Dirk 
Buehwald+CHR$ 136 


Lists der wichtigsten Variablen: 

Pointer — 

Startadresse fur neuen 


Eintrag 

x, y — * 

Schleifenzahler 

— 

letter md endgtiltiger Ein¬ 


trag aus der Eingaberomine 

r$- 

Suchwort 


Filename fiir Load und Save 


Programmnwfbau 


2 * no 

Menue 

1000 - 1275 

Eingabeteil 

1999 - 3450 

AbrufteU 

3900 - 3910 

Save-Routine 

4000 - 4020 

Load-Routine 

5000 - 5045 

Clear-Routine 

6000-6001 

Piinter-Ausgabe 

9000 

Bil d s chirmrahme n 

9971 - 9978 

User-Defined Graphic 

9980 - 9999 

Masc hinen- C o de - 


Eingabeteil 


Datenverwaltung 


Als ersten Eintrag wird 
der Computer den Daten- 
satz »Happy-Computer* fin* 
den, well in diesem das 
Suchwort »Haar* enthalten 
1st. Durch Driicken der Taste 
m<i wird die Suchroutine er- 
neut aktiviert und der Spei¬ 
cher weiter nach einem Em- 
trag unter »Haar* abgesucht. 
Die zweite Adresse, mit 
wMarkt & fechnik wird er- 
scheinen, das heiBt die Such- 
worte konnen belie big lau- 
ten und diirfen bis zu 255 
Zeichen enthalten. Sollten 
unter dem Suchwort keine 
Daten vorliegen, erscheint 
die Meldung wNo data pre¬ 
sent Nochmaliges Betati- 
gen der Taste fuhrt zu der 

Meldung »End of file*, die 
darauf hindeutet, daB der 
gesamte belegte Speicher- 
bereich bis zum Ende durch- 
sucht worden ist, Alternativ 
zur Taste »m konnen »m« fur 
die Ruckkehr in das Menu, 
fiir die Ausgabe der ge- 
fundenen Daten an einen 
Drucker sowie wan fur weite- 
re Abrufe gewahlt werden, 
Wird kein Suchwort spezi- 
fiziert, erfolgt die Ausgabe 
aller EmtrSge nacheinan- 
der, Nach jedem Eintrag 
kann durch Driicken der Ta¬ 
ste *n* (fur »NEXT*) der nach¬ 
ste Eintrag abgerufen wer¬ 
den. Auf dern Bildschirrri er¬ 
scheint bliokend der Hin- 
we is *Register«. 

Alle Daten sind gegen un- 
gewolltes Ldschen, zum Bei¬ 
spiel durch eRUNfl Oder 
»CLEAN* S gesichert 
Der Ausgabe-Modus gibt 


ferner fiber die folgenden 
Speicherzustande Auskunf- 
te: 

Use: Anzahl der durch Ein- 
tragungen belegten Bytes. 
Start: Gibt die Speicher- 
adresse an t wo der abgeru- 
fene Daten tell gespeichert 
ist. 

Length: Gibt die Lange des 
Datenteiles an. 

Mem: Gibt den fiir Eintra- 
gungen noch freien Spei- 
cherplatz an, 

3) Save-File: Dieser Modus 
bietet die nicht zu unter- 
schatzende Mdglichkeit, nur 
die gespeicherten Daten auf 
Kassette zu iiberspielen, Al¬ 
le hierfur benotigten Pointer 
werden automatisch mit ab- 
gespeichert. Das Programm 
verlangt die Eingabe eines 
Filenames unter dem die 
Daten abgespeichert und 
spater wieder aufgefunden 
werden konnen. Wird kein 
Fi 1 en arne spezifiziert, d as 
heiBt nur die Taste »ENTER« 
gedriickt, werden die Daten 
unter *>C Sysdata« gespei- 
chert, Nach dem tiberspie* 
len der Daten kehrt das Pro¬ 
gramm in das Menu zuriick, 

4) Load-File: Nach dem unter 
3) beschriebenem Verfah- 
ren abgespeicherte Daten 
konnen durch diesen Pro- 
grammteil in den Datenspei- 
cher geladen werden. Alls 
Pointer werden aktualisiert 
und mit den ubertragenen 
Daten kann weitergearbei- 
tet werden, das heiBt es kon- 
rien neue Eintrage bezie- 
hungsweise Abrufe vorge- 
nommen werden. 


£>CLS : LET pointer=PEEK 6031 
0+SS6^PEEK 60311 
100 GO SUB 9000; INK 0: BORDER 
6: PRINT RT 1,5; "S Y 5 T £ M - 
D R T PT 


110 

PLOT 

0,150: 

DRflU 255 

,0 


120 

* I 

PRINT 

AT 4 j 

1; " B i 11 e 

waehten 

140 

FOR X 

=6 TO 

17: PRINT 

AT : 

x , 3 


PRPER 0;“ 


11 : NEXT X 

150 INVERSE 1: PRINT hT 7,, 4; IN 
UER5E 0; FLR5H FLASH 0; I 

NUERSE l; '• ss > Dateneingabe " ; AT 9 
,4; FLASH 1; "fl ,# ; FLASH 0; M => Da 
Lena br uf" 

155 PRINT AT 11,4;"S=> Save Fi 
L e M ;AT ia,4;"L = > Load File";AT 

Listing zu nSystem-Data^ 
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Datenverwaltung 


Spectrum 


13,4; " c - > C l e a r F i l a " 

IS© PRINT HT 19,3; M C 1984 by 


D i r K 

BuchwaLd “ 


INUERSE 

0 



ISO 

00 

IF 

INKEY$ = 

" e 

11 THEN 

GO 

TO 

10 

162 

00 

IF 

INKEY $ = 

"a 

" THEN 

GO 

TO 

20 

164 

00 

IF 

INKEY $ = 

" s 

" THEN 

GO 

TO 

39 

166 

00 

IF 

INKEY $ = 

" L 

11 THEN 

GO 

TO 

40 

163 

IF 

INKEY$ - 

" c 

" THEN 

GO 

TO 

50 


00 

170 GO TO 160 
1000 REM EfldJflU 

1005 CL© : PRINT RT 1,0; BRIGHT 
l; 11 INPUT" 

1007 GO SUB 9000: PLOT 0,153: DR 
RU 49,0: DRAW 0,10: DRRU -49,0 
1010 BRIGHT 1: FOR X=5 TO 12: PR 
INT RT X,0; BRIGHT 1; " 

": NEXT X: 

BRIGHT 0: PLOT 0,136: DRRU 255, 

0 

1020 PLOT 0,71: DRRU 255,0 
1030 PRINT RT 1,7; ”Einga bemodus : 

" ; RT 2,7; " Ma x i m a L e Emgat-e L aenge 
: 11 ; RT 3,7; 11 255 ZeKhen," 

1035 PRINT RT 19,2;"Einga bebeend 
ung mit ""ENTER" M " 

1040 LET pointer = PEEK ©0310+256* 
PEEK 60311 

1050 LET = LET k$ = M a*' : LET 

q=5: LET Ws0 

1060 PRINT RT q,w; BRIGHT 1; FLR 
5H l; K$: IF INKEY $ =" M THEN GO TO 
I960 

1065 LET £ $ = INKEY$: 

1070 IF CODE e $ =0 THEN GO TO 106 
© 

1072 IF CODE e $ =35 OR CODE e$>16 
4 RND CODE e$<>205 THEN GO TO 10 
60 

1073 IF CODE e §=205 RND q<12 THE 
N LET CUrSOT—31—W : LET C =W : FOR 

x=c TO 31: LET a$=a$ + " : NEXT X 

: BRIGHT 1: PRINT RT q , W ; 11 #1 : LE 

T Itfs0: LET q=q+l: PRINT RT q,Wj 
FLRSH 1; K $: BRIGHT O: SEEP 0.09, 
25: GO TO 1120 

1075 IF CODE e $-13 THEN GO TO 12 
00 

1080 IF CODE £$431 THEN GO TO 10 
60 

1083 IF CODE e $=95 RND q>=5 RND 
a$<>"" THEN PRINT RT q,w; BRIGHT 


1; 11 11 : LET m =w -1 : GO SUB 1067 : 

FOR X = 1 TO 50: NEXT X: LET a $= i a 
$f TO LEN a $-1) RND LEN 3*>sl)+C 
RND LEN 3$-'=i) : GO TO I860 
1084 GO TO 1090 

1087 IF Wa-1 RND q < > 5 THEN LET q 
= q —1: LET W=31 
1083 RETURN 

1090 LET £$=€$: BEEP 0.09,10 
1100 PRINT BRIGHT 1; RT q , UJ; £ $ 
1105 LET W =W+1 

1110 LET a $ =a$ +s $ 

1111 IF W =32 THEN LET w=0: LET q 
= q +1 

1120 IF LEN a $ <=254 THEN GO TO 1 
060 

1200 PRINT RT 5,0;a $; " " 

1210 PRINT RT 19,1;" 

";RT 19,1;"Zeic 
henzahl: ";LEN a $;RT 17,1; "Memory 
: 59996- (pointer +LEN a $) 

1220 PRINT RT 15,3; BRIGHT l;"Be 
arbeitung! Bi11 a warten." 

1230 POKE pointer , CODE "ft" : POKE 
pointer +1/LEN a $-1: LET pointer 
=poinUr+2; FOR x=l TO LEN a$: P 
OKE pointer ,COI>E a$1x3: LET poin 
ter-pointer+1: NEXT x: POKE poin 
te r , CODE "■ " 

1240 REM QLS : FOR X=39000 TO 50 
000: PRINT X ,CHR $ (PEEK X): NEXT 

X 


1250 POKE 60311,INT (pointer/256 
); POKE 60310,pointer - (INT MINT 
(pointer/25S)*256))3 

1255 PRINT RT 5,0; a t} 11 11 

1256 PRINT RT 15,1;" 

M ;RT 15,3; BRI 
GHT l; FLRSH 1; be L i e bi ge Taste 
druecken! M 

1257 IF INKEY $ = 11 " THE N GO TO 125 


7 

1260 CL© : GO TO 100 
1265 POKE S00©0,CODE 
0001,CODE "i": POKE 
U" : PRINT CHR} PEEK 
EEK 60001;CHR$ PEEK 
1270 FOR X=39000 TO 
X , CHR $ (PEEK Xi J " 

XT X 

1275 ©TOP 


"D": POKE 6 
60002, CODE 11 
60000;CHR$ P 
60002: STOP 
40000: PRINT 
";PEEK X: NE 


1280 PRINT RT 0,0;: RRNDOMIZE US 


R 61000 

1999 REM OU tput 

2000 CL5 

2005 PRINT RT 1,0; 


Listing zu 
^System Data<t 
(Fortsetzung) 

BRIGHT 1; OU 
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Der „neue“ DATA BECKER. Umgebaut, neugestaltet und erweitert. 
Ein Computer-Kaufhaus wie Sie es schon immer gesucht haben: 




Wem die Glotze nicht 
reieht, der finds t bei 
uns eme gro0s 
MonilOraugwahl vom 
preiswerten Gerat 
bis zum gro&en Farb- 
monitor. 


Hier uberprufen 
unsere Software- 
und Hardwareexper- 
ten fur Sie das Inter* 
nationals Angebot 
und wahlen neue Hits 
furunser Sortiment 
aus. 


Hier steht In unsarer 
groBreumigen 
Sysfemausstellung 
der neue Apple 
M 0 -lntO 3 h p den fhnen 
unsere geschuiten 
Systemberater gerne 
zelgen. 


Hrer finden Sie nicht 
nur die bekannten 
DATA BECKER 
BUCHER, sondem 

uber TOGO (!) ver-- 

schiedene BucMilel, 
darunter viele SpezEal- 
bucher zu einzelnen 
Mikrdcomputern. 


Das 1st wichtig was 
wir verkaufen repa¬ 
ne ren wir auch. 
Unser erfahrenes 
Tecbnik'Team 
garantiert fiir hohe 
Qualftat und kurze 
Reparaiurzeilen. 


DATA EXPRESS beiSt 
unser neuer Vereand- 
sendee, der Jhre 
Besteilungen schneil 
und zuvertassig 
austuhrt 


Hier finden Sie nicht 
nur elne groBe Aus- 
wahl an eiirocompu- 
tem, i a von Apple, 
Commodore, EPSON. 
IBM und Sirius, 
sondem auch die 
dazu passende 
Software. 


Auch fur Com p tiler- 
besrtzer ist der beste 
Platz an der Theke. 
namlich an der DATA 
BECKER Software- 
theke, wo Ihnen 
unsere freundlichen 
Experten gerne aus 
unserer nesigen Aus- 
wahl das richtige 
Programm empfehten 


An unserer Drucker- 
wand finden Sie erne 
groBe Palette von 
Druckem fur jeden 
Zweck und Geld- 
beutei, natudioh an- 
spree bend erklart 


Naturiich finden Sie 
bei uns standi g 
aktueMe Son derange- 
bote ynd preiswerte 
Gebrauc htgeraie. 


Sie wolien mehr 
wissen und dazu* 
iemen? Dann nehmen 
Sie doch an unseren 
Seminaren und 
Schuiungen teil + die 
wir standig in unseren 
modernen Schutungs- 
ratimen abba Eton 




Hier gem's Zu AUTO 
BECKER, dem inter* 
ess antes ten Auto* 
iaden der Welt der 
sich im gleichen 
Haas befindet 


Hier bat unser Ver- 
kaufsfeiter Platz frei- 
" gefassen fur emen 
neuen Superhit von 
Apple, den wir im Mai 
erwarteir 


Was Sie hier nicht 
sehen konnen, i$t 
unser neues Zentral- 
lager, in dem z.B. 
Qfaer IfXKOT 
Commodore 64 Pfatz 
fanden. So Sind wir 
immer gut lief erf a big, 


Uber 1000 qm Aussfellungsflache. Uber 20 freundliche Verkaufsberater. 
Umfassende Auswahl, qualifizierte Beratung, attraktive Preise 
und ein zuverlassiger Service. 

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER 

DATA BECKER 

Merowingerstr. 30 4000 Dusseldorf Tel. (0211) 310010 im Hause AUTO BECKER 





















Datenverwaltung 


Spectrum 


TPUT": GO SUB 9000 

2010 PLOT 0,158: DRRU 57,0: DRAW 
0,10: DRRU -57,0 
2020 PRINT RT 1,9; "fib f fage Modus 
. " RT 2,9, "max i ma be Such laenga : " 
; RT 0,9; '‘255 Ze i chen" 

2030 PLOT 0,135: DRRU 255,0: FOR 
X=5 TO 12: PRINT RT X,0; BRIGHT 
1; '■ 

: NEXT X 

2050 INPUT RT 10,0; RT 0,0; "Su chw 
o r X :"; LINE r $: IF LEN r$>=255 T 
HEN GO TO 2050 

2052 IF r$="" THEN LET r*="Regis 
ter" 

2055 PLOT 0,71: DRRU 255,0 

2050 GO SUB 9050 

2051 LET a $ = r $ 

2055 IF LEN r$>20 THEN LET a$ = r$ 
(1 TO 20) 

2070 PRINT RT IS,1;"SuchMOft:a 

$ 

2072 IF r$s"Register" THEN LET r 
$ = " " 

2000 RRND0MI2E USR 61S00: RRNDOM 
I2E USR 51532: LET r$=r*+"«"; LE 
T p =60000: FOR X = 1 TO LEN r$: PO 
KE p,CODE r$<X): LET p=p+l: NEXT 

X 

2090 PRINT RT 5,0;: BRIGHT 1: RR 
NDOMIZE USR 61000: BRIGHT 0 

2091 FOR X = 1 TO 3: PRINT RT X ,8, 

.I " " : NEXT X 

2095 PRINT BRIGHT 1;RT 14,1;"N>N 
ext ”;RT 15,1;"M>Menue ";RT 1 
6,1; "P >Prin te r ";RT 17,1; "fl>flbru f 

I I 

2097 PLOT 0,19: DRRU 255,0 
2099 PRINT RT IS,20;"Start:";PEE 
K 602604256*PEEK 60261;RT 16,20, 
"Length:* 1 ;" "; RT 16,27; (PEEK ( 
PEEK 60260+256*PEEK 60261))+l;flT 
17, 20 ;"Mem: **;59900-poin ter;RT 1 
4-, 20 "us e : "j pointer -39000 
3000 IF PEEK 60400=3 THEN PRINT 
RT 20,1; "Sys tern : " ; INK 7; BRIGHT 
1; PRPER 2;"ready": GO SUB 3500 
3005 IF PEEK 60400<>3 THEN PRINT 
RT 20,1; FLASH 1; BRIGHT 1;"No 
DATA present!* 1 ; FOR X =1 TO 300 : 
GO TO 3504 

3504 IF INKEY $ =" 11 THEN GO TO 350 
4 

3505 IF INKEY * = "»•* THEN CLS ; GO 
TO 1 

3507 IF INKEY*="3" THEN GO TO 20 


00 

3503 IF INKEY$="p" THEN GO SUB 6 
000 

3510 FOR X =5 TO 12: PRINT AT x,0 
; BRIGHT l;" 

M : NEXT X: PRINT RT 

■5,0 

3520 LET pos=PEEK 602604256*PEEK 
60261: LET p0S2=R0S 4PEEK pOS+2 

3521 IF PEEK pos2<>35 THEN PRINT 
AT 20,1; BRIGHT 1; FLR5H l;* 1 

END OF FILE! 11 : FOR X =1 TO 30 : 
BEEP 0.09,20: NEXT X: RANDOMIZE 
USR 61300: PRU5E 1000: CLS : GO 
TO 1 

3530 POKE 60601,INT lpos2/£56): 
POKE 60600,p O S 2 —2564PEEK 60601: 
3540 GO TO 2090 

3900 CLS : PRINT AT 1,1; "S R U E 
FILE": GO SUB 9000 

3905 INPUT "Fitename:LINE F$ 

3906 IF f$ = " n THEN LET fS="@Sysd 
a t a " 

3907 IF LEN f $ > 9 THEN GO TO 3905 
3903 PRINT AT 5,1; BRIGHT 1;"SAU 

E + .: LET d$-"Code 33997, 

"45TR$ in ter-39000 410) : PRINT 

RT 7, 1 ; d $ 

3909 POKE 36999,INT (pointer/256 
) : POKE 3S99S .pointer - (256 * CINT 
(pointer/256))) * SAUE f$CODE 339 
97,poin ter-33998 + 15 

3910 CLS : GO TO 1 

40O0 CLS : GO SUB 9000: PRINT AT 
1, 1; "L O R D FILE" 

4005 print RT 4,1;"Specify-Fiten 
ame ! " 

4010 input "Filename:"; line f$ 
4015 IF LEN r'$>9 THEN GO TO 4010 
4020 PRINT AT 7,1; BRIGHT 1;"SEA 
RCHING: "; f $: RANDOMIZE USR 61300 
: RANDOMIZE USR 61500: PRINT RT 
15,10: LOAD f$CODE 33997: CLS : 
POKE 60310,PEEK 38993: POKE 6031 
1,PEEK 38999: GO TO 1 

4999 STOP 

5000 CLS : GO SUB 9000: PRINT AT 
2,7; BRIGHT 1;“Modus: CLEAR FIL 

E " 

5002 PRINT RT 4,l;"Dieser Modus 
Loescht a 11e"; AT 5,1; "eingetnge 
nan Da ten !" 

5005 PRINT AT 3,1;"DRUECKEN SIE 
'j' UENN DflTEN-";RT 9,1;"LOE5CHU 
NG ERFOLGEN 50LL/' 

5020 IF INKEY$="" THEN GO TO 502 


38 
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0 

5030 IF INKEY*<>"j" THEN CLS : G 
O TO 100 

5040 FOR X =1 TO 20: BEEP 0.05,40 
: NEXT X: RRNDOMIZE USR 61500: P 
PINT RT 18,8; FLfiSH 1; BRIGHT 1; 
"FILE geloescht!": FOR X=1 TO 30 
0: NEXT X: FLRSH 0 

5045 POKE 60310,88: POKE 60311,1 
52: RUN 

6000 PRINT RT 16,10; FLRSH 1; BR 
IGHT 1; " <" : LET XX=PEEK 60260+25 
6 if PEEK 50261: LET X y = P E E K (XX): 
LET a $ = “" : LET XX=XX+1: FOR y =1 
TO Xy+1: LET a*=a*+CHR$ (PEEK XX 
) : LET XX =XX +1: NEXT y 

6001 RANDOMIZE USR 65150: LPRINT 

a*: L PRINT : PRINT RT 16,10.;" " 

: GO TO 3504 
3999 STOP 

9000 PLOT 0,0: DRRU 255,0; DRAU 
0,175: DRAW -255,0: DRRU 0, -175 : 
RETURN 

9005 LET y =PEEK X+256*PEEK (X+1) 

: RETURN 


9050 

PLOT 

0,72; DRRU O, 

“72; DRRU 

percr 

0: DRRU 0,72 

RETURN 

9971 

POKE 

USR "a" 

+3,BIN 

00000000 

9 9 7 £ 

POKE 

USR 

+ 1 ,BIN 

01111110 

3973 

POKE 

USR 

+2,BIN 

01100010 

9974 

POKE 

USR "a" 

+3,BIN 

01100000 

9975 

POKE 

USR "a" 

+4,BIN 

0110000© 

9976 

POKE 

USR 11 a ** 

+5,BIN 

01100010 

9977 

POKE 

USR "a M 

+6,BIN 

01111110 

9976 

POKE 

USR "a" 

+7,BIN 

00000000 

9933 

REM MCODE-LRDEROUTINE 

9931 

RESTORE 



9932 

FOR y 

= 1 TO 3 



9933 

RERO 

.3 , b 



9934 

FOR X 

= a TO b 



9935 

INPUT 

(x ) ; " : 

; da ta 


9936 

PRINT 

RT 0,3 

j 

"; R 


T 0 , 0 ;x; “;data: POKE x , da t a 

9937 NEXT X: NEXT y 

9988 DRTA 61003,61136,61500,6154 
5,61300,61340 

9939 CLS : PRINT RT 0,0;"KaSsett 
enrecorder vorbereiten!" 

9990 POKE 60310,33: POKE 63311,1 
52: POKE 60600,33: POKE 60601,15 
2 

9991 5 RUE "(f)sy3data" LINE 9999: 
SflUE "©sysdata"CODE 60300,5535 

9992 RUN 

9999 OLERR 33996: LORD ""CODE : 

^Listing zu i>System-Data« ISchlulJI 


Datenverwaltung 


Wichtig ist, daB immer nor 
die Daten, nicht jedoch das 
gesamte Programm abge- 
spekrhert werden konnem 
Dieses bietet erhebliche 
Zeitvorteile, Natiirlich kon- 
nen nicht nor Adressen, son- 
dern Daten aller Art gespei- 
chert werden, etwa leicht zu 
vergessende, beziehungs- 
weise schwer zu behaltende 
Formeln 

5) Clear-File; Bei Wahl die¬ 
ses Modus fragt der Compu¬ 
ter zunachst, oh a lie Daten 
tatsachlich geloscht werden 
sollen. Durch Betatigungder 
Taste »j« wild ein Maschi- 
nen sp r ache-U nter p ro- 
gramm ak-tiviert, welches 
die 20990 Byte rnit CHR$138 
fiillt und ein Zuriicksetzen 
der Pointer bewirkt. Hier- 
durch steht wieder das ge¬ 
samte Speicherfeld fur neue 
Eintragungen zur Verfii- 
gung. Nach Ausfiihrung er- 
folgt die Riickkehr in das 
Menii automatisch. Wird die 
Ruckfrage nicht durch »j* be- 
statigt, kehrt das Programm 
in das Menii zuriick, 

Allgemeine 

Hinweise 

Giinstig ist, wie bereits er- 
wahnt, die Suche durch eine 

Maschi ne ncode-Rou tine. 
Zwar konnte die gesamte 
Suchroutine in Basic ge- 
schrieben werden, aber da- 
durch wiirde jede Suche 
durch die geringe Verar- 
beitungsgeschwindigkeit zu 
einer zeitliehen Tortur wer¬ 
den. In Maschinensprache 
dauert die Suche selbst bei 
voller Speicherbelegung 
hochstens acht Sekunden, 

Alle Daten werden nach 
einem fasten Datenformat 
abgespeichert. Dieses sieht 
wie folgt bus: Anfangssigni- 
fikator/Eintrageiange/Da- 
ten/Endsignifikator. Der 
Anfangssignifikator ist das 
ASCII-Zeichen hex23. Der 
Assembtercode sticht zu¬ 
nachst dieses Zeiehen. Die 
Adresse, an welcher das 
Zeiehen gefunden wild, 
wird unter 60260/61 aus 
dem HL-Register abgelegt, 
Der nachste Eintrag! das 
heiBt die gefundene Adres¬ 
se + 1 , enthalt die Lange der 
folgenden Datenreihe, Die- 
se Datenreihe wird an- 
schlieSend mil dem 
S uchw or I ve r glic hen. A1 s 


Endsignifikator dient CHR$ 
(136). Erkermt die Suchrouti- 
ne dieses Zeiehen, er- 
scheint die Meldung »End of 
Slam 

Das Programm laSt sich 
am einfachsten so einge- 
ben: 

— Gerat emschaltem 

— CLEAR 38996 eingeben. 

— Programm abtippen. 

— Nach dieser etwas miihe- 
vollen Arbeit Programm mit 
»GOTO 9971* starten. 

— Die Dezimalcodierung 
des Maschmenc odes von 
links nach rechts mit Hilfe 
des aufgerufenen Maschi- 
nenc ode-La deteils singe- 
ben. 

— Nach dieser Eingabe 
wird automatisch die Ab- 
speicherung des Pro- 
gramms und der Bytes 
vorbereitet 

— AnschlieBend beginnt 
das Programm automatisch, 

— Sollte der Computer aus- 
steigen, mlissen Sie beson- 
ders genau iiberpriifen, ob 
der Maschinencode richtig 
abgeiippt wurde, 

— Bei richtiger Eingabe 
steht ein effektives Hilfspro- 
gramm fur all diejenigen zur 
Verfugung, die die Speiche- 
rung gewisser Daten lieber 
demjenigen uberlassen wol- 
Ien c der es kann — namlich 
dem Computer. 

Besonderer 

Hinweis! 

Als Drucker fur die Ausga- 
be gefundener Daten wurde 
ein Seikosha GP-10G A ver- 
wendeL Als Schnittstelle 
diente ein Kempston- 
Interface mit entsprechen- 
der Software, Die Software 
bedingt den Aufruf eines Un- 
terprogrammes, das spater 
LPRINT-Anweisungen er- 
kennt Der Aufruf findet in 
Zeile 6001 statt: RANDOMI¬ 
ZE USR 65 150/Fur alle dieje¬ 
nigen, welche dieses Inter¬ 
face benutzen, mu£ die Soft¬ 
ware nach Unterbrechen 
des Programmes extra ge la¬ 
den und das Programm er- 
neut mit »GOTO 9991# abge- 
speichert werden, (Es ist 
vorteilhaft, die Zeichenzahl 
auf 32 zu begr enzen .) 

All diejenigen, welche 
kein Kempston-Interface be- 
nutzen, miissen den Befehl 1 
in Zeile 6001 ( = RANDO¬ 
MIZE USR 65150) ersatz! os 
streicliem 

(Dirk Buchwald) 
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Bis ein Computer selbstandig 
Karikaturen entwirft, wird wohl 
noch einige Zeit vergehen. Im- 
merhin kann er aber eingegebe- 
ne Zeichnungen beliebig oft 
wiederholen, vorausgesetzt, ein 
Plotter ist angeschlossen. Auf 
diesen Seiten zeigen wir einige 
markante Kopfe und wie sie 
entstanden sind. Benutzt wurde 
ein PC-1500 mit angeschlosse- 
nem Plotter CE-150. 



UfJtf 


* ei tere7r.? Ch6r <‘ 




W ir brauchen zuerst Mil- 
limeterpapier (gibt es 
im Schreibwarengeschaft). 

Dann bestimmen wir die 
Breite und Hohe der Zeich- 
nung, Die Breite darf hdch 
stens 90 Millimeter betra- 
gen (Papierbreite des Plot¬ 
ters'), die Hohe ist dagegen 
fast unbegrenzt, Nun mus- 
sen Breite und Hohe be- 
zeichnet werden, darmt man 
die Koordinaten besser wie- 
derfindet jeder Millimeter 
zahlt doppelt. Wir beginnen 
links unten mit 0, fahren 
rechts fort mit »10* bei 5 mm, 
»20« bei 10 mm und so weiter 
bis nach 90 mm, Die- 
selbe Numerierung wird 
jetzt nach oben gemacht; 
wie we it, hangt von der feat- 
gelegten Hohe ab (in Bild 1 
zum Beispiel bis »220« bei 
Millimeter 110). 
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(Mrev\ per 
Cow\o\Aer 


15 LINE (0,0)—(10,0} f 9; 
SORGN 

Zeile 10 bestimmt die Far- 
be (0™ schwarz), Zeile 15 
den Ursprung des Koordi- 
natenkreuzes, Nun wird die 
Zeichnung einprogram- 
miert. Wir fangen zum Bei- 
spiel an dem obersten 
Punkt, der Stirn des 
sichtigten K enter fe is an: x- 
Koordinate sei 85, y- Koordi- 
nate sei 221, 


Nun kann die Zeichnung 
gemacht werden, am be¬ 
aten mit einem Bleistift, da- 
mit man noch korrigieren 
kann. 1st die Zeichnung in 
Ordnung, werden die Li- 
nien mit einem feinen Filz- 
stift sorgfaltig nachgezogen. 

Jetzt konnen wir den PC- 
1500 einschaltem Zuerst fol- 
gende Zeilen eingeben: 

5 TEXT : LF 13 
10 GRAPH :A = 0 
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Listing »Genscher<t 

23 ■ REM 


UREH COPYRIGHT 
BY 

7: REM LUC JEN HE 
R3ER 

3 : REM FILSDORF 
(LUXBG.1 

5:TEXT ;LF 13 
.10; GRAPH ;A=0 
15; LINE (0,0H(J3 
, 0), 3* 50RGM 
20.LINE (85, 221)- 
(26, 212) - (53, 2 
04 )- (52, 198)-( 
43, ! 82)- (38, 12 
B), 0 , A 

22. L ! ME (38, 178)- 
(36, i22)-(35. i 
68)-(36, 16 4)-( 
42, 1 50)- (4 3, 14 
S)- (43, 142), 0, 
<4 

24-LINE (43,142)- 
(4 1, 138)-(40, 1 
36)-(26,120) < 
15, ! 1 8 ) - (J 0 , 10 
5)- ( 6 , 93), 0, A 
26:L1NE ( 6 , 93)-(3 
. 95)-(4, 92) -(i 
0, 93)- (1 4, 94 )- 
(22, 98)-(34, 93 
), 0, A 

28; LINE (34, 99)-( 
36, 98)-(40, 92) 
- ( 42, 96) - ( 43, 9 

4)-(42, 90)-(4 I 

. 86 ), 0 , 0 


30.LINE (59, 90)-< 
54, 84)- (50, 80) 
-(44, 28)-(40, 2 
3)-(38, 28), 0 , 0 

32.LINE (38, 2g)-( 
32,80)-(32, 32) 
-(40, 85)~(41, 8 
6 )-(44, 86)-(48 
, 35), 0, A 

34. LINE (48, 35)-( 
52, 84), 0, 0 

35. REH 

36;LINE (56,82)-( 
56, 24 )-(55, 20 ) 
(52, 66)-(50, 6 
6 )- (48, 66 ), 0, A 

38. LINE (48, 66 )-( 
45, 20 ) - ( 4 4, 24) 
-(44, 25), 0, A 

39, REN 

40;L1NE <58,62)-( 
54, 66)-(50, 63) 
-(42, 60)-(45, 5 
6 ) - (43, 52), 0, A 

42.LINE (43,52)-( 
44, 50)-<44, ^ 8 ) 
-(45, 46 ) - ( 46, 4 

5)- <52, 42)- (54 
, 42), 0, A 

44-LINE (54,d2)-( 
60, 4 4 )- (63, 46) 
- ( 66 , 51 ), 0, A 

45;REM 


46; LINE <63, 44)- < 
30, 38) (90, 32) 
-06, 32) - (J 0 J, 
38), 0, q 

42. RE11 

4 8-LINE (41, 164 >- 
(42, 120)-(52, 1 
2?)-<52, 122)-( 
53, 1 66)- (54, 16 
2), 0, A 

.50. LINE (54, 162)- 
(56, 1 58) - (60, 1 
54 )-(64, i 5i)-( 
20, ! 42 ) - ( 24, 14 
4 ) - ( 80, 143), 0, 

q 

52. LINE <80,143)- 
(24,J43)-<69,1 
d 6) - (62, 1 49)- ( 
56,154)-(52, 15 
S)-<45, 166), 0, 
q 

53. REN 

54. LINE (52,156)- 
(51, !54)-(5 I, ! 
50 ) - ( 52, 142), 0 
, fl 

55. !_ I NE (55,131)- 
(60, J 30)- (65, 1 
30)-(68, !33)-( 
23, 1 32), 0, A 

56;LINE (55, !23>- 
(65, 1 29 ) - (22, 1 
33), 0, q 

52. LINE (4 2, 145)- 
(54, 148)-(60, 1 
48)-(64, 14e)-< 
68, .1 44 )- <7 l. j 4 

0), 0, q 

58.line <55, 144)- 
(54, 1 43) - (55, ! 
43)-(54, !42)-< 
55, 1 42), 0, A 

53. REn 

60.LINE (52, 144)- 
(52, 138)- (54, 1 
35) - (56, ! 34)- ( 
60, 132)-(62, 13 
2)-<66, 135), 0, 
q 

6 J :REM 

62.LINE (38,118)- 
(40, 120)-(44, 1 
21 )-(50, 12 2 ) - ( 
52,128)-(53, 11 
8), 0, q 

64-LINE (53, 118)- 
(53, 1J 4 )- (51, .1 
1 0 ) - ( 48, I 02 )- ( 
40, 108)- (36, 10 
2)- (30, 105), 0, 
A 

66:LINE (30, 105)- 
(23, 100), 8, A 

62;reh 

68;l1NE (58, .128)- 
<52, 124)- (56, 1 
20)-(56, 110)-< 
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52, 1 00 ) - ( 60, 94 
), 0, A 

701 LINE (60, 94)-( 
61, 90 ) - ( 66, 85) 
-(65, 82)-< 64, 8 
0)-(64, 70)-<62 
. 65), 0, q 

75. LINE (67, 65)-C 
74, 60), 0, A 

76. REH 

78. LINE (81.222)- 
(80, 230 ) - ( 82, 2 
34 ) - ( 30, 235 ) - ( 
100, 234 )-< 1 1 0, 
232), 0, A 

80.LINE (J10,232) 
-(120, 228) (j.3 
0, 224)-(140, 22 
0) ~ (1 50, 21 4 ) - ( 
168, 207>-( 170, 
200), 0, A 

82. LINE (170,200) 
-(178, 1 92)- (1 8 
t, 180)-( 182, 1 7 

2) -(182,I54)-( 
183, 140)- (J 85, 

130), 0, A 

84.LINE (J85, 1.30) 
-C1S6, 124)- (18 
5, ! 20) - ( 183, 1 1 

3) -( 180, 10 8) - ( 
174, 104 >-(170, 
104), 0, A 

86. LINE (170, 1 04) 
-(,173, 100)-(1,7 

4, 36 ) - ( 1 74, 92) 

- (121,86), 9, A 

87. REil 

88. LINE (J 08, 1 30) 
-(in, 14 0 ) - (11 

5, 150)-(120, 15 

6)-(124, 161 )-( 
126, 162), 0, A 

90.LINE (126, 162) 
-(130, 160)-Cl 3 
8, 1 40)-(139, 12 
6)-(138, 120)-( 
135, 115)-(122, 
106), 0, A 

32.LINE (127,106) 
-(123, 100)-(1I 
9,100)-(115, 10 

4) , 0, A 

93. REH 

94. LINE (J .14, 137) 
“ ( J 17, ! 45)- ( 1 2 
3, 151 >-(125, 15 
1 )- ( 128, 1 4 7 ) - ( 
131, 140), 0, A 

96;LINE (131,140) 
-(133, 126)-(13 
2, 1 20) - (1.31, 1.1 
8)-(127, 1 1 4 )- ( 
122, 110), 0, A 
97.REH 

98; LINE (126, 143) 
-(121, 134), 0, A 
99.REH 
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100; LINE (108, 128) 
-(87, 123)- (90, 
132)083, 144)- 
(87, 149)- (84, 1 
93), 0, ft 

102:LINE (84, 153)- 
(30, ! 56)- (95, 1 
60)0100, 167)- 
(109, 184)- 0 12 
,1 9J ) 0114, 196 
i, 0, ft 

104.LINE (114, 196) 
-<i 13, 200 )-( 12 
203)- (I 30, 20 

4) -(140,203)-( 
150, 20J )-( 158, 
193), 0, ft 

106. LINE '(158, 199) 
-(175, 194), 0, ft 

107. REM 

103.LINE (82, 234)- 
(30, 230)- 06, 2 
25)0101, 2 20), 
0, ft 

1 10. LINE <30, 232)- 
< 100, 225 ) - ( i 06 
, 218), 0, ft 
(12-LINE 06, 232)- 
(JI0,220)-(112 
. i 215), 0, ft 
1 J 4.LINE <100, 233) 
-007, 229)- <11 
9, 217), 0, ft 
U6. LINE <110, 230) 
-020, 222)-< 12 
5, 215), 0, ft 
i 18. LINE' 020, 228) 
-032, 214), 0, ft 
120-LINE 028, 225) 
-0 38, 215), 0, ft 
122.LINE 040, 217) 
-045, 212), 0, ft 
123-REM 

124. LINE 0 20, 193) 
-0 30, 193)-0 4 
0, 198)-0 30, 19 

5) -0 50, 1 93) - < 
170, 130), 0, ft 

126.LINE 070, 130) 
-078, 185), 0, ft 
128. LINE O 16, 1.93) 
-0 30, 196)- 0 4 
0, 195)~ (1 50, 1.9 
3)- ( 160, 1 90)- ( 
170, 185), 0, ft 
130.L1NE (170,185) 
-078, 180), 0, ft 
.1 3 J . REM 

.132. LINE O 12, 192) 
- 0 20, 193)- 0 3 
4, 131 )- ( J 50, 18 

6) - 0 60, 182)- < 
166, 180), 0, ft 

134: LINE 0 66, 180) 
-080, 120), 0, ft 
1.35; LINE O 14, 107) 
-020, 1 88)- (1 4 
0, 1 84 )- ( 160, 17 


6 ) - < ] 80, 164), 0 

, ft 

136; LINE 0 12, 183) 
-020, 182)-(14 
0, J 80)- 060, 12 

1) 0181, 155), 0 

, ft 

138- LINE (110, 178) 
-020, 177)014 
0, 173)-060, 16 
5) - ( 1 80, 150), 0 
, ft 

.14 0. LINE 0 06, 174) 
-0 20, 172)-0 4 
0, 165)- O 60, 15 
8)-0 80, 143), 0 
, ft 

342.1 INE 0 04,168) 
-020, 162)-- O 4 
0, I 60)- O 60, 15 

2) -0 82, 133), 0 
, ft 

.144.LINE 003, 164) 
-0 20, 162), 0, ft 
146.LINE (96, 160)- 
( 106, 160)- O .16 
, 1-57), 0, ft 
’48.LINE (90, 155)- 
0 14, 154), 0, ft 
150-LINE (30,150)- 

< 113, 150), 0, ft 
152.LINE (31, 145)- 

O 1 1, 145), 0, ft 
154.LINE (32, 140)- 

< J J 0, 1 40), 0, ft 
156.LINE (32, 1.36)- 

< 108, 136), 0, ft 
158.LINE (32,130)- 

< 106, 130), 0, ft 
■53.REM 

160. LINE 0 32, 158) 
-040, 1 56 ) • O 6 
0, 145)-O 84, 12 
0), 0, ft 

162-LINE 0 34, 154) 
-0 40, 15®)- 0 6 
0, • 40)0 I 82, 1 .1 

4), 0, ft 

164. LINE 0 36, 148) 
-050, 140)-(i6 
3, 130) - (1 ??, \ i 
0), 0, ft 

166. L INE 0 40, 140) 
-0 60, !23>-d 7 
2, 107), 0, ft 
168. LINE 0 50, 132) 
-057, 1 17), 0, ft 
170. LINE 0 4 1, 13.9) 
-047, J 30 )-O5 
1, 114), 0, ft 

172. LINE 0 4 0, 134) 
-045, 124 ) - (14 
7, 1 10), 0, ft 

173. REM 

174- LINE 023, 100) 
-025, 36)-0 26 
, 90)0 125, 84)- 
0 23, 80) - ( j 20, 


74), 0, ft 

176; LINE 020, 74)- 
O 1.3, 67), 0, ft 
178. LINE (100, 12)- 
080, 80)-( 1 76, 
88 )- O 40, 67)-( 
102, 38)- O 00, 1 
2), 0, ft 

180:TEXT :LF J : 
CSI2E l:COLOR 
3:LPRINT " 

DIET 

RICH GENSCHFR" 
181:GOSUB 130 
182:TEXT :LF J: 

GRAPH : L 1NE (0 
, 0)~(210, 300), 

1 2 8 

184:text :LF 5:END 
130:ft=10:R-30;070 
: D=30 
192:GRAPH 
194:^QR I =1 TO 10 
196: LINE (A, B)-(C, 
D), 0, 0 

138: 8-‘B- 1 : D-D- 1 
199.NEXT I 
200: ft-1 0: 8=20. C-‘70 
:D=20 
202:REM 

204:FOR 1 = 1 TO 10 
206:LINE (A, B)-(C, 
D), 0, 3 

208■ B=B- 1.D-D-1 
209;NEXT J 
212;LINE (10,0)-(7 
0, 30), 0, 0, B 
214:RETURN 


Wir geben also ein: 

20 LINE (85,221)- 

Mit den beiden nachsten 
Punkten, x = 76, y = 217 und 
x = 58. x = 204, ergibt sich 
also 

20 LINE (85,221)—(76,217)— 

(58.204) 

Nun geht das immer so 
weiter, aber aufgepaBt: 
nicht rnehr als sieben Punk- 
te pro Zeile, und jede Zeile 
muB mit »,0,A« abgeschlos- 
sen werden. Eme vollstandi- 
ge Zeile sieht dann zum 
Beispiel so aus: 

20 LINE (85,221)—(76.217)— 

(58.204) —(52,198)—(43,187) 
-(38,178), 0, A 

Die nSchste so: 

22 LINE (38,178)—(36,172)... 

Bei geraden Linien 
braucht nur der Anfangs- 
und Endpunkt bestimmt zu 
.werden. Kurven miissen in 
kurze Geraden aufgeteilt 
werden, Das Kinn von Gen- 
scher zum Beispiel benotigt 
sehr viele Unterteilungen. 

Etwas einfacher ware die 
Eingabe alter Zahlen in 
DATA-Zeilen, aber dann 
wurde man Tippfehler nur 
schwer finden. 

Anmerkung: Gelbe Farb- 
minen gibt es fur den CE- 
150 leider noch nicht! 

(Lucien Herber) 
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I n der Philosophie 
I der ZX81-Entwickler lag 
es, den ZX81 moglichstbiDig 
zu bauen, Dementspre- 
chend werden alle auftre- 
tenden Probleme soweit wie 
moglich softwaremaBig ge- 
regelt, wovon auch die Bild- 
schirmausgabe nicht ausge- 
nommen 1st. Hochauflqsen- 
de Grafiken, wie in Bild 1 zu 
sehen sind, sind deshalb 
nicht ganz einfaeh. Urn her- 
auszufmden, wie die norma- 
le Btidschirmausgabe funk- 
tiomeri, beginnen wir unse¬ 
re Analyse an der Adresse 
OOGGH des ZX 81-ROMs, wo 
die Programmabarbeitung 
sofort nach dem Einschalten 
beginnt. Verfolgt man den 
Programmverlauf mil einem 
Disassembler, erreicht man 
nach einem Sprungbefeht 
Gber den Test des zur Verfii- 
gung stehenden Speichers 
and der Initialisierung des 


Stapels binnen kur- 
zem die Adresse 03F2H: 
Dort wird das Interrupt regi¬ 
ster der CPU dutch die Be- 
fehle «ld a, 1EH: Id i,a« mil 
dem Wert 1EH geladen. So 
weih so gut, Unmittelbar an- 
schlieBend wird allerdings 
durch dm U der Interrupt- 
modus 1 der CPU gesetzt. 
Nun ist aber Tatsache, daB 
im Interrupt modus 1 das In- 
terruptregister gar nicht be- 
noiigt wird! Weiter steht im 
Sine lair-H and hue h p dab das 
i-Register beim Riioksprung 
ins Basic von einem Maschi- 
nenprogramm unbedingt 
den Wert 1EH aufweisen 
muB. WelchewichtigeFunk- 
tion hat hier nun das i- 
Register? Normalerweise 


bildei aas i-Register das ho- 
herwerttge Byte eines Zen 
gets auf eine Tabelle mit Am 
fangsadressen verschiede- 
ner Inter ruptbeha ndlungs- 
routinen. 

Untersuchen wir also ein- 
mal den Speicherbereich ab 
der Adresse 1EOOH. Wenn 
wir diesen Bereich in bina- 
rer Schreibweise aus- 
drucken lessen, erkennen 
wir, daB genau an dieser 
Stelle die Zeichensatztabel- 
le des ZX81 beginnt. Da sich 
beim alien ZX80 auch ein 
4KByte-ROM verwenden 
laBt, bei dem sich der Zei- 
chensatz notwendigerweise 


REM Y2 GOSUB ?TAN 
POKE 16514 r 62 
POKE 16516.237 
POKE 16517,71 
POKE 16518,201 
REM 

EXPERIMENT FVER- 

SCHIEBEN 

DER ZEICHENSATZ- 

TABELLE 

10 FOR 1 = 0 TO 127 
20 PRINT CHR$£I + (64 

AND I >63); 

30 NEXT I 

40 FOR 1 = 0 TO 255 STEP 
2 

50 POKE 16515.1 
60 RANDUSR 16514 
70 IF INKEYS < >” 
THEN GOTO 100 
80 NEXT I 
90 GOTO 40 
100 POKE 16515, 30 
110 RAND USE 16514 
Bild 2. Experiment 1 
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Ein Nachteil des ZX81 1st seine geringe Grafik- 
auflosung von nur 64 x 44 Punkten. 

Dali es auch ohne teure Hardware-Erweiterung 
moglich ist, Grafiken mit einer Auflosung von 
256 x 192 Punkten auf den Bildschirm zu 
bekommen, wird im folgenden gezeigt. 



I 


l 


an einer anderen Stelle be¬ 
findet, miissen wir anneh- 
men, daB sich der Zeiehen- 
satz softwaremaBig ver¬ 
schieben laBt. Sollten wir im 
i-Register bereits den 
Schliissel fur diese Ver- 
schiebung gefunden haben? 
Urn das herauszufinden, 
schreiten wir zu unserem er¬ 
st en Experiment; 

Experiment 1 : Versuch, die 
Zeichensatztabelle ms RAM 
zu verschieben und so einen 
frei programmierbaren Zei- 
chensatz zu erhalten. 

Wrr geben jetzt das Bei- 
spielprogramm aus Bild 2 
ein und starten es. Zunachst 
erscheint der komplette Zei- 
chensatz auf dem BOd- 
scbirm. Danach wird die 
FOR-NEXT-Schleife er- 
reicht, in der durch den 
POKE- und den USR^Befehl 
das i-Register jeweils um 2 


erhoht wird. Da die Lange ei- 
nes Zeichensatzes genau 2 x 
256 ( = 8 x 64) Bytes betragt, 
zeigt das i-Register beim 
n&chsten Durchlauf auch auf 
den nachsten [allerdings un- 
sinnigen well nicht definier- 
ten) Zeichensatz, Durch eine 
genauere Analyse (zum Bei- 
spiel durch Einfiigen von 
Verzogerungsbefehlen) er¬ 
halten wir das Ergebnisnach 
Bild 3: Das Verschieben der 
Zeichensatztabelle ist zwar 
prinzipiell moglich. Aller¬ 
dings gerade dann aber, 
wenn sich die Tabelle im 
RAM befindet, funktioniert 
das Verfahren aus Grilnden, 
die in der Hardware des 
Computers zu he gen schei- 
nen, nicht. Wie wir spa terse- 
hen warden, war unsere Un- 
tersuchung zwar nicht ganz 
unndtig, aber zunachst 
scheint es. als ob wir nun 


doch keine hochauflosende 
Graphik erzeugen konnen. 

Da wir uns aber nicht ent- 
mutigen lassen, versuchen 
wir, unser Gluck auf eine an- 
dere Weise; 

Im ZXSLHandbuch auf 
Seite 167 erfahren wir. daB 
das iX-Register der CPU fiir 
den SLGW-Modus bendtigt 
wird und deshalb nicht ver- 
andert warden darf. Nie- 
mand hindert uns aber dar- 
an, das Register durch ein 
Mini-Maschinenprogramm 
flpush IX: pop be: ret«, das 
mit »PRTNT USR XXX« aufge- 
rufen wird, zu lesen. Es zeigt 
sich, daB das Register im 
SLOW-Modus immer den 
Wert 0281H Oder den Wert 
Q28FH hat. Es liegt nahe, daB 
diese Werte als Adressen zu 
interpretierensind. Untersu- 
chen wir die Umgebung des 
angesprochenen Speicher- 


bereiches, erhalten wir 
schlieBlich die Programm- 
schleife von Q229H bis 
0291H: Wir befinden uns im 
Zentrum der BildscMrmaus- 
gaberoutinei Im Programm- 
teil von 0229H bis 0278H 
wird zunachst nur das Zeit- 
(Frames-)register dekre- 
mentiert und die Tastatur ab- 
gefragt Richtig interessant 
wird es erst an der Adresse 
0279H (Bild 4): 

Dort werden zunachst das 
h 1-Register mit dem Bild- 
schirmspeicheranfang gela- 
den und, nachdem das 
hochstwertige Bit gesetzt 
wurde, die Subroutine ab 
Adresse 0292H aufgerufen. 
In dieser wird, nachdem die 
Riickkehradresse ins IX- 
Register gerettet wurde, das 
c-Register mit dem Inhalt 
der Adresse (IY + 28H) gela- 
den. Daher also die 2 ver- 
schiedenen lX-Werte. Die 
Routine 0292H wild einmal 
an der Adresse 027EH und 
ein zweites Mai an der 
Adresse 028CH aufgerufen. 
Wie sich leicht testen la St. 
hat das 1Y-Register immer 
den Inhalt 4G00H, im c- 
Register befindet sich also 
der Wert der System varia¬ 
ble Margin (ZX81-Handbuch 
Seite 179). Deshalb nehmen 
wir an, daB sich die Routine 
ab Adresse 0292H wohl um 
den Aufbau des unteren be- 
ziehimgsweise oberen Bild- 
sc h ir m r a ndes k u mme rt. 

Im FAST-Modus ist laut 
Handbuch Seite 179 Bit 7 
(IY + 59 = CDFLAG) zunick- 
gesetzt. Deshalb erreicht 
man in diesem, nachdem 
das b-Register der CPU mit 
dem Wert 01H geladen wur¬ 
de, liber einen Unterpro- 
grammaufruf die Adresse 
G2BAH; DorL soil ein Sprung 
zu der Adresse ausgefiihrt 
werden, auf die das hl- 
Register zeigt. Wu wissen 
aber bereits, daB das hl- 
Register auf eine Adresse 
iiber der 32 KByte-Marke 
zeigt, iiber der sich kein 
RAM befindet. Trotzdem er- 
ke nnen wir, dafi nach dem 
Riicksprung dieser durch 
j>ca!l 02B5H« aufgerufenen 
»jp (hl>-Routine der obere 
Bildschirmrand vollstandig 
ausgegeben wurde, Durch 
erne kurze Uberschlags- 
rechnung mit der Formel 

_ TaJcTfrequecEddi CPU_ 

EildfrequGCK des fainsebefi it Zedsn pro Bild 
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^Register zeigt auf Zeichensatze 
im Bereich 


Ergebnis 


Hex 


Hex 


Dez 


00-1C 


0000-1DFF 0-7679 


W ® rde " zwar ansezeigt, ergeben aber keinen Sirm (nicht als 
soicne defimert) und lassen sich mcht verandem (ROM!) 


IE 


1EOO-1FFF 7680-8191 Original-Zeichensatz 


203E 


4Q-7E 


200G-3FFF 8192-16383 «*» sickle Kopie des Benches 

_ sShTaSespSfnf AdreSS6ndek0dle ^ «»« der Bteta wixd schwm (kern 


80-FE 


4000-7FFF 16384-32767 HAM-Be»«h des 2X81 ohne Speicherenveitemng: Muster aus senkrechten Stre.fen rmT 
_ ___ _ _ RAM-Erweitemng. Biidschirm wird schwaxz; Negadvzeiclten weiB 


8000-FFFF 


33768-6S836 je nach RAM- Erweiterung entweder Spiegelung des Bereichs von 0000-7FFF Oder 
schwarzer Bildschmn mit Ausnahme der Negativzeichen 


stellen wir fest, da£ eine 
Fernsehzeile nur zirka 200 
Takte dauert. In Anbetracht 
dessen, daB ein einziger 
Ausgabebefehl schon 11 
Takte benbtigt, konnen wir 
annehmen, daB die Ausga- 
be einer Fernsehzeile mcht 
softwaremaBig, sondern 
durch ein Videointerface 
erfolgt, Durch den »jp (hl>- 
Befehl wird also die weitere 
Bearbeitung an das Video¬ 
interface tibergeben. Wie 
das funktioniert sol! ein wei- 
teres Experiment zeigen: 

Experiment 2: -PEEK*, -PO¬ 
KE* und -USR* im oberen 
AdreBraum. 

Beim ZX81 ohne RAM- 
Erweiterung befindet sich 
durch unvollstandige Adres- 
sendecodierung im Adres- 
senbereich von 64S12 bis 
6SS36 ein Doppel des 
IKByte-RAMs. Es kann also 
der Befehl -POKE 6S400,N« 
ausgefiihrt werden, welcher 
aber dasselbe bewirkt wie 
der Befehl -POKE 17272,N«. 
Jetzt geben wir -POKE 
65400,201* ein (entspricht 
-ret* beim Z80-Assembler) 
und vergewissern uns, daB 
auch -PEEK 65400* wieder 
den Wert 201 ergibt. Eigent- 
lich sollten wir jetzt ohne 
Schaden den Befehl -PRINT 
USR 65400* ausfiihren kon¬ 
nen, denn durch den »ret«- 
Befehl an der Aufrufadresse 
wird ja sofort wieder ins Ba¬ 
sic zuriickgesprungen. Tat- 
sachiich zeigt sich aber, daB 
das Belriebssystem zusam- 
menbricht. Die Ursache da- 
fur muB im Unterschied zwi- 
schen einem »POKE*-Befehl, 
der ja funktioniert, und ei¬ 
nem -USR.-Befehl liegen: Im 
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1. Fall wird das angespro- 
chene Byte als Datenbyte 
gelesen, im 2. Fall als Ob- 
jektcode, Weiterhin gibt die 
CPU, wenn sie eine Spei- 
cherzelle als Objektcode 
liest, auf eine spezielle Steu- 
erleitung das Ml oder »Ma- 
schinenzyklus 1« Signal aus. 

Jetzt haben wir die Losung 
ftir unser Problem gefun- 
den: Das gleichzeitige Auf- 
treten eines M1 Signals (lo- 
gisch 1) und eines High-Si¬ 
gnals [logisch 1J auf der 
AdreBleitung A15 veranlaBt 
das Videointerface, die 
CPU durch einen Busre- 
quest abzuschalten, und das 
Fernsehbild ab der Adres- 
se, die durch die Bits 0 bis 
14 des AdreBbusses be- 
stimmt wird, auszugeben. 
Jetzt benotigen wir nur 
noch eine Information dar- 
iiber, wie der Riicksprung 
vom Videointerface ins Ma- 
schinenprogramm erfolgt. 
Betrachten wir zunachst die 
ROM-Speicherzelle 02B9H: 
Dort werden unmittelbar vor 
dem -jp [hl)*-Befehl durch 
»ei« Interrupts freigegeben. 
Vielleicht hat also auch noch 
die Interruptbehandlungs- 
routine etwas mit der Bild- 
ausgabe zu tun? Wie wir 
schon weiter oben gesehen 
haben, befindet sich die 
CPU im Interruptmodus 1, 
was beim Auftreten eines In¬ 
terrupts einen -rst 38H«- 
Befehl auslbst, Untersuchen 
wir die Interruptbehand- 
lungsroutine mit Hilfe des Li¬ 
stings in Bild 5 und des Flufl- 
diagramms in Bild 6, so er- 
halten wir folgendes Er¬ 
gebnis: 

1 Nach der Ausgabe je- 


Bilcf 3, Ergebnis der Zeichensatzverschiebung 


Q2B9H- 

-0278H: ZEITREGISTER + TASTATURABFRAGE 

LOC. 

OBJ. CODE 

SOURCE 

STATEMENT 

0279 

2A0G40 

LD 

HL,(400CH) 

027C 

GBFC 

SET 

7,H 

027E 

CD9202 

CALL 

0292H 

0281 

ED5F 

LD 

A,R 

0283 

010119 

LD 

BC.1901H 

0286 

3EF5 

LD 

A,F5H 

0288 

CDB502 

CALL 

02BSH 

023B 

2B 

DEC 

HL 

028C 

CD9202 

CALL 

0292H 

028F 

C32902 

JP 

0229H 

0292 

DDE1 

POP 

IX 

0294 

FD4E28 

LD 

C,(IY+40) 

0297 

FDCB3B7E 

BIT 

7,(IY+59) 

029B 

38GC 

JR 

Z,$+12>02A9 

029D 

79 

LD 

A.C 

029E 

ED44 

NEG 


02 A0 

3C 

INC 

A 

02 A1 

08 

EX 

AF.AF* 

02A2 

D3FE 

OUT 

(FEH).A 

02A4 

El 

POP 

HL 

02AS 

DI 

POP 

DE 

02A6 

Cl 

POP 

BC 

02A7 

FI 

POP 

AF 

02A8 

C9 

RET 


02A9 

3EFC 

LD 

A.FCH 

02 A B 

0601 

LD 

B.01H 

02 AD 

CDB502 

CALL 

02B5H 

02 B0 

3B 

DEC 

HL 

02B1 

E3 

EX 

(SP),HL 

02B2 

E3 

EX 

(SP).HL 

02B3 

DDE9 

JP 

(IX) 

02B5 

ED4F 

LD 

R,A 

02B7 

3EDD 

LD 

A,DDH 

02B9 

FB 

El 


02 BA 

E9 

IP 

(HL) 

Bmp 4. Bildschirrnausgaberoutine 


LOC, 

OBJ,CODE 

SOURCE 

STATEMENT 

0038 

0D 

DEC 

C 

0039 

024500 

JP 

NZ K Q045H 

003C 

El 

POP 

HL 

003D 

06 

DEC 

B 

003E 

C8 

RET 

Z 

003F 

CBD9 

SET 

3,G 

0041 

ED4F 

LD 

R r A 

0043 

FB 

El 


0044 

E9 

JP 

(HL) 

0045 

Dl 

POP 

DE 

0046 

C8 

RET 

Z 

0047 

18F8 

JR 

$—8 >0041 

Bild 1 5. Routine zur Behandlung dot Interrupts 
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Wird vom 

Videointerface 

ausgefiihrt 


Ende einer Textzeile? 


Zeichenhohe—8 


Seite zu Ende? 


pop de/pop hi 


War Textzeile nicht 
zu Ende, wird der 
gieiche Speicher 
bereich nochmals 
ausgegeben 
— hi bleibt konstant 


Bild 6. Flu&diagramm fur die Interruptbetiandlungsroutine 


der emzelnen Fernsehzeile 
wird die Kontrolle an die 
CPU zuruckgegeberr 

2. Das b-Register der CPU 
zahit die auszugebenden 
Textzeilen, das ^Register 
die Anzahl der Fernsehzei- 
ten pro Textzeile. Dabei ist 
die Kobe der 1. Textzeile va- 
riabel, wahrend die weite- 
ren aus jeweils 8 Fernsehzei- 
len bestehen, 

3. Ein und dieselbe Zeile 
im Bildsehirmspeicher wird 
dabei 8 mal zur Ausgabe ge- 
bracht. ReijedemDurchlauf 
ordnet das Videointerface 
jedem Byte des Bildschirm- 
speichers die jeweils nach- 
ste »Zeile* des Zeichengene- 
rators zu (Bild 7). 

Jetzt, da bekannt ist, daB 
die CPU nach jeder Fern- 
sehzeile die Kontrolle der 
Bildschirmausgabe tiber- 
nimmt, haben wir eine neue 
Idee, wie sich hochauflbsen- 
de Grafik erzeugen lieBe: 

Nonnalerweise besteht 
ein komplettes Zeichen aus 8 
x 8 = 64 Bits, deshalb gibt es 
theoretisch S 64 mdgliche Zei¬ 


chen, die auf dem Bild- 
schirm darstellbar smd, Da- 
von sind dnrch den Zeichen- 
satz gleichzeitig 128 ver- 
schiedene verftigbar; ein 
nicht sehr hoher Anted. 
Wenn es uns aber gel ingen 
wtlrde, die Zeichenhdhe auf 
1 herabzusetzen, wiirde ein 
Character lediglieh aus 8 
Bits bestehen. Dann ghbe es 
nur 256 mdgliche Zeichen, 
von denen immerhin (imitxer 
noch) 128 verftigbar sind, al¬ 
so genau die Halfte. Die an- 
dere Halfte kann dann durch 
mdglichst ahnliche Bitmu- 
ster ersetzt warden: Sollte 
zum Beispiel das Bitmuster 
#00000100* nicht aof dem 
Bildschirm darstellbar sein f 
kann es durch das vorhan- 
dene Bitmuster *00001100* 
ersetzt werden, was mit dem 
bloBen Auge kaum zu unter- 
scheiden ist. 

An der Adresse G03PH 
wird durch den Befehl »set 
3,c« die Zeichenhohe auto- 
matiseh auf den Wert 8 ge¬ 
setzt Wenn eine and ere Zei- 


chenhdhe gewahlt warden 
soil. muB also der Interrupt 
am Zeilenende irgendwie 
umgangen werden. Beim 
ZX81 mit 1KByte RAM kann 
eine Fernsehbildzeile aus 
verschieden vielen Zeichen 
bestehen. Deshalb gibt es 
ein extra Newline-Byte, das 
das Zeilenende signahsiert: 
Nur bei diesem ist das Bit Nr. 
6 gesetzt Erreicht das Vi¬ 
deointerface ein solches By¬ 
te, ist es in der Lage dies zu 
erkennen und wartet dann 
nur noch den Zeitpunkt des 
norma I e n Zeilenendes ab, 
bevor es einen Interrupt aus- 
gibt. Wenn wir wieder emeu 
ZX81 mit Mmimalhardware 
annehmen, sollten die Wer- 
te der anderen 7 Bits des 
Newline-Bytes boliebig sein 
diirfen und sich durch ande- 
re erseizen lassen konnen. 

Experiment 3: Ersetzen 
des Newline-Bytes im Bild- 
schirmspeicher durch ein 
anderes 

Bei einem gerade einge- 
schalteten ZX81 beginnl der 
Bildsehirmspeicher an der 
Adresse 16509, weshalb 
PEEK 16509 den Wert 118 er- 
gibt (=erstes Newline-Byte). 
Durch POKE 16509, irgend- 
eine Zahl zwischen 64 und 
127 konnen wir dieses Byte 
durch ein anderes ersetzen. 


Obwohl auch bei diesem By¬ 
te Bit 6 gesetzt ist bricht das 
System dennoch zusamrnen. 
Wir konnen also annehmen, 
daB die anderen Bits des 
Newline-Bytes doch eine tie- 
fere Bedeutung haben, 

Jetzt muB uns sofort auffal- 
len, daB das Newline-Byte r 
als Objektcode interpretiert 
einen ahalt*-Befehl ergibt; 
Die CPU wartet solange, bis 
ein Interrupt auftritt, Der 
Riicksprung vom Videoi n- 
terface erfolgt aber eben- 
falls iiber einen Interrupt. 
Sollte es hier einen Zusam- 
menhang geben? Erinnern 
wir uns: Durch den *jp (hl)«- 
Befehl bearbeitet die CPU 
eine nichtexistente Spei- 
cherzelle. Nach dem Ruck- 
sprung vom Videointerface 
wird aber im nachsten Be- 
fehlslesezyklus diese imagi- 
nare Speicherzelle abge- 
fragt. Kann es sein, daB das 
Videointerface, urn den Pro- 
grammablauf nicht durch* 
einander zu bnngen, bei die¬ 
sem Befehlslesezyklus der 
CPU den Wert des vorher- 
gehenden Newline-Bytes als 
Inhalt dieser Speicherzelle 
vorgaukelt^ Wenn dem so 
ware, konnte man das nor¬ 
mals Newline-Byte mit dem 
Wert 76H durch ein Byte 
G9H (entspricht als Objekt- 
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Bild 7. Funktton des Videointerfaces 
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KOPIE DES ROM-BEREICHS VON 0229H BIS 0280H 


4082 

32 MAL 06H 



40A2 

C9H 



40A3 




LOO, 

OB).CODE 

SOURCE 

STATEMENT 

40FB 

2183C0 

LD 

HL,C082H 

40FE 

110000 

LD 

DE,OOOOH 

4101 

06 CO 

LD 

B,C0H 

4103 

DBFE 

IN 

A;(FEH) 

4105 

D3FF 

OUT 

(FFH),A 

4107 

CDBA02 

CALL 

02BAH 

4 IDA 

19 

ADD 

HL t DE 

410B 

10F6 

DJNZ 

$-10 >4103 

410D 

211040 

LD 

HL,(4010) 

4110 

2B 

DEC 

HL 

4111 

CBFC 

SET 

7,H 

4113 

CD9202 

CALL 

0292H 

4116 

C3A340 

JP 

40A3H 


Bild 8. Experiment 4: Herabsetzen der Zeilenhohe auf elns 


code dem Befeh] »ret«), bei 
dem Bit 6 ebenfalls gesetzt 
1st, ersetzen: Dann erwartet 
die CPU am Zeilenende kei- 
nen Interrupt sondern kehrt 
direkt ins Hauptprogramm 
zurtick, Verzichtet man zu- 
satzlich auf den &ei«-Befehl 
vor dem »jp (hl>-Befehl r ist es 
also moglich, die »rst 38H&- 
Routine, in welcher ja der 
Zeichenhohe-Zahler auf 8 
gesetzt wird, zu iiberlisten 
und durch eine eigene Zei- 
lenfortschaltroutine zu erset- 
zen! Da wir die Zeichenhohe 
auf den Wert 1 herabsetzen 
wotlen, mu6 ooch ein Pro- 
blem iiberwunden werden: 
Jedesmal, wenn das Video- 
interface eine Fernsehzeile 
ausgegeben hat, wird ein ex- 
terner Zahler erhoht, der be- 
wirkt, daB beim nachsten 
Aufruf nicht noch einmal die- 
selbe, sondern die nachsfe 
aZeile# der Zeichensatzta- 
belle abgetastet wird (Bild 
7). Wenn wir das vermeiden 
wollen, miissen wir eine Me- 
thode linden, mit der dieser 
Zahler zur lick gesetzt wer¬ 
den kann, In der origmalen 
Bildausgaberoutine wird 
dieser Zahler, wahrachein- 
lich durch einen Em- oder 
Ausgabebefehl, am Anfang 
jedes FernsehbiLdes zuriick- 
gesetzt. 

Die einzigen Ein- und Aus- 
gabebefehle in der Pro- 
grammschleife von 0229H 
bis 0291H sind die »in 
a r (FEH> -Befehle in der Ta- 
staturabfrage (Subroutine 
ab 0229H) und ein »out 
(FFH),a#-BefehL In der Tat 
zeigt es sich P daB ein *>in 
a,(FEH)«-Befehl das ge- 
wiinschte bewirkt. Trotzdem 
rauB noch em *out (FFH),a«- 
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Befehl nachgeschaltet wer¬ 
den, da der »in a,(FEFI>- 
Befehl wie jeder Eingabebe- 
fehl beim ZX81 den Bild- 
schirm dunkel schaltet, und 
dieser Effekt nur durch ei¬ 
nen Ausgabebefehl riick- 
gangig gemacht werden 
kann. Eine solche Ldsung hat 
aufierdem den angenehmen 
Nebeneffekt, daS dadurch 
eine »Schwarzschulter« er- 
zeugt wird, die zur Synchro¬ 
nisation des Fernsehgerates 
mit der Bildausgabe wichtig 
ist. Um diese bisherigen Er- 
gebnisse auf Richtigkeit zu 
uberpnifen, schreiten wir 
zum nachsten Experiment. 

Experiment 4: Vorlaufige 
Ausgaberoutine mit herab- 
gesetzter Zeichenhohe, 
Zunachst muB das Pro- 
gramm aus Bild 8 eingege- 
ben werden. Demit wir uns 
beim Test einen aufwendi- 
gen Bildschirmaufbau spa- 
ren, setzen wir die Zeilenlan- 
ge im de-Register zunachst 
auf Null. Dadurch wird im- 
mer dieselbe Zeile des neu- 
en BUdschirmspeichers ab- 
gefragt und wir sparen uns 
die anderen. Diese eine Zei¬ 
le besteht aus 32 Bytes mit 
dem Wert 06H und dem 
C9H-Byte anstelle des nor- 
malen 7 SH-Newline-Bytes. 
Sie beginnt an der Adresse 
4G82H. Deshalb beinhaltet 
das hi-Register den Wert 
8000H + 4082H=C082H als 
Anfangsadresse des neuen 
BUdschirmspeichers. Durch 
frcall Q2BAH« wird die Riick- 
sprungadresse fur den 
*C9H-Newline*-Befeh! auf 
den Stapel gegeben und »jp 
(hi)* ausgefuhrt, Nachdem 
die (durch das b-Register 






Position dor Textzeilen 
im Bildschirmspeicher berechnen 


Stapel zurticksetzen 


Bild sc mrmausga.be abschaiten 


FRAMES — FRAMES -1 


Stapel fiir NMI vorbereiten 


Tastaturabfrage und 
System variable Margin 

i 


|Pebounee 


nen 


aste 


gulti 


AST 


Modu 


I Oberen Bildschirmrand! 

ausgeben 

HRG-Zeilenzahl feststelien 
HRG-Speicheranfang und 
Zeilenlange laden 


Sc hwarzsc halter 
Zeichenhohe rtzahler —0 


Fernsehzeile ausgeben 


| ] Textzeilen ausqeben ]I 


Bildschirnv 
laiiu ausgeben 


Bit 15 bleibt 
konstant; 

ist im SLOW-Modus 
gesetzt 


FRAMES karm im 
SLOW-Modus 
nie 0 werden 

Margin: Bit 6 des 
Fortes FEH gibt an, 
ob es sich um einen 
amerikanischen oder 
europaischen ZX81 
handelt 

= > automatic he 
Anpassung 


FAST-Modus: Ausga- 
be von Leerzeilen 
SLOW-Modus: Riick- 
sprung ins Haupt- 
progxamm; 

Wi ede rau fnahme 
des Program ms 
durch nicht maskier- 
baren Interrupt 
(NMI) 

vom Videointerface 
ausgeflihrt 


Bild 9. 
Flulidiagramm 
der HRGON-Routlrie 


vor gegeben) 192 Fernseh- 
zeilen ausgegeben wurden, 
wird durch wcall 0292H« der 
untere Bildschirmrand aus¬ 
gegeben und Bit 15 wieder 


gesetzt. Das hl-Register muB 
auf ein Byte mit dem Wert 
76H zeigerr Dies wird solan- 
ge wiederholt, bis eine be- 
liebige Taste gednickt wird. 
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Startet man das Programm 
im FAST-Modus durch USR 
16547 (SLOW-Modus ist 
einstweiien noch nicht zuias- 
sig!) ( erscheint ein Muster 
aus schrag nach unten ver- 
laufenden schwarzen Liiuen. 
Durch den Code 06H im Bild- 
schirmspeicher wlirde im 
normalen Bildschirmmodus 
ein Schachbretti gust er ent 
stehen. Aus der Tatsache, 
daJ3 die untere fHlfte jedes 
Mini-Schachbretts (sehwarz 
und weiB vertauscht) feftltv 
kdnnen wir annehmen, daB 
uns die Herabsetzung^der 
Zeichenhoheauf den Wert 1 
tatsachlich gel ungen ist, 

Der Urns!arid, daB die Li¬ 
mes merit senkrecht, son- 
dern schrajfiverlaufen, liegt 
emfach dk r tn begi und et. 
da£ die Programmlaufzeit 
und die ZWenfrequenz des 
Femsehgerttes noch nicht 
synchronssiext sind. 

In der enagifltigeii Ver¬ 
sion der neuen Bmsdhirnb 
ausgaberoutme in) I den 
Adressen 4111 Hi bis 41DDH 
d es ge sa into n P i _ o g r a rn: n s 
fur hochauflbsende ’’Grafik 
[FluBdiagramm in Bild 9) 
wurden auBer einer genau- 
en Synchronisation noch fol- 
gende Erganzungen ein- 
gefiigt: 

1. Die hochauflosende 
Grafik-Ausgabe soli auch im 
SLOW-Modus moglich sein. 
Deshalb muB die zur ROM- 
internen Bildausgabe geho- 
rende SLOW-Modus-Um- 
schaltung in den Adressen 
0207H bis 0228H durch ein 
entsprechetides Programm 
im RAM simuliert warden. 

2. Damit auch im hochauf- 
Idsenden Grafik-Modus IN¬ 
PUT-An we isungen ausge- 
fuhrt werden konnen, muB 
der untere Bildschirmteil 
wie gewdhnlich Vorrang ge- 
nieBen. Deshalb wird am 
oberen Bhdschirmrand die 
Speicherzelie 16418 abge- 
fragt, die an gibt. wie urn- 
fangreich der untere Bild¬ 
schirmteil ist. Wird bei der 
Ausgabe die entsprechende 
Stelle des B lids chirms er- 
reicht, so wird die hochauflo- 
sende Grafik-Ausgabe so- 
fort unterbrochen, Der Com¬ 
puter berechnet anschlie- 
Bend die Anfangsadresse 
des unteren Bildschirmteils 
im RAM und gibt diesen Be- 
reich im Normalmodus aus. 
Normalerwetse hat diese 
Speicherzelie 164 IS den In¬ 


halt 2. Durch »POKE.- 
Befehle kann man die Spei- 
cherzelle 16418 aber im Be- 
reich von 0 bis 24 beliebig 
verandern, so daB jede 
Kombmation zwischen 0 Zei- 
leu hochaufldseride Grafik 
und 24 Zeilen Text bis 192 
Zeilen Grafik und 0 Zeilen 
Text moglich ist. Selbstver- 
standlich kann der Textbe- 
reich des Bildschirrn^ nicht 
^ur durch INPUTS sondern 
auch durch ein Basic-Pro 
gramm beschrieben wer¬ 
den. Das einzige, worauf 
man zu achten hat, ist, daB 
vor INPUT-Eingaben der 
Textbeieieh mindestens 2 
Zeilen groB sein muB, weil 
sonst das System zusammen- 
bricht. 

Die eben erwahnte Be- 
rechnung der Anfangs¬ 
adresse des unteren Bild- 
schirmbereichs funkhoniert 
nur r wenn jede Zeile des 
Bildschirmspeichers aus ge- 
nau 32 Charakteren besteht. 
Verwendet man die norma le 
SCROLL-Routine des ZX81, 
besteht die untere Bild- 
schirmzeile nur noch aus ei¬ 
nem einzigen Newline-Byte. 
Durch mehrmalige Wieder- 
holung wird nach und nach 


der gesamte Bildschirm- 
speicher nicht nur geloscht, 
sondern abgebaut, Dies 
fuhrt aber im hochauflbsen- 
den Grafik-Modus zum Sy- 
stemzusammen bruch. Des¬ 
halb darf statt SCROLL nur 
die Ersatzrouiine tn den 
Adressen von 42GBH bis 
422811 verweriaet werden. 
Zusatzlich ist es mit dieser 
Routine sogar moglich, die 
unteren beiden Zeilen des 
Bildschirms zu beschreiben. 

Wie auch in spateren Rou- 
tinen findet hier der Ruck- 
sprung ins Basic nicht durch 
einen *ret^Befehl statt, son¬ 
dern durch einen *rst QSH«- 
Befehl und einem nachfol- 
genden Datenbyte; Dies ist 
die Fehlerbehandlungsrou- 
tine des ZX81-ROMs: der 
Stapel wird zurilckgesetzt 
und die »BRR-Mr.*~Systemva- 
liable (ZXSl-Handbuch Sei- 
te 177) auf den Wert des 
nachfolgenden Bytes (hier 
FFH) gesetzt, Nach dem 
nachstfolgenden »reb wird 
der Wen dieser Systemva- 
riable getestet und, falls die¬ 
se noch den Wert FFH hat, 
direkt mit der Bearbeitung 
der nachsten Programmzei- 
le fortgefahren. Auf diese 
Weise 1st es also moglich, 
die lastige Ubergabe des 
bc-Registers aus einem Ma- 
schmenprggramm an das 
Basicprogramm zu umge- 
hen. 


10 DIM Z(16) 

20 DIM A06.128) 

30 FOR 1 = 0 TO 15 
40 FOR J = 0 TO 63 
50 LET P = PEEK (I*512 + J*8) 

60 LET Pi -P 
70 IF P> 127 THEN LET P1 = 25S-P 
80 IF NOT A(I+ i,Pl + 1) THEN LET Z(I + i)=Z(I +1)+1 
90 LET A(I + DPI + !)=] + (128 AND P< >Pl)+ 1 
100 NEXT J 
110 NEXT I 

120 LET M = 0 Bild 10. 

130 FOR 1 = 1 TO 16 Optimalen 

140 IF 2(1) < = M THEN GOTO 170 Zeictiensatz 

150 LET ZM = I die 

160 LET M = Z(I) hocKautlosende 

170 NEXT I Grafik suchen 

180 SLOW 

190 PRINT "OPTIMALER ZEICHENSATZ; TT T I-REGISTER 
";2^ZM^2, M VORHANDENE CODES)" 

200 PRINT , , lr BITMUSTER";TAB 13; "CODE (HEX)", 51 HEX BI- 
NAER V— >TABELl*E n 
210 FOR 1 = 0 TO 127 
220 LET Z = A(ZM,I + 1)— 1 

229 PRINT CHR$(INT a/16) +28); CHR$(I™INT (I/16)*16 + 28);" 

230 LET 2$^"" 

231 LET D = I 

232 FOR J= 1 TO 8 

233 LET Z$ = CHR$(DTNT (D/2)^2 + 28) + Z$ 

234 LET D = INT (D/2) 

235 NEXT J 

236 PRINT Z$; " IS ; 

240 IF 2<0 THEN PRINT ”KEIN CODE VORHANDEN" 

250 IF Z> =0 THEN PRINT CHR$ (INT (Z/16) + 28); CHR$(Z-INT 
(Z/16)^16+ 28) 

280 NEXT I 


Wird die Bildschirmaus- 
gabe abgeschaltet und sy- 
steminterri wteder einge- 
schaltet, wird nattirlich nicht 
unsere neue SLOW-Routine 
aufgerufen, sondern die 
ROM-mterne: Es erscheint 
w ieder der norm ale Bild- 
schirm. Daraus jggeben 
sich mehrere Moglichkei- 
ten, den hochauflosende 
GraFik-Modus abzuschalten: 

1. Durch pfngabe von 
FAST und SLOW 

2. Man eaitiert eme Pro- 
grammzeile und gibt sofort 
wieder *NEW LINE. ein. 

3. Durbh ^PAUSE 0. 

EleganLei ^ht es nattir 

Hch mn einem|j<urzen Ma- 
■schinenprograrrim: Man fin¬ 
der es im :Bereich zwischen 
41DEH und 41E2H des hoch¬ 
auflosende Grafik-Pro- 
gramms. 

Be$itzt man nur einen ZX80 
Oder*will man ein Programm 
im mF AST-Mod us ablaufen 
lasflGn, kann natlirlich unser 
neuer »SLO W»-Befehl nicht 
ohne weiieres angewendet 
werden, Um auch hier Abhil- 
fe zu schaffen, benotigen wir 
also ein Programm, das den 
Original-Pause-Befehl simu* 
liert. Wir finden es im Listing 
im Bereich von 40F8H bis 
411 OH. Gegertuber dem Ori¬ 
ginal -Pause-Befehl wurde 
nur die Ubergabe der Zeit 
an das Programm eingefugt, 
der Aufruf der Bildschirm- 
ausgabe durch die neue 
ersetzt und der Rucksprung 
ins Basic verandert; Je nach- 
dem ob das IX-Register auf 
eine Speicherzelie im RAM 
Oder im ROM zeigt, kann 
man daraus ablesen, ob vor 
dem Pause-Aufruf die nor- 
mate Oder die hochauflosen¬ 
de Grafik-Bildschirmausga- 
be eingeschaltet war. Ent- 
sprechend wird entweder 
durch »jp 005BH. (was einem 
ftrst G8H: DEFB FFH*-Befehl 
entspricht), oder durch die 
Fortsetzung mit der neuen 
hochaufldsenden Grafik- 
Routine der vorherige Zu- 
stand wiederhergestellt, 

Wer vom hochauflosen- 
den Grafik-Bildschirm eine 
Hardcopy anfertigen will, 
kann dieses mit Hilfe der 
Routine in den Adressen 
4248H bis 42CCH tun. Diese 
Routine funktioniert ahnlich 
wie die OnginaLCOPY Rou¬ 
tine des ZX8i -ROMs im Spei- 
cherbereich von 0869H bis 
08F4H Nur die CODE- 
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CHRS-Umwandlung und die 
Spalten-Zeilenzahlung war¬ 
den der bochauflasenden 
Gmphik angepaBt. Weiter- 
hin hat eine Bildschirmcopy 
jetzt nicht mehr 22 Zeilen, 
sondern 24 Zeilen. Selbst- 
verstandlich findet auch hier 
eine Aufteilung in den obe- 
ren und unteran Teil des 
Bildschirms statt. Der Riiok- 
sprung ins Basic ist identisch 
mil dem Riickspmng aus der 
Pause-Routine, so daB auch 
hier wieder der vorhenge 
Bildschirmmodus herge- 
stellt wird, 

Naehdem wir bisher gese- 
hen haben, wie man eine 
hochauflosende Grafik auf 
dem Bitdschirm und auf den 
Drucker abbildel, benoti- 
gen wir jetzt noch Routmen 
zum V e random der hochauf- 
losenden Grafik: 

In den Adressen von 
40CBH bis 40E4H steht die 
Routine, die den Bildschmn- 
speicher mit der hochauflo- 
senden Grafik loscht. Dabei 
ist, wie spater noch erklart 
wird, der Code fair sin Leer- 
zeichen nicht QOH, sondern 
AAH. Da dieser Ril dschirm- 
speicher so gelagert ist, daB 
er gen an bis zum o be ren 
Speicherende des 16 KByte 
RAMs reicht, braucht man in 
dieser Routine keinen Zen 
lenzahler, sondern es ge- 
niigt, zu testen ob Bit 7 des h- 
Registers noch Null ist; nur 
solange zeigt das hl-Register 
auf eine existierende Spei- 
cherzelle. 

Mit Hilfe der Routine von 
40E5H bis 4QF7H kann der 
gesamte Bildschirmmhalt in¬ 
vert iert werden, indern das 
Bit 7 jedes Codes komple- 
mentiert wird. 

Die PLOT Routine 

Der nachstwichtige Befehl 
ist eine PLOT-Routine mit ei- 
ner Anflosung von 256 x 192 
Pnnkten, die sich im AdreB- 
bereich von 434 OH bis 
438EH befindet. Ans den X- 
und Y-Koordinaten des 
Punkt es, die sich im bc- 
Register befinden, wird zu- 
nachst die Speicherzelle, in 
der dieser Punkt abgespei- 
chert ist berechnet. Ist die 
Y-Koordinate groBer als 191 
wird automatisch durch »jp 
c,QEADH« die Fehlermel- 
dung B aufgerufen, Aus dem 
Code, der sich in der eben 
berechneten Adresse befin- 
det, wird mit Hilfe des Zen 


^ Start 



Steigung 2566HMx"j 



c-x A 

hi—y A ■ 256 
de — Steigung 



Gewahrleisten, daJl spa¬ 
ter Steigung = 1 ist 
(nur dann entsteht eine 
geschlossene Lime) 


Gewahrleisten, daJi 
Schleifenzahler 
spater von nach Null 
lauft 


H = gesamte Hohen- 
differenz 

Division funktioniert nur 
fiir positive Zahlen 


Niederwertige 8 Bits 
der 16 Bit-Integerzahl 
werden spater als Nach- 
komrnastellen gewertet 


eventuelle x-y- 
Koordinatenvertau- 
s chung ruckgangig 
machen 


Bild 11. Fluftdiagramm der DRAWTQ-Routine 


chensatzes im ROM des 
ZX81 durch die Subroutine 
an der Adresse 438FH das 
Bitmuster, das diesem Code 
entspncht, berechnet. Ab- 
hangig von einem Flag-Bit, 
das sich in der Speicherzelle 
4021H befindet, und angibt P 
ob es sich um einen »PLOT« 
oder um einen »UNPLOT«- 
Befehl handelt, wird das 
dem angesprochenen Bild- 
punkt entsprechende Bit ge- 
setzt oder zuruckgesetzt. Zu- 
letzt muB noch das neue Bit- 
muster in den ent spree hem 
den Code, der im Bild- 
schirmspeicher abgelegt 
wird, umgerechnet werden, 
Deshalb gibt es die Tabelle 
von 439CH bis 441BH. die 
genau umgekehrt wie die 
Zeichensatztabelle im ROM 
aufgebaut ist. Hier sind die 
Bitmuster der Reihe nach ab- 
geiegt und die Tabelle ent- 
halt die zugehorigen Codes. 
Weil sich jedes Bitmuster 
nur durch Komplementieren 
von Bit 7 des zugehorigen 
Codes invertieren laBt, 
braucht die Tabelle nicht 256 
Bytes (-2 s ) sondern nur 128 
Bytes lang sein, Von diesen 

Maximal 
16 Zeichensatze 

128 Codes unterscheiden 
sich, wie fruher schon be- 
sprochen, aber nur maximal 
64 voneinander (Bit 6-0), Zu- 
satzlich konnen sich einige in 
der Zeichensatztabelle vor- 
handene Bitmuster zufallig 
gleichen; die tatsachliche 
Zahl der verwendbaren Co¬ 
des lie.gt also sic her noch un- 
ter 64. 

Da sich aber, wie wir 
schon gesehen haben, der 
Zeichensatz inner ha lb be- 
stimmter Grenzen verschie- 
ben laBt, konnen wir aus den 
vorhandenen 16 (=8 KBy- 
te/512 Bytes) moglichen Zei- 
chensatzen immerhin den 
optimalen auswahlem Dazu 
dient das Basicprogramm 
aus Bild 10: Einige Zeit, nach¬ 
dem »RUN« eingegeben 
wurde, erscheint zunachst 
die dezimale Zahl, mit der 
das i-Register der CPU gela- 
den werden muB, um den 
Zeichensatz zu initialisieren, 
Diese Zahl muB dann in die 
Speicherzellen 4199H und 
4395H des hochauflosenden 
Grafik-Programms geladen 
werden, 

Fortsetzung auf Seite 173 
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GENERIERE ft'SCII REGULAER 



soft-Basic 

Diese Assem- 
bler-Routinen 
konnnen von 
Applesoft-Pro- 
grammen auf- 
gerufen wer- 
den. Eine Rou¬ 
tine invertiert 
jedes Byte des 
Bildschirms, ei¬ 
ne zweite le- 
diglich das Co- 
lorbit. Zwei 
weitere Unter- 
programme 
spiegeln das 
Bild an einer 
vertikalen und 
horizontalen 
Achse. 

I n einigen Demo-Program- 
men ergab sich fur mich 
die Notwendigkeit, auf dem 
hochauflosenden Grafik- 
Bildschirm des Apple II In- 
versionen sowohl nur des 
Bildes a Is auch nur der Far- 
be sowie Spiegelungen an 
der horizontalen und verti¬ 
kalen Biidmitte durchzufuh- 
ren. Diese Tatigkeiten 
sollten schnell ausgefiihrt 
werden konnen, der Aufruf 
von Basic-Programmen ans 
sollte moglichst einfach 
sein. Das Resultat sind die 
im Listing 1 aufgezeigteii 
Assembler- Routinen. 


000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 


3 

4 

5 

6 
1 
3 
9 
to 
11 
12 

13 * 

14 t 

15 * 


m OFF 

** 4 WEITERE HIRES STATEMENTS IN A/.S-BA5IC t* 

APPLE H PLUS, i502“ftSSEMBLY LANGUA8E HIT SYSTEM ROUTI HEN 

Inverse s / unverse c / mt-h / &rot=v 

NOTE; VQR DEM ESS TEH AUFRUF DER HIRES SCREEN ISlTIftLISIEREN (’HPAG 7 SETZEN r 
HGR2I 

LADEH DES 0&JFILES : RELATIV LADEN 


0000 

16 i 



’CHAIN’ AUF ALIEN i-VECTOR SET ZEN 

oooo 

17 # 



■1-VECTOR AUF ’CWDCHP-’ SETZEN 

0000 

18 I 



• FfiETGP ’, ’HEH5IZE’ AUF 1 CHAIN' 5F 

0000 

19 i 




0000 

20 1 




0000 

m i in 

ZERO FA 

EE DEFINITI0NEN Ml 

0000 

22 * 




0026 

23 HBASL 

E0U 

$26 

HIRES SCREEN ZEILEN-ADRESS POINTER 

0027 

24 HBASH 

EQU 

$27 

MSB 

009 D 

25 FAC 

EBU 

m 

FLOATING POINT ACCO 

OOAO 

.26 FAC HU 

EQU 

$A0 

FAC, BIDDLE ORDER BYTE 

00A1 

27 FACLO 

EQU 

IA1 

FAC, LON DRDER BYTE 

006F 

23 FfiETQP 

EQU 

I6F 

END-0F-STR1NG POINTER 

0073 

29 NENSIZE EEU 

$73 

END-DF-RAH POINTER .• - ' 

0088 

30 TXTPTR 

m 

$BB 

BASIC TEXT POINTER 

0000 

31 i 




0000 

32 i iff 

6 

E N E R E L 

L E D E F I N I I 0 N E N ■»** 

0000 

33 # 






00 AO 
00A1 
OOfll 
0090 
009E 
Q09F 
Q0A0 
Q09E 
0090 
0000 
0000 
0000 
m\ 

00&7 
F411 
DEC 9 
0000 
0000 

-NEXT 

0000: 

0000 : 

0000;C9 DE 
0002 : 

0002 : 

0002 : 

0002: 

0002 : 

0002: 


0006; 


34 HBASL, EPU FACMQ 

35 HBASH. ECU FACLO 

36 INVC0DE EBU FACLO 

37 LINGTR EQU FAC 
33 SCR0PT1 EEU FACM 

39 SCR0PT2 EUU FAC*2 

40 TEMP EGU FAOHO 

41 TDKINV EQU $9E 

42 T0KR0T EQU $90 

43 * 

44 * ff* N 

45 i 

46 CHARGE? EfiU IB1 

47 CHAPGGT EQU $£7 

48 HPOSN EBU JF4I1 

49 SYNERRP EQU IBEC9 

50 i 

51 * 

OBJECT FILE NAME IS SCREEN,OBOO 

52 ORB $0000 

53 l 

54 CHAIN DU SYNERRP 

55 * 


mmm hires screen ieilejhbress pointer 


$7F ->; BYTE, $30 -) COLOR 
ZErLENZAEHLER 
OF FSE TP 01NTER #1 
0FFSETPDINTER 12 
TEMP SPEI CHER 
? INVERSE’-TOKEN 
-TOKEN 



UNITOR & A / S 


ASIC S U B ft 0 U T I N E N *** 


INKR IJTTPTR UNO LIES ZE1CHEN 
LIES NUR ZE1CHEN 

BEBTIMHE HIRES SCREEN ZEILEN-START ABRESSE 
SYNTAX ERROR BEHANDLUNG 


RELATIVER CODE 


CHAINING, DEFAULT: SYNTAX ERROR 


56 i 

57 * 
5B * 

59 # 

60 i 


#* INVERT-HANDLER *# 



00DE; 


0012 ; 


001G: 
0018:10 


9E 

61 CMDCMP 

CMP 

iffiffttV 

1ST ES ‘INVERSE'-TOKEN? 

3B 

62 

BNE 

mmm? 



63 f 




01 

64 

LEY 

u 


m 

65 

LDA 

E'TKTPTRljY 

HOLE NAEEHSTES ZEICHEN HACK DEN TOKEN 

42 

66 

CMP 

rs 

CHECK SYNTAX 

0A 

67 

BEQ 

mm 

NENN =’B’, OK Listing 1. Einige Grafik-Routinen 


63 f 



geschrieben in 6502-Asseinbler, 

43 

69 

CMP 

rz 

SYNTAX CHECK die von Applesoft-Sasic aufgeru- 

06 

70 

71 4 

m 

mm. 

NENN =’C OK fen werden konnen 

B7 00 

t I i? 

72 NDCHDi 

JSR 

CHARGDT 

STELLE ZUSTAND NACH ’i'-SOFRUf HIEDERHES 

00 00 

73 H0CMD 

JMP 

[CHAIN! 

SYNTAX ERROR (ODER: CHAINING I) 


74 f 





75 mm 

CLC 



3D 

76 

ADC 


STELLE INVERT CODE HER 
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001B:35 A1 

77 

BTA 

INVCQDE 

0010:20 fil 00 

73 

JSR 

CHARSET 

0020:20 Bi 00 

79 

JSR 

CHARSET 

0023: 

80 * 



0023: 

81 * 



0023: 

62 * 

*##H If**** i 

0023: 

83 * 

h S/R 

INVERT If RE ] 

0023: 

B4 * 


0023: 

85 * 



0023: 

36 * 

INPUT : 


0023: 

87 * 


TNVCDBE 

0023: 

33 * 

OUTPUT : 


0023: 

87 1 



0021:A? 00 

90 INVSCRN LDA 

#0 

0025:85 90 

91 

ETfi 

LINCTR 

0027: 

92 * 



0027:20 11 F4 

93 IHMBYT1 JSR 

HRSBN 

D02A:A0 2? 

94 

LDY 

13? 

0022:31 26 

95 INVBYT2 L13A 

THBASU , Y 

M2EM5 A1 

96 

EGR 

INVCCBE 

0030:91 26 

97 

STA 

(HBASL),Y 

0032:18 

?e 

BEY 


0033:10 F7 

99 

EFL 

INVBYT2 

0035: 

100 * 



0035:£ 6 9D 

101 

INC 

LINCTR 

0037:A5 9D 

102 

LDA 

LINCTR 

0039:C9 CO 

103 

CNF 

1192 

OOP: DO EA 

104 

SHE 

INVEYT1 

0030: 

105 # 



0030:60 

106 

RTS 



UNO mtE INIt 


JUS71ERE TXTPfft, DANACH DIREKTER t)EBER6M IN INVERT-ROUTINE 


durch mmm auf mm gesetit 

Fe BYTE/COLOR-1 AVERSION AUF $7F/lS0 GESETIT 
SCREEN 1/2 INVERTIERT 


INI lElLEItZAEHIU 

EERECBNE IEILEN ANFANSS ADRESBE 
SEIZE INURE OFFSET POINTER 
HOLE ZEILENBYIE 
INVERT I ERE ES 
SPEICHERE E3 ZUROECK 
NAECH5TES ZEILENBYTE 
WIEDERHOLE 39 NAL 



NAEEJNSTE E'lLDSCHIRffZEILE 

HINTER LETITER ZEHE? 

WIEDERHDLE 191 UAL 






003E: 

003E: 

003E: 

003E: 

0O3E: 

C03E : C9 ?S 
0040:1)0 D3 
0042: 

0042:AO 01 
OORsil B9 
0046:C9 4B 

0043:F0 04 
0)4 A; 

004A:C? 54 
■040:00 C4 
004E ; 
004EM3 
004F : 20 £1 
0052:20 El 
0055:68 
0056;C? 56 
0038:FO 3£ 
005A: 

0O5A: 

005 m: 

005ft? 

0O5A: 

005A: 
mk 


flifmflHHHtfHfH 

** ROTATE-HANDLER ** 

t*tftfiliiif Hiiiiiiil 


107 

108 

109 

110 

111 f 

112 mm? CNF 

113 BNE 

114 * 

m 
m 
m 

113 

119 * 

120 
121 
122 * 

123 CDRRTP 

124 


Qo t 


’*a 


LDY 

LDA 

CMP 

BEG 

CHP 

BNE 


iTQKROT 

mm 

ft 

(TXTPTRl,Y 

CDRRTP 

#*V 
NDCM 


1ST ES 'RGT=‘-TOKEN? 
SYNTAX-ERROR 


' 

^ J* 

Ss M $ 

tatoLf 0 af 


C9 

fe’j £h 

j5> ^ V;/ ^ 


Der Aufruf der einzelnen 
Funktionen erfoigt nach der 
Initialisierung des primaren 
beziehungsweise sekunda- 
ren HiRes-Schirms (HGR be¬ 
ziehungsweise HGR2) mit- 
tels bekannter Basic-State- 
merits unter Voranstellen 
des #&«-Zeichens: 

& INVERSE B 

Alle Bytes des Schirms wer- 
den invertiert; das Colorbit 
jeden Bytes (bit 7) bleibt da- 
bei unberuhrt. 

& INVERSE C 
In alien Bytes des Schirms 
wird das Colorbit invertiert; 
die iibiigen Bits bleiben da- 
bei unberuhrt. 

& ROT = H 

Der HiRes-Schirm wird an 
einer gedachten, vertikalen 
Lime durch die Bildmitte ge- 
spiegelt; es wird ein Spie- 
gelbild des ursprlingiichen 
Bildes eifiteilt, 


r&j 




, 

Or 
Pa 


$5 


*9 Ef 
-0 


sS fo 


Oq 

2q 


C9 




LIED NAECNSTEE ZEICNEN NACH TOKEN 
H0ROTTALE SPItfEUJNG'’ 


VERTIKALE SPIEGELUNS? 
SYNTAX ERRDR/CHAINUtf 


1 : 

“ a ? 

to Or? £ £? #3 *? cf «0 
£* 9c s $ jf'j 0 J Co 

„ C « 49 fo C 9 ®0 

^ C 9 ^ Oq Aj 5° 

y,, «0 j?° 5/^ ^ ' *6 

^ ^if % v 4 s ato 

^ 4 6 96 ** ^ 

6 Co f ° 9^- ^ 
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4®. °0 

»*£' 

4»4f, 

^ # ^ e /i 






i o 




r ® 7, 




°)e 




* $5 


^rja 






125 

126 
127 
120 
12 ? 

130 

131 

132 
i:i 

m 

135 


PHh 

J5R 

JSR 

PLA 

CMP 

BEQ 


CHARSET 

CHARED 

rv 

UPSBNN 


BETTE 1 EICHEN 

KDRRIBIERE TXTPTR 
HOLE ZElCHEN UIEDER 
VERT I KALE SPIEGELL : NB? 
um JA, VERT I K ALE EFIESELlJNG; 


SONS! mm rs hdrizdnthle 


i* HORIZON 1 ! ALE BILBBCHIRH BFIE8ELUNE ** 


0 C 5 A:Af 00 

136 PARSER LISA 

40 


mzm 9 D 

137 

ETA 

mm 

ISITIflLlSIERE lEILEM’fiEHLER 

045 E: 

005 E:A 5 90 

136 ^ 

: 3 a SKPSCRl IBS 

L 1 NETR 

HOLE LSUFEME lERENtlUHHER 

0060:20 11 f 4 

140 

JSR 

HFUSN 

BERECHNE IEILEN 5 TftE T -flSF;ESS£ 

0063 :A? 00 

m 

LOB 

to 


0065:83 9 E 

142 

STA 

BCR 0 FT 1 

IIII OFFSET PDRtTER #1 IUN IEILEMNFSNG 

0067 :A 9 27 

143 

m 

#3? 


0049:85 ?F 

144 

ETA 

SCRCPT 2 

in: OFFSET POINTER ft 2 ION IEUENENDE 

006 F: 

0 MsA 4 9 E 

145 * 

Mi SWPLIM 1 LDY 

SCR 0 PT 1 

SETIE CPU OFFSET REGISTER 

006 D:B 1 26 

147 

IDA 

l HBASL ) ,Y 

HOLE ZEILENBYTE *1 

006 F : 20 C 5 00 

143 

JSR 

SNP 8 YT 1 

VERTAUSCHE SE 1 HENFQLGE DER BITS 0 ...i 

00\*;48 

149 

PHA 


RETTE BYTE t! 

0073 :A 4 9 F 

150 

LDY 

SCR 0 PT 2 

HET 2 E CPU OFFSET REGISTER 

0075 :Bl 26 

151 

LBA 

(HEASU , Y 

HOLE BYTE *2 



Listing 1. Elnige 
Grafik-Routinen ge- 
schrieben in 6502- 
Assembler, die von 
Applesoft-Basic auf- 
gerufen werden 
konnen IFortsetzung) 


& ROT - V 

Der HiRes-Schirm wird an 
einer gedachten, horizonta- 
len Lime durch die Bildmitte 
gespiegelt. 

Auf monochromen Moni- 
toren ist nach Ausfiihrung 
der ersten Anweisung eine 
HelL/Dunkel-Vertauschung, 
nach Ausfiihrung der zwei- 
ten eine leichte horizontale 
Bildverschiebung um einen 
halben BildpunkL zu regi- 
strieren [1], 

Alle zur Ausfiihrung obi- 
ger Funktionen notwen- 
digen Assemblerroutmen 
sind selbstverstandlich 
auch direkt von anderen 
Pr ogr a mme n aus aufruf- 
bar; insbesondere der Bild- 
schirm-Invertierer »IN- 
VSCRNw. Spezielle Inver- 
sions-Effekte lassen sich 
durch geanderte Werte in 
der Variablen UNVCODE* 
erzeugen. Die »EXOR«-Ve: 
knlipfung garantiert dabei, 
daB sich der Bildschirm-In- 
halt auch nach mehrmaligeo 


52 
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JSfi 

SKRBYT1 

VERTAUS-CHE REIEHENF0L3E DER BITS 0, + *6 

007A:AA 

153 


m 


RETIE BYTE #2 

.0073.: S3 

154 


FLA 


ROLE BYTE #1 

007Q;?I 26 
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(HBftSLJ.lf 

DSD SEIZE ES W ZF1LE AN OFFSET 12 


154 
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HOLE 2, BYTE 

m?m ?e 

157 


LDY 

SCR# 

SETZE OFFSET ZUM ZEILENBYTE il 

mu<n 24 

158 


STA 

(HBASLljY 

SE UE BYTE 12 AN B1ESE BTELLE 

miitk 

159 


EEC 

SER0PT2 

RAECHSIE ZEItENEND P0SITT0M 

Eb 9£ 

140 


ISC 

SCRCFT1 

NAEEHSTE lEILEflANFARBS POSITION 

0087:fiS ?E 

161 


m 

SCRDPT1 


0089:0? 14 

142 


CUP 

120 

POINTER #1 - NAEH SLLDMITTE7 

mmo be 

163 


EHE 

SHPLINI 

NENN SIGHT, HIEDERH0LE ZE1LEN SttftF 

0031?! 

164 * 





OOBD:E6 ?D 

165 


INC 

L1NCTR 

SCN5T: NhECHSTE HIRES SCREEN ZEILE 

OOBF;AS 9B 

166 


LDA 

L1NCTR 


0091:C9 CO 

167 


EUR 

1192 

IAEHLER WINTER HER LET ZTEN ZEILENNUNNER7 ' | 

0093 :W C9 

168 


mi 

SaFSCR! 

NENN NICHT, STflRTE NEUEN ZEILEN SNAP , 

0095: 

167 * 





0095:60 

170 


RTB 



0096: 

171 4 





0096: 

172 * 





0096: 

173 * 

fHHfiHHlWWmfHiHHmfffHH 

0094: 

174 * 

** 

VERTIKALE BILDSCHIRM-SPIEGELUNG h 

0096: 

173 * 


0096; 

176 * 





0096:A0 5F 

177 UPSDWH 

LDY 

195 


0078:34 9E 

173 


sty 

SCFDPT! 

SEIZE OFFSET POIRIER #1 

009A:EB 

179 


m 



0098:04 9F 
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STY 

SCF0PT2 

SEIZE OFFSET POINTER 42 

OOiD:AS 9E 

181 SNFSCR2 IDA 

SCRDFT1 

HOLE LAUFEN6E ZEILE #1 

0Q9F:20 11 F4 

182 


ySR 

KP0SN 

BERECHNE ANFANGS ADRESSE 

OOA2;hS 26 

I S3 


LDA 

HBfiSL 


0041:35 A0 

134 


STA 

HBASL 

SETZE SEKWAEREN HIRES SCREEN POINTER, LSE 

mtim 27 

185 


LDA 

HB ASH 


0048:35 At 

136 


STA 

HBASB. 

SETZE O 

O0AA;A5 9F 

187 


LDA 

SCR0PT2 

HOLE LAUFENDE ZEILE 12 

O0AC:20 11 F4 

IBB 


m 

HFEJSN 

BERECHNE ANFANS5 ADRESSE 

00AF:A0 27 

m 


LDY 

439 

SEIZE INLINE OFFSET POINTER A8F ZEILENENDE 

0081: 

190 * 





008LB1 A0 

m swplini 

: LDA 

(HBASL.i,¥ 

HOLE BYTE DER ZEILE il 

0093;AA 

192 


TAX 


UND RETTE ES 

0084:Bi 24 

m 


LDA 

IHBASU.Y 

HOLE BYTE DER ZEILE %2 

0036:91 AO 

194 


STA 

IHBASL'JjY 

UND SEIZE ES IN ZEILE II 

OOBBrSA 

195 


m 


HOLE BYTE DER ZEILE 11 

0059:91 24 

196 


STA 

(H8ASLLY 

UND SETZE ES IN ZEILE 42 

O03B:89 

197 


BEY 


NAECHSTE5 ZEUENBYTE 

008C:10 F3 

193 


BFL 

SNPL1N2 

WIEDERHOLE 39 HAL 

OOBE: 

199 f 




_ —-n 

008E:I4 9F 
OOCO;C6 9E 

200 

201 


INC 

DEC 

SCR0FT2 

SCRDPTi 

NAECHSIE ZEILE 42 __^\ 

NflECHSTE ZEILE #1 \ 

0002:10 D9 

202 


BFL 

SWPSCR2 

WIEDERH0LE 95 HAL ^ \ 

O0C4; 

00C4:6O 

00C5: 

00G5: 

203 f 

204 

205 * 

206 * 


RTS 


00C5: 

207 * 

4Htf ff tfilf f 

CODS: 

20B * 

1# 

S/R 

VERTAUSCiYE BIT RE1HENFDLBE H 

OOCS: 

209 * 


OOC5: 

210 * 





00C5: 

211 * 

INPUT : 

ACCU : 

SCREENSYTE COLOR,RITO...0 

OOC5: 

212 f 

OUTPUT : 

A CCU : 

SCREENBYTE COLOR,BITS. ,. 6 

0DC5; 

213 * 





00E5:A2 07 

214 SHPBVTi LDX 

#7 

SETZE COUNTER 

OOC7:OA 

215 


ASL 

A 

3CHIEEE COLORB IT INS CARRY 

OOC8:OB 

216 


m 


UND RETTE ES 

OOC9;2A 

217 SWAFLO 

R0L 

A 

NAECHSTES BIT INS CARRY 

00CA:66 AO 

213 


RQR 

TEMP 

UND IN UhGEKEHBTER R1CHTUNG IN HILFS-SFEICWER 

00CC;CA 

219 


m 



0009:80 FA 

220 


SHE 

SWAPL0 

NIEDERHDLE 6 UAL Listing 1. Einige Grafik-Routinen 

00CF: 

221 * 




geschrieben von 6502-Assembler, 

00CF:A5 AO 

222 


LDA 

TEMP 

HOLE VERTAUSCHTES BYTE die von Applesoft-Basic 

000i:2B 

223 


FLP 


HOLE fiLTES C0LQRBIT aufgemfen werden konnen. 

0OB2;6A 

224 


ROR 

A 

UND STELLE ES WIEDER HER (Schlufc) 

00D3:40 

225 


RTS 




Mampulationeii mit unter- 
schiedlichen Werten fur 
»INVCODE« wieder in den 
Urzustand bringen ISBt. 

Die ersten beiden Bytes 
stellen eine Adresse dar, zu 
der imrner dann verzweigt 
wird, wenn die Routine n 
die, dem »&*<-Zeichen fol- 
genden, Statements nicht m- 
terpretieren konnen, Im 
Normalfall 1st das der Syn¬ 
tax Error-Handler des 
Basic-Interpreters; soli je- 
doeh noch ein zusatzlicher 
»&«-Handler benutzt war¬ 
den, so wird dessen Start- 
adresse im 6502-Standard 
(LSByte, MSByte) hier abge- 
legt. Diese Art der Verket- 
tung (chaining) kann natur- 
lich von der zweiten Routine 
fortgeiiihrt werden, Zu be- 
achten 1st dabei, daB die An- 
fangsadresse des »&«- 
Handlers jeweils das erste 
Byte nach der »Chain*- 
Adresse (das dritte Code- 
Byte) ist- 

Da die hier beschriebe- 
nen Subroutmen nur drei 
absolute, interne Adressen 
benotigen, ist in Tabelle 1 
ihr Hex-Dump als reloka- 
tierbarer Code aufgelistet. 
Zum Aktivieren der zusatzli- 
chen Basic-Statements sind 
folgende Schritte notig: 

— Code ab Adresse ADR in 
den Speicher laden, dabei 
ADR zu den umrandeten 
Adressen addieren (LSB, 
MSB). 

— Speicherstelle $3F6 (1014) 
sowie $3F7 (1015) aufLSB so- 
wie MSB von ADR+ 2 set- 
zen. 

Die neuen Grafik-Befehle 
konnen nun in der oben be- 
schriebenen Weise aufge- 
rufen werden. 

Soil der Code im Speicher 
geschiltzt, also zum Beispiel 
zwischen den DOS-Buffern 
beziehungsweise der Spei- 
cherobergrenze und den 
Stringvariablen angelegt 
werden. so sind die dazu n6- 
tigen Schntte am Anfang 
des Listing I aufgezeigt,* 

Eine abschlieBende Be- 
merkung: Die Programme 
benutzen zur HiRes-Zeilen- 
positionierung eine ROM- 
Routine des Applesoft sowie 
eine Schieberoutine zur By- 
tespiegelung. Dieser Urn- 
stand verkurzt zwar den 
Maschin encode, jedoch 
nicht seine Laufzeit. 

(Erik Esders) 
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Grafik 


Commodore 64 



In Computer personlich, Ausga- 
be 12/83 wurden auf Seite 74 
einige wertvolle Tips zur Benut- 
zung der hochauflosenden Farb- 
grafik des Commodore 64 gege- 
ben. Hier einige wertere Tips. 


Leider sind die in CP an- 
gegebenen Routinen zum 
Festlegen der Punkt- und 
Hintergrundfarbe und zum 
Loschen des Grafikspei- 
chers ziemlieh langsam: sie 
dauern 4 beziehungsweise 
29 Sekunden, AuBerdem 1st 
es recht umstandlich, im Di- 
reklmodus die Grafik ein- 
oder auszuschalten (zum 
Beispie! nach einer Pro¬ 
gram munterbre chu ng) , Das 
Assemblerprogramm (Li¬ 
sting I) erledigt diese Aus- 
gaben schneiler und beque- 
mer als Basic. Es gliedert 
sich in vier Teile und 1st oh- 
ne Anderung beliebig ver- 
schiebbar (im folgenden 
wird, wie auch im Listing, 
als Anfangsadresse $033C 
= dez. 828 angenommen). 
Der erste Teil des Pro- 
gramms, der mit »SYS 828« 
aufgerufen wird, dient dazu p 
die Grafik einzuschalten, Er 
hat die gleiche Wirkung wie 
die BasioAnweisung &POKE 
53272, PEEK(S3272) OR 8 ; 
POKE 53265, PEEK(53265) 
OR 32«, Analog hierzu wild 
mit dem zweiten Teil des 
Programms durch *3YS 845<s 
die Grafik ausgeschaltet (in 
Basic wird das *OR* durch 
&AND NOTfl ersetzt). Das 
dritte Programmsegment 
dient zum Farben der Grafik 
(Start mit »SYS 862*), wobei 
die Kombination von Zei- 
chern und Hintergrundfarbe 
durch den Zahlenwert in 
$0367 (dez. 871) festgelegt 
wird. Die beiden Farbcodes 
sind a us dem Bedienungs- 
handbuch ersichtlich, ihre 
Kombination erhalt man 
durch »POKE 871, 16*ZF 
+ HF«, Nach »SYS 862* wird 
die Anfangsadresse des 
Farbspeichers ($0400) in ei- 
nen Zahler in der Zero-Page 
gespeichert 


In die Speicherstelle, die 
durch diesen Pointer be- 
zeichnet wird, wird an- 
schlieBend der Code fur 
Zeichen- und Hintergrund¬ 
farbe geschrieben (dieser 
ist im Listing $32, was tlirkis- 
farbene Punkte auf rotem 
Hintergrund gibt), Danach 
wird der Pointer ($A3/$A4) 
um eins erhbht und gepriift, 
ob die Endadresse des 
Farbspeichers bereits er- 
reicht ist, Trifft dies zu, dann 
erfolgt der Riicksprung 
nach Basic, andernfalis wie- 
derholt sich der gauze Vor- 
gang ab dem Schreiben des 
Farbkombinationscodes. 

Das vierte Programmseg¬ 
ment dient zum Loschen des 
Grafikspeichers. Es wird mit 
»SYS 893* aufgerufen und 
funktioniert im Pr inzip ge- 
nau wie die Routine zum 
Farben der Grafik. Aller- 
dings sind naturlich die An- 
fangs- und Endadressen des 
Grafikspeichers von denen 
des Farbspeichers ver- 
schieden; $2000 statt $0400 
und $3F3F statt $07E7, Au¬ 
Berdem wird dieser Spei- 
cherbereich nicht mit $32, 
sondern mit $00 gefullt. Fo- 
ket man in die Adresse 
$0386 (dez, 902) zum Beispiel 
$FF, so werden alle Grafik- 
punkte gesetzt statt ge- 
loscht, bei anderen Zahlen- 
werten ergibt sich ein verti- 
kales Streifenmuster. 

In beiden Programmteilen 
taucht der Befehl »STA 
($A3,X> auf, Dies bedarf 
moglicherweise einer Erkla- 
rung: Es handelt sich hier- 
bei quasi um »indirekt-abso¬ 
lute « Adressierung, denn 
das IRX hat in beiden RoulL 
nen stets den Wert Null, das 
heiBt die X-Indizierung hat 
keinen EinfluB auf die durch 
den STA-Befehl angespro- 


chene Speicherstelle. Das 
kiirzere der beiden Basic- 
Programme (Listing 2) dient 
dazu, die vier Maschinen- 
programni-Teile im Kas- 
settenpuffer von 828 bis 923 
zn erzeugen. Es 1st fur Letite 
gedacht, die es eilig haben 
und sich dafur mit einer ref 
nen Loadroutine begniigen. 
Wer mehr Wert auf das 
*Drumherum*i legt, sollte 
das langere Programm (Li¬ 
sting 3) ausprobieren. Die 
invertierten Zeichen in Li¬ 
sting 3 stellen librigens Cur- 
sorsteuer ungszeichen dar: 
»C* bedeutet ^Bildschirm 15- 
schen« r die Pfeile nach links, 
rechts, oben und unten be- 


deuten Cursor be wegungen 
in die entsprechende Rich- 
tung. 

Nach Start mit »RUN« er- 
fragt das Programm zu- 
nachst die Adresse, von der 
an das Maschinenpro- 
gramm erzeugt werden soli. 
Diese v/ird der Variablen 
SA zugewiesen, Wird nur 
RETURN gedruckt, dann hat 
SA den Wert 828, In Zeile 20 
wird das Maschinenpro- 
grarnm in den entsprechen- 
den Speicherbereich gePO- 
KEd und gleichzeitig eine 
Priifsumme ermittelt (Varia¬ 
ble C), AnschlieBend wird 
diese Priifsumme mit dem 
Sollwert verglichen; Die 
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02 


BNE 

$S3SF 

nsSF 

EG 

A4 


INC 

$m4 

033F 

M 

A3 


LDV 

$H3 

0331 

r.Q 

48 


CPV 

#$40 

0393 

m 

72 


BNE 

$0367 

8335 

A4 

A4 


LDV 

$ft4 

033? 

CO 

3F 


CP” 

#$3F 


D8 

EC 


BNE 

$0367 

e§3B 

Si 



RTS: 
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Commodore 64 


Grafik 


5 FORft“82S70323 * READB ■ PO!C£A, B ^' JENT 
10 DATA 172, 29,209,9,9, Ml ,24,208 
25 9$TA 173, 17, 208,3,32,141,17,288 
M DATA 38 

25 DATA 1 73,24,208,41,247,143,24- 20S 
33 Dir A 173,17,238,4 1 ,223,-42,IF,203 
-- 3£ 

4 © DATA IS2,3,3 GS,4,134,1S3,132,3 S4 
45 DATA 183,50,123,1 S3,238,!S3,283 2 
50 DATA 230,184, 164 ,1S3,132,232,203,242 
55 DATA 184,184,132,7,208,23C, 36 
6S DATA 162 ,3,168,32,134,1S3,132, 369 
S5 DATA 1S3,8,129,3 S3,230,1 S3,288, 2 
78 DATA 238,164,184,163,132,64.266,242 
75 DATA 264,164,132,S3,208,23S,36 
READY, 


Listing 2. Basic-Lader 


Smnme aller Daten muB 
13142 ergeben, andernfalls 
wurde beim Eingeben der 
DATA-Statements ein Fehler 
gemacht (Ausgabe von »Feh- 
ler in Dalenliste*}, 

Sind die DATAs in Ord- 
nung, dann werden dem Be- 
nutzer die Startadressen der 
vier Teilroutinen mitgeteilt, 
die von der anfangs eiiige- 
gebenen Adresse abhan- 
gen. Wenn SA gleieh 828 ist r 
dann sind die fraglichen 
Adressen 828, 845, 862 und 
893 f ansonsten sollte man 
sich dieses notieren (um das 
Programm in den 64 KByte 
spater wiederzufinden ,.«). 
Komml man der A uffbrde- 
rung, die RETURN'Taste zu 
dnicken, nach, dann be- 
ginnt ein kurzes Demopro- 


gramm zur hochauflosenden 
Grafik: Der Bildschirm wird 
geloscht, der Farbspeicher 
belegt, der Grafikspeicher 
geloscht und schlieBlich die 
Grafik eingeschaltet (Zeile 
310). Danach wird zuerst ei- 
ne Ellipse gezeichnet, an- 
schlieBend eine Sinuskurve, 
die entlany der Ellipse ver- 
lauft und die man sich aui ei- 
nen Zylindermante] aufge- 
tragen vorstellen kann. Das 
dabei verwendete ITnter- 
programm in Zeile 380 ent- 
spricht genau dem in CP 
12/83 gezeigten Algorith- 
mus. Nach einer Warte- 
schleife von einigen Sekun- 
den wild schlieBlich die 
Grafik abgeschaltet und das 
Programm beendet, 

(Thomas Heim) 


0 RBI GRAPHIK-MINI-TOGLKIT Y2.0 
1 * 

18 INFUT “ D8£f5STiART ADRESSE ? 328SS22’ 1 SA 
28 C=0: RESTORE = F0RA=SATOSA+95> READB -- POKEA, 3 = C=C+B NEXT 
38 IFCO13142THENPRINT"13EFEHLER IN DATENL1STE ! i®f 1 -■ END 
48 PRINT 1 *WSES3ENUTZUNe " 

58 PR I NT !SSSVS “ E;A, 11 = GRAPH IK EIHSCHALTEl " 

60 PPINT s «r3VS"3A+17,"= GRAPHIC AUS3CHALTEN" 

73 C ’R I NT 51 52ESVS 11 SA+34, " : SPAPHIK FAERBEN" 

88 PFJKT“SIEE>VS"SA+85, " : GRAPH IK LOESCHENJfS” 

38 3070288 
188 

MS DATA 
128 DATA 
138 DATA 
148 = 

150 DATA 
168 DATA 
178 DATA 
188 : 

198 DATA 
238 DATA 
218 DATA 
228 DATA 
230 = 

248 DATA 
258 DATA 
268 DATA 
278 DATA 
280 = 

298 PRIMT'DSs'ACH 'RETURN' FOLST EIN XLEINES BEISPIEL" 

398 SETA# = IFATOCHRT(13)THEN300 
313 PR I NT "U" -■ SVSSA+34 = SYSSA+65: SYSSA 

328 FORA=0TO2*irSTEPtr/38 = X= I NT <158*6 INCA) +1 S3. 5 > - Y= I NT 050*003< A> +88.5> = G0SUB3S8 = 

NEXT 

338' FGRA=0TO2*irSTEPff/218 = X=I NTC 1 58*31NCA> +180.5) ' Y= INT<50*OOS < A> + 15*61N<A*3> 
+S0.5) 

348 GOSUB3S0 = NEXT 
358 FORA-1TO5080 -- NEXT 
3S8 SYSSA+17 -- PRINT "W END 
370 *■ 

388 D=8132+1NT<X/8>*8+320#INTCY/3) + (VAND?)=POKED,PEEKCD>0R2t<7AND < 7-X» : RETURN 
READY, 


173, @24,203,809, 80S, 141.. 824,283 
173,817,283,80S,S32,141-017,288 
99S 

173,024,203,841,247,141,024,208 
173,817,208,041,223,141,017,288 
836 

162,008,168,804,134,1S3,132,164 
183,850, 123, 163,238, .163,208,802 
236,164,164,1S3, 132,232,283,242 
164,164, 1 32,007,208,236, 83S 

162,808,168,832,134,163,132,1S4 
163,808, 1 29,163,238,163,208,882 
230,164,164,163,192,064, 288,242 
164,164,192,963,208,236,836 


Listing 3. 


-Lade? mst einigen Beispielen 
der Funktionsweise 
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» ara ^chbeidem. 

^th doch *«J* eirve 

gsreVches Sp * ' Man. die 

*ZZ»3£*e& 


Prograirmierklarimg 


8 

40 


305 


850 


900 


1002 


1100 - 


1210 


4150 


5000 - 


6000 


5010 

6150 


Definition der UDGs 

Unterprogramm zum Zeichnen des Labyrinths 
WICHTCG: Die Kekse mussen in der Vorder- 
grundfarbe WeiB, die Labyrinthwande in cy~ 
an eingegeben werden* Die Farben werden 
umgestellt* indem man im EXTENDED-Modns 
(E-Cursor) die Tasten CAPS SHIFT und die 
entsprechend e Faibtaste gleichzeitig drfickt. 
Hauptprogiamm mat Variable ndefirufion, Ta- 
staturabfrage und Richtnngsstenerung der 
Spielfigur. 

Prufen auf Kekse und Bonus 
Unterprogmnmn zui Steuerung der Boni 
* Zeile 1110 kann die Haufigkeit des Eischei- 
ms, in den Zeilen 1120 und 1130 die Ver- 
welldauer bestirrunt werden. 

Unterprogramm znr Steuerung des ersten 
Geastes 

Unterprogramm fur mustkalische Etnlagen 
Unterprogramm zur Steuerung des zweiten 
Geistes 


Steuerung der Spielfigur. 


1 — oben a — unten 
e — links i — rechts 


I n diesem Spiel muB man 
versuchen, mit seinen drei 
Spielfiguren so viele Kekse 
wie moglich den Geistem 
vor der Nase wegzuschnap- 
pem Die Geister sehen dies 
natiiilich gar inch! gem und 
verfolgen den hungrigen 
Rauber, jedes Eingefangen- 
werden duich soleh ein ge- 
fahrliches Wesen aus einer 
anderen gruseligen Welt, 
kostet ein Leben . V on Zeit zu 
Zeit kann man sich einen Bo¬ 
nus verdienen, das heiBt 
man kann seinen Score ver- 
doppeln. Hieizu muB man ei- 
nen der Dollar-Boni errei- 
chen, aber Beeilung, denn 
diese bleiben nur 40 Zeitein- 
heiten sichtbar. Es is! aber 
mcht ralsam in etner Ecke 
auf den Bonus zu warten, 
denn die Geister sind 
schnell und auBerdem hat 


man nui 400 Zeiteinheiten, 
um so viele Kekse — und das 
heiBt Punkte — wie moglich 
zu fressem 

Das Programm besteht aus 
dem Hauptprogramm und 
sechs Unterprogxammen. 
Die Unterprogramme defi- 
rueren die Grafikzeichen, 
steuem die beiden Geister 
und iibemehmen das Auf- 
bauen des Labyrinths. Die 
Geister werden jeweils 
durch ein eigenes Unterpro¬ 
gramm gesteuert, denn da- 
durch kann man exteichen, 
daB sich zwei Strategien ver- 
wirklichen lassen. Um das 
Spiel auch auf der 16-KByte- 
Version laufen lassen zu kon- 
nen, befmden sich keine 
weiteren REM-Zeilen, bezie- 
hungsweise Spielerklarunr 
gen in dem Programm, 

(Lars Witta/hg) 
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1 >LET Z =0 : LET p =0 r LET p I. =3 : 
FOR i =USR "ft" TO U3R 

2 REftD S; POKE i,S 

3 NEXT i 

4- DfiTR 60,126,255,255,255,255 
,126,60 

5 DRTft 60,126,24.0,192,192,24-0 
,126,60 

6 DftTfi 60,126,231,231,195,195 

, 66,0 

7 DRTft 0,66,195,195,231,231,1 
26,60 

8 DRTft 60,126,15,3,3,15,126,6 
0,0,0,0,60,60,0,0,0,24, 126,219,1 
26,24-,60,102,165: GO SUB 9: GO T 
O 300 

9 INK 7: PAPER 1: CLS 
10 PRINT 

^FFFFFFFFFFFFl rFFFFF FFFFFFf 


FF^ FFFF FFFF FFFFFMFF 
EFFFFFFFFBFl IfMffffffpfffI 
35 PRINT 

FFFFFFFFFFFFFI ^FFFFFFFFFFFFFB 


4.0 RETURN 

305 IF pt<=0 THEN PRINT ftT 0,2; 
"Erreichte PUNKTE: ";p;RT 21 , 2 ;- 
Benoetigte 2EIT: ";z: LET Z=802: 
GO TO 355 

310 LET y 3=20: LET X3 = l: LET y2 
=1: LET X2=30 

320 LET V =10: LET h=0: LET bon = 

0 

330 LET P > = " DCBE " : LET pr=3 
350 PRINT INK d;RT V,h;p*(pr) 
352 PRINT ; ftT 0,2PUNKTE : ";p; 

ZEIT: ”; z 

355 IF Z > 4-00 THEN PRINT RT 10,1 
1;"GflHE OUER": FOR K.=0 TO 33 STE 
P 2: BEEP .05,K: BEEP .05,33-*: 
NEXT fc : GO TO 9999 

Listing zu Geisteflabyrinth 
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Geisterlabyrinth 


Spectrum 


360 

IF 

INKEY $ = ”e" THEN BEEP 

-01 

,20; 

GO 

TO 500 


370 

IF 

INKEY$="a" THEN BEEP 

-01 

, 25 : 

GO 

TO 600 


380 

IF 

INKEY*="1" THEN BEEP 

■ 

0 

,30: 

GO 

TO 700 


390 

IF 

INKEY*="r” THEN BEEP 

- 01 

, 35 ; 

GO 

TO 800 


410 

IF 

h>30 THEN LET h=0 


411 

IF 

h<0 THEN LET h=3i 


412 

PRINT INK 4;AT 


413 

GO 

SUB 1180 


417 

GO 

SUB 4000 


4 16 

GO 

SUB 6080 


419 

LET 

Z =2 +1 


420 

GO 

TO 350 


B®0 

PRINT INK 1;RT v,h ; " " 


510 

IF 

RTTR tV,h-15 = 13 THEN 

GO 

TO 410 



520 

LET 

h =h -1 


530 

LET 

P r -4 


540 

GO 

SUB 900 


550 

GO 

TO 410 


600 

PRINT INK 1;RT v,h ; " " 


610 

IF 

RTTR tV +1,h) =13 THEN 

GO 

TO 410 



628 

LET 

V =V +1 


6:38 

LET 

p r =2 


640 

GO 

SUB 900 


650 

GO 

TO 410 



700 PRINT INK 1;RT v,h;" " 

710 IF RTTR i v -1 , h ) =13 THEN GO 
TO 4-10 

720 LET V=V-1 
730 LET p r =1 
74-0 GO SUB 900 
750 GO TO 4-10 

S00 PRINT INK 1 ; RT v , h ; *' " 

910 IF RTTR (V ,h+l) =13 THEN GO 
TO 4-10 

820 LET h=h+l 
830 LET p f =3 
84-0 GO SUB 900 
S50 GO TO 4-10 

900 IF RTTR <V,h)=15 THEN LET p 
=P +5 

910 IF RTTR lv ,h) =205 THEN LET 
P=P*2: FOR K=0 TO 33 STEP 3: BEE 
P .05, K: NEXT K 
1002 RETURN 

1100 IF bon =1 THEN GO TO 1200 
1110 LET Kif=INT (RNDi30) +Z 
1115 LET se=RND 

1120 IF Kirsz RNO se>.5 THEN PRI 
NT INK 5; BRIGHT 1; FLRSH 1;RT 1 
6,ae; LET bon=l: LET Zl=Z+40 

1130 IF Kif -Z RND se(.S THEN PRI 
NT INK 5; BRIGHT lj FLASH 1;AT 1 



5,5;"$": LET bOn=l: LET z 1=Z +4-0 
1140 RETURN 

1200 IF 2 1 =Z THEN PRINT AT 16,5; 
“ " ; AT 16,26;" LET bon=0 

1210 RETURN 

4000 IF h<X2 THEN LET g2=-l 
4010 IF h >X2 THEN LET g2 = l 
4020 IF h=x2 THEN GO TO 4100 
4025 IF RTTR (y 2 , X2 +,g2 ) = 13 THEN 
GO TO 4100 

4027 PRINT INK 1;AT y2,x2;" " 

4030 LET X2=x2+g2 

4035 IF RTTR (y2,x2)=12 THEN GO 
TO 5000 

4040 PRINT INK 6;AT y2,x2;"a" 
4050 RETURN 

4100 IF V < y2 THEN LET s2=-l 
4110 IF V >y2 THEN LET S2 = l 
4120 IF V =y2 THEN RETURN 
4125 IF RTTR ty 2+S2 ,X2 1=13 THEN 
RETURN 

4127 PRINT INK 1; AT y2,x2;*' " 

4130 LET y 2 =y 2 + S 2 

4135 IF RTTR (y2,x2)=12 THEN GO 
TO 500© 

4140 PRINT RT y2,x2; INK 6;"fi" 
4150 RETURN 

5000 PRINT AT V,h; INK 2; BRIGHT 
l; FLASH 1; P $ (p r > : BEEP .5,1: B 
EEP .7,4: BEEP 1,-6 

5002 GO SUB 9 

5003 LET P L=P L-l 

5005 PRINT AT 10,15-pl;" 

5010 GO TO 300 

6000 IF V <y3 THEN LET 53 = -l 

6010 IF V > y3 THEN LET s3 = l 

6020 IF V =y3 THEN GO TO 6100 
6025 IF RTTR (y 3 +s3 ,X 3 > =13 THEN 
GO TO 6100 

6027 PRINT INK 1; AT y3,x3;*' " 

6030 LET y3=y3+S3 

6035 IF RTTR (y3,x3)=12 THEN GO 
TO 5000 

6040 PRINT INK 6 ; AT y3,x3;"S" 
6050 RETURN 

6100 IF h < X3 THEN LET g3 = -l 

6110 IF h >X3 THEN LET g3 = l 

6120 IF h=x3 THEN RETURN 
6125 IF RTTR (y3,x3+g3)=13 THEN 
RETURN 

6127 PRINT INK 1;AT y3,x3;" " 

6130 LET X3=X3+Q3 

6135 IF RTTR (y3,x3)=12 THEN GO 
TO 5000 

6140 PRINT RT y3,x3; INK 6;"£" 

6150 RETURN 

Listing zu Geisterlabyrinth (Schlufi) 
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Der „neue“ DATA BECKER. Umgebaut, neugestaltet und erweitert. 
Ein Computer-Kaufhaus wie Sie es schon immer gesucht haben: 




Wem die Glotze nicht 
reieht, der finds t bei 
uns eme gro0s 
MonilOraugwahl vom 
preiswerten Gerat 
bis zum gro&en Farb- 
monitor. 


Hier uberprufen 
unsere Software- 
und Hardwareexper- 
ten fur Sie das Inter* 
nationals Angebot 
und wahlen neue Hits 
furunser Sortiment 
aus. 


Hier steht In unsarer 
groBreumigen 
Sysfemausstellung 
der neue Apple 
M 0 -lntO 3 h p den fhnen 
unsere geschuiten 
Systemberater gerne 
zelgen. 


Hrer finden Sie nicht 
nur die bekannten 
DATA BECKER 
BUCHER, sondem 

uber TOGO (!) ver-- 

schiedene BucMilel, 
darunter viele SpezEal- 
bucher zu einzelnen 
Mikrdcomputern. 


Das 1st wichtig was 
wir verkaufen repa¬ 
ne ren wir auch. 
Unser erfahrenes 
Tecbnik'Team 
garantiert fiir hohe 
Qualftat und kurze 
Reparaiurzeilen. 


DATA EXPRESS beiSt 
unser neuer Vereand- 
sendee, der Jhre 
Besteilungen schneil 
und zuvertassig 
austuhrt 


Hier finden Sie nicht 
nur elne groBe Aus- 
wahl an eiirocompu- 
tem, i a von Apple, 
Commodore, EPSON. 
IBM und Sirius, 
sondem auch die 
dazu passende 
Software. 


Auch fur Com p tiler- 
besrtzer ist der beste 
Platz an der Theke. 
namlich an der DATA 
BECKER Software- 
theke, wo Ihnen 
unsere freundlichen 
Experten gerne aus 
unserer nesigen Aus- 
wahl das richtige 
Programm empfehten 


An unserer Drucker- 
wand finden Sie erne 
groBe Palette von 
Druckem fur jeden 
Zweck und Geld- 
beutei, natudioh an- 
spree bend erklart 


Naturiich finden Sie 
bei uns standi g 
aktueMe Son derange- 
bote ynd preiswerte 
Gebrauc htgeraie. 


Sie wolien mehr 
wissen und dazu* 
iemen? Dann nehmen 
Sie doch an unseren 
Seminaren und 
Schuiungen teil + die 
wir standig in unseren 
modernen Schutungs- 
ratimen abba Eton 




Hier gem's Zu AUTO 
BECKER, dem inter* 
ess antes ten Auto* 
iaden der Welt der 
sich im gleichen 
Haas befindet 


Hier bat unser Ver- 
kaufsfeiter Platz frei- 
" gefassen fur emen 
neuen Superhit von 
Apple, den wir im Mai 
erwarteir 


Was Sie hier nicht 
sehen konnen, i$t 
unser neues Zentral- 
lager, in dem z.B. 
Qfaer IfXKOT 
Commodore 64 Pfatz 
fanden. So Sind wir 
immer gut lief erf a big, 


Uber 1000 qm Aussfellungsflache. Uber 20 freundliche Verkaufsberater. 
Umfassende Auswahl, qualifizierte Beratung, attraktive Preise 
und ein zuverlassiger Service. 

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER 

DATA BECKER 

Merowingerstr. 30 4000 Dusseldorf Tel. (0211) 310010 im Hause AUTO BECKER 























D amit das Programm 
moglichst schnell wird, 
wurde die Belegung der Va 
riablen und anderer selten 
henotigter Programmteile 
an das Ends das Pro- 
gramms gelegt, Der erste 
Befehl lautet deshatb auch 
; »GOTO 18QQ«, Nach der Ini- 

4 tiaMerung folgt die Bild- 


Spielen nur noch »RETURN« 
emfpbgeben werden, urn die 
Anzahl der Runden zu (abet - 
nehmem 

Ab Zeile 2450 wurde eine 
Pause eingebaut, urn den 
Spielem die Zen zu geben, 
es sich moglichst bequem zu 
mac hen. 

Em toller Sound begleitel 
die Pause. Der Computer 
erwartet nun irgendeme 
Eingabe, urn das Spiel zu 
beginnen. Diese Abfrage in 
Zeile 3800 fragt zunachst die 
SchuBknopfe ab und da- 
nach mit PEEK (764) die Te¬ 
sla tui . Wird eine dieser Be 
dmgungen erfiillt, wird das 
U n I er program m verlassen, 


Kreisen Sie Ihren Gegner mit 
einer Linie ein, so date er gegen 
eine bereits bestehende fahren 
muft. Benotigt werden ein Atari 
400/800, zwei Joysticks und ein 
geschickter Gegner. 


Sollte hier jedoch eine Ein- 
qabe erfolgen, so braudit 
man, urn beim naclisten 
Spiel die Namen beizube- 
halten. nui »RETURW« zu 
drircken. 


In den nach ate n Zeilen 
mu ft die Anzahl der zu spv 
lenden Runden einge geben 
werden, wobei die Eingabe 
mcht kieiner als 0 oder gro- 
als 100 sem darf. Wird 
■ die RETURN*-Ta¬ 
ste betatigt, so wird die An¬ 
zahl der Runden autumn- 
tisch auf zwei Durchgauge 
fest gelegt (diese Funkhon 
ubernimmt Zeile 1800). Gibt 
man zurn Beispiel 5 ein, so 
mufi bei den nach fol gen den 


schinngestaltung, wot auf 
anschlieBend in Zeile 2050 
die Eingabe der Namen ver- 
langt wird, Driickt man hier 
»RETURN«. so wird CS als 
»""«j A$="NoBoDyl" und 
nach einem welteren »RL‘ 
TURN« BS - "NiErnAnD" dt ■ 
fmiert (A$ und BS wurden m 
Zeile 1800 festgelegt), 



51 ,oT V eS Y>P\V^- 
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’A6HETTI 


Im Haupt prog ram m wer¬ 
den dann in Zeile 2700 die 
zufalligen Startpositionen 
der beiden Spieler festge 
legt, Da die Spielaktionen im 
Graphics-7-Modus ablaufen, 
diirfen die XKoordinaten 
maximal 159 und die Y ■ Ko or¬ 
dinal en hocbstens 79 beUa- 
gen Da RND(O) stets kiemer 
oder gleich i 1st, ergibt der 
zufallig gewahlte Wert mit 
160 bezie bungs we ise mit 80 
multipliziert die entspre- 
chenden X- und Y-Koordina- 
ten. 


rechl nach rechts, festgelegt 
(A! =7;B1 = 7), 


Am Anfang: Fahrt- 
richtung rechts 


Diesel Trick ist ndiiy, da¬ 
unt. falls ein Spieler seinen 
Joystick in Mittelstellung 
laBl, das Spiel trotzdem wei- 
terlauft und die letzte Fahrt- 
nchtung beibehalten wird, 
Damit man ain Anfang des 
Spiels nicht unbedingt den 
Joystick bewegen muft, wur- 
de die erste Fahrtrichtung 
von vornherem festgelegt 
(A 1 = B1 = 7 entspncht Joy- 
stick nach rechts). 


Ebenfalls in Zeile 2700 
werden die Variablen 
SP0 = Q und SP1 = 0 geselzt. 
Sie zeigen an, ob der jewel In 
ge Spieler in dei Rohde 
schon semen einmaligen 
Rettungssprung in An- 
spruch genommen hat. Wur- 
de diese Mbglichkeit he¬ 
re its ausgenutzt, so werden 
die Variablen auf SP0- 1 
und SP1 - 1 geandert, 

In Zeile 2750 wird der Bo¬ 
nus einer Runde zufallig 
festgelegt Er ergibt sich aus 
der Gesamtpunktzahl bol¬ 
der Spieler (GO + G1)/10 
plus einer Mmdest punktzah 1 
von 10, In der eusten Runde, 
in der G0 = G1 -0 ist 4 ist der 
Bonus, den man beim Ge 
wmnen dieser Runde erhajt, 
automatisch 10. da 1NT 
(RND(0)+0/10 -t-10} = 10 er¬ 
gibt. 

Bunter wird das Spiel in 
Zeile 2800 ges!alter AuBer- 
dem wuude durch *POKE 
752,2? der Cursor unsichi- 
bar gemachh 

In Zeile 2850 wird dann 
bereits ZAEHL, der Runden- 
zahler, erhoht und mit RU 
verglichem Falls ZAEHL 
kleiner oder gleich RU ist, 
wird die nachste Runde in 
Zeile 2950 eingeleitet, In 
dieser Zeile wird auch die 
A n fa n gs fa hit r:icht un g bei 
der Spieler, namlich waag- 


Der TRAP-1250-Eefehl in 
Zeile 2950 wird wall rend 
des Spielvorgangs benotigt . 
Sollte namlich ein Spieler 
mil semem Slnch rechts. 
links oder oben aus dein 
Bildschirm fahren, erfolgt ei- 
ne Fehlermeldung (ERROR 
141 = Cursor out of Range). 
In diesem Fall arbeitet das 
Programm dann in Zeile 
1 250 welter. 


Action fur zwei 
Spieler 


Mit dfira Befehl GOTO 200 
in Zeile 2950 geht es dann 
erst rich tig l os In Zeile 200 
wil d dei Punk! von Spieler 1 
mit den Koordinaten X0 und 
Y0 und der Punkt von Spie¬ 
ler 2 mit den Koordinaten X ] 
und Y1 auf den Bildschirm 
1 ep 1 ottet, Hierbei worden 
jeweils verschiedene Far- 
ben verwendet, Dann wet 
den in Zeile 300 die Vana 
blen A und B mit der ge- 
wunschten Fahrtnditung 
belegt. 


Falls sich in Zeile 350 ei 
ner der Joysticks m Mittel¬ 
stellung befindeb wird die 
vorhergehende Richtung, 
die im ersten Durchlauf 7 
(nach rechts) ist, beibehah 
ten. In Zeile 460 wird die 
neue (odei a lie) Richtung in 
den Variablen A1 und B1 
gespeichert, urn sie dann 


Die Variablen sind in der Reihenfolge aufgeflihrt, wie sie beim 
Si arte n des Program ms auftreten. 


A$ 

B$ 

C$ 

High$ 

RU 

ZAEHL 

GO 


G1 

X0 

Y0 

XI 

Y1 

SP0 


Spl 


BONUS 

A1 


Bi 


A 

B 

P0 

PI 

HIGH 


= Name von Spieler 1 
= Name von Spieler 2 
= Hilfsstrmg fur Nameneingabe 
= Name des besten Spielers 
= Anzahl der Spielrunden 
= Zahler fur Rundennummer 
= Punkte von Spieler I 
= Punkte von Spieler 2 

- waagrechte Pos. von Spieler 1 

- senkrechte Pos, von Spieler 1 
= waagrechte Pos. von Spieler 3 
= senkrechte Pos. von Spieler 2 

- Index ob Spieler 1 schon gesprungen ist (SP0 = 0: 
noch nicht gesprungen) 

- Index ob Spieler 2 schon gesprungen ist (SP1 - 0: 
noch nicht gesprungen) 

- Punkte T die man beim Gewinnen einer Runde erhalt 

- Zum Beibehalten der letaten Fahrtrichtung, falls der JS 
von Spieler 1 in Mittelstellung ist 

= Zum Beibehalten der letzten Fahrtrichtung, falls der JS 
von Spieler 2 in Mittelstellung ist 
= JS-Richtung von Spieler 1 
= JS-Richtung von Spieler 2 

- Die Farbe der momentanen Pos. von Spieler I 
= Die Farbe der momentanen Pos. von Spieler 2 
= Punktezahl des besten Spielers 


Variabfenfiste zum Programm »Linienspaghetti« 


beim nachsten Durchgang 
wiedei mit den neuen Joy- 
stick-Positionen vergleichen 
m konnen, 

Ab Zeile 550 werden die 
Kpprdinarten < irechend 
der Joystick-Position veran* 
dert. Ist zum Beispiel der 
Joystick nach rechts oben 
hew eg t worden, so tnuB die 
X-Koordmate um 1 erhoht 
fX0-X0+ (A<8 AND A>4)] 
werden und die Y-Koordina- 
lenm 1([YQ = Y0-(A = 6)]) ver- 
nngert werden, 

Ist die entsprechende Be- 
dinqung - zum Beispiel 
(A-6). (B> 8 AND B<12) 
Oder (B = 14)- erfiillt, so er 
halt der gesamte Klammer- 
ausdruck den Wert 1. Durch 
diese Ldsung erspart man 
sich eine Menge IF-Befehle 
und kann die ganze Abfrage 
in vier Zeilen unterbringem 

Falls die Y-Koordinate von 
einem Spieler grbBer a Is 79 
ware, so wurde sem Punkt 
zwai nicht mehr auf dem 


Bildschirm zu sehen sein, 
aber es wiirde auch kern 
ERROR 141 auftreten, da die 
neue Position noch inner- 
halb des erlaubten Bild- 
schirmbereichs liegen wur 
de (in den vier Textzeilen 
am unteren Rand von Gra 
phics 7). In diesem Fall muB 
also in Zeile 750 und 800 die 
Y Koordinate daraufhin un- 
tersucht werden, Falls dies 
zutnffh wird die entspre¬ 
chende Koordinate mit 0 be¬ 
legt. 


Der rettende 
Sprung 


in Zeile 850 wird auBer- 
dem noch abgefragl, ob ein 
Spieler eventual 1 springen 
kbnnte, um einen Zusam- 
menstoB mit semem Gegner 
zu vermeiden. Hat also einer 
der Spieler seinen Feuer- 
knopf gedruckt, so erhalt die 
Adresse 644 beziehungs- 
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mil den Koordmaten X und 
Y- Sind beide Spieler kor- 
rekt gefahren, so ist die Far- 
be ihrer neuen Posit ion en 
schwarz, also 0. In diesem 
Fall fahrt das Programrn mit 
Zeile 1050 welter, wo die 
Funktezahl beider Spieler 
um I erhbht wird und die 

Niederlage auf 
Musik 

Spielschleife mit GOTO 200 
in Zeile 1130 ernenf aufqeru 
fen wird, Sollte dies nicht 
der Fall sem - vielleicht ist 
einer der Spieler auf eine Li¬ 
me aufgefahren — so wird 
das Programrn ab Zeile 3000 
weitergefiihit. Hier wird zu~ 
erst ermittelt, ob einer der 


weise die Adresse 645 den 
Wert 0 und die Unterrouh- 
nen ab Zeile 1550 Oder 1650 
werden angesprungen. 
Falls der Spieler, der rnogii- 
cherweise springen konnte, 
aber noch nicht gesprungen 
ist (SP1 “0 Oder SP2-0), so 
wird fiir ihn eine neue zufal- 
lige Startposition ermittelt 
und die entsprechende Va¬ 
riable auf den Wert 1 abge- 
andert, Dafiir werden aller- 
dmgs ftinf Strafpunkte ver- 
anschlagt. Dann geht es zu- 
riick ins Hauptprogramm. 

Die neuen Koordmaten 
beider Spieler werden in 
Zeile 950 untersucht. Mi! LO¬ 
CATE X, Y C, erhaJt man 
die Farbe an der Position 


Spieler einen Fehler gp 
macht hat, Sollte diese Be 
drngung zutreffen (IF P0>0 
AND PI >0 THEN 3500), so 
wird erne nette Bemerkung 
auf dern Bildschirm ausge- 
geben, eine Melodie ertonl 
und der Spielstand wird am 
gezeigt. In Zeile 2650 geht es 
dann weiter. Nun wird noch 
untersucht, welcher Spieler 




a 


100 REM ******************************* 
US R£M ******* LINIENSPAGHETTY ******* 
120 REM ******** yon C.Buerger ******** 
130 REH ******************************* 

Listing zum Programrn 
»Linienspaghettr« 

150 GOTO 1800 

160 REH MRUPTSPIELPROGRAriMTEILBEGINN 

* 

130 REH uio h inter laesst man eine spur 
200 COLOR 1 :PLOT X0 J Y0:COLQR 2-PLOT XI,Y 
1 

260 REH ab f rage der joysticks 
300 R=STICKC03iB^STICKEl 3 
310 REH be; beatatenmikado 

Letzte richtung b&;behaLten 
350 IF 3=15 THEN A=A1 
400 IF 8=15 THEN B=B1 
^50 REH uJ i e war die letzte r tchtung 
460 31^3:Bl^B 

500 REH nach joyst : ckzustand pos,i ,on 
oe r aende r n 

550 X.0-X0— C3>8 3ND 3<121 + C3<8 AND AM) 
600 X1=X1 -t B> 8 3Np 0 <12) + f B <8 AND B>4 3 
650 Y0 = Y0rCB-llJ+tA = 90r[3=53 -TB=I 4]-C3=] 
0 3 -C A==6 3 

200 Y1 = Y 11* C B“ 1 3 3 r t B=3 ] -KB “5 3-[B-t 4 3 -f B I 
03-CB-63 

7 1 0 REH we nn einer a us dem b 1 tdscfi I r m 
l at s ch t f auc h TRAP befehlH) 

750 IF Y1>73 THEN VI=2 
800 IF Y0> 73 THEN Y0=0 

810 REH per knopfnruck ^,nn man elnmai 
rgenduohln huepfen 
850 IF PEEK C644 J =0 THEN GflSUB ,1550 
300 IF PEEK!645}=0 THEN GOSUB 1650 
310 REH hat einer einen ummla t * gebaui ? 
350 LOCATE X0,V0,p0 LOCATE Xi t vj,Pi 
360 REH uen n j a techn Ische K^D routine 
1000 IF P0 OR PI THEN 3000 


10] 0 REH k lass eg E;n bonbon fu.er jeden 
1050 G0-G0-r 1 :G1=G1 + 1 
\100 GOTO 200 

1200 REH HAUPTSPIELPROGRAHHT^ILENDE 

t 

REH (alls fehler auftrftt Cerr \<n) 
k o mmt man hier uorbe; 

1250 JRftp 1250 :IF X0<0 THEN X0=159 

1300 IR Xl<0 then Xl=159 

1350 X0=(X0 <160I*X0-XI = CXI<1601*X] 

1400 IF Y0<0 THEN Y0=?9 
1450 IF Y1<0 THEN Yl=73 
1500 GOTO 350 

:.il0 REN uer u 1 [ 1 denn da ’rumjumpen 
1550 SP0=0 THEN X0=INTCRNOC01*160] :Y0 

=INTCRNPC01*801 -SP0=1 ;&0=G0-5 
i600 RETURN 

1650 IF SP1=0 THEN X]=INTCRNDC01*160]:V] 
-INIf.RNDC0]*80] :SP1 = 1 :G1=G1~5 
1700 RETURN 

1750 REM , n i t ; a L i s i e r urtg & co C.O.iM.P. 
1800 DIM A$[10J,BSC 10],C$C10],HIGH$C10]: 

"NoBoDyl " : = "N! EmAnD2" :RU=2 

1810 OPEN #1,4,0, 'K: 1 

1820 REM k latsch >n t,tel auf den sehirm 
1850 GRAPHICS 2^COLOR 1 :ZAEHL=0:G0=0 : G1 = 
9•SETCOLOR 2,0,0;SETCOLOR 0,10,10:POKE 8 
2,2 

1860 ? " •' 

1870 ? #6:^ #6;’ ^«************^**” : o 
’ *1- -n I EnspAghETty*" #6 ; *********** 

******" 

1350 REM namerre ;ngabe 

2050 ? "Ih r e Name n,ue nn ich bitten darfj 

2100 ? "Spieler ] " j INPUT C*-IF C$<>■" , 

T HEN A$=C$ 

2110?” " ;A* , ' 

2150 ? "Spieler 2 " ; 'INPUT C*MF 
THEN b$=c$ 

























































































































































































































































































































































































































































































gewonnen hat. Ihm wird der 
Bonus gutgesc line ben; die 
Fortsetzung des Programms 
erfolgt wieder in Zeile 2650. 

Sollten weitere Fragen auf- 
tauchen, bin ich sehr gerne 
bereit, per Telefon (02232/ 
23603) diese zu beantwor- 
ten. Vie) SpaB beim Sptelcn. 


(Claus Burger) 


2160 ? " “’ 

2330 REM netvenkitzeldauer ? 

2350 TRAP 2360 "AnzahL der Runden "j: 
INPUT RU 

2360 RLJ=INT CRU3 * IF RU<1 OR RU>100 THEN 2 
350 

2300 REN achtung g Le ich gent’s Los 
2450 GRAPHICS 2:^ # 6 i? # 6 j" K U R 2 E 
:? # 6 :? # 6 i J P A U S E"-CQR P =6 TO 

250 STEP 5 

2460 REN noch ein blschen ramnsound 
2500 SOUND 0,0-5,10,10:SOUND 1,0-3,10,10 
iSOUND 2,D—1,10,!0 
2550 NEXT D 

2600 FOR 0=0 TO 2-SOUND 0,0,0,0=NEXT O 
2640 REil druckt eur e Jovstlckdruecker 
2650 GOSUB 3800 

2660 REM zu f a 1 L s sp ; e Ls tar tpos It ionen 
2200 GRAPHICS 2:X0=INTCRNDC03*1603 ;V 0 =IN 
t"CRNDC 03*80}:XI=INTCRNOC03*1603:vi=iNTCR 
ND(0)*80T - SF0=0-SP1=0 
22 i 0 REil spit ie insatz Merdammt hoch 
2250 BONUS=INirRNDC0]*(G0rG'! ]xl 0 fj 0 ) 

2260 REM e.'n bischen far be 1 st janz nett 
2800 SETCOLOR l,2,3-SETCOLOR 0,7,7:POKE 
252,1^SETCOLOR 2,3,5 

2810 REM war’s das schon ? senade ? 

2850 2AEHL=?AEHLri;IF ZAEHL>=RU THEN 410 
0 

2300 REil die naethste runde bltte 

2950 ? " " it> " RUNDE " >2AEHL ; ‘ Bonus " 

;B0NUS-TR8p .1250 :A1=2:BI=7:G0T0 200 

2960 REM fenieranalyse SSS 

2370 REA die penneri beide. Gut en morgen 

3000 IF P 0>0 AND P1>0 THEN 3500 

3030 REil spieler #1 1 st topf t 

3050 If- P 0=0 THEN G0=G0r3ONUS-GOTO 3300 

3060 REM spleier 32 haul auf den putz 

3 ]00 G1=Gl+SONUS 

3150 GOSUe 3352 " FEHLER => '.A? 


3160 REM Ja wo war rienn der fehler? 

3200 COLOR 0 - PLOT X 0 ,y@:raR 1=1 TO 50:N£ 
XT I - COLOR 1 -°L0T STRIGT03 1 TH 

EN 3200 

3253 GOTO 2650 

3300 GOSUB 33501 ° FEHLER => ":B4 
3310 REM ja wo 1 st or rienn,aer fehler? 
3350 COLOR 0:PLOT X’.Yl^FOR 1=1 TO 10-NE 
XT I-TOLOR 2-PLOT XI,Y1 -IF STRIGC1JO0 T 
HEN GOTO 3350 
3300 GOTO 2650 

3350 POKE 82,0^ ” '-GOSUB 3500-RETURN 
3360 REM beide haben gepennt 
3500 GRAPHICS 2:? # 6 :? # 6 ; : ' GUTEN MORG 
EN" -? # 6 :^ m IHR SCHLAFMUETZEN"-GOSUB 
3500 -GOT0 2650 

3510 REM sprlngen per knop Idruck 
3600 IF SP 0=0 THEN X0=INTC£NDC03*1603-Y0 
“INTCRNOC03*881:SP0=1;&0=G0-1 
3650 RETURN 

3700 IF SP1=0 THEN X1=INT[RNDC03 * I 603-VI 
=INTf.RNDC0 3*80] :SP 1 = 1 -GI=G 1-1 
3750 RETURN 

3760 REM Los rirueckt eure knoepfe 

3800 POKE 763,255-REM ABFRAGE 

3850 IF STRIGf 0]=0 OR STRIGfl3=0 THEN P= 

1iGOTO 3000 * 

3300 IF FEEKC7633=255 THEN 3850 
3350 P=PEEKC?63)-RETURN 

4000 IF STRIGC23 = 1 AND STRIGC13=I THEN R 
ETURN 

4050 GOTO 3000 

3060 REM ucr bat den tilghesten score 
4100 G0=INTCG0yRU3 ; G 1 = INT CGI'KU3 
4150 IF G0<=HIGH AND Gl<=HIGH OR G0=G1 T 
HEN X=2-GOTO 3300 

3200 IF G0>G 1 THEN HIGH=G0-X=0-GOTO 3300 
4250 HIGH=G]:X=I;R£M HIGHSCORE 
4300 GRAPHICS 2:*> 36#6;' “ jAs ; ’ ” ;G 0 - 
** #61 ' ”;B4 ; ' ”;Gl 

4350 ? 36-? # 6 ;‘HIGHSCORE- ‘ IF x<2 THEN 
° "Deln Name,Supermann:‘; INPUT HIGH* :'IF 
HIGH3="“ THEN HIGH$="FAULY T ‘ 

4300 FOSITION 10 , 3 rd # 6 ; • '■:? # 

6 ;HIGH$ ; ’ “ 5 HIGH 

4350 GOSUB 3800-GOTO 1850 

4360 Rf.M bum/crasch/kabDom 

4500 FOR 1=0 10 50 STEP 2.5-SOUND 0,1*6, 

8 , 10 :SETCOLOR 4, RNL'C03* 13, RNDC03* 1 5 -SETT 

OLOR 2,6,RNDC03*15-NEXT I 

4530 REM w : e stent’s 

455P ? “ '' ;As; ‘ *', G0; * "iGU 

4S00 PORE 755,2-SOUND 0,0,0,0 -SETCOLOR 4 

* 0,0 -SETCOLOR 2 ,3,4. 7 ■■ RUNDE “ ;ZAEHL -RE 

TURN 

5000 REM Taste=>dle Post geht ab 

50]0 ? "taste => fortsetzung GET #I,K -R 

ETURN 
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Pfeile werfen mit dem 


Computer 




AUSSERDEM STEHEN SIE (INTER ZEITDRUCK! 


(BONUS).DER BONUS HIRD UON 508 RUNTER 
GEZAEHLT.BESTO SCHNELLER SIE SCHIE8SEN, 
DESTO BESSER 1ST DIE P UNKTZflHl 
CSIEHE PUNKTEWERTUMG!). 

WEMH SIE IHREN DART BEWEOEN,LAESST 
SICH NUR BIS ZU EINER BESTIMMTEN 
STEUERN.DIESE GRENZE 1ST MIGHT SI( 

SIE KOENNEN 5IE ABER EESTSTELLEN MENN 
SIE ABMECHSELND 'f>' UND 'U' DRUECKEH. 
DIESE U0RRICMTUN6 1ST DAFUER DA,DAS SIE 
DEN DART MICHT BIS UOR DIE ZIELSCHEIBE 
FAHREW UND DnNN NBDRUECKEK.DIES WfTEK 21 
EINFACH! S £ E HABEN INSGESAMT ORE 1 DARTS 
DIE ALLE EINE ANDERE FAROE HftBEH.SINO 
SIE UERSCHOSSEN GIHT ES EINE AUSWERTUNG 
UND DEI? HI-SCORE MIRD EESTGEEEGT. 

KIEL SPASS WUENSCHT STEFAN GERSCHLER! 


Ausgahe 5/Mai 1984 


»Darts« ist 
ein Spiel- 
programm fur den 
Commodore 64, 
bei dem Ihre 
Treffsicherheit ge- 
fragt ist. 

Das Programm ist 
vollstandig in 
Basic geschrieben, 
bietet eine akustische 
Untermalung 
und gute Grafik. 








be v«eteen 


DARIN D 
SIE LEGEN 


ESQ 


TREFfTER: 


BONUS MAE TREFFER = PUNKTE 
Z.Bi -488 X 5 « 2888 PUNKTE 

SIE WERFEN NIT DARTS <PFEILE> AUF EINE 
ZIELSCHEIBE.PfiBEI KOENNEN SIE DIE DARTS 
UORLEGEN. DIE SCHWIERIOKEIT BESTEHT 


em 










































1 GOSUB 16000 

2 SC=0 : EN=INT(5#RND< 1>)+l5 
M=500 ; BR=3 : POKE 53281/0:POKE 53280-0 

3 R=27B*?6 

3 REM - Z I ELSCHE 1 I£ — 

10 PRINT'TISB ONUS - 

20 PRINTTRBCENV _ 

30 PRINTTRB(EN) B / rm 
40 PRINTTRBlEN)" 

50 PRINTTfiB<EN>V/V"\V*S^ 

60 PRlHTTRBvENV’l 11*11 3 fi 
70 PR INT TRB < EN >” \\\_«'/SPW 
80 PRINTTfiBCEN)” WW 

90 PRINTTRBCEN)” -3TW 

91 PR I NT ” (KBSIBHIWrfiflBWDRRT S 

94 POKE FH-150:POKE FL/200 

95 GOSUB 5000 

100 P=197 

101 REN - PFEIL VORLEGEN 

110 IF PEEKCP)=10 THEN R=R-1 1 B=B-1 : IF R<0 THEN 0=1 
128 IF PEEK(P)=18 THEN R=R+1 B=B+1■IF R>B THEN R-B 


Listing des 

Programme “Oiftw 















l3 8 IF PEEKIPI-I3 THEN 

i48 if pgF'F;| 3 !;!♦! 

IS S^Fl^lSTHENPOKg-r 
is PWE V.M.B PW E V : Jk ' B 

IP BSTiU T*H *• 
II! w™ ** ** 

160 GOTO 10O _ fl » cf:Hi 

IS 

1003 POKE MU»|«6ir» < 

1004 PO KE t*15 L, or L p r { , 


Ifortsetzungl 


lining d~ *«*•«""■ » Darts< ' 


1ST flBGELflUFEN t 


ICHNEH II 


NFlECHSTER DR! 























7010 POKE TH,13:POKE JL,15 
7020 POKE MIL 3*16+15 ; POKE H,9 

7030 POKE L-15:FOR i = i fg i0:pOR X=200 TO 100 STEP -10 

7040 POKE FH,250-X:POKE FL,X 

7050 POKE W, 65 

7060 NEXT X,I : POKE W,0 

9000 REM- GOME-OVER - 

9001 PRINT' 1 :]" 

9010 PRINT"SIE HRBEN ";SC;" PUNKTE 

9011 IF SOHI THEN HI=SC 

9012 FORX=l TO 255 STEP S 

^F H ' 13:P0KETL ' 15 :p OKEMU/3*16+15: POKE H, 9: POKE L, 15 

9014 POKE FH>X:PQKE FL,200 

9015 POKE W,65 : NEXT X:P0KE W,0 
9020 PRINT"MBWIfl?Ii!IDnt1IT SIND SIE M" 

9030 IF SO15000 THEN PRINT"SCHUETZENKOEHI0 !”:GOTO 9100 
9035 IF SO3000 THEN PRINT"EIN GUTER SCHUET2E !";QOTQ 9100 
9040 IF SO3000 THEN PRINT"NICHT SCHLECHT ! " : GOTO 9100 _ *' 

9050 IF SO6000 THEN PRINT"NICHT GERflDE DER EESTE ’" GOTO 9100 

9060 IF SO4000 THEN PRINT"EIN 30NNTAG3JAEGER !":OOTO 9106 
9078 PRINT"FURCHTBAR! WORflUF HRBEN SIE GESCHOSSEN?" 

9100 POKE V+5,0 ; POKE V+4,0 

9130 POKE V+7,0:PQKE V+6,0 

9148 POKE V+9i8 : P0KE V+3,0 

9150 PRIHT"'.fflMBWMBHIGH SCORE : "HI’ 

9168 PRINT"MSNOCHMRL?' ? ' > ’ 1 

IFT$="J"THEN 2 
9170 


LAST SCORE:";SC 


10000 V^53243 
\ 10010 POKE V+21,28 

10020-,POK^ 2842, 13 : POKE 2043,13:pOKE 2044,13 


fNT"tT 

3280,6:POKE 53281,0 
r\ 

I I LJ 

L/l II 


10030 If OR H=G TO 62 '■ READS = P0KE332+H, Q: NEXT 

10050 ! FL ~ SI:FH=SI+1 ; W=SI+4 : MU=SI+5 : H=SI+6 : L*SI+24 : TL=SI+2 ; TH=S1+3 

10051 P® 

10060 PRIk 
10070 PR It 
16(080 ?RU 
10090 PR] 

10106 
lb lit 

10120 ffRINT 

10130 PRINT’’nBEI DIESEPI SPIEL MUESSEN SIE VERSUCHEN 
1014O prinK. 

10150 PRINT"PFEILE RUF EINE ZIELSCHEIBE ZU WERFEN ! 

10160 PRINT 

10170/PRINT"DESTO NREHER SIE RN HEN PUNKT HERRN 
10180 PRJ 

10190 PR'INT"KOMMEN DESTO MEHR PUNKTE BEKOMMEN SIE I" 

PRINT/ 

"DESTO SCHNELLER SIE WERFEN DESTO MEHR 
HT 

PRifTTPUNKTE GIBT ES ! (TREFFER MRL ZEITV 
Rim 


10220 
/ 10230 
10240 
10245'PRI 
/10250 PR" 

10260 P^INT 

10270/RIHT" - DRUECKEN SIE EINE TRSTE 
,/l027» 


HOCH ,X=RUNTER,fl=LINKS & D=RECHTS" 


FOR X=10 TO 245 

10^80 GETT$ ■ I FTfO"" THEN RETURN 
290 POKE V+4,X:POKE V+5,255-X-10 
"10291 POKE V+6,X : POKE V+7,255-X 
10292 POKE V+8,X:POKE V+9,255-X+10 
10300 NEXT X 
10318 GOTO 10278 

19997 REM- 

19993 REMDRTEN FUER PFEIL 
19999 END 

20080 DATA 0,8,0,8,0,1,0,0,2,0,0,4,0,1,248,0,3,248,0 
20010 DATA 3,248,0,7,248,0,15,243,0,31,248,0,63,240 
20028 DATA 0,63,224,255,255,192,255,255,123,255,255 
20030 DATA 0,127,252,0,63,240,0,31,240,0,31,240,0,15,240,0,7,240 
20840 DATA 9,3,240,0,1,240,0 

RE fill 7, Listing des Programms »Darts« (SchluB) 
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a^ x a«v 




des 'W 5 * 


*** 


9 e 


wf® T.ke**'- 


Zeitermummer 
10- 00 
60- 100 
110- 249 
280 - 480 
490 - 520 
530 - 120 
730 - 1060 
1070 - 1090 
1100 - 1170 
1180 - 1310 
1218 - 1251 
1260 - 1280 
1300 - 1330 
1340 - 1400 
1410 - 1480 
1490 - 1520 
1530 - 1540 
1550 - 1650 
1660 - 1760 
1790 - 2020 
2060 - 2290 
2330 - 2560 
2570 - 2680 
2690 - 2790 
2800 - 2880 
2890 - 3090 


E ine Ahnlichkeit des hier 
vorgestellten Spiels mil 
clem Original-Pool-Eillard, 
besteht eigentlieh nut darin, 
daB man aueh hier die Ku- 
gel in ein Loch dingieien 
muB. Einen besonderen 
Reiz bietet das Progiamm 
wPool-BiIlard«, well die Ab- 
schuBposition und das Loch 
in das die Kugel fallen mtiB, 
in jeder Runde eine andere 
Position eirmehmen. 

Die senkrechte Markie- 
rung, die fur einen Augen- 
blick erscheint, gibt an, aus 
welcher Bnlfemung die Ku¬ 
gel abgeschossen wird. Die 
Abschuflhohe kann durch 
die Erngabe einer Zeilen- 
nummer, die auf der linken 
Bildsehirmhalfie angezeigt 
_ wird. 

^ A 4 

An^ah! der Spieler 

F 7 v °m toch 

G \ ^WerFeW 

Gesamt {Treffer +. Fe hli 
. WarteschJeifen 1 

Aistojaposltion 

Fur Zaiiler Zeicfiensatz § 

1 7 ^ ur Zahler Graphic « 

7 Eattler Treffer & 

Ballposiiion Spalte jf 

^position Zeile 
ZSsjfclueaiiBei & 

E Hi Lite run gen 
Farbe setzen 

Abfrage ob Spielanleitung 
Spielanleitung 

Eingabe, wieviele Teilnehmer mitspielen 
Eingabe der Namen 

Routine zur Anzeige, welcher Spieler dran ist 
Hilfsroutine fib Grafik 
Zufallsgenerafor fiir das Loch 
Hilfsroutine fur Grafik 
Zufallsgenerator fiir AbstoEposition 
Setzen und Loschen der AbstoEposition 
Eingabe Zeilennu miner 
Berechnung der Kugelposition 
Test, ob Kugel noch innerhalb der Bande ist 
Ton, warm die Kugel an die Bande kommt 
Abfrage, wieviele Teilnehmer 
Berechnung Treffer Oder FeW Spieler 4x 
Zahler Fehl Spieler 4x 
Zahler Treffer Spieler 4x 
Zahlroutine Spieler 3 
Zahlroutine Spieler 2 
Zahlroutine Spieler 1 
Zahler Endroutine 
Anzeige Treffer und Fehl 
Abfrage ob noch ein Spiel 
Unterprogramm, Rucks etzen der Zahlvaria¬ 
ble n auf Null 


Programme 
beschreibung 
zu >i Pool-Billaidu 


1 REM 

2 REM LOFHAR HOFFMANN 

3 REM 

4 REM ROTEKREUZSTR.26 

5 REM 

fa REM 3000 HANNOVER 61 

7 REM 

8 REM 1984 

9 REM 

10 CALL CLEAR 
20 CALL SCREEN(13) 

30 FDR R=1 TO 9 

40 CALL COLOR(R,2 T 13) 

50 NEXT R 

fau PRINT "BENOETIGEN SIE EINE": 

:"SPIELANLEITUNG?"s : : 

70 PRINT TAB(7) ; "(J/N)" 

80 CALL KEY(0,K,S) 

90 IF S=0 THEN 80 

100 IF K=ASC("N")THEN 280 

110 CALL CLEAR 

120 PRI,NT "********************* 
*■#■*■***■*" 

130 PRINT "******* P0OL-BILLARD 
****-**-»" 

140 PRINT "*********■*■**-*■«■*-***■*** 
******#■" 

150 FOR 1=1 TO 500 

160 NEXT 1 

170 CALL CLEAR 

180 PRINT "***■***************-*** 
*+***■#■*": : 

,200 PRINT "DIESES SPIEL IST FUER 
1-4":"TEILNEHMER BEDACHT.": 

• 

210 PRINT "IN DER RECHTEN SPIELF 
LAECHE":"ERSCHEINT FUER CA. 
2- SEC.":"EINE MARKIERUNG.": 

218 PRINT "DIESE SENKRECHTE LINI 
E MUSS"MAN SICH GUT MERKEN 
,":"DENN VON DIESER POSITION 

■I il 
m 

220 PRINT "WIRD DIE KUGEL NACH L 

INKS":"OBEN IM WINKEL VON 45 
* ABGE-":"STOSSEN.": :"AN DE 

R LINKEN SPIELFLAECHE": 

221 PRINT "SIND DIE ZEILENNUMERN 

4-21":"GESCHRIEBEN.": : 

222 PRINT "**DRUECKEN SIE EINE T 
ASTE**" 

225 CALL KEY(0,K,S) 
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26 IF S=0 THEN 225 

227 IF K >0 THEN 228 

228 CALL CLEAR 

229 PRINT "********************* 
*****■*■*": : 

230 PRINT "NACH DER ABFRAGE(ZEIL 
EN-NR.)":"BESTIMMEN SIE DURE 
H DIE EIN-":"GABE EINER ZAHLl 
(4-21>,DANN": 

231 PRINT "ENTER,VON WELCHER HDE 

HE DIE" :"KUSEL ABGESTOSSEN 
IRD,": :"DIE SENKRECHTE ACHSl 

E UND DAS": 

2-i2 pRiNi "LOCH VtKSCHIEBEN SICH 
NACH":"JEDEM STOSS.": :"DAR 
AUS ERGIBT SICH EIN HaHER": 

233 PRINT "SCHWIERIGKEITSGRAD,ZU 

EINEM":"TREFFER ZU KOMMEN," 

m m m 
m m m 

234 PRINT "**DRUECKEN SIE EINE Tl 
ASTE**" 

235 CALL KEY (O, K, S> 

236 IF S=0 THEN 235 

237 IF K>0 THEN 238 

238 CALL CLEAR 

239 PRINT "********************* 

*******"j : 

240 PRINT "MAN KANN ALLEINE ODER 

BIS": "ZU 4 TEILNEHMERN DAMI 
T SPIE-" : "LEN. 11 : : " JEDER SPI 

ELER ERHAELT 5" :"KUGELN”: 

241 PRINT "EIN TREFFER WIRD MIT 

EINER":"HUEBSCHEN MELODIE AN 
GEZEIGT. 11 : : "NACH ENDE EINES 

SPIELES": 

242 PRINT "ZEIGT IHNEN IHR -TI-, 
WER":"DIE MEISTEN TREFFER HA 

T ■* - - i 

I ■» ■ ■ * 

245 PRINT "******** VIEL SPASS * 
*******": : : 

246 FRINT "**DRUECKEN SIE EINE T 
ASTE**" 

247 CALL KEY(0,K,S) 

248 IF S=0 THEN 247 

249 IF K>0 THEN 280 

280 CALL CLEAR 

290 PRINT "ANZAHL DER SFIELER!": 

m 

300 PRINT "FUER ANZAHL DER SPIEL 
ER":"NUR EINE ZIFFER EINGEBE 
N!": : 

310 PRINT ("1,2,3,4") 
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FOR I 1 TO 800 Listing m „p ool -Bmajd« 
NEXT I 
CALL CLEAR 
CALL KEY(0,K,S) 

IF S=0 THEN 350 
IF CHR$ (K) = ( " 1 " )THEN 410 
IF CHR$(K)=("2")THEN 410 
IF CHR$(K)=("3")THEN 410 
IF CHR$(K)=("4")THEN 410 
IF CHR$CK)=(" " ) THEN 420 
A*=CHR*(K> 

B=VAL(A$> 

GOTO 2620 

IF B=4 THEN 490 

IF B=3 THEN 500 

IF B=2 THEN 510 

IF B=1 THEN 520 

INPUT "NAME SP.4>":A4$ 

INPUT "NAME SP. 

INPUT 

INPUT "NAME SP.1>":AI$ 

CALL CLEAR 

IF B=4 THEN 550 ELSE 590 
PRINT A4$ 

FOR 1=1 TO 250 
NEXT I 
CALL CLEAR 

IF B=3 THEN 600 ELSE 640 
PRINT A3* 

FOR 1=1 TO 250 
NEXT I 
CALL CLEAR 

IF B=2 THEN 650 ELSE 690 

PRINT A24 

FOR 1=1 TO 250 

NEXT I 

CALL CLEAR 

IF B=1 THEN 700 ELSE 730 
PRINT A1$ 

FOR 1=1 TO 250 
NEXT I 
CALL CLEAR 

CALL CHAR(96,"183C7E7E7E7E3C 
18") 

CALL COLOR(12,2,2) 

CALL CHAR(127,"0000000000000 
00000") 

CALL COLOR(12,2,8) 

CALL VCHAR(4,6,127,19) 

CALL VCHAR(4,27,127,19) 

FOR S=52 TO 57 
CALL VCHAR(S—48,4,5) 

m 























820 NEXT S 

830 CALL VCHAR(10,4,48) 

840 CALL VCHAR(10,3,49) 

850 CALL VCHAR(11,4,49) 

860 CALL VCHAR<11,3,49) 

870 CALL VCHAR(12,4,50) 

880 CALL VCHAR(12,3,49) 

890 CALL VCHAR(13,4,51) 

900 CALL VCHAR(13,3,49) 

910 CALL VCHAR(14,4,52) 

920 CALL VCHAR(14,3,49) 

930 CALL VCHAR(15,4,53) 

940 CALL VCHAR(15,3,49) 

950 CALL VCHAR(16,4,54) 

960 CALL VCHAR(16,3,49) 

970 CALL VCHAR(17,4,55) 

980 CALL VCHAR(17,3,49) 

990 CALL VCHAR(18,4,56) 

1000 CALL VCHAR(18,3,49) 

1010 CALL VCHAR(19,4,57) 

1020 CALL VCHAR(19,3,49) 

1030 CALL VCHAR(20,4,48) 

1040 CALL VCHAR(20,3,50) 

1050 CALL VCHAR(21,4,49) 

1060 CALL VCHAR(21,3,50) 

1070 FOR Sl = l TO 3 
1080 C=INT<(22-13+1)*RND)+13 
1090 NEXT SI 

1120 CALL HCHAR(4,7,127,20) 

1130 CALL HCHAR(22,7,127,20) 

1140 CALL CHAR(159, M 000000000000 
0000 ") 

1150 CALL COLOR(R,2,13) 

1160 CALL CHAR (97 ,*'8181818181814 
23C" ) 

1170 CALL HCHAR(22,C,97) 

1180 RANDOMIZE 
1190 FOR S2=l TO 3 
1200 X=INT((26-17+l)*RND)+17 
1210 NEXT 52 
1216 FOR L=6 TO 20 

1220 CALL HCHAR(L,X,60) 

1221 NEXT L 
1230 FOR 1=1 TO 100 
1240 NEXT I 
1245 FOR Ll=6 TO 20 

1250 CALL HCHAR(LI,X,159) 

1251 NEXT LI 
1260 INPUT "ZEILEN NR. 

— >'■: U 

1270 IF U<4 THEN 1260 
1280 IF U>21 THEN 1260 
1290 Y=U 
130<J XD1K=-l 
1310 YDIR=—1 
1320 X=X+XDIR 
1330 Y=Y+YDIR 
1340 IF X<7 THEN 1410 


1350 IF X>26 THEN 1410 
1360 IF Y<4 THEN 1460 
1370 IF Y>20 THEN 1490 
1380 CALL HCHAR(Y,X,96) 

1390 CALL HCHAR(Y,X,32) 

1400 SOTO 1320 

1410 XDIR=-XDIR 

1420 CALL SOUND(30,500,2) 

1430 IF Y<4 THEN 1460 
1440 IF Y>20 THEN 1490 
1450 GOTO 1320 
1460 YDIR=—YDIR 
1470 CALL SOUND(30,200,2) 

1480 GOTO 1320 

1490 IF B=4 THEN 1530 

1500 IF B=3 THEN 1790 

1510 IF B=2 THEN 2060 

1520 IF B=1 THEN 2330 

1530 IF X=C+1 THEN 1660 

1540 IF XOC+1 THEN 1550 

1550 TONE=220 

1560 FOR C0UNT=1 TO 3 

1570 CALL SOUND(+100,TONE,8) 

1580 T0NE=T0NE+220 

1590 NEXT COUNT 

1600 FOR 1=1 TO 500 

1610 NEXT I 

1620 F=F+1 

1630 F4=F 

1640 G=F4+T4 

1650 IF G=5 THEN 2570 ELSE 530 

1660 TQNE=110 

1670 FOR CDUNT=1 TO 10 

1680 CALL SOUND(-500,TONE,3) 

1690 T0NE=TQNE+110 

1700 NEXT COUNT 

1710 FOR 1=1 TO 500 

1720 NEXT I 

1730 T=T+1 

1740 T4=T 

1750 G=F4+T4 

1760 IF 6=5 THEN 2570 ELSE 530 

1790 IF X=C+1 THEN 1920 

1800 IF XOC+1 THEN 1810 

1810 T0NE=220 

1820 FOR C0UNT=1 TO 3 

1830 CALL SOUND(+100,TONE,8) 

1840 T0NE=T0NE+220 

1850 NEXT COUNT 

1860 FOR 1=1 TO 500 

1870 NEXT I 

1880 F5=F5+1 

1890 F3=F5 

1900 G1=F3+T3 

1910 IF G1=5 THEN 2570 ELSE 580 

1920 T0NE=110 

1930 FOR C0UNT=1 TO 10 


70 


Ausgabe 5/Mai 1934 























billard 


1940 

CALL SOUND(-500,TONE,3) 


1950 

TQNE=T0NE+110 


1960 

NEXT COUNT 


1970 

FOR 1=1 TO 500 


1980 

NEXT I 


1990 

T5=T5+1 


2000 

T3=T5 


2010 

G1=F3+T3 


2020 

IF SI=5 THEN 2570 ELSE 

580 

2060 

IF X=C+1 THEN 2190 


2070 

IF COC+1 THEN 2080 


2080 

T0NE=220 


2090 

FOR CQUNT=1 TO 3 


2100 

CALL SOUND(+100,TONE,8) 


21 lO 

T0NE=T0NE+220 


2120 

NEXT COUNT 


2130 

FOR 1=1 TO 500 


2140 

NEXT I 


2150 

F6=F6+1 


2160 

F2=F6 


2170 

G2=F2+T2 


2180 

IF G2=5 THEN 2570 ELSE 

630 

2190 

T0NE=110 


2200 

FOR C0UNT=1 TO 10 


2210 

CALL SOUND(-500,TONE,3) 


2220 

T ONE=TQNE+110 


2230 

NEXT COUNT 


2240 

FOR 1 = 1 TO 500. 


2250 

NEXT I 


2260 

T6=T6+1 


2270 

T2=T6 


2280 

G2=F2+T2 


2290 

IF G2=5 THEN 2570 ELSE 

630 

2330 

IF X=C+1 THEN 2460 


2340 

IF XOC+1 THEN 2350 


2350 

TDNE=220 


2360 

FOR CQUNT=1 TO 3 


2370 

CALL SOUND(+100,TONE,8) 


2380 

T0NE=TQNE+220 


2390 

NEXT COUNT 


2400 

FOR 1=1 TO 500 


2410 

NEXT I 


2420 

F7=F7+1 


2430 

F1=F7 


2440 

G3=F1+T1 


2450 

IF S3 >4 THEN 2570 ELSE 

680 

2460 

T0NE=110 


2470 

FOR C0UNT=1 TO 10 


2480 

CALL SOUND(-500,TONE,3) 


2490 

T0NE=T0NE+110 


2500 

NEXT COUNT 


2510 

FOR 1=1 TO 500 


2520 

NEXT I 


2530 

T7=T7+1 


2540 

T1=T7 


2550 

63=F1+T1 


2560 

IF G3>4 THEN 2570 ELSE 

680 

2570 

Q=B+1 




2710 

2720 

2730 

2740 

2750 

2760 

2770 

2780 

2790 

2800 


Q=Q-1 

IF Q=1 THEN 2640 ELSE 2600 
B=B—1 

GOTO 530 Listing 

2S Billard« tSchluB) 

GOTO 450 
CALL CLEAR 

IF Z=4 THEN 2690 ELSE 2660 
IF Z=3 THEN 2710 ELSE 2670 
IF Z=2 THEN 2730 ELSE 2680 
IF Z = 1 THEN 2750 
FRINT A4i: : 

PRINT "TREFFER:";T4;"FEHL:" 

-E4: ; ; 

PRINT A3$: : 

PRINT "TREFFER:";T3;"FEHL:" 
;F3: : : 

PRINT A2i: : 

PRINT "TREFFER:";T2;"FEHL:" 
;F2: : : 

PRINT Ali: : 

PRINT "TREFFER:";T1;"FEHL:" 
; FI: : : 

FDR 1=1 TO 2000 
NEXT I 
CALL CLEAR 

PRINT "NOCH EIN SPIEL(J/N>? 

* 

II 

GOSUB 2890 
CALL KEY(0,K,S> 

IF S=0 THEN 2820 
IF K=74 THEN 2860 
IF K=78 THEN 2880 
CALL CLEAR 
GOTO 300 


END 

G3=0 

T1 =0 

F1=0 

F7=0 

T7=0 

G2=0 

T2=0 

F2=0 

T6=0 

F6=0 

G1=0 

T3=0 

F3=0 

T5=0 

F5=0 

G=0 

T 4=0 

F4=0 

T=0 

F=0 

RETURN 


bestimint werden. Die Ku- 
gel bewegt sich zunachst in 
einera 45-Grad-Winkel nach 
oben, Der Auf- und Abprall- 
winkel betragt dann stets 90 
Grad. Treffer und Fehl- 
schiisse werden wahrend 
des Spiels akustisch un- 
termalt. 

jeder der bis zu maximal 
vier Spieler erhalt zu Spiel- 
beginn fiinf Kugeln, die erst 
verschossen werden mtis- 
sen, bevor der nachste Mit- 
spieler an der Reihe ist. 

Nun noch eine kurze An- 
regung. wie man das Spiel 
noch spannender und unter- 
haltsamer gestalten kann: 
Jeder Teilnehmer zahlt ei- 
nen kleinen Betrag in eine 
Kasse, die dann an den Ge- 
winner ausgezahlt wird. Ha- 
ben zufallig zwei Spieler die 
gleiche Anzahl von Tref- 
fern, wird ein Stechen 
durchgefiihrt, 

(L. Hoffmann) 


iidbLLf. 
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Waller SI# elngn gabrauchten Computer wrkaulen Oder erwerben? Suchen Sie Zubehftr? 
Haber Ste Software anzubtelen Oder suehen Sis Programme Oder Verb! ndungeft? Die FUND¬ 
GRUBE von ^Happy-Computaf* Wetel alien Comp uteri arts die Gelsgsnheit. fQr mi r DM 5.— 
eir>e private Klelnanzeige mil bis zu 5 Zeilen Tent in dw Rubrik Ihner Wahl auf- 
iugeber, Und sq kornmi Ibre private Kieinanzelge indie FUN DC RUBE der 
Jurtl-Avagibe (erschsint am 14, Mai 84): Schlcker! Sie Ihren 
Arueigentevt bis zum 23. Mai 84 (Datum des Post- 
stempols und AnzeigensehluS) an JiHappy-Computern. 

Sprier aingahendfl Auf I rage warden In der Jyli-Ausgabe 
(arsctieint am 18. Jurl 64)vBrfiffentlitW, 


A'' FUNDGRUBE 


Am be-slen rarwenden Si* dimi dw vorhemitele Aullrafl&tarie am Afrlang dee H*«k. Sftte 
bMchlen Sie: thr Anwtgentoxl dad mammal 5 ZeiJen mil )* 33 Buchstaben betr^g^rv Uber- 
weisen Sie den Anffiigenpreis von DM 5,“ auf das Poslscheckkonto Nr, 14UJSH3Q3 beim 
Ptostscheckaml mit dem Vemwffc »Markt & Tecfinik, Happy-Computen Oder 
schicken Sie uhS DM 5.— als Schedi. In Brar™fcen Oder in BarQeld. Off 
Verlag behflll sicfi die Veroffenillchung lingerer Texts voi. Kteinan- 
ieigen die entspreehend gekenraeichnei sind Oder deren 
Text auf eme geuertdithe Tatigkgii schiFte&en 1*61. war¬ 
den in der Rubrik ^Gewetbilche KJeirsnielgen- zum Praia 
von DM 10 — je Zeite Text verfiflwrtlicht 


FUNDGRUBE 


★ 


Bitte verwenden Sie fur Ihren Kleinanzeigen Auftrag die vorbereitele Auftragskarte am Anfang des Heftes. 


APPLE 


Lists unit 300 Adressen von Apple- 
Usem (ideal zum Tauschen etc.) ge* 
gen 10 DM (bar/Scheck). 

Holger Haug, Anna-Schleber-Weg 
26, 7360 Essllngen 


Apple LI Software 

Tausch gegen Hardware aller Art 
Oder Verkauf 
Tel. 0208/682343 


Kasseltenbetriebssystem fQr Apple. 
10 tolls BasicbefeMe nur DM 26,- um 
Oaten zu speichern und zu laden. Irv 
to gegen Freium&chlag. Sc h inn a* 
cher, Haraidseck 34, 238 Schleswig 

Biete Apple ll/e Software an ! I * 
zJ,: Q-Bert Zaxxon Pinnball od. * 
Arcade Machine. Frogg er 01 y m pi ad * 
Sea dragon und viele andere M! * 

Apple-Jack. Kaulbachweg a, 7 Stgt. 1 

Suche APPLE Programme, auch 
CP/M, im Tausch gegen ATARI Pro* 
gramme. Eventuell auch KauL Ca. 
600 ATARI Programme vorhanden. 
Tel. (0211) 314632 _ 

Sprachausgabe Ratine v. Speech 
Design sowie ser. SohrrittsteHe AP2 
v. IBS zu vertt. Preis VS. 

B, Trilling,, Greatest r. 4 r 5768 Sum 
dern 2. TeL: 02935*4145 


* * * * * APPLE II * * * * * 

Softwaretausch. Liste an 
Henning Br&cker, Benstaben 8 
2067 Barnitz 


Suche billige Interfaces fQr Apple II 
Auch Proze&karten wie 6B09 odor 
68000 uftd EpsomGrafjk-Druckerin- 
terface. TeL: 0721/74109, Offer pro 
bieren! 


Super-Disk-Edit or: Sektorw. edit, mrt 
unzahL Mbglictik. + Catalog iv toe 
Edit + Init einz. Tracks + + Disk 
mit Anteltung 30 DM, T. Arleth, 
GOglinger Sir, 11 f 7100 Heilbronn 

m m Apple II Softwaretausch ■ ■ 
m Neueate Software (Utilities. N 
CP/M. Spiefe (z.B. QBert, Piasmania) 
M. Etsele, Alte Stuttgarter Str. 54 

■ ■■■ 70 00 Stuttgart- i • ■ ■ ■ 

m Tausche.kaufeund verkaufe ■ 

■ Software-Spiele, Anwenderpr. ■ 
m kostenios. Liste von/an ■ 

■ Lutz Buchholz ■ 

■ 5204 Lohmar 21 1 Stumpf 34 ■ 


Sue he: Apple-komp. Computer bis 
DM 500,- Oder Im Tausch gegen VC 
20 Anfage: 8 K, 3 K. Datas r SW + Lit., 
Joy. Schr. Angebote an Lothar Hart¬ 
mann, E.-Ludwigstr, 46. 6535 Gau* 
Aigesheim 

ErstelLe (Or Sie individuelte Program¬ 
me. Verkaute Software und ertelle 
Kurs arm Computer In PUl. Pascal. 
Basic. Michael Stehle. A-1140 Wien, 
Lorenz'Wel&g. 10_ 

Tausche Apple’ll-Software (nur auf 
Kassette), Besonders gesucht: 
Abonteuer-Spiele. Liste an; C- Dirk, 
Smeesgaize 10, 3155 Edemlssen 


> > Apple ll-Software wegen < < 

> Systemaufgabe billigst abzu- < 

> > geben. Tel :08231/1842 Mo, < < 
>> 16-lfl Uhr Fr 20-22 Uhf << 

* Such© Buchhattungs- und Kalku * 
■k lationsprogramme fOr Apple II * 

* Angebote an: Daniel Harzenmoser 

* Birchstr. 605,8052 ZOrich, CH ★ 

* * * * Tel. 01/3010083 * * *_* 

Sue he gebr. Apple Me — Oder kom- 
patible — (84 K) + Floppy + Monitor 
+ Software + Modem + Leute In HH. 
die mir das Ding erkldren kOhnenil 
Hamburg 040J588838 Michael Nolle 

+ APPLE-SOFTWARE aus BERLIN * 
SPITZEN-PROGRAMME f. d. APPLE, 
ca, 300 Programme auf Diskettes Lh 
ste anfofdem bei > VASCALLO < 
1000 BERLIN 44. Tel : 6916567 


ATARI 


Suche fQr Atari 600 XL Spiel* auf 
Kassette. Nur gute GraftkHE 
Angebot mit Beschreibung an 
Lothar Hartmann, 6535 Gau-Alges- 
helm, ErnsLLudwig-Str. 48 _ 

* SuperAngebOt * Atari’Telespiel 
mit 6 Kassetten (z.B ■ Missile Com¬ 
mand, Space Invaders.,) + 2 Joy¬ 
sticks + 2 Drehregter. Fflr 500 DM 
abzugeben. TeL 06202/75755 

Verkaufe Basic-Kurs auf Kassette 
Habe auch Soccer fQr Maitel. 
AuEerdem gute Computer-Spsele! 
Einfach anrufen A 052 07/B8762H 
Ab 16.00 Uhr _ 

Scholar (13 Jh.)sucht Atari VCS2600 
m Kassetten, Side an JOrg Mailer. 
Kleestr. 6, 3330 Helmstedt 3 schrel- 
ben, 


Suche folgende Anleitungen: Logo/ 
C 65/Data RertekWFig Forth/Next 
Step/Extend Forth/Zahle gut!! 

Jens Schaedler/lmmenhofweg 37 
4150 Krefold 1/Tel. 021 51/591014 

■ ATARI PROGRAMMTAUSCH ■ 

■ Uber 600 Programme. Nur auf ■ 

■ Diskette, Liste an Klaus Wolf, ■ 

■ SchulstraBe 3,5450 Neuwied 22 ■ 
uuum TeL 02622/80465 llll 


• m • Atari-Software * * • 

• Tausche Software-nur Diskette * 

• Schickt mir Eure Liste • 

#UdoGrunwald, AmhohenRhefns® 
#«• 5450 Neuwied 21 ••• 


Atari 600 XL. Suche Software und 
deutsche Lileratur. Lisle bitte an 
Del lev Rades. Kleeweg 7, 4973 VI oh- 
to, Tel. 05733/41 11. Nur nach 19 Uhr, 
au;6er Sa +■ So 


Verkaufe Atari VCS + PacMan + 
Enduro + Streetracer + 2 Dreh- 
paddles fQr nur 450 DM VB. 

Markus Zlems r Scheidebachtal 10, 
2104 Hamburg 92, TeL 040/7017591 

At ari-BOO-Sof t wa reT a usch 
mdgllchst nur Disk! Liste an 
Walter Rau. RohFser Warte 4. 

3250 Ha mein 1,Tel. 05151/14984 


Verk. Leerkass. f. Atari-Kopien 8 K f. 
Unimex-Ko pier^S,—. t. Atari 400/800/ 
600 XL 8 K-16 K 4G T -/70 5 - t Eprom- 
programmierer 2-16 K/2Skx/27x*. 

Atari m. Software 280,—. TeL 06361/ 
14 25. b. 18 00 Uhr _ 

ATARI 300: Tausche/suche Program¬ 
me (DISK) und Manuals; verkaufe gu¬ 
te neuwertige Joysticks; Liste an M, 
ScbrooL Rodhusstr, 31 l r 5300 Bonn 1; 
■ m tch meide mich dann sofort ■ ■ 


Atarl'So ft ware revue — Exclusive 
Beschreibungen mit Skizzen und 
Bildschirm photos, No. 1: Zeppalin. 
M.U-L-E,, Cohens Tower, Pengo... ge 
gen 6— DM bei Diskeater PX: 
602465, 2 HH 60 


******** + -** ****** 

* Neue User-Group In Ktiln * 

* ErOff net fur alls, die sich * 

* fOr AtarHntersS&ieren!!! * 

* I nteressenten an; 0221/591108 * 

Achtung!! Verkaufe fQr Atari VCS 
folg. Spiele: Night Driver • Golf • 3- 
D Tic-TacToe! Preis VB! 

Tel. ab 18 Uhr 05525/7255 


Verkaufe Atari 800 mit eingebautem 
Kass.-Interface +■ Disk 810 mit Ct>- 
pychip * Drucker + Zubehbr + BQ- 
char + viele Programme auf Ka&s,’ 
Disk-RQM. TeL 07434/14 11 __ 

Atari VCS 2600 + Zubeh&r + 15 
Spitzenspiele (gut erhalten, orlginal- 
verpackt) = VB DM 1500- <NP 
2200,—). Auch einzeln! L bei R. 
Janssen, Morkenstr. 35, 2950 Leer 

• ••• Atari600/000XL •••§ 
#Sof twareta usch auf Di s k c Kass. • 

• Suche Kontakte im Raum IngoL • 
siadt. Liste o. Programme an FLRosa 

• 8Q7Q Ingolstadt, praisstr. 14 • 

« • Atari 400/600 XU800/800 XL • • 

• • Tausche und suche Software • 

• • Liste gegen Freiumschlag • • 

• # Oder el gene Liste an • • 

M. Fertsch, Mbrikestr, ii, W Rgsb. 

Verkaufe: Atari 800,48 K + Basic + 
Ass. + Disk 810 + TV + Inierf. 850 
+ Drucker STAR DP 510 + JoysL + 
div, Softw. und Bflcher. Komplett VB 
3200 DM. m 08 9/606757, ab 18 Uhr 

Verk, ATARI 600 XL + Rec. 1010 + 2 
Joysticks nur 549,—. Donkey Kong, 
Q-Bert, Congo Bongo, Pole Position, 
Centipede, Joust, je 79,—, Tel. 
089/873606, nur samstags 


ATARI VCS + 20 KASSETTEN zu 
verk. Jungle Hunt, Mr. PacMan, P. 
Position, Kangaroo, Battlezone 
u.s.w. ab 10 DM. Alles zusammen 
1099 DM, NP 2300, A, Elsen, Tel. 
06172/41534 


Verkaufe ATARI Tetespiel mit 21 
Kassetten DOUBLE-ENDER, VAN¬ 
GUARD CENTIPEDE u.a, TeL 
04192/4872. THOMAS TRENNER, 
HeLdmoorer Str. 14, 2357 Mdnkloh 


Atari 600 XL-Tausche und ver- 

kaufe Software auf Kassette. 

Lists bei (Tauschliste an): 

Thomas Blank, Johan nisburgerstr. 
15, 2399 Tarp 


*** Atari 400^00/SOO-Soflware 
Verkauf oder Tauscht Suche auch 
Kontakte in Schleswig-Holstein! Ko- 
stenLose Liste anfordem; Alexander 
Hase. Kastanienaiiee 15. 2399 Tarp 


Atari-Videospiel. 6 Spiel kassetten, 
Pole Position. Astroaltaek, Combat, 
Starvoyager, Atlantis, Asteroids, 
Grand Prix VS: 500 DM (Zustand 
gut). H. Schweinstetler. 

Tel. 07364/6526 


Tausche! Tauschel Tausche! 
Atari 400/800 (ca. 250) auf Disk. 

TeL 030/3813367, Liste an: 
Ghristian Drake. Jungfernheideweg 
55, 1000 Berlin 13 


Verk. Atari CX 2600 mit River Raid. 
Frogger, Spiderman, Space Invaders 
und neuwert Paddies zum Preis 
von 500 DM VB/melden boi Martin 
Sttewe, Tel. 05174/8113 (14*18 Uhr) 


ATARI 400^800 XL 

Suche - biete - tausche Programme, 
Uber 230 auf Disk 8 Kass. Liste! - 
Also: N. Koch, Kiarenihalerstr. 101, 
6200 Wiesbaden, TeL 06121/463515 

■ * * * Achtung A lari-Bess tzar * ■ 

■ Suche-biate-tausche Programme* 

■ aller Art auf Disk und Kass. ■ 

■ Liste anfordem bei; J. Ringel ■ 

■ Im Fro hen la! 37/5090 Leverkusen ■ 


Endfich: Das SUPER-Gr, 8-Malprog. 
Jetit auch auf Kass,! Nur DM 30 —. 
Fur alle ATARI'S ab 32 K: GRAFlK- 
ZAUBERER. Nahere Informationen 
Ober 09371/4647 (T. Tausend)._ 

Achtung wichtig — Achtung wichtig 
Verkaufe Atari 2600 mit 7 Kass. {Mis^ 
slle Command. Space War, Enduro, 
Donkey Kor>g r Yars Revenge u.s.w.). 
Preis450DM.Olaf S ,Tel 04402/3111 

■ — • &Q0XL# — • ? 04292/9353■ 

■ Suche Software auf Kass, + ROM. 

■ Auch listings. Gute Programme* 

■ Bezehlung. Jflrg Klostermann t Am 
p Wu 11 brand M9,2863 Rltterhude P 


Atari Atari 

Viele, viele Programme auf Disk!! 
Lisle von M, Ohlms, Schillerstr. 68, 
4400 MQnsler, TeL 0251/663015 
P.S.; Auch die ganz Neuen 

48 KB FOR ATARI 400 

P ■ 

■ Erweiterung koslet 160 DM. Wir ■ 
P gewShren Vi Jahr Garantie ■ 
m Bel St.Schme1ing t 0431/542543 P 

VERKAUFE ATARI VCS m. Joysticks 
U. 5 Kass. (PACMAN, INVADERS. 
SWORDOUEST, PITFALL, ENDURO) 
fOr 400,— (NP 700,—): Thomas Gru¬ 
ber, Hof str, 16, 7036 Schbnaich, Tel. 
07031/51166 _ 

ATARI 400/800 - tausche auf Disk 
Spiele — Utilities — Anleitungen. 
Suche Software Hei 2 ung/Klima. 

F. Feldmann, 3253 Hess. Oldendorf 
1, Feldstr. 9, Tel. 05152/3327 

Suche Kontakte und Programme auf 
Kassette fur den Atari 600 XL. 

P. Hilbrands, Auf dem Knollen 29, 
2952 Weener, Tel. 04951/605 

***************** 
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Verkaufe Atari Konsole und 
Defender, Vanguard, Pitfall, ohne 
Joysticks fQrzusarnmen nur 250 DM. 
TelefonQ744l/232l 


ATARI CX 2600 + Missile Command 
fOr 230.— originaiverpackt abzuge- 
ben!*Erstkfassiger Zustsnd*An- 
fragen an Ch.Janoff, Glattbacherstr. 
12.6145 Lindenfels 2#Fast n&ulf !* 

Tausche Oder verkaufe (Unkosten- 
preis!) Programme for alle Atari Com¬ 
puter ab 16 K. Die Programme befin- 
den slch auf Kassette! Tel.: 
064 71 m 37. Hoi ger Cromm. Ab 16 Uh r 

Kasaetten-Iinterface fOr 4OO80Q XL P 
jeder Recorder Oder auch Tonband- 
gerSt, auch interessant fOr Disk- 
User ais Billig-Backup. 

Tel, 05139/87933, taglich 16-19 Uhr 

Suche Listings. Progr, auf Kass., 
Spiel module und Kontakie zu Atari- 
Usern in Mannheim (Clubgr,!} 

Volker Schuh, Windeckstr. 7, 

66 Mannheim 1. TeL 0621/325133 

Verkaufe Aian Floppy mit 200 Fro- 
grammen (Or nur 1460 DM. Tel. 
02104/53668 


Blutjunger Atari-800-XL’Besitzer 
sucht Kontakt zu Gieichgeslnnten 
mit ausgepr&g. Spiel trieb. Raum 
Isertohn. P, Fuhrmann, Bergstr. 64, 
5860 Iseriohn-Lelmathe. Zoinngl! 

An alia XL-Besltzer! Das Programm 
Powerplay starlet die vorhandene 
Software auch auf fhrem Computer. 
Anfrage an: M. Kahn, 4100 Duisburg 
12, Baustr. 61, Tel. 0203/438417 

Verkaufe Atari 600 XL + Programm- 
recorder + Module + Kassetten. 
Preis VB, Angebote an: Kai RGhrig, 
Harnlschweg 4 + 5024 Pulheim 

Verkaufe 810 Disktaufwerk IncL 
Clone-A Disk, ROM + Software. 
Tausche Programme. Angebote od. 
Info: Raif Meizenthin. Plochingerstr. 
51, 7316 KOngen _ 

• # Hallo Atari Freaks 468 XL #• 

• ImRaum: Kbln/Frechen • 

• evil. GrOndung einer # 

• User-Group • 

m * Ab 17 Uhn Tel. 02234/1 4477 * * 

Verk. 11 Kass. -i- Supercharger for 
Atari VCS. A lies in Originalver- 
packung mit Anlsitung. Preis: VHS. 
T, Lassak. lm Kampe 28,493 Detmotd 
Tel. 05231/89272. T3gl. ab 16 Uhr. 

Atari 400/600/800 Disk/Kass. 
Tausche und verkaufe Software, ca, 
150 SL Christian Rosen, Rhein- 
bflckstr. 40, 5342 Rheinbreilbach, 
Tel. 022 24/4305, nach 15 Urir 

AlarLProgrammdiskeUen, doppel- 
seitig bespielt umstandehalbergQn- 
stlg abzugeben, Liste gegen 1,— 
Porto bei H. Schwaning, Postfach 
1QQ86Q. 4152 Kempen 1 _ 

#M«i* Atari VCS #*•••* 

• Mit Dig Dug, Kangaroo, Missile • 

• Command, PacMan, umstendeh. # 

• zu verkauten {neuw.) VB 400 DM # 

• (NP 600 DM). 7972 Isny # 

• Tel. 07562/2212 (ab 18 Uhr) # 


VerK ATARI VCS 2600 + 8 Kass,, 
z,B.: Space lew.* Dem. Att. Moon pa¬ 
trol + Quick Shot Joy. nur DM 
600,“ VB, Sucbe auch billig Compu* 
tar bis 700 DM. TeL 040/577204. B. 
Aulow 


Verkaufe Atari 2600 + 12 Kassetten, 
z.B, Moon Patrol, Pole Position, Ber¬ 
serk, Missile Command, Yars Reven¬ 
ge etc. fOr 650 h “. Dirk Butschke, 
1000 Berlin 47, Kornblumenring 99, 
Tei. 030/6631252 


Suche Diskettenstation fDr Atari 600 
XL Nicht zu teuer, Suche ebenfails 
das Such »Main Atari Computer. 
Christian Buss, Langer Garten 10, 
7109 Jagsthausen 

Verkaufe CX 2600 Telespiel mit 12 
Kassetten, z,B. Defender, Phoenix 
Asteroids u.s.w. VB 800,— DM. 
Schreiben an: Kiaus Meisen, Hum- 
perdinckstr, I3 r 8000 Munchen 40 


• SUCHE SOFTWARE FUR DEM • 

• ATARI 40016 K auf Kassette • 

• T. GH AFTER J EE, W&rdenmoor- « 

• weg 55a, 2000 HAMBURG 62 # 


****************+ 

* Suche Atari 80Q.Tel.Q6l 81/87539+ 

*****+*********** 

• ••• ATARI VCS2600 ###* 

• + 8Hyper Kass, (Q-Ben + Pitfall# 

• Pole-Position, River-Raid. Robot- • 

# Tank). Sehr gut erhalten zu verk. • 
VB 750 DM (NR 1150>. TeL 07563S527 

Suche tor ATARI 400/16 K Program^ 
me joglicher Art! Nur auf PC! 

Also Lisle an: RALPH BENJAMIN, 
LOerstr. 38 r 3000 Hannover 1, 

* * Bezahlung? Seibstverstandlich 

Softwaretausch nur auf Disk. 

Neue Programme, 

Suche auch )ederzeit Neuigkeiten. 
Bode Bradier, Poetfach 473, 4930 
Detmold, Tel. 05231/67226 


* * Supercharger for VCS 2600 * * 

* 9Spteleeirtz,5DM t zus,35DM * 

* 600 XL 16 K Programmiausch a_ 
Kass. Lisle (gratis) Pel: H, Boahme. 
Margaretenstr, 29. 58 Hagen 7! #• 

Suche ATARI 400/800 Software 
auf Diskette. Angebote blue an 
Mehmet Inci, Grisarstr. 5, 

4600 Dortmund 1, TeL 0231/836581 

AT A Rl - VCS-Te les pi e! mit 6 Kasset 
ten (Vanguard, RiveF Raid, Fireworld, 
Soccer, Combat, Outlaw) for VB 
450 — DM bei Oliver Eichhorn, Tel 
0421/61664861 Auch einzeln!! 


* * * FUR ATARI 400/600/800 * * * 

Neuwerlige Module: Pole 

MS. PacMan: Gaiaxian: 

ders; Centipede, gOnstlg abzugiben. 

Olaf Toffolo, 2262 Leek, Tel. 

04662/1733 


! ATARI-SOFTWARE (Disk odor CC)! 
I Tausch Oder evtL Verkauf zu 
I SURER-Prei sen. Sere its uber 250 
! Programme vorhanden. Info bei 
I C. Heck, Rud.-Kinau Weg 11.2Wedel 

SUCHE ATARI 600 XL **± 

I 4 |ahriger SchOler suchl Atari 600 
XL tevti, mit Interface) far Kasset ten- 
recorder. Nils Clausnitzer 2353 Nor- 
tort, Tel, 04392/3505 


* Atari 800 XL-6O0 XL * 
Suche Programme (auch Spiels) auf 
Kass. u. Listings I0f BOO XL (64 KB). 
Angebote o. Liste an: C. Hentsch, 
Godehardistr. 10, 3 Hannover 91 


Atari 0OO/6OCW4OO. Tausche Software 
und Manuals! Biete 600 Prog, und 
150 Manuals. Liste an Jena Schaed- 
ler, Immenhofweg 37,4150 Krefeld 1 + 
Tei, 02151/591914 


■ Tausche und verkaufe Software ■ 

■ fOr Atari 400/600/800 XL ■ 

■ Jede Menge topaktuelIs Games* 

■ Lars Vogt, Bussche-MQnchstr 5* 

■ 4905 Spenge, Tel. 05225/2511 * 


Verk. fOr alie Atari-Computer: 
Donkey Kong 80 DM. CfXiplifter 70 
DM; fOr Atari VCS: Peles Soccer 10 
DM. Robert WolfmOller, MOnchner 
Str. 14, 8060 Dachau 


VERKAUFE ATARI 600 XL Wm 

■ + 400 Seitenslartces Basic- * 

■ BuchfMein Atari Computer) ■ 

* + Software 550 DM!! ■ 

MBi TeL 04761/4164 


Suche Joysticks pi el e for metnen 
ATARI 400 (16 K/Ka&sette). 

Preisiisle mttschickenUl 
Me I den bel: Christian Schnarr, 
Kirchsiek 7, 4952 Porta Weslfalica 

C O ATARI Telesplei VCS 2600 CO 
OO mit 3 Kassetten (PacMan. GO 
CO Atlantis und Reaktor) GO 
. VB 250 DM. Tel .0911/753334 Q( 

Alari VCS mil 9 Kasseiten 
Phoenix, PacMan, Atlantis, Flipper. 
Fire Fighter, Room of Doom, Demon 
Attack, Berzerk, Cosmic Ark DM 375, 
M. Paul, Grolmanstr. 2, 5000 KOIn 30 


Verkaufe: Atari Tefespiei + 0 neiBe 
Spielkassetten: Moon Patrol, Yars 
Revenge. PacMan. Chopper, Defen¬ 
der, St. Wars, Berzerk, Vanguard. 
Meldet Euch unter 0541/15600 


Achtung Systemwechsel, verkaufe 
100 Atari-Programme fOr 170 DM! 
200 lor 250 DM! $le steilen die Ois- 
ketten (100 P-15 Stock, 200 P-30 
StOckL Sofort Tel. 0421/700563 

Atari 400 mil Netzteil und Basic- 
Modul for 300,“ abzugeben. Gerat 
ist noch original verpackt. 

K. Rommel, Postfach 32, 4220 Dtns- 
laken 3, Tel, 02134/96687, abends 

Spectra video SV 328 mil ZubehOf 
und 2-Kanal-Datenrecorder und Pfo- 
grammen neuwerfig, gGnstig abzu- 
geben. K. Rommel. Postfach 32, 
4220 DinSiaXen 3, TeL 02134/96667 
ab 19,00 Uhr 


VERKAUFE Atari Videospiel 2600 
mil 13 Kassetten. z_8. Atlantis, De¬ 
mon Attack, Cross Force, Star Voya¬ 
ger, PacMan, Phantompanier, Spa¬ 
ce War. VB 600,—. Tel. 05693/169S 


Verk.: Atari VCS + 10 Kass. {Cent ip. 
+ Vanguard + Star Wars I + Pitfall 
+ , r ) NP: 1500,—, VB: 660,- auch 
einzsln! Bei Markus Funke, Hedwig- 
PBrn-Stf. 13 t B714 wiesentheid_ 

Suche gebrauchten Atari 800 
sowie Software for Alan 800 
Markus Fertsch, Mohkestr. ii 
8400 Regensburg__ 

Atari User-Club sucht Mitgiieder um- 
fang re i cbe Programmbi bliothek, 
gQnstige Hardware. Ttps u. Tricks, 
info gegen DM tbei Schwarting. 
Postfach 100860, 4152 Kempen 1 

Atari 400/600/800 XL, Tausche 
Software auf Dtsk/Kass. Listen bifte 
an Olaf Meisiek, Doppeieiche ft, 
224Q Wesseln, Tel. 0481/72407 

***** 600 XL ***** 

Endlich * M a the-U bungs programm 

* m HELP-Funktion * Kass. 40 DM 
Info gg Freiumsch.o. 80 Pf. + E.Breit 
6272 Niedemh. 3 t Seeibacher Gr. 22 

Atari Software-Tausch 
81 (W80CV600/4OO-Sof t ware 
Lists an: Sascha Tezak, Heiligenstr, 
21,4010 Hilden, zZ. 250 Programme. 
Blue Max, Buck Rogers, Mule, BTX. 

Atari 400, 48 K. Floppy 810 mit 
Koppler-Cbipt Faslfcnmatting, Schal- 
ler fOr Uchtschranke, ZubebOf (Basic, 
Uteraturf + ca. 100 DisX ca. 500 
Masch,-Programme. TeL 0211/354406 

Atari Software-Tausch 

Liste gegen Freiumschlag bei 
Gerhard Krdnert, Heideiberger Str. 32, 
6905 Schriersheim 
Meidet Euch! 


Suche Alari 800, Diskettenstation u r 
weiteres Zubehbr. 

Tek 0281/64466 


Atari 800 Software!ausch (Disk). 
Bltte schickt Eure Liste an: 

Ndfbert Braun, Agnes-Miegei-Slr. 15 t 
5010 Bergheim, Tel. 02271/43523 

Tausche u. verkaufe Software fOr 
Atari 400/800 XL! Lars Vogt, 
Bussche-MOnch-Str. 5.4905 Spenge, 
TeL 05225/2511 od, 0521/81843. 

800 topaktuelle, billige Programme 

Verkaufe for Atari VCS Super Cobra 
90,—, Stampede 30,— Superbreak 
out 20 —. Tausche auch gegen Hero 
Oder Endure. Alle Kassetten in gu- 
tern Zustand. If. DOlle. Lockweg 16a, 
5766 sundern 1 __ 

Verk. Atari 400 16 K. 6 Monate alt, 
mit Zubeb&r u. 1 Spiel Centipede 
und 1 Joystick. VB 450 DM. 

Uwe Breutenberg, Fr,-Ebert-Str. 26. 
5830 Schwelm, TeL 02336/18786 

Verkaufe Atari Kasseue fQr Atari 
2600. Die Kassette het&t: Riddle of 
the Sphinx. Platanenweg 26, 4224 
HQnxe 1, TeL 02134/33299, ab 14 
Uhr. Ruft doch mat aa 


EAtari! 

Suche Programmrec. 1010 Oder 410, 
verk. VCS 2600 und 6 Kass, 

Adresse: H. Wunderlich, Calender 
ger Str. 11 t 3008 Garb&en 1_ 

Verkaufe: Atari 400 + Kasseltenre’ 
carder + 5 Kassetten + 2 Joysticks 
+ Basic BOcher + 2 Module: Ivan 
Pintaric, Tel. 0611/7382040, ab 17 
Uhr. Preis: 500 DM 

* * * * ATARI-SOFTWARE * * * ■ 

* Tausche Programme agf Disk. ■ 
■ Liste an: Mazier Soltani 

B Lire hen weg 14 

* 6056 Heusenstamm 2 ■ 


Verkaufe Alari-VCS 26003 9 Monate 
alt 12 Kassetten, z.B. Defender, 
Centipede. VB 550 PM! 

Andree Pitch, Dinslakenerstr. 6 f 
J223 Voerde 1 t Tei. 02855^402 

Verkaufe Kassette Tape-Worm for 
Atari VCS. Nte gespielt fOr 20 DM 
Ubemehme Fortokcsten, Jens-Peter 
Thielemann, lm Wiesengrund 14, 
7920 Heidenheim 9 


Verkaufe Atari XL 600. 2 Mon. alt mit 
Kass.-Interface + Such «Mem Alari 
Com.- ges, NP = 743 DM nun ftJr 
650 DM VHB. Dirk Usslg, DOnenstr. 
1 T 2283 Wenningstedt, 04651/41911 

Wir gronden einen LASER-CLUB, 
Wer macht mit??? 

Info Laser-User-Club 

Adam-Karrillom-Str. 6 
650O MAINZ 1 


CASIO 


FX-702/7OOP SOFTJHARDWARE!!! 
3D-Grafik'SpieEe mit Sound, vdllig 
neue Tricks, Spelchererwelterung, 
I/O PorL, Info l DM be! Olaf Hart- 
wig. Rosenschule 8, 2340 Kappein! 

CASIO PB100: BaSiccompJ544 Pro¬ 
gram mschritte/ext. Schalter einge- 
baut/BegieitbOcderialEe mathe. 
FunktJlOO DM/Wenden an; Andreas 
Jung/Klesters 1 r. 21/6602 Dudweiler 

Verk. PB IDQ. 544 Schritte + Druk- 
ker FP-12 nur kompiett f. 210 DM 
Festprels. Kass -Ini FA-2 nur for 
FX 602 P 30 DM, Mathias Dehm. 
06194/54608 


Ausgabo 5^' Maj 1984 
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Casio RS-702P in SporteusfGhrng. 
2,5fach schneller, umschalibar + 
Kass. Int f. FA-2 + Software + Sc hal [ 
plan kmpl. 290 DM. Fred Meyer, 2 HH 
76, Rtickertstr. 8, Tel. 040/2005548 

FX-G02P: Super-Actlonpgme. m. 
bew. Grafik + 3D Effekten zu Super- 
prei&ent into + Gratispgm. SO Pi 
STUMRP, Weingartenweg 13 P 6951 
Schefflenz. Sofort Info anfordern! 
* FX-6Q2P * 


PB400/FX 700P, preis wart e Sottwa¬ 
re aus varsch. Anwendungsberei- 
chen! G gf. S pezl alanfertIgu nge n \ 
Gratialnfo g. RQckporto von M. Ma¬ 
ge, ROtobek 6, 2000 Hbg. 52 

** CASIO FX602P ** 

** zuverkaufen ** ##• 

B * * 89 DM M, Senz * * 

• • * * Sulzburgeretr 46 * * 

• ** 7BOOFreiburg * 


WER? Gibl mir for melnen PB-100 
= > + OR1 (156S Schritle) semen < = 

-FX4502P + FA2???? —- 

Angebole am Helmut Wlndl, Kalk* 
ofenrlnfl 16, 6403 Bad Abbach 


* A * * * FX’602 P: ***** 

* 4 DruckerFP-lOzusammenfor * 

* 2l9.-DM.Teileauchelnzein. * 

* C. Sauer, Tel.: 089/176886 * 

***************** 

Endlich gute Software for PB-iOG 
und FX700P! 25 Listings zum Super- 
preis: Nur 10 DM! (Scheln). Josal Si 
mon. Andover Sir, 95, 4100 Goeh 5 P 
Gralisinfo anfordern! 


COMMODORE 


■ MM ■ ■ ■ Verkaufe sehr gut 
mm « ■ ■erhaltone VC-1541- 

■ BH Ha ■ Floppy m. Program 
B B a ■ men for 650 DM V&. 
a aaa a a Tel. 0si42/6i7 27 


Assembler C 64! Such* Progrnmm! 

a!s EtnfQhrungskurs In die Program- 
mierurtg in Maschinensprache. 
Qfferten an: G. Schneider, 
Grenzacherstr. 92, GFM058 Basel 

VC 20: StonfrWalL Hab ein nsges 
Spiel {Grunti vers ion). Preis: Spiel 
a, Kassatta 15 DM o, Listing 5 OM, 
R. MONer, Lelmgardtsfeld 96, 

4300 Essen 11, Tel. 020 0660966 

Top-Prog rammsammlung fQr cbm 64 
Uber 50 Prg. aul Disk, 2 Selten/Kass. 
cbm 64 nur 48,— DM cbm 64 
Th. Strah, KF. 126, 7530 Pforzheim 
Tel. 07231/451499 


Suche Ffoppy+Dlsk. MOgllchst gOn- 
sllg, kann auch lefcht beschadigt 
sein. Telefon 0451/04268, ab 19,00 
Uhr 


• Suche! C64, biete bis 450 DM • 

• VerkJ VC 20 <neu) nur 290 DM # 

••••!•••••«•##••§ 

• A. Gunther, Eduard-Flach-Str. 9 • 

• 8940 Memmlngen, 0833l/6497Ba 

Verkaufe wegen Sy&temwechsel VC 
20 + Datasetle + Joystick, 2 Hand- 
bocher * 2 BasIcbQcher, Trageta- 
scha 4 60Spiele, alios3 Mon. all fQr 
480 DM Tel 05235/6150 


■ WANTED ■ 

a Floppy 1541 + Soflware fQr a 
a VC 20 (auch Tausch). AngePolo « 
B an KL-P. Bartach, Herbomer ■ 
a Str. 2,6349 Breltscheld 3 1 

Tausche 3 cbm-Programme, nur auf 
Kass., gegen 1,60 PI. RUckporto beL 
fegen. V. Muller, Lindenlhah 
gortel 46, 5 KOtn 41, 

Tel. 0221/449911, ab 19 Uhr 


Verk. VC 64 Adressensalekt. Origi¬ 
nal Disk 150,—. Textverarb. Disk 
100,—. Grig, Simon's Basic Disk 
100,—. Calc Result Easy Modul 
150,— t Calc Result Disk + Modul 
200,—, VC 20 orig. Mini-Mem,-Disk 
180,—, 16-K-Erw 120—, 8 -K-Efw, 
60,— alles neu. 0711/234322 

***************** 

* CBM-64/VC 20-SUPERSOFTWARE 

* Billig und SpitzenqualitfMEI! * 

* Neuer r SOseit, Katalog gratis * 

* Bastes aus den USA wegen Sy- * 

* stemwechsal abzugeben. Prg, * 

* ab 50 Pf, Tausch rnOgl. Listen * 
an M. Brox, Ring str., 3579 Frielen- 
dorf 5, TeL 05684/7347! Spitzet 
************** * * * 

Top-Prog rammsammlung fflr cbm 64 
tJber 50 Prg. auf Disk. 2 SeitenJKass. 
cbm 64 nur 46,— DM cbm 64 
Tb. Stroh, K.F, 126, 7530 Pforzheim 
Tei, 07231/461499 


Suche Floppy VC 1541 r 
Zuschriften mit Prels und Zustand 
an B, Wefte, Brackeler Hellweg 150. 
46 Dortmund 12 


* VC20 + 64K + OKExp. * 

* + Recorderkabel + Bocher + * 

* Software. Preis VB * 

* H. Blanchebarbe. Niedstr. 13 * 

* 6639 Siersburg, 06B35/2531 * 

Q 64, Verkaufe 35 Topspiete (Pooi, 
Donkey K., Fort Ap,} fQr 50 DM (auch 
Elnzelverk.J, Lisle von: 

Dirk SchOrer, Parleitener&tr. 7d, 

8069 Gel senfeld, Tel. 0 64 52/1880 

VC 20 VC 20 VC 20 VC 20 VC 20 
Prog rammsammlung fQr die Grund- 
version. Ca. 70 Programme (Frogger, 
Tron, Krazy Kong. Centipede, Scram- 
ble usw. fQr 50 DM. TeL 0215B/3297 

■ cbm 64 Franzdsischkur&49.— ■ 

Rechlschreibtr. (JoystJ 39,— 

■ Latei nn achh II f ©programm 39, — 

5*Spr, Raise wort schatz 49 r — 

■ P. Kne tier, 6651 FQnfsietten ■ 


ZeichensAtze ohne RAM’BeschrJ 
Uml., Franz., Mathesymb. je 15 OM 
Vokabelprogr. Engl. Franz, und 
Lai ein je DM 20,-. Tel. 09091/1390 
p Kneller, 0S51 FQnlstetten 


— Tausch — 

Wer braucht seln Floppy 1541 nlcbt 
mehr? Ich tausche gegen ein Atari 
Telesplel und 5 Kassetien. Uwe 
Rath, Tei. 09236/1622 _ 

VC-20^oftware brandneu bis 4 DM 
zu verkaulen, auch Tausch. Liste an 
und von Uwe Hein, ChnstiamKruse* 
Str. I9 t 2300 Kiel 1 


Verkaufe: Datasette 1530 (alls 
Bauart) for DM 80,- 
Wolfgang Lorenz, Brusseler Sir, 9, 
5300 Bonn 1, Tel. 0226/6762 78 

• a cb m-64-Superso It wa re A# 
A Spitzenprogramme! Tausch od. A 

• Verkauf geg. Mini Unkos Beilr • 
A Lisle [80 PT-J ■ JQrgen Wehner ■ A 

• Elchenweg 5 ■ 4722 Ennlgerloh • 

cbm-64-Software zu verk. 

PRG S von 4 DM bis 7 DM. 

Lists gegen Freiumschlag an H. 
Sudhoff, Mellssenstr. 27, 4040 NeuB 
TeL 02101/465750 

cbm 4032. 32 KB mil DATASETTE u, 
Ober 150 Spilzenspiele wegen 
Systemwechsel zu verkaufen. 

Preis nach Vereinbarung. 

JUrgen Paasch^ TeL 02301/6676 

Tausche und verkaufe Programme 
for VC 84, z.B. Falc Patrol, Fort 
Apocalypse. Suche Adventure- 
Games. Patrick Bach, Alte Burg 25, 
6478 Nldda 16, Tel. 06043/2606 





U/AH-orhnrii 




m 


W&r t\Q\ nictit beretfs vcr- O^e Programme sjnd Tl 
/wei!o)l VflrsucM. dcs BASIC ^escbr^tMn, T«r- 
■Gampulercbine^GnplisCh' wentun dm Cruiidkontigu- 
at v&Fst&ba n’ Hlei tilth tfcs jgtion des Compyi^ rs utut 
WftrrertHJCti d«T campute- mochen rjuggretnig Ge- 


[Ql mil seirteni u be r !ou send 
Begriffon AuQordem sibd 
dw WicfiFfflSlen B&guflo 
ef^Wri. Ein hcndiicnes 
Hocrtschiagewetrii fur jo- 

den. rfar 5icb miT Compulo- 
irec besctifittlgt. 

144 Seilwi Kart. OM 32- 


br-nucn von tier ferbgmfik- 
rnOglLOtiNeileri soWie Clem 
longonefoior Sie sind so 
ongelagf. dofl tier Ein&let^ 
ger JSGhneli trlolgo afZiell. 
dor foUgeschnlTene after 
die Spietptogromme tioch 
ergar>zer>. irwif- 
lem enter voFiiOirer} Kenn 
teOSolten Karr.OM 38 - 


1060 besit it wic.nrig.-e 
EiflOnscbdfien modemer 
Pr ogr ommlar&pradio n 
WasoriiiLcn bet LOGO istdio 
^gel-Orcflto. Mil einrocrven 
BotohlOb und Pro^qmmen 
k&nnon iiamplexe Zeicn- 
oungon erstellt warden. 
LOGO isr erne mierpreiio- 

r ti n fly 5prgcbe r so Kfinnen 

□Ho Funftlionen und Pro 
gramme edne Worteieil 
ays^ofL'tMfF warden 
186 5. StHfttln OM 42.- 


IbrenrieuflslQiiOdmpijrer ynd 
f te ki rontii-ureroiu rkolokig. 


□ 

□ lob m Feres sie re micb Eur Ihie 
BOBO TIK Idea 

NorT^/V^rngma --- 


ErbrMfl LirttefttDpn Obsrlhr 
umfaegieiches sotl wore-Programm, 

Ich mfich te m|F 0 A T A BOOHS 
Zeil und Getd spared 


Firrla/Abl 


Bomf 


StraQe/HoiJsnF 


Piz/on 


iWTVerlog Voterste hen 
Der FochvorEog fur informolion. Wtssenschaft, Tochnologie 

Don liortsd race 4, 60M VatefS fe lien. Pair Boldh am Te I (0 0106) 3 1017 -. 

Aust Scbwe \t, \ T tiali AG, Buchhgndiuftg u Ve flag, CH6285 Hifikircli. Te I 04 l/B 5 28 28 


iwr 


OflT C 64 brateT vtelseitige 
grafisefte Mflfliichkaitan 
Oie&es Quch gibl miormci- 
wie man Gr anklu-nk- 
(tenon cnwendel - In for- 
mat tone n, dte mn im Com 
modore-Hondbutfi mebr 
i^dei AusgehendvortGro' 
liked mil <fe n Jesien^Graf ik- 
2ejcden wfdsystomalrach 
lu den onsprucdsvatleren 
MOglichkeiFon. Kiusifterl 
dureb lyprscbo Baisplotfl. 
gefiinrl 

13S S. Spirolh DM 30,- 


Eiiw Hiifesieilung rur wet- 
sohafllicho Entgchdidun- 
■gen sind Programmsamm- 
lurgen, die die guterr 
Gralik- und FqrbmGglich- 
keiton desComoaters nut- 
zen dagrafnme. Sprites, 
opiischa Ddfstaliungeovon 
Simulalionen werded em 
gaselztdiedieEFgabrrisse 
vdrdeatlichan Die linanz- 
matfiemralisClTen Grundla- 
pn smd id jedom Pra- 
gFomm bfl^tfifieben 
224$ SpifOlk t>M 38,- 


Diescs Bucti bielal erne 
sysiemolisobe EmFubJong 
in dta PragrommiersprO' 
qbe BASIC AmBbt vtelftn 
kremeren Program men z ur 
Mibstrieru ng der BASIC-An 
weisungen gibt $$ aine 
umtflfigreicbe Programm- 

som miung zu den verscNe - 
censlen rtiemenberei- 
etten. Die besonderen f4- 
nigheilen desC 64 werdan 
mit vieten Rrogfommbai- 
sptelen edduieci 
356 S SpIraEd OM 60 - 


10 * 19 . HSwtm 




Ausgabe 5/Mai 1384 





























































































FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE 


9 C-54-Supersoftware, PRGs ab DM 
9 1 t —.Spieleod.Usersoftware! 9 
9 Auch Tausch. SucheZaxson. Lfste 
• gegen RUckp. bet Ralph Kitzing 9 
9 AltmOhlstf-11.5303 Bornheim 2# 

1541-Floppy. 3 Monate all ca. 10 
Setf.-Std., Gaiantie, fflr DM 550,— 
(FPJ abzugeben. Tel. 02174/62272, 

A. Engels, Griesbergerstr. 64, 

5003 Burse held 


Tausche Programme (VG 64), Reich’ 
halllge Auswahl schon vorhanden. 
(Gebe such zum Selbstkostenpreis 
ab). Tel, 02268/6961 od. 02266/2248 

9999 VC20 64KRAM ■■■■ 

■ Suche Moduispiele&ul Kasseite 9 

■ Schickt Eure Liste an: ■ 

■ Horst Kulms, Korstheide51 ■ 

■ ■■■ 4714 Seim 2 9 


* * VC-64-Programme * + 

* Tausch-Info —,500 m * 

* Resel-Modul 10,— DM * 

* Ch, Wdhier, Moritzs tr. 70 * 

*■ + 430C Essen 1 j*_* 

Scholar suchl dring, C 64 + VC 1541 
Pr.: VS (auch G 64 einzeln). 
Verk. demn. VC 20 + 32 K + Graf,+ 
Lit. + Spiel© (u.a, Grandmaster) f. 
700.—„ Roland Gosebruch, Olpe, 
Tel. 02761/5732 


Hardware — Software 
ZubehOr, Stock er usw, 

Koslen'ose Lisle anfordernl 
K, Tober Import 6 Vertrieb 
Postfach 1526, 3030 Walsrode 1 

Com modore-64 Bunded i ga pro- 
gramm auf Kassetle nur 10 DM. 
Schicken an; Knot Foburski, 

Irisweg 3, 7407 fiottenburg 5_ 

C 64; Synlhesizer/Composer, echte 
Notenein-Zausgabe (auch Triolen), 
Direkieinspielung Ober Tastatur 
mOglich. Supersound. Info B. Autor: 
W. Kracht. Espellohweg 30. 2 HH 52 

Neues Superadventure 0 64/20 + 27 
K. Castle of Mystic — spannend, lu¬ 
st^ toll grusellg. Lieferung auf Kas- 
sette. 1G-DM-$chein an Resoft. Sau- 
erbruchslr; 15. 4350 Reckllngh. 

Biete an: Floppy VC 1541 fur nur 75 
(?) DM. 5 Mon ate alt. 

R Koerber. Hildesbeimer Str, 3S8, 
Tel. 6621&S ab 15.00 Uhr 


Verk. VC 20. Modulbox, Dataseite, 
Supererweiterung + 2 Module + 
BQcfter, alles neuwertig (3 Mon ate) 
for 800 sFr. Wed 1100 sFr. Ueli Trit- 
ten, Molkerei. 3775 Lenk I/s Schweiz 

Seicosha 250 X mit Interface und 
Treibsrprogramm fOr Commodore 
C 64 zu verkaufen, VB 700 — DM. 
Tel. 030/3144496 bis 16 Uhr 
Tel. 03Q/43515S6 ab 18 Uhr _ 

* *C64 + * C 64 * +C64**C64* 
Software fQr C 64 — vlele neue 
Programme — Lists bei: 

Ralf Haberland, Brigiitasir. 28, 

4300 Es sen 1, Tel. 02Q1/77 7657 

VC 20 mil 16-K-Modul, 1 Programnv 
hilfsmodul 40/BO-Zeic hen k arte, 1 
Spielekassette + 3 BQcher, sFr 
500 r —- J. Stsdtmann, UniversUatstr. 
8LCH-S606 ZQrich _ 

C 64. Super-Blorhylhmus for 20 Ta- 
ge. Wochentag, ausfQhr? Beschrei- 
bung gegen Vorkasse DM 6,50. 

PSA stgt 240651 702, Tel. 07121/ 
66134. ab 18 Uhr 


Verk. VC 20 (neuw,) + 32 K + Data- 
sette + JoysL + 5 Prog, Kass. (0. 
120 Pgme) + 4 Actionsplele t+16 
K) + 3 BGcher + 1 Basic-Kurs + 1 
Sonderhefl9alles orig. verp,9Preis: 
VB.9 9Tel 09229/1582 


9 RESET-SCHALTER for VC 20/C 64 
9 nur 10 DM mit Porto u. Verpa. 9 
9 Scheck o, Schein an Raff Zupan 9 
9 Pestaiozzistr. 38,4620 Cast rop- 9 
9 Rauxel, Tel. 02305/25656 9 

Suche Amategrfunk-, Elektronik- und 
Geophysik-Programme for C 64 
F. Lange. Am Adalbertplatz 23, 

2040 Wilhelmshaven 


■ Achtung l Tausch Sony Video- ■ 
m Kamera HVQ-2010 Pgegen cbm B 

■ Floppy Typ 4040, Kamera wurdeB 

■ wenig benuizt. An; Horst Buhl 9 
9 Neue Gasse 42, 8720 Schweinturt 

Software-Sensation; VC64 --- — 

Sam/Reciter, das Programm, das ... 
Spricht?!! (WlrkNchll!) DM 35,—. 

Mit DEMO auf Kassetle Oder Disk 
spricht alles!!! Tel, 06393/5229 

cbrrh3032 mit C2N-Recorder sowle 
Software (kommerzlelle und Spiel- 
Programme) zusammen for VB 
1000,— D abzugeben 
Tel. 05973/4495, ab 17.30 Uhr 


Verkaufe f. VC-20 40/eOZ-Karte = 
130 DM, 3-K-Grafik = 100 DM, VC20 
Intern + Tips u. Tricks je 25 DM, 
BasiC’K. 10 DM. Suche Drucker 1526 
O, EPSON fOr VC 64. TeL 0209/ 
516142 


—— Langeweile mufi nlcht sein-- 

Blete unterhaltsame Spiele und gute 
Anwenderprogramme fQr Ihren Com¬ 
modore 64. Gratis-Info T. Hunzlger, 
1 Berlin 47. Kflpenicker Sir, 1/1 

Suche VC 64 (voll lunktionslQchtig), 
Angebote mil nAheren Angaben blt- 
te an; Rudolf Hommer, Posttach 
1331 p 7710 Donauesch. Bltte nlcht zu 
teuerilH 


9 Suche 9 Suche 9 Suche 9 
9 Tauschpartner f. C-64-Programme 
9 Floppy 1541 *9 BXeO-Drucker 9 
9Harald Krist, Henri-Dunanistr. 4a 
9 520551. August in 3, Meindorf 99 

* * ATARI + * VC 64 + + VC 20 * + 

* Veriangerung f Or Joystick und * 

* Paddles 1 m/20 DM, 2m/25DM + * 

* 5 DM Versandkost., VC-User-Club 

* Postfach 1433,6908 Wlesloch 1 + 


VC 20. Grundversion 3 Mon. alt, 
Welhnachlsgesch.. aber kein Inter- 
esse fQr DM 300.— zu verkaufen. 
TeL 0621/706195 ab 17.00 Uhr Oder 
Wochenende 


* C P/M au f Commodore 64 9 Sue he 9 
So Ft w. u. E rl ah ru ngsa u s tausch 9 
j. Kaiser, Jahnstr. 15,5870 Hemer 9 
TeL 02372/1 7422 9 


9 VC2C; 40 Module auf Kass = 40 DM 
9 Preise; GV = 50 Pf./ModJ8 K = 1,50 
9 DM/3 K = 1 DM/16 K = ^SO^eine 9 
9 ak. Liste geg. ihre bet Horst F, 9 
9 M oiler, Geisweiderstr. 143, 9 
• 5900 Siege n _ 9 

Verkaufe C 64 + VC 1541 nur 
komplett fOr 1100.— 

Data sett e 90,—, Software auf Anfr 
u.a. Joystick, Lektoren, 

Tel. 06161/85171 


999999 Suche 999999 
VC 20fi4/DatasJSpiele (Za*xon. T 
Joystick/Lit, Uste an Peter Vittlhum, 
Sohul&tr, 42, 6501 Edelsdorf, 

Te! 09138/22 2 0 !■■■■■9999 

Suche 16-KByte RAM-Erwelterung 
mit Modulschalter 
Dominik Barz, 5590Cochem 11 
Richthofenstr. 5 


Verkaufe Zenith-Monitor 4Q/&0 Zei- 
chen, grOn, 3 Wochen alt, VBoder nur 
250,“ DM wegen Aufgabe des Hob- 
bys: Ren6 Golly. TeL 0221/311205 


Software haus Qbernimmt koslenlos 
Programme alter Art in neuen 
Software kata log: Info (Rflckporto) 
SW-Plagens, Am Burgweg 8, 

6251 Holzheim 


Suche Floppy VC 1541 bis 4.50 DM 
Oder Datasette bis 80 DM 
Michael Wendt, Sach&aer Weg 18, 
3425 Walkenried, TeL 05525/1650 
ab 18.00 Uhr 


+ Suche gOnstigen VC 20 * 

* + (evtl. Recorder) * * 

9 MARC RAPPARUE 9 
Friedenstr. 47, 67CM Mutter- 
stadt, TeL 06234/7721 

Softwaretausch VC 20. Commodore 
64. Liste kostenlos von: Uwe Seimet, 
Waerderweg 47. 4170 Geidem 4. 
(Wenn moglich, eigerre Liste mltsen- 
den) + Computer angeben * _ 

9 9 WerbenSie per Computer! 9 9 
Indiwduelle Lauftexte. auftailige Wen 
beprograrrirne (Or VC 20 + C 64 Oder 
auf Video. Frank Ahlrlchs, SchQl- 
zenstr. 47, 5630 Remscheid 1 _ 

999 Armer Schuler sucht 9 

999 Floppy 1541 fOrca. 9 

999 400,— 9 

Klaus Bartl, Kreuzkirche 54. 
999 8469 Eschen bach 9 


VC 20 + Datasette + Software + U- 
teratur 490 DM. 

Burk hard Clahsen 
5253 Lindlar 

lm Kammerfeld 6. Tel. 02266/2155_ 

Nur 39 DM pro Prograrnm?! Wanum 
soo teuer? Uber 300 Prg, for den cbm 
64 zu TaschengeEdprelsenStlU 
SCHOTTERSOFT Abt.64 9 Postta 
gernd099934 A 9 23 Kiel 1 9 

Liste kostenlos 


Nur 39 DM pro Programm?! Warum 
soo teuer? Uber 500 Prg. fQr den cbm 
54 zu Taschengeldpreisenl!! !I 
SCHOTTERSOFT Abt64 9 Postla- 
gernd099934 A 9 23 Kiel 1 9 

Liste kostenlos 


VC 20. BAS!C-Compiler nur DM 50 — 
SPEEDY 64, schneller C^4 BASIC- 
Compiler nur DM 75.—; Kompaktor 
DM 20.—. Info 80 Pf. Klaus Raciek 
Wlckrathberger 12, 5140 Erkelenz 


Aon — Das Computermagazin for 
VC 20 (> 16 K) u. C64. Mit Tips. Prg,, 
Berichte, Unterh. Best geg. Vork. 
auf das PSCHk. 170749464 Preis 
Incl. Disk DM 15 T Incl. Kass. DM 12. 
Typ angeben. 


COMMODORE VC 20 
9 Suche VC 20 + Datasette +16 K 9 
9 + Handbuch. Angebote bitte an; 9 
9 Thomas Seifert, Am Eschenberg 9 
9 16,3560 Bledenkopf, Tel. 06461/ 9 
9 5197. ab 18 Uhr 9 


Suche 064-User, die auch schon Ar- 
ger wegen Raubkopierens hatten 
oder die mit mir Tips tauschen und 
Prg. schreitwn, Meldet Euch bei; 
Hanns Gomher, Tel. 040/5366818 


* ••f Suche preisgOnstig 9999 
9 Commodore 64 + Floppy! auf werk 

* Angebote an: Tobias Schachner • 

9 StetlinerStf, 18,3204Nord’ 9 

9stemmen 2, Tel. 05069/6605 

* + Commodore-64-Soflware * * 
** Verkauf und Tausch +* 
+ Preisgonsllgl Liste gegen * 

* RQckporto bei; Dynamic * 

* Pu&ilagernd, 2106 Bendestorf * 

VC 20 + Datasette + Modulbox 
+ 2 Module: Surgon Chess + Tool¬ 
kit + Joystick + Literal ur. B Monale 
all. VB 500 DM. Tel. 02635/2378 
Mo, Di, Do, Frab 15 Uhr 


C-64-Sottware zu Dumping Preisen 
ahzugeben; Liste gegen 60 PL 
bei Oliver Neil, Vogelsand 8, 

2190 Cuxhaven, Tel, 04721/46327 


VC 20, Software-Grundversion 
Tausch und Verkauf. 

Michael Juchem, Elisabethstr, 145, 
5020 Free hen. (80 Pf. ROckporto) 


CDS’DISKETTEN 

Oualitatsdlsketlen for Commodore 
mil Innenlochverstarkung. lOer-P, 
for nur 47 — DM + Versand. MOller, 
Finkenweg. 7990 Frledrichshafen 1 


Tausche 064’Software {Wert > 
10000 DM) gegen C 64, Atari 600 XL, 
Floppy-Laufwerk Oder fOr 450,— DM. 
S. Haupl, Heisterweg 6 1 2382 Kropp, 
Tel. 04624/8720 


9 TrSume warden wahr mit den 9 
9 VC 20/064 Prg.vonTurllesoft 9 
9 Katalog mit vielen Ups sofort 9 
antordern geg. — ,80 bei; Turtle- 
soft, A D. Olmiihle 27, 4270 Dorsten 


#••• SUPERGUNSTIG 9999 
• Spiel- u. Anwenderprogramme 1.9 
9 VC 64 u VC 20 GV. nur gute Prog. 
999 Auch mil Listing. Bei SUaseer 
Salzferligerg, 3, A-461G Gmunden 


-VC-20-S uperprogramme — — 

— AktJonsp. mit u. ohne Erw. 60 St — 
—z_B. Sc ramble, PacMan, MEC. Info— 

— gg.RQckporto bei: J. Rauschem — 

— bach, Kfrchstr. 14,5522Speicher - 


Verkaufe u. tausche Software fQr 9 
den VC 20 (Grundver&iort). Suche 
auch9Hardware/Software for Ti 99/ 
4A (GV.) Bitte melden bei: 9 

Markus Hentschel, T, 05231/68654 


cbm 64/VC 20 gOn&tifi abzugeben, 
ca. 500 Spiel- u. Nuteprogramme, ho* 
her Wert, fur SchOler geeignet, Liste 
gegen 2.— ROckporto anfordem, M. 
Seiler, Winger! sir. 2,7090 Waldshut 1 


Commodore 64, Supersoftware a us 
den USA in Maschinensprache und 
grGfttenteits In 3D, Uste gegen 2 DM 
Porto, postlagemd 007333 B, 1000 
Berlin 47 


Keinen Drucker? Kein Problem! 
Drucke Ihre Prg. aus * 20-30 Pf, per 
DIN A4 + Porto * Disk od, Kasselte 
an * Martin Eckhardt * Nahestr. 22 
* 6102 Pfungstadt 


99 tch suche; VC 64 + Floppy 9 

• + Kass.-Station + Joystick 9 
9 Preis VB. D. Shavit/General 9 
9 Guisan 1,4144 Arlesheim (CH) 9 

• 061/722455 9999999999 


Suche billigen, gebrauchten VC 20 
od, C 64 (evenluell auch TI 99/4A), 
Joachim Kuhlmann 
Hohenlohestr. 3 
7110 Kunzel&au 


VC-64-Prog ram me, ca, 1000 Stck. zu 
tauschen oder Unkoslenbeltr. 

Liste gegen 1 t 30 DM RQckporto an 
Heinz WacM&erger, Faehslr. 6, 4240 
Emmerich, Tel. 02822/3152 n. IS Uhr 


VC 1540/41: Ab sof ori Lesekopf 9 

in ca, 10 min. seiber eingestellt! 
Elnsleilbeschrelbung gegen Ein- 9 
sendung von 10^ voh; Volker MOcke 
im Hag32,5180 Eschweiler 9999 


Wlr gronden einen LASER-CLUB 
Wer macht mil??? 

Info; Laser-User-Club 

Adam-KarriNonstr. 6 
6500 Mainz 1 
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1 DIMENSION X 

Diskette und Cassette file 
Atari 4OO/6OOXL/BOO/0OQXL 


f 2 Eig* 

Commodore 6 4 01(6 to 

Cassette (Hi 


ZEPPELIN 

Diskette und Cassette fur 
Atari 4O0/60OXL/SO0/epOXL 
Diskette fUi Commodore 64 


ENCOUNTER 

Diskette und Cassette fur 
Alan 400 f 6QQXL/BOO/800XL 


£ 2 ?_ T 


^eckmodul % 

_'^H | oo/a 0 cy t , /aoQ/ftnrv , 


synapse 























COMMODORE 
VC 20 


■ VC 20 Spltzen software ■ 

■ Die neuesten Hits aus England ■ 

■ USAvorratig, Mod ul pro, 2.50 ■ 

■ Info geg. ROckpor. bei Thomas ■ 
m Koch, Jahngtr. 16a, 8300 Altdorf ■ 

+■ + VC 20 Osterreich VC 20 + + 
+ 46 Modulprogr. auf Kasselte! + 
+ Unkostenbeitrag OS 210,-!!! + 

+ M. Steinlechner, Mayrlgasse 7 + 
A-6112 Wattens; Tel: 05224/2306 

• VC 20 Spf ttenprogram me • 

• Preiswerte Superprogramme. • 

• die such wirklich laulen • 

• Lisle von H. Santord; Untere • 

• MQhlwiesen 11; 7896 Degernau • 

Verkaufe 25 Supers pi ele ohne Erw, 
for VC 20 z.B. Pac-Man, Crazy Kong. 
Alien Blitz u.v,o. Kass, und 20 DM an 
H. Rot inski. 26 Bremen 1, Karl- 
Peters-Str. 63 


■ ■■ VC 20-SOFTWARE ■ ■■ 
Absolute Spitzenprogramme, Preis- 
wert. Sofort kostenloses Info verlan- 
gen, FR. KUTHEIL; Hermann-Simon- 
Str. 4; 7B90 Waldshut-Tiengen 2 

* VC 20/&4-GRATIS-M AXIINFO * 
Uber 600 Programme (200 in GV!) 
OTTER, Villenkolonie 224, A-2752 

VC 20 +1530 + 2 Modu Is piele ■ 
BQcher + 00 Spiele + 3 K u, 8 K ■ 
Erweiterung VS. 500 DM ■ ■ ■ S > 
Bei Rail Schafer, 53 Bonn ■ 
Uiisenstr.5.0228/213190 _■ 


VC20### Data Star •••VC 20 

• Argermlt der Eingabe von Data • 

• ZeSlen?? * !ScNuB demit * 1 • 

• Data star generiert Data-ZeiEen • 

• •••• selbstandlg ••••• 

• Das Prg. kostet DM lO^Schsin/ • 

• Scheck * inkl Kass., Besch., • 

• Porto*bei Daniel Ludwig, Ka- • 

• stanlenallee 24,76OG0ffen- • 
••• burg,Tel :0781/77345 ••• 

VC 20-Superpgme. zu Superpreisen, 
z r B. 20 Module = 20,DMu.a,Topan- 
gebote. schneller zuveH. Service, in¬ 
fo: Freiumschlag an 6, Geratmeier, 
Alter Postweg 84JI, 8900 Augsburg 

Verkaufe VC 20 + 10 K + Datasetle 
+ Joystick + VC 2907 * VC 1924 
+ 4 Bucher for 500 DM 
CQnler Drehmel, Tel: 02403/54655, 
5190 Eschweiler, Fr. Ebertsh 4 

Sue he bl llige 16-K-Erweiterung 
Martin Boolz, 6085 Nauheim, Lar- 
chenweg 6 t Tele. 06152/61068 

Verkaufe VC 20 

Mit Datasatle, 2 Modulspiele, 3 K + 
frK-Erweiterung + 80 Prg.+ BQcber, 
Preis < = 500 DM, Rslf Schaeler, 
luisenstr. 5, 53 Bonn I. 0228/21 3190 

Suche hi I If gen, gebrauchten Drucker 
(mfigiichsl VC 1515) fQr VC 20. Ange 
bole bflte an: Andre VoBen, Hoh- 
EerStr. 16, 5270 Gummersbach 31, 
Tel.: 02261/75808 (ab 18 Uhr) 

Wer baut mir einen Umschalter auf 
80,16 K for meinfi 16-K-Erweiterung? 
Gebe 15 Superprog dafOr. For Poke 
Sefehle auf 6 K gebe ich 5 Pgm. M, 
Kocher, 0571/71147 


VC 20 + 16 K + Joy + Ka.lnterface 
* Spiele + Uteratur for 450,- DM, 
MShefes unterTel, 089/6132378 (ab 
15 Uhr)_ 

■ VC 20-SUPERSOFTWARE: ■ 

■ prog r.1 Oral ieErwelterungen ■ 

■ Modulprogr-nur2,00DM! Info ■ 

■ geg. ROCfeporto bei: C, Nicolai • 

■ Zipserweg 6,8300 Landshut ■ 


78 


■ ■ VC 20,3 Mon ale alt txllig! ■ ■ 

■ zu verkaulen * Schachm. + 2 ■ 

■ Programme+ Leme-Bastc-B.+ ■ 

■ Recorded nlerf, for 200 OM ■ 

■ (Heilej S. Berg unde, Meerdor- M 

• ferstr. 4,3150 Peine M 


Suche g uteri Flugsimulator auf 
POM-Modul sowie Videospielli' 
stings zu gunstrgen Preisen fur VC 
20 GV, Ange bote bilte an A, Lange, 
Wallenbruckerstr, 77, 4905 Sponge 

VC 20 Software VC 20 Software 
Uber 70 Spiele ab DM 2 + - wg. System- 
wechsel. Lisle gg. 80 Pf, zM. Sha- 
mus. Kong, 3D. Snake Pit u.v.a. Orth, 
QuelIhofstraBe 43 T 350 Kassel_ 

Suc he Supers pi eie Z-B, D.Kong, 
Scramble usw. for GV —Zahle gut 
— Rufl an o, schrckt Eure Uste an D, 
BOh nke/Sch i II erstr, 50/4000 DOssei' 
dorf 1^1.0211/671642 

■ Suche Software for VC 20 ■ 

■ ANeSpeicherberetcbelisien ■ 

• mit Preisen an: 

■ B. Hofmarm p EisenbahnetraSe45 • 

■ 6054 Rodgau 1 ■ 

Hallo Ihr Hacker! Diese Software 
bringt s echf tolat! Superaction for 
GV t 8 K. 16 1C ROM-Spreie etc. 
Gratis! nfo bef; Ttiorsten Muhs, Mo- 
lunderweg 16. 3300 Braunschweig 

VC 20-Reset Taster 

Elnbau ohne LGlarbeiten [einfach 

einsteckenf 

Preis DM 10,00 

TeL 0 2333/80202 nach 17,00 Uhr 

VC 209Tausuhe, kaufe und verkaufe 
ca 90 tulle Spiele {Frogger; Scrarrh 
ble u.a.}: Preis: 20-30 DM! Uste bei: 
T. Franssen, Geschw,-Scholl-Sir. 8, 
4473 HasolQnne, TeL 05961/SOQ^ 

Wer hat interesse an VC 2tTProgranv 
men? (Tausch +VerkauO Liste ge- 
gen RQckporlo Oder Ihre TauschlJ- 
ste! O. Holtwiesche, Fadheiderstr, 
29, 4156 Wlllieh 2 __ 

VERKAUFE 3S Supersp. ohne Erw 
z. B. Crazy Kong 2, Frogger, Super 
Pac-Man uvm. for VC 20: Kass, u. 20 
DM an H. Rolinski, KariT^eters-Str. 
63, 28 Bremen 1__ 

VC 20 Achtung VC 20 Achtung VC 20 
Delender, Pac-Man, Frogger...Alie 
Automatenap. for die GV. a 2.- DM. 
Info g . RQcKp.: Mail. GSrtuer, 
Schwarzwatdring 49,7505 Etllingen-4 

Suche VC 20 Computerfan zweeks 
Erfahrungsaustausch im Gebiet 
Kreis Wesel, Tel: 02i 34^3898 ab 18 
Uhr, werktags, Anschritt: BergerhGh 
12, 4220 Qinslaken 3 


ACHTUNG ElNSTEfGER: 

VC 20 + 32 KRAM + 90 Programme 
+ 45 Modulprgme. A.C. (Choplifter 
Exbasfc Fort ,) nur DM 390 1! A. 
Hermberger. Tel. Q8431/B864_ 

S uchen Sie *VC2Q* programme? 
Wlr haben for Sie die besten am biF 
ligsten. Gratis-!nfo gegen Freium- 
SChlag: A Heiser. Hauptslr. 74, 7505 
Ettllngen-3 _ 

VC 20, suche dri ngend 16-K-Erw, + ■ 
Software (PacMan, Scramble, Koog. ) 
bill. Ange bole an D. Schafer, Aiten- 
filsstr.84,5790 Brilon 13 )OOOCQ«X 
Tel. 02963/1883__ 

Tausche VC 20-Programme; suche 
VC 20-Lemprogmmme (Physik, Che- 
mie, Mat he, uws ). Usten und Ange- 
bote an Jochen Hanselmann, Vor We- 
stedau 12. 7903 Laichlogen _ 

VC 20: Verkaufe neuwertigen VC2Q + 
16 KFtAM + Spiele + Spielmodui bei: 
Boris Schepker. Telefon: (0208) 
652698 (nach 18 00 UhO 


VC £ + Kass, + Joy. + PTg., zus. 400 
DM Modulb. 330 DM, Floppy 570 DM 
(4 fC 220 DM, Monitor 230 DM, 4Q/80 
1. 200 DM, cau 150 Prg. * Floppy 670 
DM u.v.m. Alles fast neu t a Meier, 
DO.-0231/817707 


Tausche u verk, VC 20-Software 
(GV t +8, +16, ROMl Suche for den 
VQ 20: Zax^on, Skyhawk, Matriw, U- 
ste gegen Rockporto, Torsten Wick, 
Kettelersir. 7, 2842 Lohne 


VC 20-Soflware#Paket:lO GV Spiele 
= 5 DM!!! JFroggee, Iron, Scramble, 
Pacman, Kong, usw.]. 5 DM beile- 
geo T Gratis-Info anfordem. U. Wirfh, 
Weststr, 31,5757 Wickede 2 • ■ ■ 

Verk. 1 5 Su persp. 8/16 K; z. B. Cyc Ions 

• Extermi naL, Bonzo usw, inkl, Kass. 

• Scheck/Schei ne DM 25 an E- Em& 
mann, RFay-Str. 1,6710 Frankenthal 
•rveuw&rtige 3-K-Erw. afezugeben 
nur 50 DM 


* VC 20-Software gonstig abzuge- * 

* ben.Listsgegen Freiumschlag. * 

* Goedecke.CynaksringSl * 

* 3300 Braunschweig * 


• Moonpatrol+ 005^110 Avenger for 
VC 20 + 8 K. Auch CBS + Atari-Mo¬ 
dule z.B,: Defender. Donkey-Kong, 
A.E„ Loderunner* 16 K, Tauschan- 
gebote an: H. Reulter, Gundulf. 33, 
61 Darmstadt 


VC 20-PROGRAMME gesuchl: 
Listings Oder Kassette! Spiele & An- 
wend ungen’ Mit 32-KB-Erweitening’. 
Auch Tauschl Uste/Brief an: C- MOt- 
lef, 5630ORS.il. KOlnerstn 66 


• Alle VC 20-Programme vorhanden • 

• SupefbilltgHnfoanfordern! • 

• FASTSGFT, 4000 Ousseidort 1 • 
•• Postlagerkaite Nr. 044713 B •• 

Verkaufe: VQ 20 250 r - DM. 8 K 100,- 
DM, 3 K 60 f - DM. Daiasette 100,- DM, 
lit. + Software 100,- DM nur geschlos- 
sene Abgabe. Lothar Hartmann, 
Emst-Ludwigstr. 46, 6535 Gau-Afge 

VC 20 Super-Action-Softwara, auch 
schon for GV. und +3 K. Prtvat = su- 
perbJHig (<15 DM). ZaxJton, Tran t 
Kong, Fruggar. 4-Qew, Marko Langer, 
Lerchenweg 3,6431 Hohenroda 

• ••• VC 20-Programme •• •• 
TauSCh u Verkauf^GV,+ 8 K* 16 K 
+ Mod. GV^ 1 DM®8 me K: 2 DM* 
Modul: 2,50 Dm •Uste gg. 80 Pf. bei 
Andreas Kann*Fraiierith,Str. 121* 
5042 Erftstadt® 


Verk. Spie^kassetle mit 12 Spieien 
(Kong, PacMan. Crawler, u.aj for 25 
DM per NN. Oder VK. (Kong mit Erw, 
spieibar). A Melsel, Geysostr. 8.3300 
Braunschweig, Tel. BS 330630 

VC 20 +16 K+ Datasette +1 Spielmo 
dul + Joystick + ca. 150 Spreipro- 
gramme (z,B. Grandmsster/Schach) 
gOnStig, Tef.: 0223461743 {ab 14 
UhrL Preis VB. Bestzustand, 6 Monate 
ait____ 

VC 20-Software zu Billigstprelsen 
Crasy Kong, Gridfunner, Progr, for 
GV + 8 KRAM. Liste anfordem bei 
Andreas Schulz, 1000 Berlin 47 r 
Sandsteinweg 25a, Tel 0OT742383C 


Stock-Coni rol, Lagerverwa Itu ngs- 
programm, 50 h -; 3-K-Spelchererwet- 
terung, 25,-; alles for VC 20. Bei Ver- 
sand: 4,- Verpackung. Tel 02255/ 
4269. SchwLndl 


VC 2t^SLfPERGAMES 
Die besten SpielhbllenprgJFull of 
Action + Puwer/ca- 200 Stiniedrigsie 
PreisoAnfo gegen 50 Pf. von B. Neu, 
Twiete 6, 2240 Ostrohe 


Nur die VC 20-Gnindversion??? 

Trotzdem Flugsimulator, Pac-Man? 
Maschinensprache! DM 2 pro Spiel 
Neue Adnessa: A. Gauger. Adenau 
erstr. 4, 7505 EHIingen, Info 80 Pf! 

VC 20*16 K*Daiasette*Joystick 
*ca. 150 Progr, (lB> Grandmaster/ 
Krazy Kong)*l Spiel modul extra 
dazu * an V. Schmitz, Am Wei her 54, 
5020 Frechen/4, 02234/6174^ Preis 
VB 


DRINGEND! !!DRINGEND!!!Suche 
Turbo Tape for VC 20 GV Oder 16 K. 
Habe Programme zum Tausch! Mi¬ 
chael Kocher. 4952 Porta Westfalia, 
Am Schnakenbom 10, 0571/71147 

■ ■ ■ VC 20-Supersoftware ■ ■ ■ 

• Uber500 Prog ramme auf Di sk o, 9 

• Kassette. Enonn gOnstig! Uste • 
B gratis'!! Reto Koradi, Post, ■ 

■ CH435Q1 Obemeunfom (Schweiz) ■ 


* VC 20 Z-B. 40 Modulgames (Sha^ ■ 

* mus, Serpent, ET, Iron, Chop, * 

* Gorf, Titan, Protek, Sargon, Ar- * 

* cadia)!! 70 DM, 40 Z/2 + 40 Z- * 

* Adv! Monitor + Anl Mattel M, * 
■ A6166 Fulpmes Forchach ■ 


Hallo VC 20-User 

VC 20 Modul programme, GV, 3.8,16 K 
GroSe Auswahl/Kleine Preiae 
Date gegen 80 Pf bei M. Richter 
2120 LQneburg, Posener Str. 6 

VC 20 - Warum teure BOcher kaufen? 
Tips, Tricks, Spiele usw. 

30 Prgr. gg, Ernsendung v + 20 DM 
A, BraitenbOsher, Herm.-Allmers 
Weg 20, 2870 Pelmenhorst_ 

ACHTUNG EINSTEIGER: VC 20 + 32 
KRAM + Daiasette + Joystick + Ute- 
ratur +150 Programme (40 Module a. 
Kass.) NP >DM 2500 fOrntir DM500! 
Tel. 08431/8864 (Hermberger) 

VC 20+32 K + S6000 Monitor+ S7000 
Toolkit + SA0O0-SBFFF for Module* 
Joystick +150 Prog +UL for DM 
600,-, 7 Monate aft. JQrgen Menge 
Tel.: 02254/7212 


FOr VC 20 gebraucht zu verkaufen: 
tfrK-Erw. 99.-; Supef-Cobra-Kass. 20.- 
Buch *Lerne Basic,,* [besch riftet) 
15.-: 120- Alles zusammen* 

Achlm Akkermann, SOderstr. 4 , 2972 
Borkum 


• •• COMMODORE VC20 ••• 
#200 Superprogramme superOUlig • 

• verk, 8/16 K-Progr. + Progr. fQr • 
Grurrd vers ion (55 N*}. Verk r 0 KRAM 

• FQr55DM.Tel06772/6498 ••• 


• Alfe Programme for VC 20 auf • 

• 33 Disfcstten VHB 500.- DM • 
VC 20 + Dates- + 32 K + dto. Kassatle 

• VHB 600, DM/Barnd Stiehl • 

• Sir. d. Rep. 49 t 62 Wiesbaden 12 • 


VC 20: Spielen Sie Ihr Grandmaster 
mit Joy^t. 3 K od, 16 K, erforderttch 
Kass. 25 DM per VorKasse Oder NN. 
Willy Popp, Richard-Wagner-Str, 4, 
6500 Mainz 


• • VC 20 Programmtausch •• 

• 250 PrgiafleSpelcherbereiche • 

• Sende Uste an: S. Beyreuther • 

• Til slier Weg 3.5000 K&fn 40 • 

• • F^rompte Beantwortung •• 


Habe 260 Prg. GrofizQglger Tausch!! 
Ausbaustufen: ROM-Module 8/16 K 
GV# Sende Deine Uste an; M. Wer¬ 
ner • Gottingerstr, 21, 5000 KOln 40 
Garantlerte prompte Beantwortung 

Suche fdgende VC 20Prg.: Zaxxco, 
Scramble (16 K), Miner 49, Moonpat., 
Congo Bongo, Buck Rogers, Ban¬ 
dits, Pooyan r Popeye, AE- Angebote 
an Wickleln M„ Breitenloh 44, 8640 
Kronach 
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE 


Verkaufe VC 20 f 2 Monale, mi! 69’ 
rant I a, mil Software, Tasche. Preis: 
Au&efst gonstig! Tel. nach 17 Uhr; 
09195-7452 


Suche guterhaltene 1525 bzw. 1515, 
Auch 1020 gesucht. 

Blue wenden an K Ahrensfeld, SL- 
Georg-Str. 6, 3100 Celle 


• 260 SpEUenprogramme des VC 20 • 

• Abgabe von: RQM-Modulen 8/16 K 

• GVgonslig!! Fordere kostenfo- • 
1 sea Sseiliges!! fnfo von: M. Werner • 

• GGttingeisir, 21,5000 KOln 40 * 


Sliche preiswede VC 20-Erwei- * 
terungyntiSpleleund An- * 

wendungen. * 

A. Mate! ka, Sal be 1st r, 29 * 

2900 Oldenburg * 


Wegen Sysfemwechs&l zu verk.: 

VC 20: DM 200 VC 1020: DM 250 
Module: VC-Extra 90 DM H VC 12HA, 
70 DM Exbaslc 100 DM, WordkraU 20 
195 DM, 200 Programme. 02D3/64984 

■ VC 20-Superprograimme ■ 
Tausehe und verkaufe auch] 
Superinfo geg. 0.80 RQckporto 
bei K.J. Janowski 
Walden burgers! r. 4. 5910 Kreuztal 

* P^eiswerte Superprogramme * 

* Lisle gegen RDckumschlag * 

* Sofort anfordem bei * 

* LPScheffen.Werkstattstf.3QA * 

* 5000 K6in 60 ******** 

Verkaufe 

Floppy Disk 1540, VB DM 300.- 
Tel, 07151/63240 

Steffen Frey T Strompfelbacherstr. 
168. 7058 Wemstadt 2 


+ + VC 20-Softwaretausch + + 
Prg. von GV-27 K. Liste gegen Ihre Li- 
ste o. Rockporto. Verk. 3 Atari Kass 
SI, 30 DM f. VCS26Q0 W, Sanders, 
FOrstenslr 81, 42 Gberhausen-11 

***** VC 20 ***** 

S u pe rp rog ra mme for VC 20 Kass, * 
info + SGratisprg. g. ROckporto * 
* * * Achim Kiinkhammer * * * 
5350 Eu-Wlsshtrchen, Trotzeberg 15 

Verkaufe VC 20-Erweilerungen {ge- 
braucht); 16 K f. 89.- DM: 8 K f. 48.- 
und 3 K f, 37> DM. Lisle mil weileren 
Angeboten von Martin Zimmermann. 
Danzigerstr, 71. 5560 Wiltlich 


Suche Spitzenspiele for VC 20 ■ 

insbesondere gute. biilige Action- 
sp i e I e a u f Kass. for Grund v. B 

Mi ch ael Buch holz B B0 rgerstr. 51, 
2900 Oldenburg, Tel. P44118 47 66 B 

tilt Super-Hardware tttt 
Kopieradapter v. Datasette auf Data- 
sette 35 r ; Musikintefface VC 20/64 
20 .-; Mith&rein rich lung VC 20/64 9 h - 
Tei. 02871/46244 


* * * VC 20 Forlh’Modul * * * 

* zumSuperpreisvonlOQDM * 

* BargeldoderScheckbeilegen * 

* * * 6456 LangenselboEd * * * 

11 VC 2tFSpiele fz.B. Krazy Kong), 
ZX81 mlt 5 BOcher und 20 Prog, aul 
Kass. zu verkaufen (tausehe evil, ge- 
gen ZX-S peel rum-Software Oder 
Atari-VCS-Spiele. Tel. 02721/5976 

Suche gebr. Datasette (, VC 20. Neb 
me bilNgsles Angeboi Angeb. an 
Claf Heckenhahn. Ferd.-Wei&slr, 54. 
7800 Freiburg 

VC 20-Superangehot !!![!t! 

40 Modulprg. - 20 DM 1 20 IkK-Prg, 
= 10 DM, 30 GV-Prg. = 10 DM. Gui¬ 
do Stegmann, Nikolausstr, 3, 5592 
Klotten, Tel. 02671/6401 


VC 20-Supersoftware zu Billigprei- 
sen, ca. 250 Programme: Jnfo gegen 
0 t 80 bei: SchedJbauer Martin. Frau- 
enbronnlst r. 56a, 8440 St raub mg 
*** BHIig* * * Super *** 

+ + + COMMODORE VC 20 ■+ + +- 
Gfundv. 60 Maschinenpr. 25 DM!IS! 
16 K, 55 Maschinenpro. 35 DMMMIl 
Kein Tauschl Jnfo: Georg Bitlorl. Ha- 
sperbruch 13.56 Hagen 7 + + + + 

Suche gebr. Commodore VC 20 + 
Dataset te + tragb. SAW-Fernseher 
Heinrich Kerold 
Zum KOImitz 6 
8021 Altenkunstad! 


VC 20-Spiele u. Prog, gesucht. Auch 
Erweiterung und sonshges for VC 
Angeb, Preise an Ruse, Giadenba- 
cherstr. 35 , 3555 Fronhausen/Lahn, 
Tel 17-21 Uhr, 06426)7416_ 

VC 20-Programm-KasseUen. 5 Spie¬ 
ls for Gmndversion nur 10 DM. Be- 
SteUung nur oegen Vorauskasse! 
Bei Jens Hering. Friedhofsweg 6, 
5439 Pottum/w w. 


2 Commodore’Neu tinge sue hen tili¬ 
ng gute Programme for VC 20 Gamd- 
version, auch Com, 64 Prg. Auch 
Tausch, Stephan Elstrod, Mittelwie- 
&e, 3052 Bad Nenndorf 


Verk, VC 20 (4 Mon. alt) + Datasette 
+ spez. Joystick + Software (ca, 170 
Programme— z,B. Scrambie, Crazy 
Kong, Hopper...} fOr 730 DM. T. Eden. 
Homng-Hauserstr. 19, 588 L Oden¬ 
se heid 


* VerschenkeVC2CkSoftware * 
Viele toNe Programme. Liste gegen 
1,- DM von RalT Drolshagen, Am En- 
gelberg 3 r 7840 MOllheim 15/Tef. 
(07631) 12529* Tausehe auch 

ZXB1S. 


tttt ACHTUNGVC20 Bit# 
20 Supergames in MCode 30.- DM 

Versand per MN oder Schefne an: 
Markus Werner, Franz Liszt-Str 7 in 
7524 Oestringen 


30 VC 20-GrundveFsions-Programme 
for nur FrJDM 19,-1? Auch Tausch 
(auch C64}! R Hadom. steinerstr. 18, 
CH-3006 Bern. (W41V31431162. 
Super-Sot t'Center! 


Hallo VC 20^Fan! Verk, VC 20-Soft- 
ware tor GV, Liste bei R. Grewing, 
Anold-Schloter-Weg 7 (z*B. Scram¬ 
ble, Phoenix, Wacky Walter. Donkey 
Kong, Arcadia, Amok, Pac-Man) 

** VC20* Achtung! * VC 20 *2 

* Silligergehlesnicht * 

* G rati sinfo bei A, M Oiler * 

* Fiurweg 3,6690 St. Wendell * 

* Es lohnt sich garantlert * 


Verk. VC 20-Supererwelterung ! 

(3 KRAM + hochaufl.Grafik + M. erzj 
neuwerjjg FOr DM 100,- 
U. Hirnmen, Gervershagener Str. 10 r 
5277 Marienheide 


VC 2frAnwender. Adventure u. Ac¬ 
tion -Spitzenpgr.Tausch o. gegen Un- 
kostenbilg. z^_ca. 100 Modulpgr. u. 
viele Pgr, f. GV, 8- u. 16-K-Erw. K. 
Schal T Paulinenstr, 20, 4937 Lage 

Junger VC 20-Fan sucht sehr prels- 
wert. Basic, Grafik-, 40% u, andere 
Erw.-Prog, aul Kass. Suche auch 
QOn&llg VC-Floppy. Angebote: Wolf¬ 
gang He wig. Postdam m 16. 4460 
Nordhom 


System wee hsel III Alle VC20GV/ + 
3/ + 8f + l6fModulprog. zum Schleu- 
derpmis abz, VC 1211A fOr 70 DM * 
lEC-Bus-Inlerface fOr 120 DM 
J. Brechtel, 06233^ 8439 n IS Uhr 

Platzmangel !! 6 Syntax-Kassetten 
fQr VC 20 und 9 fOr cbm 2/3/40XX je 5 
DM + Nachnahme. Keine Raubko 
pien !! Jurgen Brechtek Tel. 06233/ 
28439 nach 18 Uhr 


B B B VC 20-Soft war etauschfl B B 
FOr alle Speicherbereiche 
u.a, 16-K-Schach, auf Diskette 
Oder Kassette. Henning Brocker, 
Benstaben 6. 2087 Bamitz 


#•#•## RADISOFT###### 

Superprogramme tor VC 20/ZX’Spec¬ 
trum Ab 1 DM! Into gegen i DM In 
Brie fmarken bei • Rad i soft B Post la- 
gem d#4450 LingenBGerttetyp an- 
geb.! 

VC 20:80 GV-Programme (z,B. Amok, 
Scramble} for nur 40 dm Sc heck/ 
Schein an: Dietmar Dierechke, Bor- 
gelweg 23.4450 Lingen 1. Suche site 
Your Computer-Ausgaben. Zahle bis 
4 DM 


VC 20: Suche Software fOr VC 20 
Liste bitie an: 

Dirk Feisthauer 
Werfehing 68A 
2000 Hamburg 71 

•VC 20#Gnjndversion#Uber 30 
Top-Programme (z, B, Superhim, Pac- 
Mac, Memory. 17 + 4 usw.) fOr 10.- 
DM Jm Brief + C60-Kassette. Ro- 
Ting, Gr. Vlehstr. 33, 4420 Coesfeld 

* VC 20-Programme GV*3K*8K* 
Liste kostenlos! Modulprg. 
Ulrich Forster, 05752f24642 
WHhelm-Busoh-Str, 15 
3062 Buokeburg 


* Suche gute VC 20-Software * 

* Habe alle Erweiterungent * 

* (3IC15K,32K, + ROM) Spiel name 

* + Preis an: VolkerZillingif * 

* Mirsustr. 131/1000 Berlin 27 * 

Verkaufe meine Softwaresammlung 
GV t 16 KB + Mo. wiez,B. 4fF2eichen, 
Prowriter. Choplifter, Sham us. 60 
Programme auf Diskette for 100.' 
DM. F, Swakowska, 8300 Landshut, 
Buchberg 38 



C(Knpaffi r V 


Was die Last mrt den Listings 
lap * - - 


Compu«« 5 S 


i r Lust werden 

Wettere hformationen fiber; 
Buchungshfiro 
Computercamp Fer/en- 
lentrum Schtofi Donkem 
Holztwiete 4 D 
2000 Hamburg 52 
TeL (040) 82 79 42 


Antwort-Coupo[Lil^^ 


Unser „Programm” uberzeugt: 


1 das groSte Freize/toRgeboi we it 
and breit (Ob Spoa ob Hobby - 
hrer/mdetjeder, was ihmgeffiliL) 

1 kein Hotel keine Jugendher- 
berge. sondem feriengereebtes f 
Wbdnen in Fenenhdusern am See. 


> s pielerische und fachiichquoit- 
fizierte Berowng und Setreir 
ung om Computer - und re/ch- 
J/ch Zeif zum Progrommteren! 
attrokwe Pouschalongebote fur 
die Fetien. 




H-tCJlS* 
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FUNDGRUBE * * * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE 


+ VC 20* Orlg. Modulbox, neu r 
EPROM = Brenner, Hard ware modu¬ 
le, Textverarbelt. usw., nSpielhQllen- 
splele* abzugeben. 02136/33522 
nach 17 h 


Wer hat elnen Centronics-Drunker 
am VC 20 laufen (Prim# & List). Su¬ 
che KontaM zu Forlh’Benutzem VIC 
20 Forth, Verkaufe SA400 und Apple- 
kompat , 48 K, Tel. 05341/68775 

DazeigtderVC20waserkann!! * 
Top-Software fOr Freizeit und Schu- 
lei* Info gegen fran, ROckum, bei: 
K&K Software c/o, J6rg Koch, Mar- 
burger 5tr. 34, 3550 Marburg 7 _ 

Suche for VC 20; Monitor; Drucker; 
Floppy gegen Programme + evil. 
Barge id 

Angebote an: i FSrber, Dellbusch 
307, 56 Wuppertal 2, T; 0202/526626 

VC 20’Freunds In Osterrelchm 
Suche Kontakte for Programm- und 
Erfahrungsauetausch, Schraibt an: 
Straaser Klaus, Salzfertlgerg, 3,4610 
Gmunden 


* Worse Battle f(]r VC 20 * 

* Vie I Action fUr DM 14 Voraus- * 

* kasse. 100% Maschlnensprache * 

* Wolfgang Dunczewskl,Schmidt- * 

* bornstr. 18.6230 Frankfurt 80 * 

* * + Ga. 400 VC 20-Frog. * * * 

* Kos ten lose Lists an fordern be l * 

* Wolfgang Pi dun * 

* Vorbruch 21 t 4930 Delmold 17 * 

* * * Tel. 05231/88235 * * * 

Verk. Spltzen software tor alia Ver- 
aionen des VC 20. Z.B. Original Mo- 
dulsplele wie Gorf oder Schach, je 
nur 5 DM. Info lUr i DM bei C. Thiele, 
SchWerstr. 117, 1QQP Berlin^_ 

Verkaute VC 20$pielprogramme, 
z.B.#PacMan#Scramble* Dodge 1 
M •. Alls Programme fOr die GV, Li- 
ste antordern bel: * Ronald Ikes* 

* K eithBfr. 22* *1000 Ber li n 49* 

Vlerteljflhrllch erscheinende VC 20- 
Zeitschrift und VC 20-Software. Info 
+ Lists gegen 1 DM in Briefmarken: 
SWH Zletlow, Wilhelm KraibStr, 14, 
4322 SprockhOvel 2 _____ 

VC ZO-Modutprogrimme-GV. 3, 8, IB K 
Frogger + Centipede + Defender + 
Xeno + Scramble + Gridrunner + 
Donkey Kong + Traxx; 20 DM (Inkl. 
Kassj od. Tausch! Horst Steiner, 
Ahomweg 5, 70S Aelen 

Basic Kurs mil Audio-Kassette (Or 
100 DM abzugeben, NeupreJs 200,- 
DM Tel. 0561/510182 


Viele gOnstlge VC 20-Prog ram me ab 
1,50 DM. Lisle gegen Ruckporto bei 
Michael Wald, Qtto-Hahn-Str. 7, 
6095 Glnsheim 2 


* Suche Beschrelbung Betflebs- * 

* system und interpreter VC 20 * 

* jkein Listing) — Anwendungder * 

* Routinen—Lothar Hoevel, + 

* 5 Kfl[n P Tel. 02 2143838Q4 * 

m VC 20 + 32 K (m!t Reset) + Data- ■ 

■ sette + 4B0cher + 10CC (Basic ■ 
m VS/Gorl p Exbasic usw.) -300 DM- ■ 
m ca, 500 Pgm. aul Disk 250 DM- ■ 

■ Glauhitz, Fritz-Glesel-Str. 19, ■ 

1 3300 Bewg. ■ 


Verkaute 20 gerantlert neue 1G-K- 
Splele lor VC 20 = nur 20 -■ Star 
Trip (vollk. neu, super HGR usw.) + 
16 K = 10.-■Best. an: Penzkofer 
Kurt, 8000 MQnchen B3. Quiddestr, 60 

Verkaute VC 20-Supersplele! 11 
Modulprogramme £,B (E.T. f Demon, 
Attack,,.). AHe Sp&lcherberetche, LI- 
ste gratis, Tel. 07121/303677 ab 
13,00 Uhr. Auch B K/1G K Pgm. 


■ ■9* VC 20-Software ■■■■ 

■ GroBe Auswahl, kleine Preise ■ 
Programme auf Kassette oder Disk. 
Auch Tausch! Gratisllste I. MPding 

■ Engelswlsch 32,2400 LQbeck ■ 

OOO VC 20-Supersoftware ! OOO 
OTausch + Verkauf von Software! O 
©Scramble * Gddrunner* usw.aufO 
O Kassette!! Llstegegen 1 DM! O 
K, Rath, M0hlenstr.1t 2433 Grflmltz 

VC 20, Drucker 1515, 3000 BL, Data- 
sette, Joystick (alles 15 Mon.), 64 K- 
Modui (5 Mon,K Lit,, Pgr., Neupreis 
ca. 1600 DM (Stand 2.34), VB 1000, 
Tel. 02122/549117 ab 17 Uhr 

Achtung! Superangebol! Achtungl 
Verkaufe g&samle VC 20-Software! 
Wert Ober 10000 DM! Uber 200 Pgm. 
fQr 200 DM! Tel, 06106/22628 
Achtung! Supsrangeboll Achtung! 

Die neuesten Action-Pgm’s aus USA 
und England! Alls Spielhallenhlta 
wle z.B. Donkey Kong, Dig Dug, usw. 
Into 80 Pt. F. Langer. Hopfengarfen 
7, 6232 Bad Soden 2 _ 

■ Supersettwa re f Or den VC 20 • 

* # TolleGV’U. Erwelterungs- •• 
»• progr. Listegeg.flOPf. b, •• 

* • K, Thomsen. 2200 Elmshorn • • 

* • Cat her I nenst ra B e 6 

mmmm* Alles herhoren 
Verkaufe GV-Spiele zu ausgezelch 
neten Bedlngungen, Info gegen 
Rockporto bei M. Friedrich, Gbttin- 
ger Str. 21 # 5 KQln 40+ _ 

* VC 20* VC 20* VC 20* VC 20 * 

* Liber 300 Prg. lOseltiges Info * 

* GV 8 K 16 K u, ROM-Module 28 K * 

* SupeNnfo gegen 0 P 8Q ROckporto * 

* B. Volk * Rober tstr.24 * 5 Kfllnfll * 

VC20:Superangebot ••• 
400 Programme (Splele &. Utilities 
vorwiegend Maschinensprache 
alls AusbaustuFen) for nur 200 DM 
J.D r Wlldermulhrfng 2 1,2 Hamburg62 

* # • • • Verkaufe VC 20# • •• • 

betriebsbereil, 230,- DM 
Tel. 09232/2260 nach 18 Uhr 


Suche fOr VC 20 tig. Spiels: Dig Dug, 
DecalhIon, Moon Patrol. Cannon b. 
BHtz h Soccer, Fire Galaxy. A.E. 
Angebote an A. Eberlein, Waldstre- 
Be 10.8627 Redw itZ, Tel. 09264/63 24 

■ VC20aVC£01VC20aVC20 ■ 
• B5 Modul’Splele nur 50,- DM • 

■ Vcrkasse Oder NachnahmeSan ■ 
#X R.Gath, Eilenburgerweg 4i X# 

■ 63 Mannheim 31 •Schnellversand 


■ ■ Supersoftware auf Kassette 

■ ■ Gridrunner, Arcadia u. s. w, 

■ ■ Alle nur 3-5 DMl Auch Tausch 

■ ■ Gratis!isle bei F Mehrens 

■ Drossetweg, 2211 Kremper hetde 

Suche preiswertes Ftugslmuiations- 
programm fbr VC 20 sowie Drucker 
27-/32-K-Erwelterung. Angebole an 
D. Schiemann, Post! 101721, 4350 
Recklinghausen _ 

Suche Monitor for VC 20 

bis zu DM 250,'!! I Nehme bilNgslen, 

Anschrift: Andy Wagner 

Frelhauswlnki 6 

8182 Bad-Wiessee 


■ ■■■ VC 20-Software ■■■■ 

■ GroBe Auswahl, kleine Preise ■ 
Programme auf Kassette oder Disk. 
Auch Tausch! GratlsHste, 1. Mddlng 

■ Enge lswisch 3 2^ 2400 LUb&ck ■ 

Verk f. VC 20 GV Comp.Version des 
bek. Spiels 4 Gewinnt aul Kassette 
lor 2 Spieler od. Spieler gegen VC 
20.10 DM d. Bestellung bellegen. R 
Princz, Sturkamp 21, 2000 HH 76_ 


VC 20 + Dalas. + Handb, + Progb, + 
Basic-Lehrbuch + 3xSoffwam + FS/ 
Comp-Umschaiter + Org,-Verp. (7 
Monale all) for 350 DM geg. NN — 
Peter Cramer, Eibenweg 6/Schw&b, 
Hall-Sulzdorf 


Verk, VC 20+3 K + 8 K + 16K + MO 
dulbox + Masch.-Sprache +1 Spiel 
modul + Sanyc-Monitor +100 Progr. 
auf Kass. Oder Disk (auch elnzeln) 
DM 800,', P. NGtzel, Tel. 02122 1 
76640 + Reccr, _ 

VC 20 + 16 K + 3 K Supererw. + Ma- 
schlnensprach’Modul + Schach-Mc- 
d ul + Data-BeckerBuch + Software 
+ Joystick + ProgrammieriektOre, 
Prels: 550 DM; Thomas Rehorsl. Fe- 
llxstr. 3, 4407 Emsdetten _ 

■ Ich suche eine MOglichkelL 

■ melne VC 20 Musik Ober die 

■ Stereo-Anlage abzuspielen, 

■ Wer kann helfen? Marcus DOring 
■Nioderdonkerstr. 21 ,4000 Ddorf 11 

Achtung! Suche VC 20-Spiel pro¬ 
gramme die auf Grundversion lau¬ 
fen. Nur auf MC gespelchert. Tau- 
sche auch auf Wunsch, Baumann 
Franz, Tas silostr. 15, 8443 B o gen 

■ ■■ Verkaule cbm VC 20 ■■■ 

■ mltviel Software (ca. 50 Prg,) ■ 

■ for VB 200. DM ■ 

■ Tel.: 0221/812285 ■ 

■ ■■■■ ab 19.30h ■■■■■ 


Verk. VC 20+16 K+ Dates. + 3 B0- 
cher +Joyst. + 3 Module+ Soflw, 
und vieles mehr zum Praia von 600 
DM Neupreis 1200 DM — Melden bei 
Andreas Palmer, 0201/BQ4243, es 
lohnl sich 


Suche HARD- u. SOFTWARE fOr den 
VIC (bis 16 K). Besonders: Dateien, 
Splele, Verwallungspr. Angebole an: 
JOrgen Schart, Weichertsfr. 60. 7532 
Niefern-Oachelbronn 1 


■ # • * Commodore VC 20 * # • • 

■ • ■ * Devisen-Programm * • • * 
Sachl Ich + ausfOhrlich + inieressant 
Die Software 1st aul Kassette, 5 DM 
an Markus POtel, 5431 Bilkhelm 


VQ 2dProgrammterhil1e-Modul und 
MaschI nensprac hemodui lor |e vs 
40 DM (mil Artleitung) Sinclair ZX81 
for VB 50 DM (mil HandbUchern) bel: 
Tel.: 02408/3640 


■ VC 20 ■ Verkaufe Software ■ ■ ■ 

■ 90 Modulpr, 60 DM ■Habe Modulp 

■ 50 16/8 KB Pr. 30 DM ■Donkey 
KongBSO Gfundv.Pr. 20 DM ■ Lode 
runner■ alle zu&. 100 DM®*G9l91/ 
94990* 


Suche Modul u. kommerz. Pgm s 
wle Fibu r Textverarb,, Lohnsteuer 
‘84. Angebote bilte an 
Gernot Drechaler 

Friedrich -Bauerstr. 1, 8520 E rl angen 

VC anSpieie + andere Programme • 
Tausche oder verkaufe alias von * 
GV 16 K auf Kassn/Dlsk, Lisle • 
egen 80 Pf bei: Klaus Leidlnger • 
chui&ir. 15,6752 Winnweiler • 


Wegen Zeitmangel verk. 3 Mon. al¬ 
ien VC 20 +Dataaette +Llterotur + 
Super-Splele fur nur 470 DM VHB 
Tel. 04805/1213 naoh 17,00 Uhr 

***** Achtung ***** 

* Suche Prg. MINI MEM B f Or * * * 

* VC 20 aul Kassette. Jean * * * 

* Kaspari.Glatzerstr, 15 * * * * 

* * * * Tel. 06641/79395 * * * * 

Ich slelie gegen DM 30 Kopien von 
Disketten fur VO 20 u, cbm 64 her. 
NSheres bltle erfragen bel; Ronald 
Kraske, Bachslrabe 16, 7250 Warm- 
bronn, Tel. 07152/7 1665 


Ihre Lists gegen melne Liste!! 
Oder elnen Freiumschlag 80 Pfg. 

Verkauf, Kauf, Tausch 
Andreas MANZEV, Am Lippbach 10 
4720 BECKUM 1 


Suche 10r VC 20 mlt Sp.Vollauabau 
8 Floppy 1541 gules Diskettenko 
plerprg. sowle gebr. Epson RX-80F/T’ 
Drucker zum AnschluS an den VC 20. 
Karl Schmaderer, Nr, 81, 8702 H&tz- 
kirchen 


■ * VC 20* VQ 20* VC 20* VC 20* 

■ Dber 250 Pro. lum Tausch Oder Ver- 

■ kauf ab 20 Pf Sitte Lisle schlcken 

■ Herbert Lickes, Vorsterstr. 15 

■ 4154 j&nisvorst 1/32 oder 64 K 

■ gesucht 

Verkaufe/Tausche Programme for 
VC 20 o. Erw. auf Kassette. Lisle ge 
gen frank, ROckumschleg an: Mat¬ 
thias Siegman, A.d, Vogelstang 62, 
6800 Mannheim 31 


VC 20 Super Pgs z.B Scramble, 
Frogger, Kong, Asteroids usw., 
Tausch, Verkauf, Au&erdem wlrd 
min, 8-K-Modul erw. gesucht. D, Pa 
gllarulo, 6790 Landstuhl, postla- 
gemd r Tel. 06371/12565C, 
06371/13397 __ 

FOr VC 20 gesucht! Programme alter 
Art, auch Tausch l Bitte s&nden an: 
Thomas Lang 
Bl&marckstr. 59 

6750 Kai sers I a u te rn, Tel,: 06 31/6 76 03 

VG 20 + 32 K + Paddle + Handbuch 
+ Splele (Grandmaster, Kong...), ver- 
kauft 0210441588/41514, Sven Ste¬ 
pan, Donaustr. 50, 4006 Erkraih 2 


xx Suche: FOr VC 20: 32^27 KByte 
Modul + Zaxxon, Kass. Oder Mqdul, 
gebr; gOnstige Angebote an: Th. 
Sunz. Am Schaferberg 2,3510 Hann. 
MQnden 1, Tel, 05541/5760 xx 

• VC 20 + 64 K + Steckmodul + * 
Software (Chop lifter (ROM)> 
Grandm., Krazy Kong,,,}, Neu 850 DM 
- nur 600 DM (+ Datasette 700 DM). 
Jurgen Kislers, Gewerbege. 4, 

■ 3492 Brake f-Gehrd. * 

* * * V C 20 * * * 

VC 20 13 Mon J mil Datasette. Stock- 
modul, VQ 20-Buch und Hofacker- 
buch for 350 DM abzugeben. Tel.: 
02135/48459_ _ _ 

Prog/AID DM 55, 3 K + Graflk DM B5, 
3 K DM45, Fast-Tape DM 45,Spitzen- 
Software 0,50 DM, fOr DM 1.30 in 
Brlelmarken. Lisle. F. filemen- 
schneldet, Georg-BUchner-Str. 9, 
3 Hannover ___ 

Verkaufe melne gesamie Software, 
ca. 200 Programme aul 45 S&nwa 
C90 Kassel te n ges pei chert 
Alle Spolcherbereiche VB 250 DM. 
Tek 02102/41519 __ 

VC 20-Programme ailer Art ab 2 DM 
von 3 f 5 bis IB K, auch Module 
Lisle gegen Frelumschteg 
Markus SchlOter, 5042 Erflstadt 1, 
lm SpQrkerg arten 36-40 _ 

* VC 20-Programme abzugeben- * 

* l6K.ListegegenFrelumsch!&g * 

* bei Karl -Heinz Goedecke, * 

Cyriaksring 51, 3300 Braunschweig 

Drucke VC 20-Programme von Kass. 

* * * Pro DIN A4-Selte 20 Pf. ■ * I * 

* I * ab 20 A4-Selten 15 PE * *! * 
+ Porto +1 * Daniel Ludwig, ■ *! * 
Kasta nienaliee 24. 7600 Qflanburg 

Verkaufe VC 20 m, emfleb. Reset- 
Schaltung + 3-K + Supererw. + 16 K 
+ Schneilader + Exbaslc + Forth 

* VC Extra + vlete Spiele tor VB 

900 DMl Tel.: 06121/719770 


VJS&t 


80 
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Sy. Textvemrbeitungsprg. (Dru, MPS 
801), Datenvsrarbeftung fGr Beruf 
(Lehrer), auch Spiele y. andere Soft¬ 
ware, for VC 20, W. Qstendorf, Bis- 
marckstr. 5, 2900 Oldenburg 


* * * Hallo VC 20-Besit^er! * * + 
Wegen Systemwechsels Software- 
Verkauf. (Auch Tips). Info SO PE 

* + Mike MOIter, Faaschwog * * 

* * 17, 2407 Bad Schwartau * * 

■ VC 2Q-S pi tzenso It ware: ■ 

■ Frogr. f Or alle Erweiterungen! 1 9 

■ Modulprogr. nur2,5Q DM! Info 9 

■ geg. ROckporto bei: M. Koch, ■ 

■ Jahnstr. IGA, 8300 Altdorf 9 


Verk. VC 20 +Software fOr 240 DM, 
Suche VC 64 bis 400 DM. Hans 
Keusen, Weimarerstr, 41, 5 KGIn-91 

9 VC 20 Supsrprogrammpaket 9 
9 20 Spilzenspiele for 1 5 DM 9 
9 auf CC, Auch Tausch von Prg. 9 
9 {Lisle senden); M. Bischof, 9 
9 KimbergeFStr, 9,61 Darm st-13 9 


+ * VC 20 + 16-K-Erweitemng ■* + 
14 Monate alL Verkauf gegen Nach- 
nahme. Festpreis 330,- DM, Anfrage 
an Christian Fuchs, Kapuzinerweg 6, 

7090 Ellwangan **#*** + *■ 

VC 20-Soft ware M Tausch + Verkauf. 
Jede Menge Spiele, wie t. B. Arcar- 
dia. Donkey Kong, Wacky Walter, GV 
+ 16 KB Wer will VC 20Club gron- 
den?]? Rainer Walters, Posifach, 56 
W'TaM 


Suche Software f. VC 20+ 16 K + Da- 
tasette. Spiele. wie Zaxxon usw + , 
aber auch Arbeitsprogramme, Nur 
Angebote auf Kassette, da noch An 
finger. Joachim Weinert, Tel. 030- 
7051256 


Verkaufe VC 20 + 27’KErweaterung 
+ ca. 40 Programme (Pac-Man, Sar^ 
gon tl etc ), Preis: VB 
Tel. 06142^67575 


VC 2 Q- 8 esit 2 er sucbt zwecks Erfah- 
ryngS’ u Program maustausch. 
Gleichgesinnte Raum OG* Daniel 
Ludwig, KaslanienaNee 24, 7600 Qf- 
fenburg, Tel.: 0781/77345_ 

t!! * Suche VC 20-Programme * l !! 
Textverarbeltung, 30-Programme, 
Maschinenprg. * Kayf o. Tausch + 
Daniel Ludwig * Kastamenaisee 24. 
7600 Offenburg/Tel.: 0781/77345 

* * * VC 20 Commodore * * * 

* 70 Model-Spade nyr 50,- DM * 

* Gratis Info. Paul Hampovcan * 

* Emil-HeCksf-Sfc 2 * 

*■ * * 6800 Mannheim 1 * * * 

Sonderangebot: Verkaufe 70 

GV-Splele for 20 DM 

Schreibt an Tim Kohl, Stamberger 

Sir. 66, 2300 Kiel 14 

Tel. 0431/785956 SpottbiillglU 

Suche weiterhm Software fOr 
VC 20 

(GV. bis 32 K) schreib an: 

Matthias Burmester 
Postfach 1206, 3079 Uchte 


Suche Gommodore-Drucker, Spei- 
cher-Volta usbau 32/27 KByt&Modui 
Robert Buschbeck, Elsflether Weg 
21/1000 Berlin-20 
Tel, (030) 3315603 


VC 20 * Soft-+ Hardware * Tausch 
und Verkauf. 70 Modsp =35,-. 40 
MspGV = 25,- EfL Jn 24 Std. Tausch: 
Lists an O. Rausch* Gg-Deuschle- 
Str, 32. 7300 Esalfngan. Vtele Son¬ 
de rangebote 


Hallo VC 20-Fan! Ich besltze uber 
200 Spitzenprg. for GV. 8 K, 16 K so- 
wie Modulsptele. 

Tel.: 0221/613067, Wolfgang 

Stromskl, Waldeckerstr, 52, 5000 
KOln 30 


Suche Programmiersprachen 
Interpreter Oder Compiler BASIC, 
PASCAL, FORTRAN, mil genauer 
Beschreibung an: S, Waldschmidt, 
Am Schellberg 17, 6232 Bad Soden 

+ * VC 20 * VC 20 * VC 20 +* 

* Suche VC 20 mit Da lass tta * 

* einem Joystick bis 220 DM + 

* Tel 05101/13654 ab i3Uhr * 

VC 20 

120 Modulprogramme 
auf 3 Disks 
nur 60 DM inkl. Disks 
Post lagerka rte 098858 A, 23 Kiel 1 

Tausche VC 20'Programme f Lisle 
gegen DM 1,60 in Briefmafken 
Wolfgang Westarmann 
Lerchenkemp 6 
4534 Recke 


VC 20-User-Club Neumarki = P.-Heng 
Wolfgang Gruber. Rosenstr. 1-8. 
8439 Posibauer-Heng 
Oder: Hans Jordan; Am Lohgraben 14 
8430 Neumarkt/Opf,_ 

Verkaufe Org.-VC-Module mil An!,; 
Prog.Aid, Ma-Mon, Avenger. Night 
Bell ye je 30 DM (Schein/Scheck). 
Bared Mechel Ke, Warner-Heisen- 
berg-W&g 39/Wc, 8014 Neubiberg 

• Brandneue VC20-Moduip.fUSA)9 
9 9Q neue Modulp. (3 Ku}f0r DM 45J # 
9 (Bar/Scheck), Auch Tausch mogl. • 
9 Info (90 Pf) Oder Tausch Hste an 9 
B, Kania. Ersteinerslr. 14, 68 Ma 71 


Lohnsteuer-Jahresausgleich? Ptg. 
Steuerfuchs fQr VC 20 + mtn, 8 K 20 
DM Vorkasse an J. Wiedelmann, 4000 
DusseJdod, Anhalter Str. 8, Kass, mit 
40 Spielen = 30 DM 


Suche f. VC 20-Prog,-Hiifen, Text (Ab- 
enteuer) u. Video-Spieie auf Kass, 
Tausch q, Kauf. Angebote an Frank 
Roehler, 5060 Berg. Giadbach 2, J4- 
gerstr. t27 _ 

9 9 VC 20 Tausch u, Verkauf 9 9 
Tausc hi iste gegen eigene Lisle Oder 
RCickporto920 Modulprg. 20 DM, 40 
Mod. = 38 DM90frk Jager/Theodor- 
Heuss-Slr. 33/6723 Germersheim 1 

Suche Programme alter Art for VC 20 
GV. Listings od Kassel t en. Ange- 
botsliaten mit Preisen an: Uwe 
Schmidt, Piantagenweg 22, 6680 
Neunktrchen 12/Saar 


* Verk. wegen Systemwechsel meine 

* VC 20 Progr. uber 250 ProgrJ 

* (Exbasic, Shamus usw.) Preis: VH0 

* Martin Amelang. SchlelfmQhLen- 

* weg 28, 6082 Mdrfglden 9999 

VC 20‘Modut-Prog. u.a. Spiele, Forth, 
Grafik, Prog .-HI I fe, 40 Zeichen, 30 
verachiedene fur DM 40 per NN mit 
Kass. uod Porto P* Kryger, BOLten 11. 
3078 Stolzenau 


VC 20-Zubehor: 40/60 Zeichenkarte, 
neuwerl., 180,- DM; Liter. (Data- 
Becker 2 BOcher), neu 50.- DM; Mo- 
dulbox VC 1020 1&0 f - DM: Sa + So 
07551/4504 


* * Wegen Wechsels auf C6A 

* >200 Prog, abzugeben (nuf insg.) 

* von Grundv —Modulprogr -16 K 

* * Hans-H. Adam DM 100.- 

* * TeL: 05164-1400 = = = = = 


Kaypro bietet Computer-Power 
pur. Im robusten Alu-Koffer: 
alles, was Sie zum akttven 
Computem brauchen. Sinn- 
volle, zigtausendfach bewahr- 
te Technologic. Dazu ein inte- 
griertes Software-Pa ket, das 
sich sehen lassen kann - und, 
mit dem Sie sofort arbeiten 
kbnnen! 


Daten zur Technik: 

CPU Z-80.2,5 MHz. 64 kB RAM. CP/M 2.2 
MassenspBicher: 2 X 191 kB (formatiert) 
fur Kaypro II, 2 X 394 kB fur Kaypro 4 und 
10 MegaBytes fur den Kaypro 101 Ein 
Monster-Monitor (grun) mit fast 25cm 
Riesig SO Zeichen und 24 Zeilen. Profi- 
Tastatur DIN-Deutsch. Rec hen-Taste n- 
block, frei programmierbare Tasten. 
Centronics- und RS 232 C-Schnittstellen. 
I2,..t4 kg, je nach Modell; Breite 46. 
Hbhe 22, Tiefe 42 (cm>. 


Software inklusive: 

WORDSTAR - der Star unler den Text- 
verarbeitungsprogrammen. THE 
WORD PLUS ein brandneues »Wdrter- 
buch* (in Deutsch!}, SUPERCALC - ein- 
fach super fur Planung und Kalkulafion. 
M-BASfC zum Programmieren. 

Und: d-BASE II von AshtonTate, das 
Programm um Daten zu verwalten. Ein 
Kniillerfurjeden Computer-Besitzer, Das 
is! die STANDARD-Software beim 
Kaypro II. Im Kaufpreis enthalten! 



‘ausgewahll von fuhrenden 
aFnerikanlechen und europSischen Journalisilen 
im Ault rag des CHI F-Magazi ns. 


Und dann der Preis: So trag- 
bar wie die ganze Maschine. 
Fragen Sie den Handler in 
Ihrer Nahe. Oder schreiben 
Sie uns. 


der komplette Computer 

KAYPRO Europe 

Biiro Deutschland 

RoSmarkt 15. 6000 Frankfurt/Main 

Tel. 0611/ 13 44 123 
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commodore 


Joysticks 


Software 


Hardware 


Com madsw C4 .. !&$**&&* 

CHsHMI fagespretg, 

DaCBBeCl€ 155,* 

SEICOSHA GP 700 A I2SS,- 

CP-00'MAtri^ ■ ■■•■ &4a -' 

Com nKKtorfl 1528 <fc(aln*l .. 048.' 

Comm adore MPS BOl 898.- 

MAUNESWAWN Tely MT 60 1W3,' 

ZENITH ZVM taa pWSCltlHntinng*) . $D9.^ 
ZENITH ZVM 128 iSHdKhlrm QrOriJ 293.- 
TAXAN Farbm Drifter tt Commodore! esa,- 
D*u blt-Fife touc n fu r L la^sHSflOefi 39.- 

OuickshQCt Joystick :mij S^ugfuSen und 
PiHJlengrrffi 49.- 

Profr-Slick (mil MteraschafamJ 79.- 

Drthrtgfer (2 Stuck!. .39,- 

PU-stop 130 Au^orennfrfl^ 05.' 

Loda nunnar (Iftnifeh wie Danhey Kang, mit ub#r 
1 58 0i njor r.| 09,- 

Sargon IHSuO^r SchidChpragrammi 79.- 

Sha mui \ Action/AdvenlunN 7G,- 

erst ham Pdlall - ifllH kamml SnoMe 89.- 
Etandite CW&ltrauitT-AcS'Hinf 89.- 

^ Wa^aot m & 9 - 

Ctt4tto Woir*oit*in.im.5prBcliiay3tiabt:) 90.- 
Flight SlmularoflSupfir-Hire^Grafihikh 9B.- 
pDoyan iAnrada-AC^cml Ba¬ 
th# HaUbft fTolhifin-Atfvanturof 79.- 

SE NT I MEL OlakeHe, rfllt Yi?T&tSNKuti9SHng 
Double Oertiity, tm Hartpack, 1 D Si lick 69,- 
in. stabler Piastifcbo^ 10 Stuck 73 ? - 

mt4rltc« Itit C^ttenrflCQtder 49.’ 

ParalSeh I ritorf&cO I CtirilrDPiri 19$. ■ 

IEEE interface . . 29B,- 

flS 282 (VZ4] Schn.ttsteile 1M; 

RS 231 fTTT 200 MA> Stfmftslalte 19S.- 
Programmer Reference Quid? 75,- 

Tmi> Elamantary -Commodore 34 49.- 

far Camrnadote 04 39,*- 

riir Oltk-statlan 1540/41 34.- 

fiir Oalasette 1 530 26 - 

tur Druckan 556 AO.- 

FanJem Si* unseren Aa-neii. Kataidg gegen 
3,- DM In Brietmarken an. Varsard perNachr". g 
_ Vorau^kassi-' t •lt i OsiT?liu~ge r sir'd m&glch 

Bmm 


Dfrketten 


COfTlPUTER/Y/TEmE 

Hildaaheimer Str. 3BS 3000 Hannovor #3 Hu! 0511-86 30 36 


fflMW 


Computer- Peripherie 

Enh. Georg Zeulner 
Alslerdorter Str, 201 
2000 Hamburg 60 



HC- /PC-lnf ormation!!! 


Matrix-Drucker? 

Ty pentad -D rucker? 

Mit CENTRONICS Oder RS232C - 
Oder IEEE- Oder COMMODORE’ 
Schniltstelle? 

Eingebaut Oder extern? 

Fur fast jedes System bteten wir 
die riohtige Lbsung! 

Fordern Sie uns! 

Schreiben Sie un$ oder rufen Sie 
einfach an 040/511 76 03 
Die heiSe Nr. fur Ihren Computer! 


ABCEI&ktronlc — Andf. Budde 

Solkosha GP 50 A IZX 399,- 
Seikosha GP100 A/VC 559<— 
SeikOshaGP 550 A 989,— 

aitohesiop 1399,- 

C.itohCXQOOO 2699,— 

ZX Sp«ctrum-Zubeh5r 
16 bis 48 K Spelchererw. 69,— 
Kempston Joystick! nterface 
+ Joystick 79,— 

d k ironies Tastat u r 186, — 

Seikosha GP 100/GP 550 
anac-hlf. a. Spectr.750 —/1059,— 
Floppydisksystem 5^" 

254 K anschlufif. 950,— 

eestflH y ngen (S c heok/N ac hn.) 
an Andress Budde Am Brod- 
Hagen 100 4600 Bielefeld 1 

Tel, 0521^890381 (16.30-21.00) 


M. HegenbartlVM. Schafer 

Das VC-20 Buck 



- alie Prei&e Intel. MwSt. 
zulQgl. Versardho3len 



1953, 351 Seiten 

Dieses Buch an than elce 
Sammlung von gut erkiarten 
undin vlelerlei Wefse einsetz- 
baren Programmen. An vlelen 
Beispielen wird gezeigt, da6 der 
VC’20 nicht nur als Splstcom- 
puler. sondern auch fflr kom- 
merzlelle Anwenduncen Sm kloi- 
neren Rah men gut einsetzbar isl. 

Best-Nr, MT 518 

(Buch) DM 49,—* 

Best. Nr. MT 561 

(Kassette) DM 19,90* 

BesL-Nr MT 562 

(Diskette) dm 29,90* 

Bans-Pinsel-StraiJe 2 
8013 Hear bei Milnchen 
Telafon 089^4613-220 




FUNDGRUBE 


Nur die Grundverslon?? Und trotz- 
dem Crazy Kong, Pacman, Centipe¬ 
de, Froggar. Amok, usw. Info gegen 
SO Pf bei Kurt Jordan. Gartenstrafte 
13, 8011 KlrchheJm, 2 DM pro Pro 
gramm____ 

rn 0,001 DM pro Byte * Top^Pro- ■ 

■ gramme fur VC 20 GV * Katalog ■ 

■ gegen 1 DM: FS-Softwam R. ■ 

■ Strelow, EngelsmOhlenweg 21 ■ 

■ 405 Moncbengladb. 1 s 

m Bei Tauseh Uste schicken 1 ■ 

a * Floppy Disk gesucht! * * 
Bin SchQler und suche billige Flop- 
py-Dtsk. Ich habe aber nicht vie! 
Gold. 

M. Hess, Tel. 02175/90492 


Verkaufe Oder tausche SOFTWARE 
Liste gegen RQckporto 
Peter Meisinger 
Am Kreuzgraben 21 
6603 Sulzbach 


Verkaufe VC 20 mit 20 Spielen (3 Mch 
dule) fQr 400 DM 

Noch ca. 3 Monate Garentie, + 16 K. 
T&l. 02173-74420 __ 

VC 20-SOFTWARE (Erweiterungen; 
Splele, Sleckmodule)z.S. 3-K-Grafik. 
Crazy Kong, Scramble.,, z. vk. 

Liste bel: Marcus Funke; Hedwig^ 
Dem Str. 13: 8714 Wiesentheid 


VC 20-Software, 350 Super prog r. Al¬ 
ls SpeichergrdSen GV-2S K, fl+tG 
KROM *Schnellversand wlOseitl- 
ges Superanfo - gegen 0,80 RQckpor- 
to. B. Volk, RobertSlr. 24, 5 KOln 91 

VC 20: 30 Prg. fQr nur 60 r DM: neu 
tiber 200,- DM; auf Disk. 70.- DM; 
nach Wunsch auch elnzeln, Bitte 
metden bel. Kal KlappsleJn, Bic4«- 
beerweg 7a, 3170 Gif horn _ 

VC 20, tausche Spiele (GV 6/16 K) 
z.fl. Scramble/Shamus/Pac-Man 
usw. Uste an: Martin to Roxel, Lirv 
denstr. 20, 4390 Gladbeck 

XXXXXXXXXXXXXXX 


Verkaufe VC 20 +S K +402 Pgr. 
+ 150 Maschpgr. +200 andere +5 
Top-BOcher +Datasette + Joystick 
+ Monitorpgr + Toolkit usw. (NP 
1600) fur 700 DM M, Holimann. Ge- 
richtsstr. 79, 4250 Bottrop_ 

Suche Christiani Basic Kurs for VC 
20. Wer verkaufl gonstig ? 

Tel 06222/2060, ab 17 Uhr 


Verkaufe: Laser Color Computer/8 
KRAM/16 KROM/6 Farben (NP = 300) 
for: 200 OM. TeL: 0421Z552434,17-18 
Uhr 


Verkaufe VC 20+ 32-K'Erwelterung 
+ BGcher, VB 360 r - DM. Volker Hoei- 
le. U.Welnbw. 14, 713 MO hi acker, 
Tel. 07041-796 4 ab 1B.OO Uhr 

■ Verkaufe preisgonstag VC 20 ■ 

■ +Drucker Brother EP22/Gar, ■ 

■ (neuw.)+B0cher + Splele + U- ■ 

■ stings for nur 690,- DM. H.-W, ■ 

■ Luge, Gberstr. 3, 5788 Winter- ■ 

■ berg 3/029S4/ 8 219 _■ 

m mm VC 20-3uperprogramme* • * 
Verkauf und Tauseh von VC 20 Prgs. 

• SuperbHIige Software l! Info 

• gratis bel: Tim Kaufhoid, Am # 
leekerbeeten 23, 2870 Sand hausen 

VC 20, Tauseh und Verkauf von Prog. 

40 Zeichen 3 DM. Uste gegen 80 
Pf. od, Gratissp. fOr 3 DM bei Stefan 
Zetzsche, Bustedterstr. 24, 4980 
80nde 1 _ 


Suche dringend VC 20-Adventures, 
Zaxxon, Pascal und Logo als Pro¬ 
gram mter&prachen, Bfete gute Prg. 
zum Tauseh z.B. Grandmaster. Bitte 
ab 18 Uhr annifen. 05961/5463 


Suche for VC 20 8-K-Erwelt. auf 
SAOOO-SBFFF u. Atari Joysticks. Su¬ 
che auch ROM u. Masch. Softw, 
(Splele): Liste Eichorst, Guerkamp 
44, 3170 Gif horn, 05371/7894 

Biete VC 20 Super-Softwafe 
Nur relne Maschinansprachespiele, 
alias unter 3.- DM. Z.B. Sharmus 
m Lists gegen 80 Pf bei Ch, Bosch, 
Sudetenstr. 35, 6501 Cadolzburg 

SOFTWARE Verkaufe Kassette mit 
35 Superspieien For VC 20 GV. Der 
Preis: 20 DM, v.a. Pac-Man. Ffogger. 
Nur Vorauskasse. Auch Aklionspie- 
lei Bei R. Schmitz, tm Erlengrund 46, 
53 Bonn 2___ 

Verkaufe for VC 20 Steckmodu le * 
Sarg on 2-Omega* Re as-Land. auf 
Jupiter-Btemtal. Neupr, 240 DM, 
Verk.Pr. DM 200 Joh. Wittmann jun,, 
8034 Grosaaltingen, FoststraBel + 

nDrehvoriage" fOr VC 20 in V&rbin 
dung m. elnem Drucker for nur DM 
10.-. Gehrmann, Bucherstr, 89, 8500 
NQrnberg 90___ 

mmm vC2o#vc20#vc2o mmm 

• Tausche (n u r) gute Soft ware • 

• Schicken Sie Ihre Uste an: • 

m U.v.Lipinski, HOIderlinstr. 2 • 
m 4690 Heme 1 _ _• 

m ■ VC 20 Super Software (GV) ■ ■ 
20 Action splele Ink!. Kassette nur 
10,- DM zuzQgl. Frelumschlag ! 
Martin Rolhhaar, Heberweg 3, 

5960 Olpe-Hhode ■«■■■■■ 

• VC 20:5 Supersplele aus dar • 

• Grgndversion nur DM 20r • 

• (Pac-Man, Kong, Centipede, uswJS 

• (Disk + 5,-), Scheln an Ga rtrwr • 

• Vlrchowstr. 32,4044 Kaaral 1_• 


Ich suche einen bllligen, gebrauchten 
VC 20 undJoder passende Peripherte- 
Teile. J. Scholar, Grethenweg 141, 
6000 Ffm. 70, Tel. 0611/684610 

Suche Splele auf VC 20-Gr und version 
auf Kassette + S K+ 16 K Erw, + 2u- 
behOr preisw. zu kaufen. Ang. an Koh» 
ten, Winkeln 31, 4050 MPnchenglad- 
bach 1 


Suche: Super erw.. IB-K-Erw., auch 
gebrauent (blllig) 

Verkaufe: CB-Phllips G7000 DM 50 
Sernd Rest, Michael-Pach,-Str. 15, A- 
5020 SBC, Obern Unkosten 


■ ■ Wenjger als 3 DM/Spiel IP 

■ ! Splele fOr die ganzenFerien !■ 
50 Original programme DM 150: NN 
oder Scheck: Supersoftware: 1 Ber¬ 
lin 2B, Hohefeidstr. 55; Tom + Heath 


m VC 20 GV ■ Rrogrammteusch * 

• Ihre Tauschliste an: Poling • 

# Gr. V lehstf. 33,4420 Coesfeld • 


* * * VC 20‘Softwaretausch * * * 

* Sie erhalten 2 Prg. for 1!!! + 

# Lists gegen 50 Pf. RQckporto # 

+ bei: Michael Hubrig # 

+ Korachstr. 5.2050 Hamburg 80 + 

Verkaufe meine gesamte Software 
(ca, 135 Programme auf d Kassetlen). 
Grur>dverSJon 1 8 KROM-Module +16 K 
for 60 DM + Porto + Verpackung 
per Nachnahme, Tel, 06146/5642 

Nur die Gmndverslon ?? Trotzdem 
3D-Spiele und v.a. 3,5 K MS u. Hires 
50 Splele fQr 50 DM. Auslieferung 
am Tag des SestellungselngangesF 
Th. Schwarz, StOhrweg 13, 7505 Ett- 
lingen ___ 

• # VG 20 SOFTW ARETAUSCH • • 

# Uber 460 Program me. Tauseh- • 

• liste an R. Feest, E -BrandstrOm-# 

• str. 36.7430 Metzingen 1 • 


Ausgabe 5/Mai 1984 














































































FUNDGRUBE * FUNDGRUBE A FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE 


—Tausche und verkaufe VC 20-Fgm. 
—Jedes Pgm. auf Kassette 1 DM. 
—Info (RUckumschlag) bei 
-^Daniel Drexler, Parsbergerstr. 51 
—S411 Beratz hausen 


■ Suche fur VC 2G Supererwei ■ 

■ ferungfSpeicher}, gebraucht ■ 
Ban Konrad Lorenz, Kulmbacher B 
B l5.8652Stadtsletnach, ■ 
B Tel 09225/396 eilig B 


VC 20. sue he gebr. 40-/6Q-Zeichen- 
karte, habe d-K+ie-K'Erwetterung, 
suche Flugslmulator-Prog. fDr obige 
Erw. auf Kass. Ang. an W. Ddnges, 
C.-Sonnenschein-Str. 47.415 Krefeld 
12 


INTERFACED mputer-Club, tier 
neue Partner for den VC 64/2QUser. 
Monatliche Glubzeiischrift mil vie- 
len Tips, News, Programmed, Ga¬ 
mes, Utilities usw. 
probeheft gegen Einsendung von 5 
DM in Srfm. odor Uberw&isung auf 
Kto. 527791-202, PostgA Hmbg. ICC. 
Hindenbgsh, 96, 2120 Lonebg. 


COMMODORE 64 


BBB C64 BBB Verkaufe C 64 + 
Floppy 1541 + Software (Gesamt- 
werl ca. 4500 DM) fOr B 1200 DM B 
Tel. 02325/49234 (ab 17 Uhd 
* * A* A* A A A* A* A * 

Siete Programm * Bach* B1Q ten thera¬ 
pies for 20,— (Scheifi), Erstelle Ihnen 
ihr Wunschprogramm. Teilen Sie mir 
Ihre WOnsche mil. W. Alsen. R- 
Wagner-Str. 3, 5300 Bonn 1 

cbm 64 * a * Backup-Copy mlt nur 
einer Floppy 1541 (auch ret. DaL) su- 
pergonstlg — Info bei 
Walter Trawn it sc hek, 1020 Wien, 
BOcklinsIr. 24/2/32 — Oslerreich 

Die bested Programme fQr den C 64 
zu niedrigsten Pressed jetzl bei 
ALDISOFT, Post! agerk arte 099927 
A, 2300 Kiel 1 


C-64-Soflwara zu Top-Preisen, z.B r 
3D-PacMan, Donkey Kong usw. 

Info bei Zlmmermann Eduard. 
Adimannsbergerweg 7 T 6070 Ingol- 
stadt Etting, Tel. 0841/38330 

• •§• LANGEWEILE? BBBB 
gibVs nicht mehr m. mei nen SUPER- 
SPIELEN f, d. C 64. Gratlsiisie anfor. 
b. M. WE t MANN, Augartenstr. 46, 75 
KARLSRUHE O.0721/34343 ab 19 Uhr 

10 SUPERPROGRAMME FOR C 64 
auf Kassette. z.B Roulette, Black 
Jack, Poker, Schach g aw Auf wands 
enlschadigung 50 DM VorKasSe. 

J. Stenger, Otto-Hahn-Sli, 5, 5010 
Bergheim 

0*64 SPiTZENSPiELE preiswert zu 
verkaufen Oder tauschen, LEste auf 
Anfrage. Tel, 0201/262745 


# A A* A A fQr cbm aaaaaa 

Suche ein gules NeUpian-Pgm. Bitte 
schrtttlich Kontakt aufnehmen mit: 
OLAF GRiESS, Weldenbaumsweg 
93a, 2050 HH SO 


Verk. Originaikass.-Spiele f. C 64 je 
20 DM + Porto, z.B, Matrix, Dictator, 
Wanda, Horace, Moon buggy, Gene¬ 
sis, Glooper, Scramble, R West, 

Hustler, Starirek-Zimmerrnann 

0209/207423 


Verkaufe o tausche Software for C 
64 (nur auf Disk), Preisllste for 80 Pi 
RQckporto an: 

Revolution Soft, Reinertstr. 7, 4920 
Lemgo G 64 C 64 C 64 C 64 C 64 


B Commodore 64, Tausch & Verkauf 
■ Stets Unmengen neuester Sachen 
B Log Ik, Spitzenspiele, Utilities 
B Elnfacharmifen + vorbeikommen 
B 0221/433109 ab 18 Uhr 


SchQler sucht m&glFChst biliige, ge- 
brauchte Floppy fQr C 64!!! 

Habe letder nicht sehr viel Geld. 

.Roll Kuetlel, Sportplatzweg 4 

in CH-6440 Brunnen — Merci! 


Suche Listings fQr G 64, 
Angebole an: 

Bernd Esser 
Am Schievekamp 6a 
4294 tsseiburg 


m VC-64-Soflware billig ■ 
I Sofort Liste anfordemJ! I 
I Spitzenspiele/evti Tausch I 
I Lisle bei: Posif ach 3131 ■ 
4500 OsnabrOck M 


Suche Programme for VC 64. Lisle o, 
Angebote an: Gamer Meier, Melling- 
hoferstr. 357, 4330 MQlheirtvRuhr 1 

A A A C 64SUPERSPIELEC 64 a a a 
a Riesenauswahl A 

a Info gratis A 

a Rehbein, Linkstr. 2.32 HiEdesheim 
***************** 


BBBC64BBBC64BBBC64BB 

•Verkaufe Superprogramtne auf SB 
BB Disketten for 200 DM *B 

B BA M ientke, Am Rotlkamp 12 B B 
BB4722Ennigerloh BBBBBBB 

C 54-a r c aden softw, < 10 DM. Uste 
von/an U, Sliebcr, Dr.-Un-Str. 4, 313 
LQchow. Tausch? Suche geb. Data- 
sette, Floppy 1541, Drucker 1525, 
An!, Syntby 64 v. Tracball < 100 DM. 
Prg. nur Kass. 


Dringend gesucht ******** 
VC 64, Datasette, Atari-Joystick for 
ca. 500 DM (nehme auch einzeln), Ab 
14 Uhr bei Half Wleneke, Piroiweg 
15,5010 Berg heim, Tel, 02271/61775 

B Suche Software, voratlemSpieteB 
B wie Zaxxon Oder Scramble. Auf B 
B Diskette Oder ais Li si ings. An- B 
B gebote bltte an Rolf Dittrich, B 
B Sch1ungwegib r 5010Berghefm5 B 

Tausche C-64-Soilware Oder Unko* 
stenbeitrag* a Habe Dber 300 Pro- 
gramme* wTausch lohnt sich also, 
Liste bitle an: Tim Hochgrebe, 

Bi istecner-Burn 12, 3500 Kassel 

Suche Tausch- und Kontaktpariner 
for die besten C-64-Spief- und Lem- 
programme! Liste gegen 1 DM: 
Vo^ker BrOnstrup, Pommemstr, 17, 
4540 Lengerich! Disk! Super!!!mi!I 


B Commodore 64: Super-Software B 

B Verkaufe Oder tausche Prg. B 
B wie z.B. Special Math 64 r # 

B Austro-Com p., Pi tstop, Jump B 
B man jr„ Shamus, Omega Race B 
B Bitte 80 Pf. ROckporto bei- B 

# legen: Karsten BetteJs, Rahe- B 

• win kei 46,2000 Ham burg 74 B 


Suche Prog. fOr VC 64 aul Disk 
a Bin Anfanger, werhilft mlr7 a 
Thomas Stetter 
Dotzheimersir. 173 
6200 Wiesbaden 


Suche Programme: Bauwesen, Bau- 
stalik. Architektur, Verwandtes und 
Anverwandtes Commodore 
for C 64, H.-J. Kiewitt 
Klapperstr. 100, 4300 Essen 14 


AAA Verkaufe u. lausche a a a 
Sphzensoftware (Spiete/Tools) 
Lists gegen 1,50 DM bei C. Gau, 

Frankfurter Str, 24, 4300 Essen 1 

AAA TeL 0201/746163 A a a 


Suche gebrauchten C 64, tibchstens 
350 DM. Tei. 04863^90 


Suche und tausche Programme 
allsr Art (Diskette). 

Hareld Roth, TeJ. 04(V297236 r 
Berthastr. 16, 2000 Hamburg 76 


Blue Max * Soccer 2 B Pilstop B 
Quasar • Jammin • Choplifter B 
Q Rrleys Mine B Buck Rogers B 
Fort Apokalypse • IFR B Shamus 
usw, Nur Superprogr, Alls Stck. 3 
DMT! Nach IS Uhr. 02630/1717 

Suche C 64, VC 1541, VC 1702, Si¬ 
mons Basic, 80-Zeichen-Karte mlt 
deutschen HandbOchern. Gerhard 
Paul us, Uhl andstr. 21. 655 Bad 
Kretiznach 


B B Ihr cbm 64 kann sprechen! I B B 
B Sprachgenerator nur DM 50,— B 
B incl. Porto; Disk Oder Kass, B 
A NEU: KQALAPAtNTER uber Joy, a 
B Mark Deinzer.Tel. 061 73/62403 B 

A Wahnsinn a cbm 64 a Wahnsinn a 

* Super-Software auf Kassette a 
ab3 DM! z.B, Frogger,Scrambleuva. 
a W-D Marschall, fludolf-Kinau- a 
a str. 17,2359 HENSTEDT-UJzburg 3 

Suche Anleitungen zu alien C-64- 
Nutzprogrammen (deulsch o. eng.J. 
Suche Kontakt zu emsthaften An- 
wendem: Rolf Haelbich, Seestr. 222, 
2083 Halstenbek, TeL 04101/44278 

KOSTENLQS! Tausche Software for 
64er. Dg schickst mir Deine. tch 
schicke Dir meine Programme! Wer 
mehr erhait, ist unwichtig! Kurt Bou- 
manns, 4190 Kleve 1, Molkereiweg 14 

Verkaufe, lausche cbm-64-Sottware. 
Habe die neuesten Programme!!! 
Info gegen Frefumschiag Oder 1 DM 
an; Frank Breuer, 2000 Hamburg 74 
Havighorster Redder 30 

m Superprogramme zu Wahnsmns-B 
preisen, SpieJe (Z-B- Frogger, etc.) 
Anwenderprge. u.v.m, zu Preisen ab 
DM —.50- Liste gegen RQckporto 
von G, Tauster. Dachfel, 7406 M6s- 
slngen 

Commodore VC 64, Tel, 02134/53802 

Tausche u. verkaufe C-64-Software. 
Liste gg. Ponok, 1,30. Angebole u „ 
Suchiisten an Markuse, Pt, 1346, 
2053 Schwarzenbek o. Tel. 
04151/5934, ab 19.00 Uhr (Spiele u. 
Anw.-Prg.) 

** cbm-64^Softwafei Tausch a A 
A od. evtl. auch gegen Unkosten! * 
a Liste an/odergegen 80 Pt. von: A 
a Amd Langgulh, K.-Ko!lwitzsir. 3 a 
a A a * 4030 Ratingen 8 A * a a 


Tausche und verkaufe C-64-Software 
zu Toppreisen, z.B. Donkey Kong r Q- 
Sert, Maths usw T Gratis!iste bei: 
Markus Wild, Langgasserstr. 27, 
8070 Ingolstadl 

Suche Tausch partner!!! ***** 
Tausche nur neuesta Prg. auf Disk. 
Marco Brunner, Hersbrucker Sir. 1 T 
8563 Schnaittach. 

TeL 09153/7004, ab 18.00 Uhr 

Suche LexikonpnogramTn for VC 64 
IranzOsisch Oder englisch 
Angebote an A, Fiebef, 

8093 Pfaffing, Eichenweg 8 
a TAUSCHE VQ20-SOFTWARE1 A 

a a * VC 64 a a a verkaufe meine 
gesamte Software auf Disk o. Kass. 
Info bei W, Rennwandt, Harksohei- 
dec Weg 90, 2085 Guickbom 

Suche for Commodore 64 Software. 
Zahle for Listen usw. bis 5 DM in 
Briefmaiken. Zuschr, an K. Feismann, 
Elsterstr. 2, 3300 Braunschweig 


aaa Verkaufe und tausche a a a 
Verk,: superbllllg (Z.B- Paket: 80 Pro¬ 
gramme for nur 30,— DM) r 
Info: Thomas Hornung, Plafanenweg 
8, 2805 Stuhr-Heiligenrode 


1000 Programme haben wir nicht. 
Da for aber Gber 123 Super-Pfgm's. 
■ ■ 
Lisle an Martin Maier, Jo^ef-Kohler 
P J atz 9,76 Off enbu rg. C-64-User 

Tausche, kaufe,verkaufe Programme 
a a a a A 06667/7195 a a a a a 
Suche dringend C-64-User in meiner 
Nthe, Verkaufsl. v, Uwe SchOtte. Rt> 
senheimer Str. 12,8221 Seebruck 


B Sam Sprachsynthesizer for den B 
B C 64, EinmaLigJ Nor Software B 
B DM 20 + andere Spitzenprogr. B 
B zu Tiefslpreisen! Luxsoff, b,p. # 
B 2385, L-1023 Luxemburg tftt 

cbm 64 

■ Habe Zaxxoo, Blue Max, Pharaos ■ 

■ C-Castle Wolfenslein, Hobbit, ■ 

■ Quix, KoaiaPadl Suche neue ■ 

m Software ■ 

mmm iei. 04302^95 


C-64-Programme auf Disk mil HL-Anl. t 
Austro-Compiler, Petspeed, je 55 DM, 
DTL-Gompi ler 60 DM. 9 Spitzen splele, 
Z.&. 30-Frogger, Apocalypse 59 DM 
NN F. Brail. Wollweber 9. 643 Hers 
feld 


Siete kommerzielie Software for den 
VC 64. Buchhaltung, Text und viele 
andere Programme. B. KienhOfer, 
Fiurstr. 26,8061 Niedenoth. 

TeL 08136/7963 


Qsterreich: Suche Softw. aller Art for 
den VC 64. Lisle (Praise bitte ange- 
ben) an: Hasefwanter Markus, An 
der-Lanstr. 18, A-6020 Innsbruck, TeL 
05222/638833 


15 Superspiele for nur 50 DM; 
z.B, Grandmaster, Froggef, Matrix. 
Solort bestellen Oder Liste gegen 
1 DM anfordem. Jakob-Soft, 
Niedemstr. 7,2401 K/ummesse 

a a Verkaufe C 64 + Datasette a a 
ca. 6 Mon. + Software (Wert >2500) 
fOr 1250 DM VB incL Text, Datei, Si¬ 
mon's Basic. Spracn-Synthi, Grand¬ 
master + ca, 40 Masch.-Spiels. 

TeL 05775/1078 


Achtung G64^/3eT’ B«ete an privat 
Fas^Sav&Modul 60 DM. 

Joy incl. Fast-Fire 60 DM. 

Ihr eigenes Prag, im Modul; bis 4 K B0 
DM, bis 8 KlQODM.TeL 02102/470909 

Suche Commodore 64 gebraucht, 
Preiswert (auch defeM) 
ebenso ein Floppy 1541. 

TeL 0209/136759 J. Pothmann 
Mechtenbergstr. 162, Gelsenkirchen 

Tausche Top^ott for VC 64 
Z.B, Sprachsynthese, Compiler, Poo 
yan, DavicTs M-M, Survivor etc. INFO: 
1 DM. Tausch u. Veikauf < 5 DM. To 
bias BleachBLerchenweg 4I&973 
SoxbergB 

C-64-SuperprogrBmme. 100 % M'Spr. 
B — KeinPrg. > 10 DM! — B 
B^^B BevorzugeTausch M l 
4B1 info bei Torsten J0rg MB 
B Eib&nweg 47,5205 SL Augustin V 

Suche gebrauchten VC 64 + Floppy 
VC 154L 

Susanne Scheere, Bahnstr. 29. 

3440 Eschwege, 

Tel. 05651/31221 


■ ■■■Super C-64-Sof t ware ■ ■ ■ ■ 

■ Verkaufe und tausche ales vom ■ 

■ Adventure bis zu Extended Basic ■ 

■ Lisle fflr 1,50 DM bei T. Krems ■ 

■ Am Waidchen 5.5309 Meckenheim 
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FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE * * FUNDGRUBE 


*##• HE 64 FREAKS! Mil 

* Wer tauscht mil mir Programme? • 
*(od. 5.— Unkostenbeilr.). HABE DIE 

* BESTENHnfol — beiD.Frede * 

* # Haiptstr, 16,6993Creg1ingen #• 

VG 64.30 Top-Sp. u.a. Dick. Demons, 
Buck Rogers, Bandits, Dig-Dug, Star- 
Post, Kid-Grid, Jumping J. p Shamus 
u.v.m. 60 DM Scheck o. Schein. W. 
M eu l er, 61 Darm stadt. G uten be rgst r; 
1. Disk o. Kass. 


Tausche C^-Programme 
Bitte Anfragert und Geboter 
Richard Schimpfle, 

Hauptsfr. 61, 

8911 Prit Inching 

• C-64-SoHwaretausch * Suche: * 

• Epidemic, Zaxaon .Adventures,.* 

• Biele:S uperprg, {auch Verkauf * 

• 2 ii Spottpreisen). Th. Werner • 

• KlQmpersfr, 6, D-4280 Barken_* 

cbm 64, Zwei Dlskettensetten nach 
freier Wahl 30 DM inel. Disk, Alle 
neuen Prg’s vorhanden, auch Einzel- 
abgabe. Postlagerkarte Nr. 096656 
A, 23 Kiel 1. Tausche auch 

Achtung * Superprogramme Disk/ 
Kass,, z.B. Sprachsynthesizer. Ad 
ventures, Erwelterungen, Sprachen, 
Spiele ... TauschHste bei: Michael 
Keukerl, Koppbach 31 + D-55G1 
Trierweiter _ __ 

Suche VC 64 bis 300,- Auch Zube 
hdr extra, Tei, 0721/74109 (after pro- 
bieren),____ 

C-64-Programmtauscb (Disk -+■ 
Kass,). Lisle am Allons Seiler, Slur- 
zenhofstr. 18,6660 Zwei brGck en * 
Verkaufe Saba-Telespi el mil 15 Kas- 
setten nur DM 495 - stall 1250,- 

C 64 Suche Hardware-Erweiterun- 
C 64 gen fOr den C 64. Angebote 
C 64 und info’s an: 

C 64 S.W, SteHem Laurenzstr, 49 
C 64 4432 Gronau-Epe 


*** SPRACHSYNTHESIZEH • • * 

* ihr VC 64 sprichl und singt. 20,— 

* DM p, NN inclusiv Demo-pFagramm 

* Michael Paschen, Wiedbach 72. 

#*** 4300E s sen tl *•** 

HI ■■■ ■ Software Tauscn 

m m m m Tei.o65 97 / 41 % 

m mmm ■■■ 00591/3097 

■ ■ ■ ■ taglich ab 18 Uhr 

■■■ ■■■ * vorzugsweise Disk 

C 64. Suche Programme fOr die 
LamJwirtschaft +■ Skatprogramm 
auf Kassette. Preisangebote an Wer¬ 
ner Rust, Agissenslr. 31, 3533 
Wi I le b adessen-Ei s sen_ _ 

C’64-Programmtausch: Neueste Ac- 
tionspiele, Gratis Adventures, Utili¬ 
ties. Schickt Eure Listen an: Chri¬ 
stian Bold, Grontenstr, 49, 8900 
Augsburg, Tel. 0821/63248 __ 

* cbm 64 * cbm 64 * cbm 64 * 

S upe rsp iel esa m ml un g DM 49,50 

Hungry Horace DM 24,50 

The Hobbit DM69,50 

LOG ker/Ha, FT 4Q25, 62 Wiesbaden 

* VC 64 * Suche Commodore 64 
neu O- gebreucht. VB 700 DM. Ruft 
an bei Jens Ziegler, 3014 Laatzen 4 
Seikengarten 16, Tel, 05102/4722, 
ab 15,00 Uhr 


Erbitte Programm-Angebote a Her 
Art, auch kaufm. for VC 64, Kass, + 
Disk Ernst Slimmer, RieSStr. 66/1 T 
8000 MOnchen 50 


Tausche 1,2 und verk, Ober 6(30! I 
Prgr. Splele (200) < 15 DM User < 20 
DM, Bitie Lisle gegen FrelumschL 
an Amo Beier, KGnigsteiner&tr. 104, 
4320 Hattingen, Tel. 02324/B0630 


Suche C 64 m. Garantieunterlagem 
Angebole an: F. Jordan, Wiedentba- 
!er Bogen 14a. 2104 Hamburg 92 



■ GroBesSoftwafeahgebot»Uber* 

■ 1 50 Prg. ab 3 DM® Liste gegen fl 

■ Freiumschlag [1,30) bei: R&T, ■ 

■ Stickgraser Damm 92.2870 * 

1 Delmenhorst ■ 

C-64'Spitzensoftware, 100 % MSP 
Frogger + Starfighter + Grandma¬ 
ster + Laserzone + Soccer — zu- 
sammen; Kassette 30 DM r Disk 40 
DM oder Tausch! Horst Steiner. 
Ahornweg 5, 7000 Aalen 1_ 

*•*•**# VC64 ******* 

* SUCHE SOFTWARE for VC 64 * 

* (Kassette Oder Listing) * 

* Angebote an: ST. KAVELIUS * 

* B urgspit ze 9,6636 Uberhgrm * 

Wanted Ut Gibt es neues Putter for 
meinen 64er. Dann schnell Eure Li¬ 
sle an Thomas Preul, Steiihooperstr. 
183, 2000 Hamburg 60. Kauf Oder 
Tausch. Tei. 040/6919454 


* * Kaule Lernprogramme * * + * 

* * und Spiele for Kinder ab * * 

* 5 Jahre. Kassette for C 64 * 

+ L. Wacker. 5350 Eusk Irchen * 

* * MemelslraBe Nr. 3 * **** * 

C 64: Die Alternative zur Floppy! 
Fasttape machl Datasette 10 ma! 
schneller. Auch Autostart. Nur 20 
DM, Kein Error, Info 80 PI, R Hem- 
rich, Bertastr 20. 465 0 Geisenh, 

cbm 64: 10 ausgesuchte Spitzensp, 
35 DM; laufen einwandfrei auf Disk 
o, Kass, Info gratis von: A, NQbel, 
Graefestr. 40 ,1 Berlin 61 _ 

C-64-Prg, abzugeben ■ ■ ■ 

Oder zu tauschen £ r: y 

Lisle an Oder von: ■ ■ ■ 

M. MOhnen, Nikolausstr, 4 
5592 Kldtten/ Mosel ■ * * 

* SUP ER-ZAXXON VC 64/20 « 

■ Wegen System wechsel Verkaul ■ 

■ der Qber5Q0 Prg, 30-seitig. * 

■ Katalog M.Brox.Ri 0351^^79 ■ 

■ Frielendorf 5 t Tel, 05684/7347 ■ 

> > Programmeufldsung < <cbm64 
30 Superprogramme (z.B, Senji, Pit- 
stop, Apocalypse, Donky. Soccer II, 
Survivor Grandmaster) zusammen 
nur 60 DM. 02150/21 50, n ach 16 Uhr 

Neueste VC 64-Software, gDnstig 
abzugeben (Disk o. Kass.) GCSB, 
FrObelweg 7a, 2000 Norderstedt.Tei. 
040/5224292) 17T8 Uhr (mbgl. 

schriftl ). Falls Uste, Umschlag + 
00 Pf. bei lege n __ 

Suche Software fOr C 64, nur auf 
Kass,. Actionspieie etc., Angebote 
bitte schriftiEch an M. Westerweile, 
Starenweg 1 P 4800 Bi elefeld 1 __ 

* AdresenverwaltungfGr VC 64 * 

* inch Anleitung for nur 49,50 DM * 

* Info gegen SO-Pt.-Marke + 

* Herbert BLShm f Schllnding 7 * 

* * * B391 Thurmansbang * *_* 

* * Commodore-Vt>64-Sotlware * * 
Tausch od. gegen Kostenbeteiiig. Li¬ 
sle gegen 1,50 DM oder eigene 
TauschHste * * * Stefan NOlker, 
Steinkreuzweg 14. 3587 Barken i 

GESUCHT: Floppy 1541 
Software fTausch/Unkosten- 
beteiligung/gratisj fQr C 64 
Kassette + Angebote an B. Weber 
Sonnenweg 10 1 CH-4912 Aarwangen 

* Tausche ■ cbm-64-Software ■ 

■ 0 , Abgabe geg, Unkostenbeitr, ■ 

* Lisle an bzw, geg. flO Pf . von ■ 

■ S, Diesselhorst, Maassen Nagel ■ 

* Sir. 60 f 2222 Marne, 04B51/3647B 


* Commodore 64 * Commodore 64 
Suche guterhaltenen Commodore 64 
+ Zubehdr, Tel. 09126^466_ 

Meuer BAS1C-Ck>mplter fQr C 64! 
BASIC-Programme Jaufen bis 60 mal 
schneller! Info gegen Freiumschlag 
von Klaus Raczek, Wick rath berger 
Str. 12 T 5140 Erkelenz 


Suche TabelLenkalkutation sowie 
UmrOstung VC 64 auf Basic 4 (auch 
Betriebssystem). Kauf bzw. Tausch 
gegen gew. Software, Dielmar Stuff, 
Promenade 33a, 2223 Meidorf 


VC-64-Soft w aro-Tau s ch/Verkauf 
jedes Spiel 2 f — DM 
Dirk Buse 
Engelberstr. 10 

4350 Recklinghausen 02361/63848 

* * C-64-Sch al I pi at te na rch tv * * 
Isam-Datei, viele ZugriffmftgL 
Pgr -Disk DM 30 Bar/Scheok 
R Winter, Hohenzotiemstr. 35 
4150 KrefePd 1 


* * * C-64-D3Skeuenarchiv * * * 
Alle Pgre a, e. Blick/vlete FunkL 
pgr-Disk DM 30 Bar/Scheck 
R, Winter, HohenzoHemstr, 36 
4150 Krefeld 1 


C-64-Software! Kass,/Disk! 
Spitzenprogramme a 2 DM!!I Tel, 
05322/81913 auBer Montags & Frei- 
tags!__ 

■ ■■* COMMODORE64 ■■■■ 
* Suche Software alter Art! * 

■ Auf Kass. oder als Listing, ■ 

■ Torben Witk, Eschenstr, 4 ■ 

III 4100 DUISBURG 14 ■■■ 


* Tausche Software [auch Floppy) 

* Suche Spiete und Nutzprogramme 

* Habe ca. 180 Prg. Lisle an * * * * 

* Michael Schrdder, LOtjenmoor 50* 

* 2000 Norderslsdt, T. 040^254344 

* * * Commodore 64 * * * 

Tau scha und verkaufe Top-Program¬ 
me, Gro&e Auswahl, Sehr preiswert. 
Dieter Altwicker, Leharstr. 5 P 

7000 Stuttgart 1 _ _ 

cbm-64-Sottware: Spitzenprogramme 
(rB. Grandmaster, Kong. PaoMan, 
Fort Apocalypse usw,) ]e 7,— DM, 
Lisle antordem bei: Lars Finke r 
Stichelshecke 25, 4030 Ratingen 6 

C 64: Prg.-Sammlung (z_B. Simon’s) 
auf Kass DM 55,—; Vierlarbplottor 
VC 1520 DM 500.— (f. alle Commod ). 
P. Hartmann. G^nsgasse 2a, 6227 
Oestrich-Wi n ket, Tel. 06723/3679 

MANN SEID IHR BLOD3 Habt Ihr 
noch nicht mitbekommen, da& es bei 
QUICKSOFT die besten Programme 
glbt: LISTE GRATIS!! 

23 Kiel, Postl agernd 98870 A!! _ 

** C-64-Programme aHer Art ** 
Tausch o. Abgabe gegen Unkosten- 
beitr. (z.B. DM 37—/Disk n. Wunsch) 
Info gegen 0,80 DM bei KAISER-sw. 
jahn&tf. 15, 5870 Hemer 


* * * C 64 Actiongames C 64 * * * 

* * Tausch und Verkauf ?? 
? List® gegen ROckporto * 

* Clemens Rrha, Eichlingsbom2 * 

* Tel. 0271/76496 * 59Stegen * 

Verk, C-64-Progr. (Exbasic Level 2, 
Simon's Basic, Turbo Tape, Frogger, 
Scramble, Hover Bower u.a.) zus, 
auf Kass, for 60 DM (Neupr. 800 DM). 
Armin Schlmkal, Tel. 04841/61277 

VC 64: 10 Prgm, bis 16 KB. Games 
u,a.incl,1 MC-Prgm, grafts + Kass., 
Disk + Porto: eirtrem gOnattg: So- 
fortvers. Disk ^ 25: C = 20 DM: Be- 
trag In bar a VS. Lerg, Pommemweg 
8 h 2322 LOtjenburg 


!! TAUSCHEVC-64-SOFTWARE H 
Disk o. Kass,, auch verk. (biilig). 
Eure Uste an: Peter de Boer, 

Isa bei I aland 67, 2591 RZden Haag 
HO LLANO, Gratis Liste zurtlck! 

Software-Pakete auf Disk f. Elnstei 
ger m. Superprogr. 1 Disk 2 Seit. DM 
40,—. Staff el praise, W, B. Postf. 
8041, 2300 Kiel 17 


Hallo Freunde des VC 64! 

tch suche Tauschpartner aus gartz 

Hamburg. Bitte melden bei: 

Frank Schleede, Kofwelde 3i, 

2050 Hamburg 80, TeL 040/7394909 


COMMODORE 64 

softv/are-tausch-verkauf 
U ber 300 Programme aus vers, Ber, 
von 2 r — bis 8 P — Top-Programme 
4300 Essen 1 (List, 80 PT} + 
0201/252609 


***************** 

Tausche ca. 20 Spitzenspiele!!!!!’!! 
Auf Disk o, Kass. Liste geg. 80 Pf. 
in Briefm, Udo Senftleben 
8940 Hemmingen 3. Bayernstr, 8 


Wer teuschl 

mil mir Top-Games fQr den cbm 64? 
Liste bei: Harald Jeurink, Post- 
damm 20, 446 Nordhorn 


*** WIEN *** 

Tausche und verkaufe 
Programme, Spiele tab 20 OS) 
A-110Q Wien, Leebg. 87a/4/3 
Tel, 6430462 


Supersoflware aus aller Welt!!! 
Nagelneua Pgm's wle z.B. XaKKon, 
Snokie, Dig Dug, Pooyan usw, Su* 
perinfo 80 Pf. bei F. Langer, Hopfen- 
garten 7 h 623 2 Bad Sod en 2 _ 

□ 400 Superprogramme [z.B. BuckD 

□ Rogers, Defender, Sam Reciter □ 
D etc.) f, C 64 nur DM 175,— 

□ Neupreis Ober 1Q0Q0 DM 

□ □DDTei.05175/2351, ab l5UhrC 

Suche Hardware + Sottwarepgm. 
fOr Fernschreiber an cbm 64. Bin 
auch an sonst. Software f. cbm 64 in- 
teressiert. Mathias Gass, Mittelstr, 

I7a r 5418 Mari enrachdorl 

* * * C-64-Soltwara * * * 

Nur Spitzenprogramme! Tausch 
hevorzugt, sonst ca. 5 DM ie Pro- 
gramm M. Breiing, Weischer Heide 
2, 5060 Bergisch Giadb. 1 _ 

+ * $$$ Commodore 64 S$$ * * 
Suche Spitzensoftware for Commo¬ 
dore 64 {z.B. ZaxJton, The Hobbit). 
Liste bitte an Stefan Berg ha us. 

Am Damsberg 74. 6500 Mainz 43 

** SupersoftwareirreblIHgl •• 

* 1 Disk voll Topprogramme Ihrer * 

* Wah I nur 30, — DM. U ber 800 Pro-* 

* grammevorhanden,Z-B. Archon,* 

* Soccer 2etc. Tel.04101/65365 * 


Einsteigerin sucht preiswerten 
VC 64 mi t Data&etle, TV AnSChtu& 
Software + Llteratur + Programme 
Angebote ab 19.00 Uhr 09B22/5225 

Cbm-64-Software (Zehnkampf. Mr, 
Do), Nur Kass. 300 Prg. Lisle am D. 
Lust. Masutenstr. IQ, 7907 Lange- 
nau. Info 80 Pf, Verkauf und Tausch 

***************** 

■ !!! SYSTEMWECHSEL !1! — 
Verkaufe meine ges. Software (> 80 
prg.) tQr 100 DM. Liste gegen 1 H 30 in 
Brfm. be! Frank Men, Barenberg&tr. 
50, 2990 Papenburg 1 _ 

« SUPER-PAKET-PREISE ! ■■ 
2.B.; 6 MC-Prg. = 25 DM. Adressen 
+ Date! + Text = 15 DM. Liste ge¬ 
gen 1,30 DM in Brfm. von Frank Mer- 
zi, Barenbergstr. 50,299 Pa penburgi 
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G-64-Software 

300 Prg, Llste ge g&n 0,80 DM be I 
K. H, Wachtendorf, Am Bloher Forst 
19, 2903 Bad Zwischenahn 


****C64*G64*C64*C54** * * 
7 Tausche Programme al Ie r Art; 7 

7 Suche gonstige Floppy 1541 
? Listen Angebotan: K.Ohfert, 7 
? Am Basotho! 50,4400 MOnster/W 7 

Comm odore^Kontakt 1111! IIt!! 111 
Kontakt m C^Programmlerem 
z weeks Programme und Erfahrungs- 
austausch! 

Tel. 02331/51507, ab 19Uhr 

Mffi Commodore 64 • •• •• 
64 Suche TauschpartnerfQr 64 
64 Superprpgramme, Llste an: 64 
64 Ren6 Went, 5535 Pleinfeid 64 
• • Bgm,-Flchtner-Str, 15 • * 

COMMODORE 64, Alls Anwender- u. 
Spiel programme auf Kassette oder 
Diskette sofort preisgGnstig 
Tel. 0201/602706 


C’M-Programme (Carnets, Soccer, 
Forth) zum Selbstkostenpreis * 
auch Tau&ch * Lisle gegen 60 PI. 
antord, bai Norbert Eckels, Mo- 
zartstr, 10 P 5144 Wegberg 3 t Tel. 
02436/657 


• ** COMMODORE VC 64 **• 

• Subprogram me — Info gratis • 

• 25Topspiele 20,— DM(Schein) • 

• auf Diskette Oder Kassette • 
» Rutz, Foeth 7036, 5510 Witten 7 • 

Tausche oder gebe gegen Unkosten- 
beteiligung C-64’$uperprogr, ab. Su- 
che auch Anleltungen alter Art. Llste 
an Peter Sulzberger, Suttnerstr. 36, 
7000 Stuttgart 40 _ _ 

##§§••• C64 •«••••• 

• Tausch von Programme^ Lisle * 

• blue an; Sven Kohl, Obere • 

• MQhlenstr, 20,3405 Rosdorf • 

• Suche Floppy 1541 »»•#>•# 

Drucker Seikosha GP 100 A mtt VC 
20/C 64‘lnterface fflr 500 DM zu ver* 
kaufen. VS Jahr alt t Tel. 0761/499838 

Gssucht: Archllektursoftware for 
C 64. (Ausschreibung, PrelsspiegeL 
Abrechnung etc.]. Wer hat Oder 
weiB hlerfOr Programme? 

Tel. 07541/62066 Od, 07543/7066 
abends 


***** HOTWARE ***** 
64er*SupersoFtware! Z.B. Donkey 
Kong, Frogger „l Schon ab 1,— DM 
KOSTENLOSE LISTE! Meissner 
Markus, &451 FRE1H U N G, $e ugast 55 

VC 64, Systemwechsel! Verkaufe 
meine ges. Software for 150 DM!1 
Wert ca. > 10000 DM. 15 Disketten 
od, auf Tape! Tel, 0201 /6G6281 ab 18 
Uhr, K.D, Moses, Telsselsberg 5, 43 
Essen 


* * COMMODORE 64 * * 
Suche Kontakt zu 
einem C-64'User-Club, 
Johannes Reif 

Starenweg 9 r 7300 Essl Ingen 


■ ULTiSVNTH 64SupersyntheslzerB 

■ slehe Happy-Cornp. 3/84 u, weitere 

■ Prog P I nfo R-Porto: T, T riebner B 

■ Bussardweg 39,8580 Bayreuth ■ 

• • 75 toUe Programme tQr C 64 •• 
•Soccer, Kong, Grandmaster u&w. # 

• Chromkass. + Porto* BearbeIt. • 

• nur • 50 DM • Kannengiefler • 

• GOppIngerStr, 1,7320 GOpplng&n • 

** STAUBSCHUTZHAUBEN ** 
(Or 0 64, Floppy, Dafasette. je 15,—, 
Scheck oder Nachnahme (zzgi. 5,— 
Ver&andspesen). Thomas Wolf, Kie- 
fernweg 16, 6940 Welnhelm 

cbm 64: Neueste SofT und Hardware 
A lie Artikel warden geprQftl 
Auch Soltwaretsusch. Alls Prg. vor- 
harden. M&llenbeck, AFte Linner 
Stra&e 24. 415 Krefeld 1 


••••••••••••••SB# 

• Schlffe versenken (Kass.)DM 15B 

• Raumffibre (MP r Disk) DM 30 • 

• Fricke, H, Agidlen 5. D-33 BS • 

•••••»•••♦••••••• 

BSuche gebrauchten Commodore 64 
•auch Kasse tten recorder! nte rf ace B 
■mit Motorsteuerung u. Software • 

• Imka Schi ere n beck. Ktinigsteiner- 
■str.3 t 2800 Bremen 44 •••••• 

Verkaufe Diskette mit 9 Super 
Maschinensprachspielen, g.a, 
Schach, Hexpert, Pllstop, Invaders. 
Info: Andreas Rami, Schumann- 
weg 6, 7054 Korb 


T&usche VC-64-Software, Lists an A. 
Volk, Herr nhottestr. 4&, 85 Nbg. 10 


• SUCHE SOFTWARE aller Art • 

• (bes. Adventures) + d. Anleilung# 

• fGrC 64, Listen mit Prelsen an ♦ 

• S. Gerhardt, Klrchenstr, 111 • 

• 6606 Gersweller-Ottenhausen • 


cbm-64-Software lit Verkauf und 
Tauach. Llste auf Anfrage. 

Torsten Rupp , 6074 Roedemnark, 
Urberacherstr. 34, Tel. 06074/95642 

Achtung! 

Tausche oder verkaufe Programme 
fOr den cbm 64 (z.B. ZaxxonJ 
Klaus Kislner, Wagnerstr. 4 

6991 igersheim _ 

■ ■ ■ COMMODORE 64 BMP 
B NEUESTE SPITZENSOFTWARE B 
BTOP-SPIELE - !nft>gegen 80 Pf.» 
die sich lohnen. Helmut Sterdt, 
Catharinenstr. 6, 2200 Elmahorn 


* Suche Software for cbm 64 * 

* Infos blue an: * 

* Rolf Kiefer * 

* FriedrLeb-Naumann-Str. 99 * 

* 6000 Frankfurt/Main 90 * 


AchtungE Verkaufe Basic-Lempro- 
gramm FOr Anf. u. Fori. (32 Lektlo- 
nen) VB 70 DM. Tausche Prg. (150 
vorh.). Suche Farbmonit&r for C 64 * 
Tel.040/226451.J,Wohlers •••• 

Hello C-64 User! Armer Scholar 
suchl bilHgen C 64 und Floppy 1541! 
Vlele Angebote an: Oliver Gle&ler, 
Kulenwisch 12, 2000 Hamburg 63, 
Tel. 040/5364509. Drlngenti! _ 

• •C-64-Top-Sofiware zu Super * • 
•preisen * Action und AdventuresB 

• AuchTauschllstegratisUl • 

• J, Neumann, ThOrlngerWeg 13 • 

• ••• 3180 Wolfsburg 1 •••• 

BB Tausche u. verk, sehrbillig BB 
B Q, 300 C-64-Progr., Llste bei B 
B Volker Hammer, Fm Hirtengarten B 
B 17,6239 Eppstein^Vockenh. B 
BBBI Tel, 06198/1862 BB BB 


Suche -The Hobbit* auf Kassette 
mit Anleitung Oder Buch, Angel>ote 
Bitle an: JOrg Col beg 

Gustav-Noske'Btr, 8 
2940 WMhelmshaven 


VC-64-PRCG RA M ME-TAUSCH. Ver¬ 
kaufe aber auch jedes Programm for 
nur 2,50 DM!! Super&piele!! 

Echt tollrt Tel. 02433/&48B1 


Suche und tausche Programme auf 
Kassette, Schlckt Eure Listen an: 
Oliver Oriel 

Braunsbergerstr, 23. 4630 Bochum 1 
Besonders gesucht: Zaxxon 


* Commodore 64 * Commodore 64 * 
Suche gonstige Floppy + Software 
+ Drucker + andere Hardware. Un- 
verb. Angebote an Peter Schlrm, 
Graahofallee 1, 7530 Pforzheim 


BC 64: Autostart nach Elnladen von 
Kassette = Kopierschutzl Nur 50 
DM. Soviel sol Eton Ihnen Ihre Pro¬ 
gramme wert sein. Info 80 PF, R. 
Heinrich, Bertastr, 20, 4650 Gelsen 
kirchen 


VC 64, Tausche Oder gebe gegen 
Unkostenbetelligung Programme ab. 
Abgabe nur bei Treffen, Heinz-Her- 
mann Schulz, Wests rwa Id sir, 19, 
4200 OB 11, Tai. 0208/661524 

* Wir tauschen alls Prg. ohne Ko * 

* sten, Alles vorhanden von A-Z * 

* Liste an User-64-Minden, Hum- * 

* perdlnckstr.7,4950 Mlnden,Tel. * 

* 51970 nach 18Uhr.ca. 500 Prg. * 

* vorhandan_* 

B VC-64-Spiele + Gesch.-Programme 
B B Das Neueste aua den USA B B 
BB ilber400 Progr. abDMS,— BB 
B Kosteniose info von M. Mam fl 
B Sch I esische Str. 8,4939 Steinheim 

HALLO, ICH TIPPE LISTINGS ABl 
FOr den C 64 auch in Simon’s 
Basic. Preis auf Anfrage, 

Tel. 02552/2905 

Suche auch Prgm. In Simon's Basic 

* * * * * Commodore 64 * * * * * 

* Rleslge Auswahl an Spiei- und * 

* HHfsprgr. Tausch bzw. gegen * 

* Llnkoatenbeteiligung. Tel, * 

* 02371/61327 eder 02335/70120 * 

Suche billig C 64. Defekt seln oder 
fehlen darf: Geh^use, Tastat.. Netz* 
teii. Platine mu& funktionleren. Neh* 
me auch einzeine Platlne. 

Angebote Bab 18.00 Uhr 05921/5019 

* Commodore 64. Der absolute 

Hammer *Spttzensoft ware +Gratls- 

programm, auch Hardware. Sofort 

Lists an: F r bel Mareka-Sofi'Schnali- 

versand*lnh. M, Hagen, D&mm 12, 
2250 Husum 



Fur Commodore VC-20/64 


Speichervollausbau 
fur VC-20 


BD-Zetchanlcari* tflr C 64 249.— W 

GBStochBn scharfas Pmfibild! 

40/00-Zeichenkertfl (20] 229.— 1 

Monitor II", 15 Mhz 2i5 r — 

Eprommer VII (20^4) 179,- 

programmlsfl dm EPROMS 250S. 2516, 
2716, 2532, 2732. Wird btfftababirafc indu- 

5 rve Steuefsoftware g«1i#fart‘ 

Eprommer VIII (20/64) 249,— 

wie ob&n, |»doch auch fur 
27fi4. 27126 gssfgnel 

Forth-Modul (20/64) 115,- j 

Centronics IrtH. (20/64) 19B P — gk 

schlie&t canir fcomp. 

Drunker an VC's 


Graphlk-Tablett 

£\ Zeichneri u. Schreiben Sis lr 
dan Hechnerl Kamo 
Iftstiflifl Poks-Program- 
pilenjTig mehr? Mrt b*i- 

s " iifl9andi?r Sieuerfi^i 
ware iDitk^ gen. ozs 
t Zeic^in,Ftn scron ios. 

2o-orri (Ausscfmttvar- 
Mh;,l v^grflaerurg). 6itd&pie- 
f golung, automatlsctw 
^ 2B9 t -V Elnffirbung uvm. 

-7 , . F In^fusiva! 


32/27 KByte-Modul 

EraetZl 3 + 8+16 KByte odor 6 + 8 + 16 K8 
komoakt in einem Moduli Voll schaltbar! 


Spsren Sle den Special recorder 


(reorderinterface 49, 

ChtieSt Ihren Recorder am VC-20 oder 
C-64, Inclusive Motorsteuerung! 


Qran dm aster (20/64) 79, 
SupersEarkea Schach I £ 


Klaus Jeschke 

Hard f Software 

Im Birkenfsld 3d 
6233 Kelkheim 
W C0619S) 7523 


VC-Info 2/84 


Viele weitere Angebote 1m 
gegen DM 1,— Porto in Brief marks n. 


AHi inmuiiu* 

fiMnnati Vin+^J ertplfli pmi 

N r-J od*i 
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C 64■ Verkaufe u. tausche Soft,, 2,3. 
Repton, Jumpman, Benji, Buck Ro- 
gars, Fort Apocalypse,, je nur 15 DM! 
Info 1 DM In Bfm. bei A. Osl, Neuwei- 
harsh. 3, 85 Numbers 30 

Suche gebraucht: C 64, 1541, 1520, 
Printer, Fafbmonilor. Monochrom- 
Monitor, GPU-Karte, 60 Ze tehee, 
auch einzeln. Rolf HSibieh, Seestr 
222, 2083 Halslenbek 

Gebr&uchten Commodore 64 mit Da^ 
ta salts zu kaufen gesuchl. Zahle bis 
550,— DM. Angebote an Jbrg Erv 
druhn, 4660 GelsenkirChamBuer. Al- 
lensteinerstr. 27 , Tel, 0206/564625 

War tausent bzw. verkauft billig 
Commodore^-Program me auf Kas- 
setts? Tel, 02041/52241, Stekkreder- 
sir. 178. 4250 Bottrop 1 
Michael Hendriks 


VC-64-Systemaufgabe! Verkaufe 
komplette Software (ca, 50 Disk), 
auch einzeln abzugeben!!! Angebot 
an: A. Kraft, Eichaler Bruch 92 
4690 Herne 2 , Tel, 02325/37846 

Aquasclt — thr Softwarespezialisl 
fflr G 64, Baste PRG S aus den USA. 
Tausch Oder gOnstige Abgabe. 
Aquasoft. 23 Kiel l t Postlager 
09 S3 66 A, Super-UsteE 130 Pf, R- 
Porto bell. 


• •99 cbm-64-Soft ware 

• Jedes Programm 6 r — DM; Lists • 

• DM 1,50. Klaus Schiller. Neuen- 9 

9 burgerstr. 21,1000 Berlin 61 9 

***** Hllle! HIHe! ***** 

Sue he Software fdr den VC 64. Be- 
sondera Spiele* * Zahle bis zu 7 DM, 
Zuschrifien an: Tak-Wan Chan, Geh - 
lengraben 11 a, 2000 Hamburg 62 

• 64er-Soltware! Nur das Best® 9 

• Ubef 200 Tap-Programme • 

• Information gegen 30 Pf,: 9 

• A. Suppeck, Am Hang 24a 9 

• 23l3Baisdorf 9 


Tausche Programme aus alien Be 
reichen (evtl. auch Verkauf), 

Viele Anl ell ungen vorhandenl 
M. Sprenger, Kreuzstr. 35, 

6000 Frankfurt 50, ROckportof 


* * * DAS SUPERANGEBGT * * * 
VC-64'Programme auf Disk u, Kass. 
ab 0,50 DM. Lists bei Rail Jouy, 
5000 K6ln 1, Krefelder Sir. 66, 

Tel. 0221/725336 


cbm 64 C 64 VC 64 

Tap-programme bei: 02273/4275 
Wolfgang GOddertz 
Hauptstr. 196 

5014 Kerpen 1 


VC 64*Repton p The Hobbit Su¬ 
per sc ramble, Jumpmen. Froggar, 
Galaga, Shamufe, Fort Apoca, 
Grandrn, Adventure! BDi. od, Ka„ bit- 
te an M. Schenk, Moorredder 79, 
20QQHH 67* je Spiel 5 DM* 

Suche Simons-Basic-Modul und 
Schulsoflware im Tausch gegen 
Superprogramme slier Art. 

Neureiter Reinhard 
A-5733 Bramberg 165 


VC 64 Tausch Oder Unkosten VG64 
Disk mit 20 Spiele: 50 DM Vorkasse. 
D. Kong. P. Position, Dig Dug, Soc¬ 
cer. CENTERP , RAGMAN.., Uste 1, 
1,50 DM, Noil. Schlo&berg 6, 6718 
Gronstadt 


c 64 340 K SW-Pakei nur Masch.- 
Spr. l.W.v. 1500 DM m, Sim. B, ExBI 
2, Paso, Graf, Synth., Flugsim., Fort 
Ap., Chop I. u,v.m r nur 50 DM (D/KJ 
Schein/Scbeck. Mantovsnel, Ursu- 
iinstr 53, 66 Sbr. 


■ Verkaufe &TauscheToppsoMware 

1 Suche:* Adventures*alter Art! ■ 

■ Sue he: Progr. Fabulous Wands ■ 
9 Biete: 200 Games & Utilities' 9 
9 Gogud, Pool 26. CH4414 Fuel! 1 


Biete folg. BQcher (Verk/Tausch): 
DB - Maachinenspr. 64/Bah. Sie Ihren 
C 64 (20 bzw, 10 DM). Sucbe: DB: 64 
Tips 8 Tricks + DB: Simon’s Basic. 
Ulhch Schlenker, TeL 05331/76159 

■ SUCHE TAUSCH PARTNER/1N 9 
9 NUR DfSK 150 Prg. S chaefer 9 
9 RALF, 0228/213190 
9 Luisenstr, 5 

9 5300 Bonn I 9 


Tausche Weltempfanger Panasonic 
DR 46 u, Kanalsounder B + NetzteJl 
Neupr. 1700 DM gegen Commodore 
64 + Data sene + Sottw, A*ei mql 
ler, Burgstr, 3 r 4994 Pr, Oldendori T. 
2243____ 

C-64-Softwaretausch und Verkauf! 
Die neuesten Spiele superbilNg! 
Schtckl Eure Listen Oder Into anfor- 
dern (SO Pf.k Thomas Tai 
Lutterdamm 13a, 4550 Brausche 1 

C 64 + Floppy 1541 * TOPCOPY * 
Kopierl*}ede+ Disk_ Anded in 

8 Min. Backup, vervielfaltigt usw. Be¬ 
st e! lung for 30 DM an logo Schvei' 
ders, 5&70 Hemer. HOnnetalstr, 73 

• 99 CB4-Topprogramme 999 

9 Tausche Prg, aller Art (Kass,):z.B. 9 
9 Apocalypse. Pooyan, Soccer S4- 9 
9 mons Basic! Listean: F, H6listin9 
9 Holbe(nstr.4a.788&Rheirffelcten 9 


Suche Software fOr den VC 64 
Liste mit Preiser an; 
Peter Duben 
Frankenweg 10 
6716 Dirmstein 


Tausche und verkaufe C~6+-Soft‘ 
ware. U.a. Miner 2049 er Soccer 2, 
Missife-Command. Uste gegen 70 
Pt. an/von Frank Hillbrecht, 
Humbert-Str, 16, 2820 Bremen 70 

VC64; Die billigsten 5 P — DM) und 
besten Spiele: Frogger, Blue Maj(. 
Archon DM 5—. Tausche auch! Su¬ 
che Zsoexon, Popeye. M. Mittnacht, 
Larchanweg 20, 6992 Weikersheim 

SUCHE Programm zum Erstellen 
des WOCH EN PEN SUMS emer Schu- 
le (Tag, Lehrer, Fach etc,). Otferten 
an G. Schneider, Grenzacherstr. 92, 
CH-405B Basel 


Reset! aster 

Unprobtematischer Steckan&chluB. 
Preis DM 25. VorKasse O- per NN. 
Roman GrOntuCh, Theate rs If. 90 
MH 5100 Aachen 


Suche Pgm-Anleitungen fOr C 64. 
Taueche Software. Auch Am und 
Verkauf. Anfragen bltte nur 
achriftlich an; Stephan Go filer, 
Sohubertstr, 8, 8414 MaxhQtte 

C 64: Alle guten Spiele, z.B. Schach, 
Flipper. Fort Apocalypse. Jumpman 
usw, (Mindestabnahme 5 Stck„ da- 
her kleinste Preise: 515 DM |e 
Pgm.}, Compiler. Assembler.,, 
Q2053/6713 


!!! VerkaufeVC-64PTogramfne I!! 
100 Superprogramme fur nur 100 DM 
z.B. Simon's Basic mit Anledung, 
Soccer 2, Ski, Info: Tel, 0234/495809 
Th, Huck. 4630 Bochum 5, Welpenstf. 
45 


* Super-Software fOr den Com 64 * 

* Kassette: 10 Spiele DM 20 P — * 

* Diskette: Pro Seiteab DM 15,— * 

* Program ml iste gegen Freiumsch L 
W. Fischer, OstermSrsch it, 46 
Dortm. 


■■ TRON M VC 64M -SOFT H 
■ Auto-Rim-Furaktionsgenefalt>r 9 

9 Endiich Autostart f. alls Pro- 9 
9 gramme, individual! generierbar 9 
9 Disk DM 39,-^Tel.040/2506125 9 


9 C-64r-SpEete- + GeschSfts-Prgr. 9 
9 Brandneu aus USA. Zu }e DM 5 9 
9 Kosfsnfose Info anford.M, Mara 9 
9 SchlesischeStr,M939Steinheim 
9999 Tei. 05233/8498 9999 


999# An alle Berliner 9999 

9 Sofort anrufen bei Bes rtz von 9 
9 Master 64, Strukto 64, Paint Pic 9 
(Data Becker). 6635778 o. 6632616 


* VC 64 * 300 Prog, aus alien 
Berelchen auf 9 Disketten 
(18 Seiten), fflr ISO,— DM zu 
verkaufen. 

Tel, 030^121312 


9VC 64* Neusste u. beste Software 
* * TAUSCH * * 

Info g&g, Preiumschtag B9^B 
Mi Rene Wicke *Tiedexer Str. 1 9 
3352 Einbeck* 05561/4609, ab 18 tt 


V064*Reset-T aster 

Embau ohne LOtarbeiten (einfach 

einslecken) 

Preis DM 10„— 

TeL 02333/80202 nach 17,00 Uhr 


C 64,10 Prg. nach Wahl 
for 10 DM UnkostefwergQtung 
und 2,50 DM Porto. 

Tel. 04967/1201 * 04967/1201 


******* Suche ******* 

* cbm 64 t Floppy 1541 (auch gebr) * 

* und cbm-64~Software, Angebote * 

* an: Bernd Dueling. Oster- * 
+ * gaard 14,2384 Langstedt * * 

Sanyo-Monitor (Bernstein) for cbm 
64/ca, 6 Monate alt DM 200,—. 
Dmcker Mps 801 (fQr cbm 84) 2 Mo- 
nate alt DM 600—. VC 1541/6 Wo- 
chen alt DM 560,—. T, 02174/62272 

VC-64-Software. Bin am Programm- 
tausch interessiert od. Abgabe 
gegen gehngen Unkostenbeitrag. 
Uber 200 Prg,! 

Tel, O40/49O4O49 


mm C-64-Sottwar^Verkauf IB9 
9 20 Disketteh kom p. 300 DM! 9 
9 40 Diskeiten komp. 500 DM1 9 
9 A uswah1:100 0isketten!!! 9 

9 Es lohnt sich!9TeL 0611/786858 

*C 6499Elne Disk voU mil 999 
9Spiefen wie Donkey Kong usw. 9 
930 DM99 Into bei PETER GRIES9 
999Padagogium B-B. 757 Baden- 

9999999999999 Baden 


VC^4-Eprom-Modu I-P1 el > ne 
for den Beroich S 8000 - 9FFF 
in der QuelltSt eine der Besten 
Preis DM 30 — 

Tel. 02333/80202, nach 17.00 Uhr 

Suche und tausche Programme for 
***** Commodore 64 * * * * * 
* * * Liste an/von (80 Pf- FL-Po.) 
9999 NCM-bertSchmitz 9999 
Am Wei her 54, 5020 Frechen 4 


—Achtung — Software—Achtung — 
Tausche, kaufe, verkaufe Software 
aller Art Habe Blue Max, Zaixorn.. 
Info gegen Rflckporto: Brunswicket 
Am Tennenbach 47, 8521 Spardorf 

Software-Tausch- Oder 
Unkostenbeitrag. Meine Prg. 
Sammlung: 250 Prg. DM 10O,— - 
Michael Gro6. Graf Kanrad-Str. 8. 
8060 Dachau, Tei, 08131/82525 

VC 64. Systemwechselt Verkaufe 
meine ges. Software for 150 DM, 
Wert ca > 10000 DM! 15 Diskette 
od. Tape! Tel. 02D1ffi0628i ab 18 h. 
K.D. Moses. Teisseisberg 5,43 Essen 


a a .vMlfliiV. 


* Verkaufe Top-lateinkurs und * 

* Top^pteiezuTop-PreisefLauf * 
Diskette, uste und Informahonen 
bei Ulrich Ege, Blaubcurer Str 20 

* 7930 Ehingen * * Auch Tausch l * 

Kaufe gute Software auf Kassette 
fOr VC 64: * 80 Zeichen * Spiele * 
Grafik * Dateien * Simon’s Basic * 
Angebota an; J + Deubler, 

8861 Beizheim 3 


Commodore VC^^SprtzenfWDyamme 

Spiel* u. Anwenderpr., Z.B. Buck Ro¬ 
gers, Blue Max, Pooyan, Flipper, Pit- 
stop. Tausch o, Abgabe gegen VB 
4,— Prg_ InL gratis. Te!. 
06887/762135 


Suche Software fOr C 84, BuChfQh- 
rung, Steuerwesen, Hausverwaltung, 
E/A-Rechnung. Marketingprobleme 
und andere Profi-Progr, C, Schulz, 
3008 Garbsen 4 r Soeckeriethe 48 

Mil HILFE 1!!! ANFANGER !!!! 
\ SUCHT LEAN- u, SPIEL-SOFTW, ! 

1 Sprachsynthesizer, Floppy u- ! 
I Drucker f. VC64 an: R, Heissler 1 
I Kriegatr, 36,6833 Wagh^usl 2 I 

Verkaufe Diskette mit Supersnwen- 
dungen for 65 DM. mit Superspielen 
nur 50 DM. Lisle gegen 2 DM bei Pe¬ 
ter Sulzberger. Suttnerslr 38. 7000 
Stuttgart 40 


9 cbm 84.500 Programme = 200,— 9 
9 Fast aJIes M.-Spr A nfo gratis! 9 
9 FASTSOFT. 4000 DOsaeldorf 1 9 
9 Postiagerkarte Nr. 044713 B 9 


Cemmodom 84 

Software f0r kommeraielfe und phv. 
Anwender evil, nach eigenen WOn- 
schen programmiert, Tel, 06136/ 
7983. B. Ki enhdler, 806 1 Nlederroth 

SpitzervAction- u. Untertialtung, Uti¬ 
lities, Tausch 0 . Verkauf. Disk rand 
vo 1 1 ab DM 10. Uste gratis. F. SchQt- 
te, Finkenschlag 4fl. 41 Duisburg 26, 
Tel. 0203/722953, ab 17 Uhr 

13 Jahre alter Scholar sucht ge- 
brauchten, billigen Joystick, sowie 
Datasette + AnschluB (C 64)! 
Angebote an: M, Neidhardt, 

Ringstr. 2. 6369 Nidderau 5 

***************** 

* RESET for den C 64 gegen 5 DM * 

* Vorkasse bei: S.W. Steffen, * 

* Laurenzstr. 49,4432Gronau2 * 

************ ***** 


Tausche u. verkaufe C-64"Sottwere r 
Liste gg. PortOk. 1.30. Angebote u. 
Suchiisten an Mankuse. Pf. 1346, 
2053 Schwa/zenbek o. Tel. 04151/ 
5934 ab 19.00 Uhr (Spiele u. Anw.^ 
PT9) 


Commodore Compuleranlage: Com¬ 
modore 64, Conic-Monitor und C2N- 
Datasette. Zu verkaufen bei: David 
WSger, Freiburgsir 955, CH-3174 
ThOriShauS, TeL 004141/880168 t ab 
16,00 Uhr 


Suche Tauscbpaflnedin cbm 64, 
Liste gegen Rockporto, Nur Disk. 
Bin in Besitz von ca. 150 Prog. 

Bel Rail SchMer t Luisenstr. 5. 

5300 Bonn t. Tel. 0228^13190 

• CHART 64 —CHART 84 • 
9 Neu! Top-Bdrsenprogramm fOr 9 
9 VC 64 - Maskenst. - Hires-Graph 9 
9 KassJDisk DM 50,—. Info DM 2 t — 
Zimmer, HochStSdter Str,44, 6FF/M. 

C 64. 10 Prg.: Shames, Soccer II, 
Pooyan, Pit stop, Save New York, 
Kick off t Congo Bongo. Extermina¬ 
tor, Bandits, Fast Eddie. 10 DM + 
2,50 Porto. Riedel, Heerestr. 11,2953 

Rhauderfehn 
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FUNDGRUBE * * FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE * FUNDGRUBE 


• NEU! VC-64-SPIELAUTQMAT * 

• for Simon's Basic »Simonpiay* • 

• 3Waizen, Risiko, Sonderspiele • 

• Kass. DM 25,-, Disk DM 30,- # 

• W. Z., Hochatedter Sir. 44, 6 FFM 

• VC-flA-SprechsynthesizerSarn • 

• Absolut SpltzeE Kasg./Disk • 

• + 4 Demoprgr. nur DM 50 r — • 

• (Scheck a. Schein). W. Zimmer # 

• Hochstadter Str. 44 r 6 FF/M 60 • 

• * £m haben keinen Drucker? * * 

Ich drucke Ihnen site Texts und 
Listings von Commodore 64 auf 
Disketie/Kass. fOr 0,25 DM/BI att 4- 
Porto. M, Kunde, Posit. 2432 Len- 
sahn 


* * * * VC 64/Spectrum * * * * 
Jede Menge sinnv. Progr. ab DM 5, 
z.B: In teg. best, stetlger Fki nur DM 
10! Lists gegen 80 Pf. BM, Kern, 
4250 Bottrop, BQgelstr. 9 


• • Auf Teilzahlung gusucht • • 
■ ■ Commodore64und Floppy ■■ 
W. Mflller, Tarnenb. 17,4180 Goch 2 

GESUCHT- Floppy 1541 
Software flausch/Unkosten- 
betekligung/gmlis] for C 64 
Kassetts + Angeboto an B. Weber 
Sonne nweg 10* CH4912 Aarwangen 

***************** 

Commodore 64 + Floppy 1541 + 
Da las. Alls Gerais neue AusfGhrun- 
gen + 300 dor besten Programme 
DM 1300. Tef, 02533/2042 


■ **-Spilzen-Commodore-Software 
Freaks in Darmstadt bielen tolls 

■ Software an. Angebote-Neuheiten 

* Spltzeninfo gegen 80 Pf. Ober A 

■ M. Eckert, FrankfLds. 69,61 DA-12 

5 Hits nur 80,— DM (Disk + 8,— 
DM): Blue Max (Shni. ZAXXQN), Dig- 
Dug, Pole Position (]), Buck Rogers 

6 Donkey Kong (original Atari) bei J. 
Fischer, Tan nen str, 16a, 6109 MOhltal 

* VC-64-An wend ung 4 Superprog r. * 

* Dtathek-BJblicrthek. 2 AdreBpr * 

* j.Pr.m. SSelek. a. Drucken zus. * 

* auf Dish 20,— Schein/Scheck * 
Rudowicz*41 Ditiab.2a,Dahlienstr.44 

INTERFACE-Computer-Glub, der 
neue Partner for den VC-S4/20 
User. Monatliohe Clubzeitschrift mil 
yielen Tips, News, Prog ram men, 
Games, Utilities usw. 

Probeheft gegen Eineendung von 
5 DM in Brfm. odor Uberweisung auf 
Kto, 527791-202, PostgA Hnfibg 
[CG, Hlndenbgstr. 98, 2120 LQnebg 

cbm 64* Verkauf & Tausch* Super- 
SoM w a re * Su perbll I ig * Fort Apoca- 
types * Frogger * Kong * Hobbit* 
Schach u.v.a. Liste an/von: Klaus 
Kapperi * Postfach 1208*3980 
Oberstdorf * Auch Simon’s Basic * 


* C-64-H A USHA LTSP RGGRAM M * 
sehr komfortabel, 11 Ktn., 900 
Bchgn. pM., gute Grafik. Kass. DM 
20,—, Info 60 Pf, F, Hornung, See- 
wiesen 1 t 7410 Reutl ingen 28 

cbm 64 * Supersoftware * cbm 64 

Sehr gute Software bis DM 6,— 
Llste und Info gegen Frekrmschlag. 
S. Bonrlssuto, Kreuzweg 16 
46 Dortmund 12, TeL 0231/20531 

Suche 064-Software aller Arf 
Lisle an: 

Arno Mailer 
Schwarzwasenweg 1 
7682 BQhtertal 


■ cbm 64 ■ Schweiz ■ cbm 64 ■ 
Tausoh und Verkauf. Listeanforderm 
R. Rensch, Hedingerstr. 32. 

CH-8910 Affoitern 

The Hobbit, Blue Max, Sharnus usw. 

C-64-Spitzenprogrammel Mehr als 
500 Programme, laufend neue! Nur 
auf Diskette: Preise gutt Lisle anfor- 
dem: Voiker Maack, 2 HH 36, Breiter 
Gang 7, Tel. 343616 


Suche gebrauchte Floppy (1541} bis 
500 DM, Tausche Software. Liste 
gegen Freiumschtag, 

VC 64 A. Kaufmann VC 64 
6470 BOdingen 8, Furthwtese 1 

C64 C64 C64 C64 C64 C64 
Die besten Games und An wen der- 
programme in Deutschland gtbt es 
bei W. Zander, 5 KOln 80, Zeisbusch- 
weg 59, T. 0221/504621, ab 16 h 

Hill Commodore64 ■ ■■ ■ ■ 

■ 10 Spitzenprogr. auf Kassette ■ 

■ gegen20-DM-Scheinabzufleben> 

■ B.Scharf,MarienburgerStr.60 ■ 

■ ■■«■ 4130 Moers ■■ ■■■ 


„ __ Lisle & 

PROGR 

CFB SOFT, Schloflstr. IS, 1 Berlin 27 

cbm 64 Tausche Programme cbm 64 
Besiize die Nousten ausden USA ■ 
und GB, nur Lists mlt Froium- 
schlag an: CFB-SOFT, SchioBst r. 19 , 
1000 Berlin 27. Tel. 030/4335020 

Zaxxon habe ich nicht, aber doch 25 
Idle Spiele fOr nur 50.-^ DM. 

Wer nicht zugreift 1st setter schutd! 
Sc he in Oder Scheck an: 

H. Weny, Am Erl enbruch 22,6000 FF/M 

C 64. 10 Programme (frsie Auswahl 
aus 200 Prg.) 10,- DM und 2,50 Por^ 
to. Tel. 04967/1201 


***** Commodore 64 * * * * * 
50 Programme = 50 DM(+ Diskko- 
sten), z.B. Zaxxon, Loadrunner, Dig 
Dug. Bei Marcus Boege. Tel. B36462 
Lumper HauptStr. 47 ■ 2QW HH 53 


VC-64-Superspiele zum Unkostenb. 
von 20 St. = 30 DM, 40 St. = 50 DM 
auf Kass.. z.B. Night Mission, Soc¬ 
cer, Dig Dug, Pooyao H. Drews, 
Gluckaufstr. 37. 4133 Neukirchen. 
TeL 02845/58958 


C 64, Tausche Apocalypse, D. Kong 
u,a, + Turbotape! 1 Auch Verkauf 
Jedes Game = 5 DM (Kass.). Liste 
gegen BO Pf. an/von J, Frank, Gar- 
terrstr. 49, 6920 Slnsheim 3, Tel. 
07261/5206 


Suche Simon’s Basic (+ Handbuch) 
Tausch gegen Disk mil Top-Spielen 
(D. Kong f Chop!,, Soccer Suche 
auch Kassettenintf. An FL Kelchel, 
Heidestr. 8, 859 Marktredwitz 

#• Neuestacbm-64-Software •• 
## Tausch u. Verkauf biliig •• 

• # Ruft doch elnfach mal an! •• 

• •Tel.04421/347500.04486/ •• 
••8011 (mOgL $a. oder So.) •• 

• • • Commodore 64 • • • 

4 Monate alt, neuwertig + vie! Soft¬ 
ware + Joystick. VB: DM 800 — 
Tel. 0221/44 1096 (Kbln) 
Kasset ten interface f Or VC DM 49.— 

Suche (for C 64 auf Kass.) 
Fu&bail, Donkey K., Zaxxon, 10-KA, 
Schach f Frogger, Pole Position 
Uwe Helsberg, Ferdinand sir. 35 
4050 Mbn Cheng I ad bach 1 

--v “ 

100 Pgm auf Kass.: DM 50,— !!! 
[Spiels, Artwendungen r Systemsoft- 
warej. 80 % davon In Masch.-Spr.!!! 
Auch Tausch l B, Weber. Sonne nweg 
10, GH-4912 Aarwangen/SchwelZ 

7? G-64'Software ?? C-64-Software ?7 
Anrufen bei: 

Benedikt Hollander, TeL 02603/6301 
Michael Koch,Tel.02603/2184 ab 3 h 
Utilities 4- Games 


•VC 649 Kein Tausch — nur Kauf 
Ausgesucht aus 500 Spielen u. Pro- 
grammen; ca, 250Spiete u. Program¬ 
me, schon ab 50 Pf. verkauft B. Link, 
5608 Radevormwald, Tel. 02195/3165 


Suche Tauschpartner C-64-Progr, 
KassJDisk, Programmlisten an 
Wolfgang Oammlow, Lange Str. 65. 
7140 Ludwigsburg, Tel. 07141/ 
861418* Bel Listenanford, bltte 
Freium schlag 


Suche C 64 incl. Datasette bis 500 
DM Oder incl Floppy bis 700 DM, 
Joystick bis 20,— und Monitor bis 
100 DM Oder T1 99/4A bis 150 DM. 
Tel. 09923/703, ab 16 Uhr 


■ Diskette mit Programmen Ihrer ■ 

• Wahl = 30 DM, ca. 1000 vorhanden 

■ (fast jedesh- Bei Mehrabnahme • 

■ btlliger, lasse mit mlr hand eln ■ 

TeL 02853/1084 MM 


■ *■*•* 064 *■*■*■ 

* Erstelle Prg. nach Wunsch * 

■ ■ ■ ■ — Gratis info — •■■• 

* H. Richardt, Bahnhotsweg 13 * 

B*S 6435 Oberaula 1 ■*■ 


Suche Commodore^Software 
Diskette Oder Kassette 
Mathe r Grafik, Grammatik, VokabeL 
Spiel, Nutz, Angebote an B. Bott, 

N ibe! u nge nslr. 165,614 Obenshelm4 

cbm 64 * Verkauf & Tausch * Super- 
Software * Superbf 1 1 ig * Fort Apoca¬ 
lypse * Frogger * Kong * Hobbit * 
Scbach u,v.a_ Liste an/von: Klags 
Kappert*Postfach 1208*8980 
Oberstdorf * Auch Simon's Basic * 


cbm 64*Verkauf 6 Tausch*Super- 
Soft ware * Superb! Illg * Fort Apoca¬ 
lypse * Frogger * Kong * Hobbit* 
Schach u,v.a_ Liste an/von; Klaus 
Kappert*Postfach 1206*8980 
Qbe rstdorf * Auch SI mon's Basl c * 

•••• Commodore64 •••• 
Suche Software (sowohl Splele 
als auch Nutzprogramme) 
Angebote an: Frank Winkler 
Odenwaldstr. 55, 6900 Heidelberg 1 

• Verkauf! C 64 Topsoflware auf K. 

• Chopllfter, Fort A., Sharnus, Pro- 

• tec., Donkey, Moopatrol, Blue Max 

• Hardhatmak, Com., Fu&baii „. 

• Prels n. Ver. TeL 06221/43877, 

• Ml - Fr ab 17 Uhr 


• SOS! Wer tauscht cbm-64-Prg. • 
ca. 100 Superprg, vorhandenE Soft¬ 
ware! isten an: Andreas Spindler 

Krebsenbachweg 29. CH-4147 Aesch 

• Tel. D(004161) CH(Q61)/783112 • 

Verkaufe 20 Top-Games [PacMan, 
Frogger, Jawbreaker) auf Diskette 
for nur 20 DM. Weltere Informatics 
nen: Andreas Reichardt. Hans- 
Sachs-Str 2 r 8025 Unterhaching, Tel. 
089/6111358 


SUPERSOFTWARE fOr cbm 64. Ver¬ 
se henke Oder tausch e SPITZEN- 
PROG., ziB, Soccer II, Sam, Hobbil, 
Wolfgenstein (Disk + Tape). Liste ge¬ 
gen 1,5CL Betty Franken, Blumenstr, 
1, 2970 Em den 21 


Superangebot fare 64 ^Bi 

■ 60 Superprogramme (Blue Max, ■ 

■ Sc Jh Shsmus etc.}! Mate Ich fQr ■ 

■ einenguterh. Comm.- oder Atari- ■ 

■ Joystick. Tel. 04773/465 U 


Tausche/suche Prg. fQr C 64 
Liste geg. Freiumschlag bei 
Peter Wambsgen6, Susannastr. 15 
6652 Bexbach, Tel. 06826^3338 

Suche far VC 64 komf. Flugsimula- 
tor, Statist!k-Prg. r Splele etc. Ange¬ 
bote an: Alfred Jansen, Gottfried- 
Beny-Weg 4 n 4040 Neues 21 


Floppy-Interface fur den Spectrum 

Preis auf Anfrage. 

Profitastatur fur Sinclair Spectrum 

Exkluslve Ausstattung: GroBo Space-Taste, Cursortaston 
auch neben der Space-Taste, zwei Caps-Shift-, zwei Symbol- 
ShifMasten, E-Look-Taste u. verg. Enter-Taste. 

Centronics-Interface fiir Spectrum 

Koine Software erforderlich. LList, LPrint, Copy komplett mit 
Druckerkabel und Gehause nur 198 “ 


Textveraibeitungsangebot fiir den Spectrum 

Seikosha GP 100 A mit Centronics IF Password I! und 1000 
Blatt Papier 898.— 

P!G-Baugruppezum Ansteuern von Lampchen, Relais, Moto- 
ren, Modelleisenbahn und vteles mehr, komplett mit Steck- 
adapter und ausfQhrllcher Beschreibung fQrZX81 79.— 
for Spectrum 

Analog-/Digital-Wandler mit 16-Kanal-Anaiogmultipiaxer, 8 
Seiten Beschr. 89 — 

SupsrtastaturfOrZXSl m, Dauerfunktton 89.— 


DarOber hinaus fflhren wirein umfangrelches Angebot an engl. BQCbern, Software sowie Hardware; z,B. PlO-kom pat ibis Leucht- 
dloden- und numerlsche Anzeigen-HeJaisbausatze usw; femer versehiedene Adapter fQr den 2X81 oder Spectrum. Fordem Sie 
unseren kostenlosen Prospekt an. Bestellungen per Nachnahme Oder Vorkasse, telefonisch oder schrfftlich, warden innerhalbS 
Tagen bearbeitet. 

I hr Hardwafespezi(ahst) S- Egeler MC-Baugruppen^ GrOnthal 21, 8201 Raubling, Teiefon ab 18.00, 08035/5866 
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*#■■ Commodore 64 ■ ■■* * 

* Superprogremmeauf Diskette * 
*1 Tausch u Varkauf 1 DM ■ * 
*■ Infobei: ■ H. Richardl * 
Bahnhofsweg 13, 6435 Oberaula 1 


Pharaos Curse. Pole Position, Sam * 

* Uste = 3 DM Briefm. wird verrec. D 

S Postlagerkarte 099935 A Ft 

P Rainbow-Soft, 2300 Kiel O 

AGE Pilot, Loadnjnner, Zeppelin * L 

* Suche falren Tauschpartner 

* fOr C£4-Programme (Kassette) 

* Liste an: 

* Reiner Gddert, Hllf&tr, 29 

* 5561 Spangdahlem 

* Tausche u. verkaute Software * * 

* * 40 Supar-Spiete nur 40 QM * * 

* * * * Liste anfordem bei * * * * 
+ K-H Wlidschrel t Breslauerstr,12 * 

* * * 5000 KOI n 90 *** 

+ cbm 64 * Verkaufe Arcaden hi is 
z.B, Buck Rogers, Donkey Kong, Ft. 
Apocalypse, Pooyan, Hobbit, Dig Dug 
u,A tnfoiiste gegen DM 1,50 bei: P. 
Schmitt + Auf LOw 2 * 6645 Beck 3 

#•• Achtung C-64-Freak& Itl 

* Liber 500 Prg. zu SupenPreisen # 

* immerdleneuesten Hits, Liste • 

* peg;. 2 r — DM in Briefm, bei P, Biet • 
WaciitkOppelstr. 2, 6415 Petersberg 2 

software vermittlung (kostenlos) for c 
64 zwecks datelfUhrung. 
schlckt angebote/wGnsche an dirk 
hannemann, 4150 krefeld, giesenweg 
59. (RQckporto beilegen). _ 

M Ein wl rkli ch fai res An gebot: ■ 

■ eine ganze 064-Diskette ■ 

■ wall Programmenlhrer Wahl ■ 

■ fOr max, 70 DM IncL Disk DDM ■ 

■ Info: 0221/433109 ab 18 Uhr V 


064-Programme gegen Unkosten 

Oder Tausch abzugebem 

H.-J. Schmitz 

ROerather Str. 457 

5000 mn 91, Tel. Q221 /B62457 

Tausche und verkaufe C-64-Soft- 
ware, Jedes Frogramm 3 DM. Info 
gegen Rockporto. 200 Programme, 
Thorsten Rein I eke, Wledring 14, 
5357 Sw.-Buschhofen, 

Tel. Q2226/6&76 


cbm 64* Verkauf & T*usch*Super- 
Software SuperbillIg* Fort Apoca 
lypse * Frogger * Kong * Hobbit* 
Schach u.v.a, Llste an/Von: Klaus 
Kappert*Postfach 1208*3960 
Oberstdorf * Auch Simon's Basic * 

1 !■! Weniger als 3 DM/$piei !#!■ 
■ E Splele for die ganzen Ferien ! ■ 
50 Original prog ram me DM 150: NN o, 
Scheck: Supersoftware, 1 Berlin 23 
m Hohefeiclstr.55,Tern + Heath ■ ) 

# VC 64 # VC 20 # VC 64 • VC 20# 

# VerkauL Tausch*Progr. aller Art 

# Liste gegen Fre!brief, M. Frohna # 
7i23Sachsenhelm2, Qb, Kirchetr, 10 
#VC 64 # VC 20 # VC 64 # VC 20# 

VC 64, 30 Moduleplele auf Kass, 
ink). Porto nur 49,. Disk dlto. info gr, 
bet Poslf. 29^ 4290 Bocholt (alle Te- 
lehaiLenhits sowle neuestes aus 
USA (Co u a in)* 


* Ihr C64 kann SPRECHEN !1 * 

Spracherz. dutch Masch.-Programm 
ohne Hardware!! Programm* Demo 
auf Kassette: DM 4Q r Scheck od, bar 
an Waif, Kiefemweg 16, 6940 Wein- 
heim 


Simona Basic mit Demo + Hand- 
buch (Disk od. Tape) nur 50 DM, 
auch Sofjwaretauach fbzw, Unfco- 
etenbeteilfgung). info geg, Freiunv 
schtag, M. Albrecht, Bachslr. 122, 
5657 Haan 


* cbm 64 cbm 64cbm 64 cbm 64 * 

* * 

* Suche *:FNghtslmulatlon 2- * 

* Klaus Sell, Nelksnstr. 1 * 

* 862 Vfltkllngen-9 *08802/1405 * 

+ + NEUE C64 SOFTWARE + + 
UnverbindHche Information an gegen 
einen mil 1.30 DM frank. Umschlag 
bei MARC WARDENGA 
PQSTFACH71 * * * *2320 PLQEN 

Wer verkauft ein Floppy 1541 for 
Commodore 64, Press bis 200 DM an 
Erik Jeremen, 7030 Bflbllngen, Emst- 
Reuter-Str, 13, Tel.: (0731) 271602, 
Monlag-Freitag von 13-17 Uhr 

## cbm 64: Spitzensottwarei ## 
Verkauf und Tausch (Benji; Shamus) 

* Llste gegen Freiumschiag von • 

* C- Auschra, In den Twieten 2c # 
#2090 Winsenyluhe#Spt3ttprel5e! • 

* Kaufe—Tausche—Verkaufe ■ 

cbm 64-Programme auf Diskette 
Angebote/Anfragen (ROck porto) 

1 G. Rlhajn den Unterwlesen 20 ■ 

■ 6239KrlftelJm Visrdertaunus ■ 

* Superprogramme aus der Schweiz 

* Splele, Anwenderprogramme * 

* Simons Basic. Compiler, usw. * 
+ Gratisiiste bei Softburg Elfen * 

* We g 12, CH4400 Buigdorf * 

* VC64#Verkaufebllllg#VC20 # 
## meinegesamteSoftware ## 

* VC20#FreleBlitzinfo#VC64 # 

■ ■■■ Sc hn ell versa nd ■ ■•# 
M. Wolf, Pf. 1247, 2200 Eimshorn 

#### C 54-Software #### 
Die neuesten Games. UtNities, etc. 
ab 50 Pf bis 5 DM #gegen Rockpodo 
(50 Pf). Llste von Gerd Tausler, ## 
Dachtelstr. 39,7406 MOssingen ## 

Software-Ta use hpa rtner gesucht 
250 Programme zum 
Tauschen vorhanden 


Hoiger Tape, SchOtzenhofstr. 24, 
2900 Oldenburg, Tel.: 0441/26371 



■ Tausche C64-Prg. auf Kassette * 

■ Suche Floppy 1541 ■ 

■ W. Indlekofer, CH461/232824 ■ 


cbm 64: Supersoftware (P. Bali C, 
Set Pole Po5,J. Info i DM Mysi Soft 
Jakob-Kaiser-Str. 16c, 43 Bielefeld. 
Tel.: (0521) 886493, auch Tausch (Li¬ 
ste beilegen) 

verkaufe Latainkurs, derden gesam- 
ten Grundwortschatz enthaitt Auch 
als Wdrterbucft brauchbar!! Nflhere 
Informatlonen bai Ulrich Ege. Blau- 
beurer Str, 20, 7932 Ehingen 

--SOFTWARE^TAUSCH- 

Programme alter Art 

- Liste an: --- 

Nils Teller, 2900 Oldenburg 
-- Bertha-v.-Suttnerstr, 4 —- 


Achtungt 1st Ihnen Ihr Daymen 
schon abgeFault? Dauerfeuer dutch 
Elnbau e. kl, Platine mOgiich. Keine 
ext. Stromv. Nur 19.-, Tel.: Mo-DO 7- 
16 Uhr, Maler 09153/603 


Commodore 64 und Floppy 1541, 
neuwertig zu verkaufen, VB 1200,- 
inkl r VLele Programme und Liter. 
Klaus Ott, SahnhofstT 3 A 
6394 Graevenwlesbach 2 


VC 64-PROGRAMME 
Erfahrungsaustausch und Tausch, 
80 Pf. — Suche: gebr, CP/M-Modul, 
Expan sions^Schaltpl fine. MC1-4/S3 
Kopien, Monster0251/764559/18 Uhr 

C64 Verkaufe meine ganze C64 
G64 Software (>15000 DM) for 
C64 550.- DM. Tal. 044 21/52060 

C64 □□□□□□UDDDDDD 


Verkaufe cbm 64-Sottware 
Jedes Progr, NJR 2,50 DM 11 
60 Pf in Briefm, beilegan! 
Zuschrttten an: Helko Lerch, 
Gustav-Adolf-Str. 8. 3016 Seeize 1 


VC 64 Software * Disk * Tausch 
Oder Verfcaul z,B-. Blue Max + Donkey 
Kong + Fort Apocalypse + Bandits + 
Falcon + Matrix + Disk * DM 50 * 
Wittmann Robert, Gartenstr. 22, 
8263 Garching 


### Commodore 64 #•# 
Splele, Adreasen, Texle 
Liste kostenlos von: 

M. Conrad, Eschenweg 8 
2948 Scbortens 1 


cbm 64: 50 scharfe MaschFnenga- 
mes auf 4 Dlsketten fur nur 66,- DM, 
Christoph MQller, Finkenweg 37, 
7990 Frledrichshafen 1 


* * SpottbillIge Supersoftware * * 

* Progr. = 2.50 DM /auch Tausch * 
Infos fOr 80 Pf von = Kai Peters 

+ Postfach 2089/3016 Seelze 2 * 

* (Super-Splele * User-Progr.) * 

>>> ACHTUNG <<< 

Atle C64-Tauscbiisten von mir ver- 
lleren wegen Hobbyaufgabe Ihre 
GOltlgkeil Uwe Glanz, Sport pi atzstr, 
26. 3554 Gladenbach 6 

Preiswerte Software auf Kassetle! 
15 Programme nur 20 r - DMLH Liste 
gegen 1.- DM RQckporto bet: 
Michael Weiss, Haus Berge-Str, 53, 
4300 Essen 1 


G64: Sprelen Sie Ihr Grandmaster 
mil Joystick!! Kass 25 - DM per Vor- 
kasse Oder Nachn. Willy Popp, Ri¬ 
chard-Wag ner-Str. 4. 6500 Mainz 

# Ich verkaufe Top C64-Software • 
z.B Simons Basic. Fori Apocalypse 

# Kong zu fairen Preisen. Auch # 
auf Disk! T. Holier, Moosgmnd 18 

# 7800 Freiburg. Tel. 0761/131446 # 

cbm 64-Software Tausch + Verkaul 
Super-Spiele und Anwendungen. In¬ 
fo 80 Pf. Oder Tel. 040/7126079. Rolf 
Hamel, Groner Bogen 4, 2000 Osl- 
stelnbek (15-21 Uhr) _ 

Ich suche Software aller Art for C6* 
auf Disk, Angebote und Usten noch 
heute a: Fa, Fehlauer, Wolstelnkmp 
31 

# 200Q Hamburg 52 !! * 

Beckup-Programm for cbm 64 und 
elner VC 1541 zu verkaufen, Echi! 
ZeitbedarE nur ca. 4.5 Minuten Inklu- 
sive Formatlerung! 

TeL 0221/698590 ab 17 Uhr_ 

Suche gebrauchten GS4 (nicht zu ait 
und wenn mogl. mit Garantie) 

Heiko Wendl ArnsburgerStr, 31 
6 Ftm, 60 Tel, 0611/440375 

Abhoiung von au Berhalb mflgiich 

# VC 64. BRIEFMARKEN-DATEl # 

# sehr komfoiisbei • 

# Inkl. Kassette nur DM 25.- • 

# (Scheck obarJWZlMMER # 

# Hochstadter Str. 44.6FFM. • 


Tausche und verkaute 64-Software, 
Info gegen RQckporto an: Jan MSg- 
grlst, Pinnebergerstr. 39, 2082 Tor- 
nescl"L TeEe, 04122/51971 
BeSlUe zur Zeit 160 Maschjnenpg, 

* * Suche Software fOr den VC 64! 

* * 2.0. Zaxxon, Skat etc. {bezahle 

* * auch). Schlckt Eure Liste an: 

* * Andreas Krause, Reesenberg 23 

* * 2352 Bordesholm ***** 

## Suche VC 64 + Dalasette •# 
NeuwertigXXXAngebote an Michael 
Fischer, Burgerbuschweg 194, 2900 
Oldenburg# #Ver. VC 20 + Oat + Joy 
+ Software * Lit. >550 DM ••## 


C64, verk. meine gesamle Soflw. Ca, 
150 Splele u. Sachprgr. Neupr. 3000 
DM fQr 300 DM r Kass. + Disk, Peter 
Schalier, Zimmerbietle 4. 3510 
Hsnn. MQnden 1, Tel. 05541/2690 ab 
18 h 


* * VC 64** Suche: Joysticks. 
Paddles, Trakeballs, Ligrtlpen*Ge- 
be: Programme nach eigener Wahl 

* Auch Prog ram m tausch! T: 02171/ 
8328, A. Kiehl, Breslauerstr. 7 P 509 
Leverkusen 3 


Suche Tausch partner f. C64-Prog, 
Hat>e einlges — Suche vieles !f* * 

Keln Kauf —Verkauff Nur Tausch!! 
Liste + 80 Pf. Brief, an Danny Hartel 
* Doebner Sir 9. 3200 Hildesheim 

Teief on -Modem f Or C64 u.a. Syst. 
Sausatz kompl. mil Platine 198 DM, 
Info geg, frankierten RQckum&cht, 
von A, Pollmann, Hildesheimef-Hell- 
weg 64. 4790 Paderborn t 


Wegen Hobbyaufgabe verkaufe fOr 
*64* 5 Dlsketten mil Software, 
z/B- KaoEapoint, Back Rogers, Ar- 
chon. Space Pilot 350.- DM 
Tel 040/2507348 (abends) 

* Gebe C84-prg. geg. Unkosten- * 

* t»itragab,Prg ca.3DM.Tauach * 

* erwOnscht, Ustegeg. 1 DM bei * 

* S. NeubOsar, Eichedorffrtng 13* 

*^6300 Giessen _* 

* * G64 Spitzen software * # 

* Tausch u Verkauf DM < 10 # 

* Liste gegen 1.20 In Briefm. # 

* Florian Brooks, Baptist Goe- # 

» ringtHr.9,7505Emingen # 

10 Super-Prg. for Ihran VC 84 auf 
Kass, Oder Disk 3Q t - DM Scheck, 
Schein beilegen Thomas Schmidt^ 
Waiherweg 4, 0257 HQnfeEden 1, Tel 
06436-1986, evtl, auch Tausch 

* Prog ram m tausch cbm 84 (Disk.) * 

* * Brtte Liste 6 frankierten 8 * * 

* * edresslerten RQckumachL * * 

* * {evt. auch mit Disk) an B. * * 
*Hennig, Klingenstr. l29,7Stgt 1 * 

Cbm 84 TAUSCH cbm €4 
XX Software tiler Art XX 

Telefonr 02166^23491 v. 15,16 Uhr 
odor Lists an: Heiko Hedemann, 
Steubenatr. 13a, 4050 MBnchengl, 2 

* C64 * 

* Tausche Oder gebegegenUm * 

* kostenbeltrag C64-Software * 

* ab. Liste bei J. Brunner * 

* BlrkenstraBe 4,8721 Hambach * 

VC 64*SOFTWARE-KISTE nuf DM 50,' 
100 tolls Prg,. Demos, Sprites, aiies 
o. Usischutz. (info 1,50) Kass per 
NN von H, ENzer, von Eberapeckstr, 
4a. 8059 Bel sen 


Super C&4-Splele. Keln Nonsens, auf 
Diskette Oder Kassette, SuperpreU 
se. Info gegen RQckporto bef Martin 
Wlmmef, Kerschensteiner 1. 8034 
Germerlng 


C64-Programmtausch! Suche neue # 
Splele und Nutzprogramme verk. • 
Original Simon s Basic. Hoiger # 
Sc h I ffertiecker, Sch Fesl ens tr. 7 # 
6950 MPSbaChATel :08261/4511 # 

XXXSuche Taxxon, Pharaos Curse, 
CentlpedeXXXTausch odor Kauf. 
Habe Fort Apocalypse, Fallon, 
Scramble, Pit Stop, Grandmaster, Li¬ 
ste an Gihref Wartusch, 6230 Ffm 00. 
Wasgaustr. 13 


***************** 

* Suche VC $4 + F loppy laufwerk * 

* Zahfe max, 800.- DM, Angebote * 

* an: O. Loppe/Dohlenweg 5/ * 

* 8510 FQrth * 


Ausgobe 5/Mai 19S4 
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C64Softw. TAUSCH (Sptete u. and.) 

* * * Lisle gegen RQckporto ODER 
Angebot schlcken an Ml. Eberte, 
3940 Weinhelm, Grundelbachstr,. 112 

* TbL 08201)6B2 55* (lan q teutgn) 

cbm 84 r tauscha Programme aller 
Art Tausch auf Disk Oder Kass, Li¬ 
sle bitte an: 

Heirn Peter NOUeL 6650 Solfngen, 
Lennestr. 4, m 02122/76640 

C64 Splsi6’Paket- Angehot 1 f E C64 
25 Top-aptela auf Hass, (Turbo) Oder 
Diskette (340 Kj mi r 50.- DM. Hans 
Winy, Am Erlenbach 22, 6000 Frank* 
furt 60, Tel, *21044 


+ + + NeuesteCfi4*Soflware + + + 
Blete Prg. ab 1.- DM + aua alien Be* 
refchen + auch Tauach + Llsta anfor- 
dern (Fralumachlag): T + Doachke, 
Sol la us red der 13a, 2 BarsbQttel 1 


mu suchece* maa 

evtL m. Dataseite od. Diskette* 
Prats: VS ■ Suehe Astronomleprogr. 
f, 064*11, Schmidt, Fa ike net r. 19 
4030 flail ngen a, Tel. 02102/50330 

CB4 Suparaoltware nur neue Sptete, 
fcaln Schrotl! NurTopaptelel* ■ 
■ ID-Soft, HofliburgerStr, 35# • ■ 
* 6365 R«bi c h, u mf r. Uit* 1 -30 D M 


Achtung!! Wegen Sys torn wee hsei 
VC 64 +VC 1641 mlt 100 Diskettes 
voll mlt Programman, abzugeben. 
Praia: VB. Angebote an: Frank Wlrv 
kter, Akttenatr. 123, 433 MOIfteim, 
Tel.: O2O0J47679O 


9 G6*. verk u. lausche Prg.: Info • 

* gegen frank. Umachlag; 10 Prg. 9 
9 (Grander, Frogger) fQr 30 DM 9 
9 f Bar/Sc heck) auf Ka/Di: A, Kron- 9 
9 berger/Ostdeutflcher 6if 9 

9 7310 Plochlngen _9 


Alfe in BAD verfogbaren Pr. vorhan- 
den Ink!. Antal tung; 24^Stunden-Ser¬ 
vice, Lisle gegen l n 10! Rolf Detart, 
Nesselweg 1, 4230 Wesel, Tel.: 
0261/64613 Oder 62205 


* C64 r aucheTauschpaplner/inM * 

* Lteta bilto an: Martin Amefang * 

* Schteifmohtenweg 28,6082M&r- a 

* felden, Tel. 061Q5E3481. Ich ant* * 

w worts sofort Oder rufe an !! I A 

Verkaufe Programme for 064 auf 
Diskette. Je Disk (ca, 10-20 Prg.) 60.- 
DM. H. Hahnea, Postfach 1206, 
Boh figgel helm 

Suche Commodore 6* mit 
DIskettenEaufwerk 1541 
Angebote an: 

Telefon: 07071/49230 


400 Prg, stehen zum Keuf und 
Tauach bereft!! I Lisle gegen 0,80 
DM von K.H, Wachtendort Am Bio- 
her Forst 19. 2903 Bad Zwischenahn 

9 C64: Die momentan 4 beaten 9 
9 Spiele {Pac-Ma n T C rtzy Kong, 9 
9 Centipede, Galaxy) rut. nyr 9 
9 DM 20,'Scftein an Glrtrwr 9 
9 Vlrehowttc 32,4040 Keaflt 9 

Text verarbet tung, Pascal. Fortran. 
Logo, Baslc-ErweL1erungen +Compi¬ 
ler gesucht. war hat Erfahrung mfi 
CP/M auf C047 R, Haelbllch, Seeslr. 
222 , 2083 Halatenbek, 0410144278 

Maxl-Qutfllit zum Mini Prate 
064 £ PRO M -Modul p lati ne, 6 KB f or 
den $8000 -$9FFF-0erelch. 

Nur 30,00 DM 

Tel. 02333/80202 nach 17.00 Uhr 


200 Programme auf Kassette: 
nur 150.- DM. Lteto von Wolfgang Pi- 
dun, Vorbruch 21, 4930 Delmold 17, 
200 Programme auf Kassette: 


9VC649T0P-Softwaregegen 99 
U nkoslen betel ifgung o.Tausch 99 
INFO gegen Ffeiumschlag(1,46)99 
Horst Evers. Uhiandstr, 56 99 99 
4330 MOlheimJfluhr.T. 0208/471496 

Wer hat Interesse an der Grandung 
ernes C64-User-Clubs in BieteteJd? 
Kontakt: Michael Zoelfrcar, DetnM- 
der str. 343, 4800 Bielefeld 1 p Tel, 
0621)21219 


9999 99cbm6499 999 

9 # Tausc he Programme auf 9 
99 Diskette I Uata: 80 Pf • 
99 D. DOrhotf9Kastanien- 9 
99 allee 294722 Ennigedoh 9 


Suche gebrauchten C64 oder Atari 
6GGXL—Zahle aehr gut!! 

Thors ten Zimmer, Tel.: 06S41/3952 
PS: egai wie welt Sie enffemt woh 
nenl! (aber nur fn BRD) 


iiam vc64 mmmmmm 

9 Tauscha SpieigrogFamme. Lists 9 
■ mltHOckportoan Fed Jakubeci ■ 
Th -HeusS’Str. X 7050 Waibllngen 7 



■ C64 ■ Software I ausch SCO* 9 

■ Wirtauschen u a.; Lode-Runner ■ 
PlQoyan Sham us Centipede Pacman 
9 Kontaktadresse: Joachim Kraft ■ 

■ 7 Stuttgart 40, Bbhrlngerslr 84 ■ 


Info: 1 DM 9 Rlesenau swahl 91rrfo 
Nr. 3 VC 64-Prg To^le Anwendung 
und 150 Matheprg. (Kurvendlskus 
sion, Zlnslab., Hypofhek. Slali- 
stikprg. Spiess)Kettelerstr. 18/44- 
Monster 


Juellch * Tauseh u. Verttauf von 
C64-Progr, Uste gegen i DM in Brief- 
marken. 

B. Wolters, Postf. 1142 + 517 JOlfch, 
02461-53549 


ATARI 
600 XL 

64-K-Speic here rweite rung 

Keln Einbau — 

Nur stecken 

sofort lieferbar 

nur DM 348.— 

A.C.C. — Verlag GmbH 

Kosener Str. 7, 

1000 Berlin 33 

Nur schrifti. Bestellungen. 

12 Monate Garantte 


Achtung 

An alle 

Commodore 64- 
Besitzer 

Wir haben die neueste Soft¬ 
ware for Ihren Computer (Li- 
ste kosteotos anfordern) 
Hardware: 

Kassetteninterface (ermog- 
licht den AnschluB sines ge- 
wDhnL Ka sse t ten record ers) 
Fertiggerat bei uns DM 29,- 

Hermann EI#ctronic 
Datentechnlk 

Postfach 112S, D-7891 Hoherv 
ten gen a. HRH, TeL; 07742/7722 


HALLER 


HALLER 


HALLER 



lm derzeitigen Computer-Dsch ungel 
ist Ihre Entscheidung fur einen VC-20 
Oder Commodore 64 optimalf Zum 
guten Computer gehori dann aber 
auch das oplimale Buch, das ohne 
Fachchinesisch klipp und klar die 
sperrige Materte leicht nachvoH- 
ziehbar erklarl Der HALLER Verlag 
fuhrt diese Bucher. Hier eine soeben 
neu in Deurtsch erschienene Buch- 
serie. Geschrieben von Prof is — die 
aber gieichzeiUg prakllsch tatige 
P^dagogen sind! 

Besondere Vorteile der Selbslunler- 




richtsbiicher: 

• Einfache, verstarvdliche Sprache 

• Sehr vieie praxebezogene Pro¬ 
gramme und Beispiefe ohne Ballast 

• Viete llfustralionen • L^uffahige 
Programme# Zusammenfassungea 
die das Lernen eiieichtern • Ubungs- 
aufgaben mit Ldsungen im Anhang 

• Erkiarung der Computerfachbe- 
griffe, 

HALLER 


5^ Abtlg. MHC54 

BAHNHOFSTflASSE 60 

D-6600 SAARBRUCKEN/W‘GERMANY 

TEL 0681/3 69 SI TELEX 4 421446 


Programmieren 
in BASIC auf dem 
VC-20 und 
Commodore 64 

:in 1 a sC'a.nnrerKdeTi Oft! p*dJaS£H r i 5 fl - 
frndst n-der 
(=rk$fin4risse hrBf e*fi 
iete^ges-Sefts^riienKhisH^^ utfn 
dFeComcut^s^f^ctpe BASC gpfuFxi' 
i-tti spreiend in 

erse* Ften. UsrubemifiakKi veor-'tsefl 

Bucf! 

• L&san Autgaten 

■.Ti-n be5 zur ^>-, T er.ri?c+!- 

Scnreiben vQft Ru&d^a- 
gmmmen irn Ptogramrniw^<rrte- 
funQ • Oaten 2iji ssswfitrh sibsjM*!- 
-r-err jrxl wted@hTKlfir*ASC#- 
Tatoe-' s * Tcngenwitcr# Graphs 
Dafse^iungefi undiwmcltien kif 
Spe^chertJete^vng. BefeNsfetei osw 
280 DM 34.80 


Fortg esch rittenes 
Programmieren auf dem 
VC-20 und 
Commodore 64 

'.Y£* VC-2C Oder C-64 

^setrari vr< , d-es^ St>yf [ 

E«ueftefi ieg@i SchiiiVuf 

wieBmen i nr Ccmpiii^das 
L»Gen leschtef urd 
OSStaraa und dazu nex^ rufln y.±"> - 
gerMen HotOv # VC-20 C-64 fur 

die T^tteri.'be.T'j ^ 

■ * i-IasssQfi -jrd D-s^ eae 
!>-- trTKJ # 

Ers?e*3fs ufid Dar^-^TT won Mentis # 
Spef-ti$njing ven MeBiverx&r i n 
^quenLe-ien □s'te T' * Frc 
mhSTrtks und -Uo&*FortgMchnt 
ter>= Ccunp-JtogTa^rk * -T^.’fe p te 

pTogfammiening. 

227 Sfrwt DM 32.60 


HALLER • inteliigente Arbeits- und Uimmittel 


Messen. steuem regeln mit 
dem VC-20 und Commodore 64 

Jett sef>*TT »Tt -3*n C<!mpu5efT> VC-2fVC-&i 
rrhT’Jfer^arfl Oef CtofTiOute^n tefnt 

an ki3 , rflr»im.i&ls? knMt» 


HALLER 



























































Cl rka® 250 • Spl tzenprog ramme ®f Or 
CS4® Tau sch ® odor# Verkauf 9auf 
• Dl ak ®oder® Kassette • pro ® Pro¬ 
gram m* *zwl sc ho n 1.- und 2> DM® * 
Tel: 0214/49935®#* *##**» 

VC 64 CC mit 25 Spltzenspielen for 
30 DM {Scheln, Scheck) Oder gegen 
Kassetie mit gleJchwertlger Softwa 
re: Ingo Schwarz, 4 DQsseldorf 13, 
S let liner Sir, 13 


Verkaufe 20 Supers pi el e tor nur 10 
DM!! Elnzeln 1 DM11 Auch Tausch. 
Habe: Snokis. Blue Moon, Congo 
Bonpo u.a Uste an/bel: Oliver ON 
dach. 2100 HH-90, Flert 7 


* * * * Commodore 64 * * * * 
Verkaufe 40 Maschlnenprogremme 
for 50,' DM. info gegen 1- DM in 
Brief markon be I Dirk Gerstendort, 
Slresemannstr 3, 5000 Kan 90 

ID Tift Pregrammtaufich ttr 
20 ?*’ mir: REM Tel. 

30 ?" PETER FRGHLICH": REM 070 
40?" Rappenaueratr. 22"; REM 63/ 
50?" 7107 Bad Wlmplen : REM 366 

Verechenks: elnen BIJck in dlese An- 
zeige. Au&erdem tausche Ich Pro¬ 
gramme. Kelh Verkauf. Uste an: PE¬ 
TER FR&HLICH, Rappenauemir. 22, 
7107 Bad Wimpfen 


Tausche Oder verkaufe gasamie 
Software for den cbm 64. 

Angebote art: Rail Hefner, Ban ate r 
Si, 9, 7907 Langenau. Tel, 07345/ 
6575 ab 17 llhr. Inlo 1 DM 


Sue he drlngend EPROM-Kirten und 
Schiltplftne fUr EP ROM-PI ■ linen! \ 
Tautob* Oder gsbe PRO bllllg sb, Li- 
ate an T, Ostmann, Raiielsbergslr. 
45, 7000 Stuttgart, 0711/261177 

Sue be C64-Progr., event ue II auch 
Tausch u. Floppy VC 1541, auch de- 
fekl MbgNchst bllllg! Angebote an: 
Andreas Mlchatawlcz, Melcheraatr, 
1, 5132 Uebach-Palenb. 


■ Fuller for litre n cbm 64 ■ 

■ Neueate Software auf Disk ! 1 

■ Tel: 0531/74758 nach 18 Uhr ■ 


Ant Anger sucht SplelVAnwendungs- 
programme f Or C84. Kauf/Tausch. 
Event. Erfa hrun gas u stay sen im 
Raum DOran. Franz Kannebecker, 
5160 DOren 17 


9® 9 VC 64 Software Tausch fit 

• Tausche [verkaufe). U&ta art: • 

• Matthias Hoeschen * 

• Arend-Smld-Str. 6 r 2950 Leer ® 

9 Telflfon 0491/3476 • 


G64-Programme abzug, z.B. Sc bach. 
Hard Hat Mack, Fort Apoc. Soccer, 
Falcon Patrol usw- auch Tausch! In¬ 
fo gegen RQckporto. G. Genech, Der- 
ner Str. 363, 4600 Dortmund 14 

Sucha Top-Prg. nur auf Disk 
Suche LlghLPen/40/80 Zetcben-Kar- 
te. Angebote art G, Seller, Kronprtrv 
zenstr. 158, 4600 Dortmund 1 

Notverkauf C&4 
+ 2 Com petition pro 
+ Llteratur 

Alles neu, C64 mit Garantie. 

Jan Lange ab 19 U. 0431/524494 

Schwelzer C64erE GGnsttge Super 
Software (bes Spleie) Irt Maschlnen 
aprache for nur 5.- (auch Tausch). Li¬ 
sle bel A, W0fhrich, Amriawlleretr, 
72, CH-8570 Welnfelden 


C64; Die Alternative zur Floppy ! 
Fasttape mac hi Detesette iDmal 
schneller (30 KBytes/Mln.). Nur 20 
DM. Keln Error! Info SO PL R, Helm 
rich, Bertasir, 20, 4650 Gelsenk. 


Tausch VC 64-Software * Suche 
Drucker und Floppy * Schick* Tau 
schlLsfe an: Klaus Boojbng, Tan- 
nenstr, 32 , 7507 Pfinztal 1, TeL 
0721/460428 

xxxKxxxTflgllch von 13-22 Uhr 

VC 64: Tausche und verkaufe Soft¬ 
ware *2 DM pro Prg, * Suche Druk- 
Her und Floppy 1541. Lisle an: Klaus 
Bovjong, Tanneostr. 32, 7507 Pflnz- 
lal 1, Tel, #)721) 460428, t&gl. ab 13- 
22 Uhr 


Info: 1 DMBC64 Malheprg 9 inf or 
Nr 4 Ce 150 Matheprg. mit ErtAuter 
und Rechenbelsplef. Zu den Prg. 
(Kurvendisk., St at 1st Ik, Zfnstab) 
Spless/Ketteierstr. 16^44 MPnaier 

Tausche odor verkaufe Programme 
for cbm 64-Software, Auf Disk. o. 
Kassette. Armln Stockem, Berg hau¬ 
sen 13. 5778 Meschede. Tel. 0291/ 
7232 


® 0 Super# C64 •064® Super •• 
® VerkaufeallemeirwPrg.*BO ® 
® Dlakettenseilen far nurSOO DM ® 
• Mlentke, Am Rottkamp 12,4722 ® 
® En-ntgerioh#Super®Super ®# 


® ®Super®C64®Q64® Super #• 

# VerkEufe&jpeT'Prg. auf Kassette • 

# Blue Max usw. • Nur 50 DM ® 
® Mlentke, Am Rottkamp 12,4722 ® 

® ® ® ® ^ vv\yLpXui < •##*••# 


Top-Software: z.B Zaxxon, Dig Dug 
® uva : a_ Tausch: Lisle gegen 3C ® 
® Pf. bel: A. Hahn, Falkenstr. 18 * 
#® •# 6232 Bad Sodan/Ts, ® ® ® • 


Tausche Colaco mit Lenkrad + Turbo 
+ Donk. + LadyB -i- Venture + Co&mic 
Av. + Smuri gegen cbm 64+Floppy 
1541 od. verk. fOr DM I000 r -kefn Bn- 
ze I verkauf I Tel, 055634318 


* Sucbe drlngend UCSO- Oder ande- 
re * Peace l-Verslonen (gute) for VC 
64 * PrelsHste bltlean: Huu Al ** 
e Sc hottenerstr. 8^& Frankfurt 50 + 

# e Tel :0611/5401277 eDanke! + 


® Raum Duisburg Oder Bremerhaven 
® Sucbe gebr. v. Tech. 1A VC 64 ® 

• + Floppy 1 &4t p PresgvOfS tel lung • 

• DM 1000.-: Thomas Dehiert, An ® 
® der Aiiee 36,2850 Bremerhaven ® 


urn mm Hamburg vcm®# m m 

■ Sue he Graf Ik-Adventures z.B. The 
1 Hobbit, Twin Kingdom VaSlery. ® 
Gdatic Atac, China Miner* mit An- 
leltung * Mike 21 J, Tel. 040/2192186 


IfiTAfifififATAfi 

■ Sue he engllsche u. amedhartl- ■ 

■ ache Spiel e. Tauech d. Kauf ■ 

■ Hamburg. Uatean Martens, Male ■ 
Elfestr. 606,2 HH 26 Od, Anru. 2192186 

Elnstelger suebt gatir. C64 mit Data- 
sette (auch elnzeln), Angebote bltte 
an: Henrtk Abel, Ostmarkeff, 17A, 
2160 Stada. Sofort RQckmf- Danke. 
PS: LaBt mlch nlcht hflngan 


VC 64: Sensational I bllllg?? 

Simons Beale + AnleHung, 19 welte¬ 
rs Me&chlneneprachprg, oa 410 K 
Disk 0 SMl) 70.% Kass. 50.-, M. Klein, 
Ostburgerweg 79A, t Bln 47, Nach- 
nahme 


Tausche u. verkaufe VC 644oftware. 
Uste an JOrgan Schubert 
8948 MI ode the! m/N ordend&tr, 6 
Sucbe: Zaxxon/(>GerUSoccer/ 
Frogger»fOr VC 64, TeL 06261/1226 

C64, Hobbyaufgabe: Verkaufe atle 
26 Top-Programme nur zus. auf 
Kass. um 100,- DM. Martin Woiker- 
storfer, F-Martln-Str, 4B. A-5Q20 
Salzburg (Uste gratis] 


#® cbm 64®cbm 64®cbm 64 #• 
® Tausche und verkaufe Spleie! • 

• Liber 280 Prog ram me® Info bei ® 

® R. Gathe. Ellenburger Weg 41 ® 

• •## 6800 Mannheim 31 •##• 

Hey, Computer-Freaks! Sucbe flute 
Software (Disk), Spleie, etc, Liste an: 
Joachim EbeL Elsa-BrindstrOmsir 
28, 7500 Karlsruhe 41 T TeL 0721/ 
472157, Uuscbe auch!U! 


Commodore VC 64 
Verkaufe und tausche Programme 
a lief Art, Besitze ca 1000 Prgs, Info 
mil RQckumschlag an Hah* *L, Wll- 
haimsln 6. 6840 Lampertheim 


• ##• CommcxJore®64 #### 
® Supereoftware gegen Unkosten- • 
® bettrag auperpillEg abzogeben! ® 
info 80 Pf, In Briefmarken bel 
H. Maaha, Dlinasti. 99,2200 Elmshom 


• Super-Software for den C64I 
® Tausche Oder verkaufe (bllllg) 

® Ca_ 1000 Spiel - und Anwenderpr 
® Uste gg. Frelumachlag bel: 

• Post ieger ® 31 48QB, 6750 Klautern 

■ ■■■> cbm 64 mmmmm 

700 Prg, AVefkauf-Tausch a Beschr. 

• neueite Prg, A Hate f. 1,30 DM ® 

• Frank PrOferA Kastanlenstr, 9 # 

• 6366 Bad VHbef 4A06193^ 4456® 


Pharao's Curse inkl. Disk nur 35.- 
DM, Best, bei J, Fischer, Tan- 
nenstr. l&a. 6109 MOhltat 2 


Sucbe Bays la Hk-Programme auf 
Kassette Oder Diskette for C64, J, 
Lerch, Drosselweg 4, 3548 Aro*sen. 
Tal. 05691/5732 


VC 64, ABC80 Prgm Tausch Oder 
Unkostenbet. z,B C64, 20 DIsNetten 
voll Software 150 DMtM Sucbe: 
Smurf, Popeye. Zaxxon, Donkey, K, 
Jr. Tel. 04971/3691 (nach 14 Uhr) 


**+ Ca, 500 VC 64-Prog. *** 

* Kosteniose Uste anfordem bel * 

* Wolfgang Pidun * 

* Vorbruch 21,4930 Detmold 17 * 

* * * * Tei, 05231/88235 * * * * 


* Tausche C64-Programmeca. * 

* 180Stock {$pieleu. Hllfs- * 

* programme). Tausc hi late an * 
« Uwe Poenlsch/Homburger Str. * 

* 17/6367 Karben 1! Nur Tausch * 


Such* C64 for 460 DM 
!!! Drlngend M! 

Carsteb Meyer-GrobbrOgge 
Puiverweg Z, 7460 Sigmarlngen 
TeL: 07571/5800 


Sue he VC 64-Sottwere all or Art! 
Sendet Eure programmlisten an: 
Hernm GOnther, DOrnbucheretr, 20, 
8506 Langenzenn; Ich tausche auch! 
Uste gegen 1,20 DM In BriefmJ! 

■ Verse henhe Datel und Tekt-Prg « 

■ tor C64 odor cbm 4-8000 gegen ■ 

■ DM IS.-UnkosLfOrDatentrfig ■ 

■ und Porto. V-Scheck an Tletjen ■ 
® Rigaweg 1.3300 Braunschweig ■ 

Tausche, verkaufe, kaufe VC 64 Soft¬ 
ware. Vlele verachtedene Prog. Fast 
nyr Maschlnensprache. Ertahmngs- 
austauSCh Im Krels Northeim, Tale- 
ton 05564^57 ab 14 Uhr 


• 064. Verkaufe mefne gesamte ® 
® Sottwars (z,B, Fort Atwcalypse ® 
® Shamusf. Disk DM 30, VS o. VK ® 
® Info gegen Frefumschlag bei ® 

♦ postlagemd 5612,41 Duisburg29 ® 

cbm 64: Blefe sehr gule Software for 
/edermann fGraflk-Musik-Actlon und 
arvdere Programme). Gratisilste so¬ 
fort anfordem bei: Postlagor Nr. 
012100 B. 1000 Berlin 12 


® cbm 64 cbm 64 cbm 64 cbm 64® 
<<® Tausche Programme®>> 
<<<<•• Liste zu ••>>>> 
< < < <• Fredfik Brelne • > > > > 
® SchloftstraSe 19,1000 Berlin 27 ® 

Info: 1 DM ■Tolies Angeb.BInfe Nr. 
2 VC 64 Prg. Anwendungen, Spiele, 
150 Matheprg. (Kurvendiskussion, 
Ableilung, Stattstik, Stochastik) 
Spiess/Kettelerstr. 18/44 Monster 

PGM Games Utilities VC 64 Carrace/ 
Kalah/Lcfe/Jump |e 10 DM. Defend/ 
Invasion/Laser/Break je 15 DM. PAC- 
stem/Zaubersch/Monitof je 20 DM. 
A. Schoiz, Atzelg. 3,6454 Bruch kGbel 

Soeben erschienene Spi tzen prog r, 
fOr C64. auch in der ■ SCHWEIZ 9 
gegen Unkosten odor Tausch, Uste 
gegen frankiert Couvert. B Clerc, 
Wottga Igen 628, CH-5727 Qberkulm 

■ 064-Splele + Gesch&fts.Prgr. 9 

■ Brandneu aus USA. Zu je DM 5.- 9 

9 Koslen lose I nfo anford, M. Want 9 
9 Schl&sische Sir. 0,4939 Stein- ■ 
II heim,Tel, 05233/8438 ■■ 


C64. Verkaufe Software, 13 Prog = 
20 DM, 5= 10 DM. Auswahl von Ih- 
rvent 21B. F. Apoc.. Chopl,, Soccer. 
Nur Kass. 80 Pf. RP. Veit Mailer, Lin- 
denthalgOrtfll 46. 500Q KOln 41 

C64 

Sue he Programme und gebrauchte 
BQcher. Lisle Oder Angebot an M. 
Reymann, Bra her Str, 20. 2870 Del- 
menhorst 


■ Tausche C€4-Programme 
9 LtsteamAlexanderMaissl 

9 LeopoldslL 71,8670 Hof/Saale 

■ TeL 09251/67555 

■ ■■ Uber 120Programme II 


■ Haho B4ert Wirsuchenzuv. ■ 
Tauschfrevnde zum fairen Tausch. 
Verkauf: 1 Disk + 664 Blocks freie 
ProlL-Ausw.: 20 DM. Info: Plnk-Soft 

■ Brunnenstr. 12,6882 Lauingen 9 

VC 64 Loderunner/Blue Max/Kong 
Dig-Dug/H obbll/Snokie + 250 Pro¬ 
gramme )e 2 DM List© gegen 1 DM 
bel ANDREAS SCHINDLER Am 
K ande I bom 1, 6107 Reinheim 1 

Tausche C64-Prg, 2:1 tl 
Thomas Schroder, Lindenstr, 1 T 4788 
Warstein 1, Tel 02902/1046 
Studienadresse: Schifdweg 12,3400 
Gdttingen, Tel, 0511/54014_ 

* VC 64-OruCker VC64-DfuCker * 
STAR Gemini lOx (120 Z/s, 00 Z® 

- anschluOfertig an VC 64 — ^ 

- ® 9 nur 1098 DM (neu! !)# • - - 
ruin TeL 061 1/733242 mm 

Suche Combasic for C64 * Tausche 
A-Funk o, div. Programme f. CS4 
H Eggert, DD9BB. Postfach 1212, 
4518 Bad Lear i 


Suche C64-Fan zweehs Erfahryngs- 
und ProgramrmauschlHabe ce, 500 
Programme, TeL 02595/5312 
Michael Reinoke, Wiesenstr. 5, 

4716 Oifen 


Suche Software for VC 64, wie z.B. 
Zaxxon,Go1f: Tausche gegen Apoca¬ 
lypse usw.: Schickt Eure Listen an 
Bernd Tewes; Westhagen 82; 4403 
Dolmen; Ruf: 02594/76102_ 

cbm 64:* Software Super-Service * 
Afle Programme vortianden! it 
Masch.-Games, Utilities, Programm- 
pakete f. Anfanger! Info: RC-Softwa- 
re, Post lager Nr.: 098136 A T 2300 Kiel 

* Programmerstellung ab DM 5,-If * 

* Genaue Problem stellung + MenO- 

* punkle etc. an: Andreas Wehr, * 

* Bleichstr, 38,6050 Offenbach, * 

* TeL; 0611/814364, ab 19 Uhr * 


on 


Ausgabe 5/Mai 1984 


















































































FUNDGRUBE 


• • Cbm 64Acbm 64#cbm 64 A A 
Tausche Programme, z. B. Blue Max, 
Jam min, Superpipe! he, Beach- 
Head, Zaxxon, Archon, Pinball, Com 
struktEon 1 Gruds h Space 030/ 
4335020 


■ Neueste Software aus USA lm- ■ 

■ poftiert! Lisle gegen 3,* in ■ 

■ Brlefrrv be! American Soft, ■ 

A Postlagerk. 98015A, 23 Kiel 1 W 
A #2400 Prg, A ■ 


Suche Commodore 64, Dala&ette 
und eventueFI auch Floppy VC 1541, 
Bin aueh an Software intereasiert. 
TeL 0931/85815; Egbert Schdlch, 
Neubergstr. 17a, 8700 WQrzburg 

Suche VC 64 + Dalasette+Drucker 
+ Software, Preisangebot an: 

R. PfundsieEn, Mainer Str. 40 
6703 Llmburgerhof 
Tel, 06236/61985 


C&4: Light pen, neu. anschluftfertig, 
Komplett mil 3 Demoprogrammen, 
DM 100, Sc heck o. Schein an: M, Sin- 
dermann, Roswlndiesir. 13,4724 Wa- 
dersloh 2 T TeL: 02523/8015 

Superspiele, wie Music Construc¬ 
tion, Axis Assash etc, ahzugeben, 
liber 800 Programme ftfr cbm 64 zur 
AuswaW, Tel.: 06121/801104 

+ * Suche Anleltungen for den * * 

* * Sequenzer +Synthesizer 3 * * 

* * * Christian Brauksiepe * * * 

* Pastors berg 39,4236 BrQnen * 
« (Tel 02856/1441) Zahla: 5 DM * 

Achtung!! Wegen Systemwechsels 
cbm 64-Software zu verkaufen. Ca. 
120 Disk (doppelsj mit Ober 2000 
Programmer Zusammen Oder ein- 
zeln! Buft an! TeL: 02335/72552 

Tausche und verkaufe Programme 
tor 064. Super-Programme, fast aile 
in M-Sprache. Tel r : 06187/3074 
A T. Breternitz, Osthelmer Str. 50 
6369 Nidderau/2, ab 19 Uhr 


* * C64-As$embfer-Lehrgang * + 
Prog,-Untorweisung, 2-Pa6-A5m« Mo¬ 
nitor, 2 Disks, 150 Seften, nur 98,00 
DM, Kas$. nur &9,00 DM 
A. Richter, Surgstr. 40, 5432 Wlrges 

!!! Achtung III 

Alls C64-Taueohlisten von mir verlie- 
ren wegen Hobbyaufgabe ihre Gal- 
tigkeit. Dlelmar Kuhl, Bahnhofsstr, 
50, 3554 G ladenbach 

ANFANGER sucht Software aller Art 
for Commodore 64 (Tausch bzw. An- 
kaufh Garsten Scherb, Heinrlchstr, 
7A, 3507 Beunatal 4, TeL 05601/8140 
ab 14 Uhr 


****** STOP! I ****** 

* VC64 SoftwareTauschu.Kauf * 

* * Infos gegen Freiumschlag * * 
Friedhelm Rehkop, Tiedexer Str. 6 

* * * * 3352 Einbech * * * * 

Maschinengame&f t! cbm 641ft 
Shamus! Frogger! Grandmaster! 
Poolbllllardl Buck Rogers! Pec- 
Man !!! Auf Kass. 40 DM In Scheinen 
an D r Bkkholz, Wilhelmstr 96, 
Dilllngen/S 


Superspielpaket- Verkaufe 15 Spiele 
for 10 DM. Alles Maschinen- 
sprechpr. u.a, (Monsters). Schicki 
Kassette mit 10 OM an Andreas 
Kaerker, Zeidlersli, 55, 2102 Ham 
burg 93 


G 64-Top-Prog. wegen Sy&t.WechseJ 
f. 100 DM z. verk. Kass, + Disk Sha^ 
mus/ApocaliSc ramble. Llste an for 
dern. Andreas Schrber, Geigers- 
bergstr, 17, 6791 Relchenbach Stee- 
gen i 


Info: 1 DM ■ VC 64-Progr, A Inf o Nr, 1 
Spiele, Anwendungen, Mat he progr., 
Lemprogramme (Mathe, Engl.) 
AusfQhrL Info mit Beispielen!!] 
Spie&s/Kettelerstr. IB/44 Monster 


* cbm 641 ASprachausgabe All * 

* Reine Software, kein Hardware- * 

* Zu&atierforderlichl Mitvier * 

* Demoprg,A. Kass. inkl. Versand * 

* nur 39,-! Tel. (04851) 3647 * 


Spart Euch das Porto, falls Ihr nur 
100 o. 150 Prg. habt — suche fairs 
Tauschpartner—nur Disc—Lj&te an 
H, Lhdenmeyer, Lannerstr. 11, 6700 
Ludwigshafen, Tel: 0621/562872 


C64-Software, Tausch und Verk auf 
be! A, Osterhoff, Feldgarten 10, 47 
Hamm 1, Tel. 02381/57426 nach 20 
Uhr. Suche neue Software von Sy¬ 
napse und ISM von $M. 


AAA C64-Supersoftware AAA 
A Ne ueste Software aus USA. (z. 8. A 
A Zaxxon&Arcade-Maschlne!) U- A 
A ste (Freibrief) von: H.J. Voth, A 
A Bergstr 28,5309 Mec ken helm A 


* * Tauacbe VC 64-Software * * 

* Top-Spiete y.Nutzprogramme * 

* (nur Disk.) Llste an: * 

* Slegmund Broach, HQttenstr. 64, 
8950 Kaufbeuren 2, Tel. 06341/65007 

Textverarbeitung Text! 2+ fQr Disk 
+ Drucker 1525 (cbm 64): 

Randausgletch, dt. UmFaute 
50-QM-Scheln an M, Ferrari 
Sandbuschweg 22, 3500 Kassel 

An all# Hamburger!!)!!!HUH!lftill! 
Hanseatischer Commodore-Fan ver¬ 
iest sAmtl iche C64/Spttzen prog ram 
me gegen Unkostenbeitrag, 2000 
Hamburg 71, TeL 6414669 


Die besten Programme aus alIar 
Welt for cbm 64 und VC 20, beson- 
ders preiswert. Lisle anfordem (1,40 
Rackporlo), L Theobald, Scheffelstr. 
14, 7150 Backnang 

Suche VC 64-Floppy 154i!J Gebeda- 
fQr Mattel Intel 11 vi Sion+ 5 Kasset- 
ten, Datasette +Software (Kass.). 
Bltte wenden an: Hoiger Erdmann, 
Tel of on: 04431/54 78 ab 19 h 


* * * cbm 64-Topangebot * + * 
Disk mit Simons-Basic ( + Demol)+ 
FortApocaJypse + Frogger + Grandm. 
+ ChopL + Socc. 60,-! Schein an S. 
Paas, Ziegeleisir. r 3131 Woltersdorf 

Commodore 64-Softwaretausch I! 
Auf Disk Oder Kassette, Llste an Pe¬ 
ter Scharl, St.-Anna-Str, 18, GOOQ 
MOnchen 22, TeL: 089/298779, ab 18 
Uhr zu erreichen 


fTfTTTTTTffTfTTTT 

► Suehe/tausche C64-Software ^ 

► Llste an A.C.S. Korbacher + 

► Stf. 124,3501 Schauenhurg 

TTTyTTTTTfTyTyyVT 

Suche kaufm. Programme (Personal- 
Buchhaitung-lnventur u.a.) far cbm 
64; Disk, o. Kass. m. dtsch. Eriaute- 
rungen (Bed.-AnleHung). D, SchDtte, 
Markt 4, 5485 Sinzig 1 


C64? Billigsoftware? Ab 2 DM 064- 
Lisle (1 DM). Suche VC 1541, zahle 
bis 300 DM. HeFko Comes 
Wasserstra&e 26a, 46 Dortmund 70 T 
TeL (0231/675955) 


Verkaufe C64-Top-Software 
Lisle gegen Freiumschlag auf Disk 
o. Dates.: Spiele u Anwenderprg. 
Ch. Westenberger, 6000 FFM 60, 
Taschnerstr. 43 r Block a 30 Pf. 


cbm 64-Software fQr Ein&teiger-f- 
Profls. Rieslge Auswahll 
J. WOrstL Post!. 3268, 8670 Hof 


Achtung! VC 20IVC 64 


Wir ha ben ahes fur Ihren Computer!! Uber 1000 Programme 
aus alien Semicheni Schon ah Q t 50M.—/IJM^..!! 

I n tem ■ tl ona fa So ftwa ra^ Taxtverarhetlung.., 
Daleiverwaltuog Utilitys..! Komplette Progrannmpakste 
schon ab 3,—^5.—**.8,—„.und,..und...undM 


CTAB Dinar Katalog mit Qber 
® 1 Wr 100 Scltcn wartat auch auf Sia! 

bar KnOllar 


hicht nur KaftaAog, sondem 
auch eir Informtttootirtft rpr 
d*r Anfingar und Fong* 
■chrtttoiwL Hw frnden S 
Tib*H*n..Tlp* und TfIcJll,. 
Qataiiiiam Prognmmb* 
■clwi^Hmo#n-.LM4pn>b«n, .. 
Si uinl*rtungarL.FonnuUf*^ 
Utllitl*fl..PmgnnwTM rum EJn- 
Upo*n_^Qi* Frig*vcfci..0aa 

PrDfiln1o..und_urKL.und- 


Slchern Sie »lch 
haute noeh Jhr par- 
■Bnllcha* ExempfefE 





4 . Hrtormn 

rfC*- Le<-JVT1, Tr.|i ^L'l niurtl n tct ■ » i > <n 3 ^ ,ii rrtl*" l>* 1 fp'L dTi i h m 

rah rffapnfll ^ - - 

t Aler iiwr icva<k VC-» - !*fVW! 

NEU! C-G 4 

Weitere Renner aus unserem Angebot: 
FIRE GALAJtV" 4 ^- 4 *» 

GALAXY utfcMT** JtoyA - *413 f-U K 

RrtiftSTER Oa birte- khJt*pgrp Ot* Wfi 

I*- 

STAfl DEFENDER 3 - hh^ 1 - T <ntn.- 

SPACE PILOT TVi^ lj-p' MX (44 H- 


Hardware 

Tt-J* 1M Ifcirtr^ vfvi+p 

1«E M.U *04^1 T —,■ 

Wtarfr* Iwism 4 )i> ^ 

C 44 'M* —( Clt**«* # WWf l 1 — 


ckingsoft 

»PCAV IT AGAIN" 

H T Win*dtttiaKft* ^ICt 
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VG 64+Floppy 1541 + Software 
(Weri ca. 5000 - DM, 20 Dfsk) + BQ- 
cher fDr VC 64, nur 1800.- DM, abzu- 
gebenM! 

Tel.' 040/4903772 


Dee Supe range bob 10 Vldeosp. 
nach eigener Wahl {>200 zur Ausw.) 
a Lit Disk, zum Preis von elnam: 39-. 
Schreibt an’ A. Frieda, Ausschl. Al- 
lee 143, 2 Hamburg 2B 


DATAMAT-TEXTOMAT 
Suche for C64 Anwenderprogramme 
von Data Becker, wie z.B. Datamat 
$jmons-B. etc. Angebote a. M. Nett, 
A,D. Breiie 1, 8999 Stiefenhofen 


DRAGON 


!51 Vergessen Siealfcesandere !!! 

■ Wir haben die Programme, die Sie 

■ achon lange suchen: 3D, mehr- 
slimmiger Sound, Sprache, Fref- 
umsch. an B. Brett ner, Schanze 10, 
2057 Reinbek 


ttllMNlt DRAGON 32 JSIIIMHI 
Dragon 32 wegen Hobbyaufgabe mil 
vielen Programmer) und Literatur fQr 
VB 699 DM abzugeben (3 Mon, ait), 
A. KrQger, To!,: QG175/7215 


Dragon 32 — Such* * Programme fQr 
Dragon 32 (Spiele) 

Joachim Boemmel, Gsrltzer Str, 5, 
8730 Bad Kissingen 


Dragon 32 komplett mit Seikosha- 
Drucker GP100A, Tl-Programm + Re 
corder, Literatur und Programmers 
fOr 1100 - DM zu verkaufen 
Tel. 06032/1256 


t!!!!!l!ll DRAGON 32 lltMlim 
Verkaufe wegen Hobbyaufgabe 2 
Mon. alten Dragon 32 mit Progr, 
(Frogger) und Literatur. VB 699 DM 
A. Kroger, Tel.: 06175/7215 


■ ■ ■ Suche for Dragon 32 ■ ■ ■ 

■ ■ Software und Literatur B B 

■ ■ auch Tauscn ■■ 

02103/47123 ab 18.00 Uhr 


Verkaufe 10 neuwertige Splelkasset- 
ten (z.T, MC, Neupreis Qber DM 250,-) 
for nur 100.- DM! 

Ulrich Thais, SchoizenhQttenweg 36, 
6000 Frankfurt am Main-70 


Verkaufe ■ ■ Tausche ■■ Kaufe 
Programme fQr Dragon 32 
Lisle an Michael Amemann/ 

LuetjeS Feld 47/3910 Northern 24 
Oder Lisle anfordem/RQCkportoE! 


• • Dragon 32 Software •• 
Verkaufe und tausche Programme 
(Spte I e, M at hem at ikprogram m e etc,), 
Liste gegen 2 DM in Brief™ bei F. 
Dessau, Zonderweg 9, 29 Oldenburg 


Wer verkautl Spiele for den DRA¬ 
GON 32 (auf Kassettel? Angebote 
mit Preisliste und kurzer Spielbe- 
schrelbung an: Hartmut Stlegler, 
Triebstr, 32/1, 7142 Marbach 3 


Dragon 32-Freunde* Club gegrQndet 
Suchen Mitglieder* Bieten eigene 
ClubzettschnfL Programme und vie- 
les mehr*Info, DM O,B0 Bfm,*von 
Arcade Club Wllh.Str. 17,4055 Elmpl 


Dragon 32 mit Joysticks, 2 Kasset- 
ten- und 3 Modulprogrammen for VB 
450. DM. Tel, 02161 541980 nach 
18.00 Uhr 



GENIE 


■ ■ ■ S COLOUR-GENIE ■ ■ ■ ■ 

■ Kassette mit: Chikago* 17&4 Su¬ 
per, Spielautomat, Vier gewinnt DM 30 

■ (beilegen), Versand so fort. Klaus 
Stuchlich, Enzstr. 182,753 Pforzheim 

Suche EG2000+Recorder EG2016 
evil. 32 KRAM r nehme nur unverba- 
stette Ger&te, also Origmalzustand, 
gunstige Angebote an: J. Schlem- 
minger. Schellhorner Sir. 30, 2308 
Preetz 


■ COLOUR GENIE! >70 Program¬ 
me u.a.: Copbit. Monitor 30. Pascal, 
Forth, unlv. Joystick-Inter!, Baus. 
DM 22.-. Info DM 1,30 bei Bernd 
Flachmann, Gleiwitzerstr. 36.48 Bie¬ 
lefeld 1 


EG 2000 COLOUR GENI E EG 2000 
Suche gQnsl l&'KftAM-Erw.L! 
Tausche C-G-Softwarei Liste an: 
Henning Sabelmann, Uhlandstr. 2, 
2300 Kiel 1 


mmim Verkaufe MLUIMM 
Colour Genie mit neuen ROMs + + 
Recorder + Software + deulsoh. 
Handbuch = 2 Monate alt fQr 700 
DM, Tel. 09349/560 Weber_ 

Suche Genie I In Grundausstattg, (16 
KB RAM) in einwandfreiem Zustand 
zu einem angemessenen und falren 
Preis, B. Dobrick, Hohenstaufenstr, 
17, 7340 Geisllngen _ 

Colour-Genie 32 K, COlOUR-ENG- 
USCH, 2500 Vok„ 5 Auto, je 25 KB 
nur 39.. COLQUR-LEHHER, allgem, 
Abiragepr 25.-. INFO anfordern, Ko- 
walewski, 2 Hamburg 73, Retnicken- 
dorterstr. 4a 


EG 2000, es glbi ihn endlich, den 
ScreenedHor mit Monitor, naeh An- 
sch&lten Ihres Computers steht er 
zur Verfog, Gratisinfo gegen 1,10 
Porto, Hofmann, Kief, Postf. 2552 

* Wiekann Colour-Genie CP/M od. * 
TRS-80; V.Geniesoftwarekompa- * 
libel gemacht werden? Zuschr. * 
an: G ,v. Koby I etzki, Abbendieks- * 
hof 2,4650 G el senk i rche n * 

TAUSCHE, KAUFE u. VERKAUFE 
Maschlnen u. Basic programme fQr 
das COLOUR-GENIE. Liste kosten- 
los bei J6rg Frledrichsen, Frcwide- 
geadweg 4, 2263 Slbrdewerkerkoog 

Colour Genie 

AdreS- + Vokabelprogramm 
je 40.- DM. Beide 70.- DM 
B. Roelker, Brookdeich 232 
2050 Hamburg SO, TeL: 040/7205633 

Colour-Genie + *** Colour-Genie 
In f o- u nd Sof tware-Ta usch * vie Ee 
Utilities, Spiele, etc.-* + Kontakt 
Widried Schwab, Heckenweg 19, 
5205 SL Augustin 2 T 02241/259B6 

Verk, Colour-Genie, 32 KB, techn. 
Handbuch + ne u e RO Ms + Sch ach 
und Zubeh&r, Verk. auch Vokebel- 
Tralnerprog, tGr Colour Genie und 
HX-20, Tel. 02653/6632 ab 14 Uhr 

An alie Coiour-Genle-Besitzer! 
Tausche, kaufe und verkaufe Soft¬ 
ware fOrs Coiour-Genie. Suche auch 
Lit,+Tau sch partner JQrgen Kalu- 
sche, Flnkenstr. 54, 41 DU 1, 0203/ 
353786 


* Verkaufe Colour Genie mit viel * 

* Software (Donkey Kong, Asteroid) 

* undnochvieleemehr + Original- * 

* K assetten recorder, TeL 02202/ * 

* 79185, Jan Lultiens. Lanze- * 

+ micher Weg 6.5068 Odenthai 2 + 


NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU 
Float ing-Point-Forth fOr Colour 
Genie nur DM 89 -; ScreemEditor DM 
25 -; Anleitung vorab DM 15.-. OTT t 
Robert Koch-Weg 15 : 7988 Wangen 

Vierteljahrllch erscheinende 

COLO U R-G EN1 E-Ze 11 sc hrift und C5- 
So ft ware. lnfo+ Liste gegen 1 DM In 
Briefmarken: SWH ZIETLOW, Wil- 
helm-Kraft-Str. 14,4322 SprockhOvei 2 

Tausche Programme alter Art fQr Ge¬ 
nie + TRS-S0. Auf Kassetle oder 
Diskette, Liste bei: 

Alfonso Senz, GOddartzgarten 24, 
6309 Meckenheim-Merl 


Colour-Genie 

Umstricken von 2X31-Programmen 
for das Colour-Genie 
10 DM an J. V6lk r Hofmark 22 
8127 Iffeldorf 


Verkaufe IRS VG Progra m m sa m m 
iung wegen Systemwechsals Liste 
DM 1 bei Uwe Polian, Kiesweg 41, 
7316 Kbngen *+ + + **** + + 

VeFkaufe CoJour-Genie EG 2000, 32 
KRAM, neue ROMs VB = 400.- DM: 
Colour-Genie Joysticks EG 2013 VB 
= 150,- DM. Bei Interesse wenden 
Sie sich bitie achriftllch an: JQrgen 
KuS, Waldstr. 29, 6129 LOtzelbach/ 
Odw. 


Verkaufe meine TCS-Software for 
das Colour-Genie. A lie Programme 
zum halben Preis, Lisle gegen Rock- 
porto anfordern bei: JQrgen KuB. 
WaidstT. 29, 6129 LQtzelbach 


LASER 


Laser 210 t 8 K + 16 K Erweitemng, 
Recorder u Software, V9 480, DM, 
Tel 08761/9281 Oder Postfach 151, 
8052 Mooeburg 

VZ200/Laser2l0: Es geht vorani 
HeiBe Spiele; Pac Man. Dangerous. 
Fog, Stadtindianer, Monsters, .„ bll- 
Eigstfl bei: E- Jurschitza, Ellen- 
sindstr, 7A, 8900 Augsburg 2A _ 

Tauscha/Verkaute ca. 30 Spiele v,a. 
Programme fQr Laser 210 NJ? (Pat- 
Man, Break-Out. Boa usw.) gQnslig! 
Christian Tasche, Joset-Wulff-59, 
4350 R hausen. 02361/14401 

50 neue Programme tor V22Q0. 

Info 1 DM in Marken von H, WeiseL 
Kb nigsbeiger 20, 5412 Ransbach 

* Computerfan ohneComputer?? * 
+ Verk gGnst. Einsteigermodell * 

* VZ-200 < 169 DM.2 Monate gebr. + 
+ Zuschrifters an: M, Frerkes + + * 
+ Schiller5tr.l2,4473 HaselQnne * 

Verk. Laser 210, NP 300 DM 
fOr nur 150 DM 

Norberl Orzech, Tel. 024 33/5000 


VZ 20O Colour Computer (Laser 210 
kompatibel) mit 16-KRAM-Erweil- 
Neuwertig for nur 320,- DM 
ULRICH DAUBLEF, 09855/1531 

Laser 210/VZ 200; Suche gute Pro- 
grammlerer — gro8e Gewinnbeteili- 
gung! Sohicken Sie eine Musterkas- 
satte an: E. Jurschitza, Oienslndstr. 
7A, 090O Augsburg 21 

- VZ 200 +16 K, Dezember gekaufl, - 

— mit Anleitung und Kassetten- - 

— recorder und 2 BQcher (180 Pr,) — 

- VB 360 DM, Tel.: 0911/753334 - 


Verkaufe 

—VZ 200 (Laser 210)+16-K-Erweite- 
fung fQr nur 200,- DM 
—Software bei Kaul gratis 
Tel, 06406/346 {tflgl. 18-19 Uhr) 


Software for Laser 210 u. VZ 200t Ab 
sofort Actionspiele und Lemprogran> 
me, fQr Prelse enter 20 DM» Liste bei 
Jan Dtegeimann, Birkenweg 4, 2411 
Neu-Lankau! 


ACHTUNG 

Verkaufe VZ 200 + 64 K + Basic- 
Buch + Kassette n recorder 
3 Monate alt fOr 480 DM 
Tel. 02369/22527 (ab 16.00 Uhh 


ORIC 


Tausche. kaufe und verkaule Super- 


programme aus England fQr Qnc-1, 
Liste an Thomas Wanke * 

* * * Lessingstr, 40 * * * 

h * * * * 8077 Baar ***** 

ORIC-1,48 KB (Garanlie) 500,- 

FORTH (2 Hand bOc her) S0 r - 

Sc hac h u nd Xe nprvl (zus J 50.- 


Programmieren des 6502 (Buch) 40,- 
Tel,: 0421/584476 0421/5844 76 

Ori c 64 + Zub. + Software One Atmos 
NEU aus England u~ Joystick, Preis 
auf Anfrage, COMPUTER Shop 
Gabrecht, 2060 Bad Oldesioe 
Ratteburger Str. 71»TeL 04531/92856 

ORfC L 64 K 549 DM m. Garanlie 
Dtsch, Hd-Buch + Software 
Apple, Naehb. 959 DM 
E, Gabrecht, 04531/62856 

Biete am Oric-1 Software: 
Adventure, Arcade, Utilities 
Ta usch/Un koslen bet ei 11 g ung 
Thomas Goerlz; Alte Giadbacher 30 
4150 Krefeid: Tel. 02151/3994 30 


■ Supersoftware fOr ORIC-1 ■ 

■ Liste gegen DM 1von: ■ 
B Rai ner Sch urr, Karl sir, 30/1 ■ 

■ 7147 Eberdtngen-2, Telefon: ■ 

■ (07042)5868. Auch TauschiR ■ 

* * * Orlc-1 Drtc-1 Oric-1 * * * 

Suche Pfogramm- und Erfahrungs- 
auslausch! Schreibl an: 

Christoph Hesselmann. An der KuF 
prie 4, 5100 Aachen, T,: 0241/62302 

ROM-Listlng (kommentiert + Spei- 
cherbelegung) 30 DM + 3,10 DM Por¬ 
to, Toolkit (Verify Renum Printusing 
Dump,,. 11 Bef.) 30 DM + 1,90 DM 
Porto. B. Otto, Am Tiemen 13, 5810 
Witten 


SHARP 


* PC 1500-Software, information * 

1 DM (5 as, 1 SFr), Katalog 2.50 DM 

* (15OS, 2,50 SFr} in Briefmarken * 
+ Andreas Stocker, Muhrholenftreg * 

* 1-5/8/8/25, A-1110 Wien * * * * 

XXXX PC 1500 XXXX 

X X Assembler + HexmonitOrX 

X XXX im EPROM-Modul. Info X 
X geoen Frelumschlag X 
X_ XXXX 

Suche SChACH fQr PC 1500 sowle 
andere Softw. Vor allem Masch.Sp, 
Tausche auch gegen eigene Prgme. 
Reiner JAger, 1m Weaiergarten 2 P 
7762 Bodman-Ludwlgsha fen_ 

PC 1500 einschl. Plotter und 4-K-Er- 
welterung plus Systemhandbuch, 
Hexmonitor und Software DM 650-- 
W. Schultz, Gfo8krotzenburg, V. 
Behrlngstr. 5, Tel. 06186/7253 

* PC 1500* PC 1500* P C 1500 * 
Suche gunstlg Softw. u. Infos Qber 
Hardw.’Erw. Suche User-Clubs zw, 
Milgl.sch. D, Kerdy. 2056 Glinde, 
Blockhomer Altee 5 B 
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FUNDGRUBE 


* Achfung ! DieQelegenheit! * 

* Sharp PC 1212 + DruckerCE 122 * 

* + Spiel/PIottprqgr, + Recorder * 

* +ausfOhrliche Literatur * 

» FrelsVHB-Tel.: 0511/852143 * 

PC 1500 Super-Editor & Autorepeat 

Spezlalfurvktionen und komforlable 
Cursorsteuemng erlauben schneile 
E'ditierung. Into von M, Schultheis. 
Weikertsbloch 40, 6050 Of ton bach 

PC 1500: Verkaufe CE 155 5-K Moduf 
for DM 155 VB* Suche CE 153 (neu) 
Software Board mlt 140 Tipptasten. 
Angebote schriftl an VI, Schuitheis, 
Weikertsbloch 40, 5050 Offenbach 

Verkaufe Sharp PC 1211 (1,4 K) + 
Kass.-lntartace + Buch *Grafische 
Darat. PC 1211* f. 150 DM Festpreto. 
Nur Komptott! Mathias Dehm, 
051 94/6 46 08 


MZBOK, A, 700* Prof. Lohn-/Efnkom- 
menSL-Pgm. in ML! Kass, nur50 DMi 
6 Mentis; Druck-, Screen ■. Kass.-Ausg. 
Ausf. Info, Probeausdr. 1 DM! Jonas, 
Rotkehlchenstr, 120, 2507 Achim 

* An alte * MZ-700 * Besifzerf * 

* Tauacht mlt mir Ideen und ■* 

* Software! Ch. Popp, Mozarlsir,27 * 
■*5900 Krumbach, Tel,: 08262/5174 * 

Suche Sharp MZ'700-Cfub 
MOglichst Raum Kaiserstoutern-Pir- 
masens-Zwei bracken 
Koniakl Klaus Peter Walk, Ringstr, 
5, 6751 Schopp, Tel, 06307/1492 


Hi PC 1245/1251/1401 ■ ■ ■ 

■ Kassetteninterface, komptott ■ 

■ bethebsfertigBnur25,DM ■■ 

■ Rainer Kr atzer. Unterkessach 11 ■ 
6962 LeibenstadL TeL 06291/7731 

■ Suche Pgme lor PC 1401 (mOg- ■ 

■ lichst > 2 KB), Llste an Mario ■ 

■ Sander, Neuatadtslr. 46A r 3015 ■ 

■ Wennlgaen, Wer die Option CE ■ 

■ 125 hat, bitte auch schreiben ■ 

■ PC 1245Speichererweiterung ■ 

■ auf3534 By to = PC 1251 kompl. ■ 

■ Inkl. Einbau + GaraniieSD,- DM ■ 

■ Rainer Kratzer, Unlerkessach n ■ 
6962 Leib &nstadt, Tat. 06291/7731 

PC 1251 + CE 125 + 100 KByte Pro¬ 
gramme bllltg abzugeben, 300.* DM, 
Anfragen an Wochenendan unter 
Tei 06351/42916 


Verkaufe tor PC 1500 bzw. PC 150QA 
das B KB RAM-ROM-Modut CE 159, 
Praia 150 DM; Marschke, Amselweg 
6, 5309 Meckenheim, Tet. 02225/ 
10760 


Sharp MZ80A, 48 KB, 40/60 Zetohen 
mlt AEU, Floppytaulw und Drucker 
In OsnabrPck zu verk. VB 3300,* (Peri 
phene auch efnz,), Tet. ab 10 Uhr, 
0541/64727 


+ 4 PC 1&0O/CE 150 An wander + + 

Selbsiklebende Haftetlketten, Etl- 
kettondmckprg. m, AdreBdalei, usw. 
INFOg. frank. RSJckumschtag, D. Un- 
verheu, Goebatstr. 109.1 Berlin 13 

Suche Koniakt zu anderen MZ-700- 
BesiUern. R. Posse!t, Dlllenstr. 22, 
4952 Porta Westfallca 


■ PC 1251 ■Spaicherarwekterung fl 

■ Bel Verzlcht auf RSV 46 Bytes ■ 

■ mehr Basic BSoftwareLrick tel■■ 

■ neHard/BAnleitungfOrlODM ■ 

■ von S. WOstemann, Nr. 49, ■ 

■ 4459 Halle ■ 


100 neue Programme fUr 
MZQ0K, MZ80A, MZ731, Vldeo-Geme 
TRS-&0, Komtek, Tl 99A. VC 20, VC 
64, Info 1 DM In Marten von H. Wei- 
seL Kdnlgsberger 20. 5412 Rans- 
bach 


MZ-700, kaufe Mas chin en prog ram* 
me, Joyst., Plotter. Tausche auch ge- 
gen Atari GX2600 + Kass. 

Markus Ricker. Frankfurter Sir. 46a. 
6074 RCdermark 


MZ-731 ■ Integralrechnung + Funk- 
tlon auf Biidschirm u. Plotter zeich- 
nen. fuehrers Funk, Qberelnander — 
Kassetle 30,- A. St el ter. Do re- 
thenslr, 29, 4000 DQssetoorf 1 

PC 1500, suche SpeIcher-Modui 
CE 155 zu gOnstlgem Prats 
Heinz Schlotfeldt, Braunachweiger 
Str, 66. 1000 Berlin 44. Tel. (030) 
6849906 


* * * Schach for M2-700 * + * 
HOBRA-Schach — ein Sprtzen pro¬ 
gramme Superstark + tolto Graftk. 
info od. dlrekt besi. 69 DM + NH, H, 
Braun, Matthlasstr. 19,5020 Frechen 


PC 1500 Programme - Mathematik - 
Festigkeitslehto ■ E-Technik und 
sonstige, Lists gegen 80 Pf Brief- 
marke antordem bei U Wagner, 
Pferseestr. 74, 8901 Stadtbergen 


■ PC 1245 ■ RSVTasten selbsi 

■ umdeflnieren durch POKE ■ ■ 

■ Antoilung for 10 DM von: 

■ Sascha WOstemann, H&us- 

■ nummer49,4459 Halle 


software SHARP MZ 700 software 

Z&0 Macroassembler, Disassembler, 
Systemsoftware, Anwendung. Spiel 
& Spa6; Gratisilste bei Kowarsch. 
6_Ffm 1, Platenstr, 46,0611/569365 

PC 1251/45/1401 Kassetieninterface. 
BausaU.supereinfachzu bauen! *5 

• wichtige Pokes z.B Graflk * 

• AlleS nur 20,- DM * Pel Cbr. M. 
Teudt, Auf dem Schlld 4,24 LObeck 

PC 1211 Basic-Taschen computer + 
Druckerlnterface CE 122 = DM 290,-. 
Suche PC 1500, DruckerCE 150 etc, 
Theo Schacht, Me Rheinstr. 36. 41 
Duisburg 1, Tel. 0203/21628 

MZ-700 MZ 700 MZ-700 MZ-700 
Schuton Sto Geisi und GedSchtnis 
5 Spieto auf Kassetto 20 DM 
Scheln im Brtol W. Lenhardt 
Ostorholzallee 29, 7i4 Ludwlg&burg 

• Sharp MZ-700# Experiment tor- # 

• platme PiO mlt 30 Seiten Lehr- # 

• belt 32 DM, komfortabtor # 

• Assembler 55 DM. • 


PC 1401. Tolie Spleto und Lernpro- 
gramme. Lists gegen Frelum&chlag 
von Oliver Gaber, Hunsberg 1 A, 4180 
Goch 1 


OOO PC 1500 OC PC 1500 00 o 
Tausche Oder gegen Unkosten- O 
O beiirag: viele Superprogramme O 
Q Ltote an; Kud Elchhom, Etor- O 
Odlngerstr, 47, A-4614 Marchtrenk 

■ ■ Suche delekten MZBOK ■ ■ 
Auch defektes Zubehpr, Drucker, 
Floppy, I/O-Box usw. Angebol ab 
1400 Uhr, Tel. 0911/506343 

MZS0AB MZBOK ■ M ZB0B ■ M Z- 700 

■ und Jetil auch fOrBPC 1500■ mi 
Massig Software fQr wenlg Geld 1 
Graiislnto bei; A. Mtoike + + + + ■ 
3 Hannover 2i ■ Vinnhorster Weg 35 

PC 1401 1 2 Spiels >2 KB + Pgm-Lisle 
* komptatter Zelchensato + neue 
Befehle (vleie Poke s und Call) nur 
10 DM Im Brief. Kreuzpointoer, Gr. 
Zoppellnpl. 17, A-5020 Salzburg 

Suche Mltglleder for Sharp MZ-700 
Club (nur in Ostorfelch) mlt Sharp 
MZ-700 Computer zum programnv 
austauSCh. Patrick, Posh., A 2500 
Baden, Tel. 02252/48549 


W 


cc Computer 
Studio GmbH 
Ellsabeth&traBe 5 
4600 Dortmund 1 
Tek: 0231-526184 
Tx 822831 cccsd 


COIVIPUTERSYSTEME 


GENIE III 

64 KB RAM, 2x720 KB Di&k-Speicher. 
Biidschirm 64x16 Oder BOx24 Zeichen. 
TRS-BO® Mod, 1 komp^tibel 
CP/M^fShig 6900,— 

GENIE I 

64 KB RAM, Microsoft BASIC, Bild- 
schlfm 64x16 Zeichern, TRS-B0® 5 
Mod. 1, kompatibel &9B P — 

COLOUR GENIE 

Neueste Version mil M e 6i nstrumen t! 

16 KB RAM, Microsoft-BASIC & Graft*, 
16 Farhen auf Ihrem Farbfernseher, 
TRSW Mod, 1 

BASIC-kompatibel 570 t — 

Neu: Tandy Modell 100 
portable schon ab 1850,— 

^TRS^O ist ein get rage nes Warenzel- 
chen cter Tandy Corp. ^P/M ist einge- 
tragenes Warenzelchen von Digital Re¬ 
search. 


PERIPHERIE 


SHrrvLIne-Laufwerk, BO Track T DS/DD 
VMByte-Spelcherkapazitfit 095,— 
Slim Llne-Laufwerk, Doppelfloppy t 
kompk mlt Gehauss, Metztell u, 

Kabel 1499.- 

Floppy-Disk-Qontrpltor tor Video Genie 
(double u. single density) inkl, Drucker¬ 
lnterface und 2 cc 400 Disk, Im Gehtuse 
mlt Netzteit und Kabel; kompatibel zu 
Tandy TRS-80 ft 2140,- 

Expansion Interface fOr TRS-80® inkl. 

32 KRAM und 2 Jahre Garantle 925 t — 
Double Density Controller fGr Tandy 
und Video Genie 198 T — 

16-K-Erwetterung fOr Colour Genie 79 t — 
Star Drucker Gemini 1QX 1098,— 

Siemens PT 861 

Tlntenstrahldrucker 1750,— 

Zenith Monitor, grOn o. bernstein 
entspiegelt 319,— 

Neu: Datenrecorder 6019 
(bitte Datenblatt anfordern) 149,— 


VERBRAUCHSMATERIAL 


BASF Diskette^ Quaiimetrlc, 

10 Stock ab 49 .- 

Verbatim Dlsketten mil Verstarkungs- 
ring, 10St..DD,mit Reinigungs-SET 79,— 
Datenkassette C 20, SM Mechanik 3,30 
Farbbander fOr: 

Tandy Line Printer U l u. IV je 15,— 

Tandy Line Printer III u. V je 19,50 

Tandy DWII Je17*- 

Epson MX-BO je19,— 

Itoh 8510,1550 je 20,— 

Oki Microline. Star je 9,50 

Rest auf Anfrage, 

Alls hier angebotenen Produkte sind 
ab Lager lieferbar. 

Alle Preise inkl. Mehrwertsteuer. 


Neu; 12 Seiten Colour Genie Softwarettote 
kostenlos anfordernl 

t Wlr auchen stfindlg neue Programme f Or 
Colour Genie! 

— H&bbytronta. 23. — 26. Ffbrulr — 
Erwihirt* OffnunD«>nin und Stidtplm interdern! 
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE 


MZ80K, A r 700 Neue Anwenderpi. in 
ML z.S, Biorh./Rhythmenverw., 
Druckerausg. menGgest., kelne 
Raubkoplen. AusL Info, Probeausdr. 
i DM! Jonas, Rotkehlchenstr, 120, 
2607 Achim 


■ PC 1600 Echtralt-Orgel (Softw.) ■ 

■ Recorder Verst Srke rate uerbar I tt 
m On e-Key‘Play! Tel. 0S441V131S ■ 


+ MZ-70G* * M280K * * M2 700 * 
NEUI TOUR de COMPUTE I 
21 KByte In Basic! 25 - DM InKt. 

A. Nagl P Retracing 9, 0351 Grafting 
Bilte Typ angeben 1 

■ Sharp PC 1500 Software auf C60 

■ Thflmen: Steuern, Flnanzen, Ma¬ 
tt the, Technlk u.a., Lisle gegen 

■ DM ,00 von Greiner, Fr-Schu- 

■ bert-Ring 10, 6454 Bruchkoebei 


* * * M260A iu verkaufen * * * 
lA-Zustand! I Nur 11 Monaie aim 
rnkF- Basic + MS (ML) Handb. + IQO 
Pro. VB 1500.-3! R. Blttan, Forsiweg 19 

* 655Forchheim,Tel.:09191/9157 * 


■ tttttttt PC 1401 tttttttt 

■ Poke und Call Safe hie. Neuer 
tt Zeichensatz. Tolls Lern- und 
tt Spiel program me ttFreium 

■ schfag an Q. Gaber, Huns- 

■ berg 1 A/4 IB Goch 


SINCLAIR ZX81 


ZX61 /16- u, 1 -K-Prg m. ab 60 Pf. (Scr am¬ 
ble, Bio uvm Lisle (80 Pf.} ab 3 ein 
Greiisprgm. Versand inrerhalb 2 Ta- 
ge, verk. HRG (v. Memofech) 90 DM VB 
G. Klever*Gutsbei3 + 65S7 Baum* 
holder 


Frogger, Scramble, Chess je 10 DM 
inkl. Porto+Verp. Inlo/Best 
Olaf Schaub, Kemnastr. 25, 435 
Recklinghausen 

Verkaufe ZX81 + 16 K + Netzte! I + 
Software (Bucher) for 200 DM 
Suche Spectrum, 46 K. TeL 04131- 
55519, R. Raspe, Amvenusberg 12, 
£120 LDneburg 

Verkaufe 2X61, 1 K + dl. Handbueh 
+ Literalur I0r nur 100 DM. 

Ideal fOr Einstetger. 

Tel, Q7903/8B7 tgl. aufier Do. ab 
15.00 Uhr 


2X61-Prog ram me: 2X31 Schach DM 
10.-; Englisch-Lemprogramm aller 
unregelm. Verben + Ubersetzung DM 
10.-, Michael Seitz, Reichenba* 
cherstr. 27, 8420 Kelheim. Tel. 
09441-4951 a, 13 h 


Zahle HOchstpreise for defekten 
2X31 * Spectrum * VC 20 und jegte 
ches Zubehbr (Soft- und Hardware) 
Angebote an B, Reimer, Saarlandpl, 
9, 66 42 Mettlach . Tel. 06865^8240 

Suche: Fernschraiber DruoKer 
Sue he: 2X61-fee ker, G-Save, 
HR-Graflk. 64 KHAM 
Werner Vi efts 

6360 Bad Horn burg 6. Blngstr 17 

ZX81, 16 K+Llt.dtsch. Handbuch + 
Soft (Pac-Man, Centipede, Invaders 
usw.) evtl Recorders DM 200.-. W, 
Quakernack. Womemberger Allee 
52, 4300 Bielefeld 11 P TeL 

05205/6051 


GroSe Auswahl an Speclrumspielen 
zu Minipreisen Oder zym Tausch bei 
H. Kaspar* Sudetenstr. 56, 6398 For¬ 
king! Info anfordern! Preiseab4DM 
I Sagenhafi IS III 

ZX81/16 K, mit MonltoranschluS, 
Netzteil, alle Kabel, BUcher und gra¬ 
ces Netzteil, vleie Original-Program¬ 
me, neuwertig, kompfett n. 235 r . 
TeL: 02134-96667 


ZX81/13 K + Aufsatztast. + Lit. (5 B0- 
cher) + ca. 100 Prg. auf Kass. (Ma- 
zegs) fOr DM 250. Tel. {02553) 44 66 

Verk. ZX81 + 16 K+Drucker (leichl 
delekt) + eine PIO und einen VC 20 
+ 16 K + Datasette + Software + Lil. 
Oder tausche gegen VC 64. TeL 
08861/6434, Tulpenweg 4, 8922 Pel¬ 
ting 


tt Biete Bauanleilung zum Anachlufl 
tt elnes Alar I-Joysticks am ZX81. 
tt 10 DM {Scheln, Scheck) bitte an 
■ Stefan Oppermann; £000 Norder 
tt stedt, OchsenzolFerstr, 55 



Sinclair-Club* v, Fgm, 31 u. Spect. 
regelm,, reichh. Info * Sorgentelef. 
■ Hb! sc her, Ernst-Aug ust-St r. 5 tt 
tt 2730Zaven-*04281-6442+ * ■ 


• Suche16 P 32oder64KRAMf0r tt 
tt ZXS1 von Memotech sowieSofl-tt 
tt ware.Angebolcan:C.Lopez,Ber-tt 

• liner Str. 11,5439 B. Marten berg tt 

ZXfli: 3D Defender, Mazogs, Chess 
*FEugaim.DgnKey-Kong u. weiterett 

• 30Top-Prgme. Superpreiswert' \ tt 
tt Info 60 Pf. bei Schwanenberg, • 

• Am Heldstamm47 r 5KOIn40 tt 


Spectrum, 43 K» gr. Tastatur+Lltera- 
tur+Kassettenr, + 12 Spiele z.B, 
Hobbit, Penetrator. Schach, Pool h 
Fsst. usw. + Joystick und Interface 
+ v. Soflw, Prels 700 DM, Tel: 0203/ 
707307 


Suche (16 KRAM) Schachprogram- 
me, Volker Lemke, Daimlerstrafie 10, 
TOO0 Stuttgart 50, Tel. 0711/552807 

#*•* ZX81-SOFTWARE • + # + 
Pacman, Defender, Mazogs, Star- 
trek, Centipede, Invaders u.v.m. be- 
kommen Sie preisw. u. schneil. Heu- 
te noth anrufen! 02161/26930 ab 
17.15 


Verkaufe wegen Systemwechsel ZXS1 
komplett mlt f Nesixty Tastatur r Lite- 
rafur und ZubehOr 
Prels VB; Rainer Krolz, 5303 Bom- 
helm 2, TeL 02236-5459 (nach 18,00) 

• ZXSltt Expertmentierplatlne • 

• PIO mit 32 Setten Lehrheft 23 DM tt 
tt ZX81 Stecker 10 DM. MerkJ, tt 

• Innsbruckerstr, 47,71 Heitbronn • 


Suche H, u, Software, such alt und 
detekt. Tausche gute Programme. 
Bitle Probe zusenden. TeL 0241/ 
13947. H. P. Neudecker, 51 Aachen. 
MltieJsir. 13. Zahle Unkosten 

Sue he Memotech-Tastatur und 
Drecker fur 2X81 
Volker FI I singer 
Wfchemstr. 42 
6302 Ladenburg 

ZXfli +2X*Prtnter+ 16 KRAM fOr 250 
DM, 02129/7531 


tt Software fOrden ZX81 (16 K 1 KJ tt 

• z.B.: Dynasty Oder Sag niemais nie 
tt lnformatlonen{ohne ROckporto) tt 
tt bei Sven Vogel gesang, ImHassei tt 

• 35/6901 Dos sen herm (Super) ••• 

ZXB1/16 K Software mit QSave 158 Jn 
MC. Alle Prog, bllligst. auch Tausch 
von Lern prog, Superware. Tel, 0241/ 
13947. Lisle gratis bei J. Hahnen, 51 
Aachen, Rudolf str. 13 


ZX31 /Spectrum Programmtausch 115 
Auch Verkaul zu sozialen Preisen. 
Schickt Eure Listen Oder forder! Info 
an bei ... A. Wollschiager, Bern aboi¬ 
teau. 45, 6 Frankfurt 50 


* ZX81 -16 K- Spielehits * 
Super-Invaders DM 24,50 

Lynmob DM 24,50 

Gulp? DM24.60 

LOcker/HA, Pf, 4025,62 Wiesbaden 


> ZX61 +64 K + Erw.Zetchens. + Ka- 
be!+2 Trafos + 8 Profi-Programme + 
Software+ BOcher + + *300 DM VB! 
Bel; David Schiesinger, MOhlenbach 
58. 5040 Bruhl, TeL: 02232/24467 < < 

ZX-Drutkerpapier, beste Oualit&t, re- 
flexarm, ab 3 Pollen Je 10 DM, b, 
Mehrabnahme = Preisnachl. + PortO' 
EST. Flugeidamm 13, 3 Hannover 21 


ZX81/16 K p MC-Kass.: Mazogs, 
Schach, AsteroldSp Scramble, Crazy 
Kong je 15 DM. Pac-Man. Centipe¬ 
des je 10 DM. Best, per NN od Vork. 
Bitlmann. W.-BergengrOnstr. 10, 
8262 Allotting 


Verkaufe ZX81 + 16 K Memopak + 5 
BOc her + al le Kabe f + Kasset I en re¬ 
corder + Netzanschiu6 fGr 350 DM. 
M, Meffert, 1m Wiesengrund 9. 6251 
Fachingen, TeL: 06432/31261 

• Schresben Sie Ih re Masch.-Prg. tt 

• seibstl ZSO Assembler-Disas.- tt 

• Prog, fQrZXSl, 16K:MC = 30.- DMtt 

• Dipl.-lng, (FH) F. Kiebele, 7031 tt 
tt Roh.rau,flerg$tr. 2fl, 07034/22664 tt 

*+*+*+***+++**+** 

Suche Druckar for ZX81 < = 120 DM 
-A M. BOhme, Te1.04158/8232 * 

von 19-21 Uhr 

★***+★*****+*+*+* 

Verkaufe ZX81 -Programme wegen 

Systemwechsel 

Info geger ROckumschlag bei; 

Eric Schmitt, Amselweg 3 
6369 Schdneck 3 


ZX81 mil Tastatur-Piepn-16 KRAM- 
Netzteil + BOcher und Zeitschriften 
mlt OrlglnaJverpackung 230 DM, Ste¬ 
fan Thieser, 6636 Berus, 

Orannastr. £5 


* VerkaufewegenSystemwechsel * 
ZX8l + orlg. 16 K, Aufsetztastatur, 
Netzteil, dt. Handbuch, Literatur und 
Programme ftir 120 DM, ZEermann, 
LOf f e I burge r Weg 2 P 3520 Hof g ei s m ar 

+ ZX81/16 * Chemle* Periodensy- ■* 

* stem *OZ*Symb * Name * + 

* Dichte * Rad + EN * etc. + Kon- * 

+ fig. * Graf Ik* Trainer* Kase, * 
ir DM 45.- * Verr.-Scheck * H. * 

* Esenwein, Riuschstr. 30/ + 

* _1000 Berlln-27 + 

Verkaufe Programme for nur 5 DM, 
u.a, PhOnik. So fort Llste anfordern. 
VerKauf so lange Vorrat reidht. RGck’ 
porto! Haka Sofl, Ginsterstr. 7 P 2935 
Bockhorn 2 


ZX81 +64 K + Software + Lileratur. 
VB, 200 DM r Teleton: 04296/3768, 
Klaus Sachurek, ab 15.00 Uhr 


ikZXSl* *8 KRAM zusAtzlich zu 
Ihre 1 t 16 o. 64 K. 8 K nur 89, Info o. 
Computer an: Uwe Wielen, Triftstr, 
7, 3410 Northeim 13, + Porto Beschr. 
In c't 3/84, fl K gOnstig + 


Tausch: ZX81-Soffware, habe: Kong, 
Vers, Adventures, Centipedes. 
Schach, Gataxians, Pacman u.v.a. 
Suche: schnelle MC-Sptele und Ad¬ 
ventures, TeL 07538/5176 



Die perfekte Erweiterung Ihres CBM64 
mit Zukunftperspektiven 



Dlgitele Ufir 

»—£55S2ftar ta 

GrallBche Darsteflyr>g; 

in den Hinrergrund umachaltbar 


.DIE 80-ZEICHEN /GRAFJKKARTE DM 279,- 


Ober&re FfelPe kann festgeaatzt weffJen. 
Eingtellbsrer Zali-Qnabst^rtd. 

Nimmr kelnfcn Spelctierber&teh in AnapructiL 
Ten bleibt voei erhalton. 

Kelne aiara SlFOmversoreur>g BfTardBrlleh. 
Vldeospelclior das CBM$4 k^rmfrei £ugeschal- 
:at warden. 


GRATIS aossergewohnlicher 

DAZU! DEUTSCHER TEXTVERARBEI'TER 

mit iimlpngrercher deutsdlcr Betricbsanleilurg 


furVC20und CBM 64 


I 40/80 ZEICHENKARTE 

4^/80-7Blch.-flri und ata&ll. DM 249.- 


I 64kRAM + 2k EPROM 

MII kH n B ll« Sollware Wr FMM-FI«s DM 278, 


IEPROMKARTE dm 

Zwel 4 : k£PRQM SockgJ. AdreB-MPeinateimAf 


45.- 


| STECKPLAT7- ERWEITER UNGEN 

2 stwfcpiain 15 Siflctcpiaize, VCZC DM 139. - 

IVoripuHaiung. 

IbV Etranversoruuna 

DM 69.- Itifi-Ausschanbar. CBM64 DM IBS,- 


EPROM PROGRAMMIERER 

lor S7312761,27126,2622 
fentuKtiliBS$dri ah |»dun M iccCiCurrifiLfi.sr 

Mu SoUwn, DM 174.50 


■EPROM-L0SCHGERAT 

ISKlill EPflOMSolalchmlllg DM120,- 


■ EPROM-BANK 129k Epnami 

ryr TftS SO VIDEOSEPtlE DM 37&,~ 


■MACH3 DRUCKER-PUFFER 

18 k 82li *6 6 

(Ml. em - pjf, *U 4 44 S.- 439 ,- 

Iri - pa*. A.Li -1 431.“ 497.- 559.- 


Ffl«- all unsara P^rtKluktB: 


Handler An frag an erwiinscht. 


roos 

ELEKTR0NIK 


■ Preigp einsctiliesslfch MwSl. 

* Versand per Nactinahmo Oder Vorkssse. 

■ Von alien un^eten Prodyklen hyb&n wJj 
3uS( uhr lithe PifOSpeMe, die Wit Ihnen 
geme kostenlos zusenden. 

* AtPs Geralo konnen i rei tie i bend ausprcibreri 
warden. UribeSCTisattigl: innerhalb von 10 
Ts^en ZumtkcieEendr, bezahlen StG rujr 
Verpackungs-ver^andkosien, 


KLEINER MARKT7 + 4190 KLEVE+TELEFON 02821/28826 


94 
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE 


2X0 f-Games: In MCt Frogger, Race, 
Survive, Zombies, Missile Com¬ 
mand, Donkey Kong, Space miner, 
Spaa etc. zu Dump-Preben. into bei 
Krause, GOthestr. 10, 6473 Gedem 
(RGckp.) 


Verkaute ZXB1+32 K + Aufsatzt + 
Lit. wegen System wee hsel 
Preis nach Vereinb. 

Josef Bauer, Althofsn 193 . 

A-5571 Mariapfarr Osterr. 

•Tausche u. verkaufe* ZX81 Progr. 
(iBr Gulp, Mazogs, Tai), 1 Progr. bE3 
5,- DM, Info gegen Freiumschlag. F. 
Brockmeyer, Wesereschstr. 66, 4500 
QsnabrUck, Tel: 0541/76581 

Verkaufe Programme f Or ZXB1 9 ■ 
0 Masters Mind, Stunden plan progr, 
» Goldmine fe 10 DM, zus.20DM! 0 
Besleilung m. Schem; Liste ROckp, 
D. Fangmann, Am Wall, 2935 Bockhorn 

2X81 +16 K + groBer S/W-Fernseher 
+ Recorder + Spezialkasset ten + 
BUcher und anderes. 

Komplett DM 300,-(I) 

Ulrich Bo de, Tel. OBI 41/7 1961 

ZX81 mlt 16-K Erweilerung + Netztell 
+ Rec or derkabel + 6. BUc her + Ra¬ 
ce rder, Neupr. 500 DM, Jetzl for nur 
*336.-*. Joachim Hoffmann, Kara- 
wankenstr. 2, 6200 Wiesbaden 

Suche drlngend RAM-Erwellerung, 
16 Oder 32 KByte tlir ZX8t Zable 50- 
60 DM + Versandkosten. 

Tel. 04852/51390 ab 16 Uhr 

ZX01 + Memo tech, 16 K * Handbuch 
4 BO cher for DM 120 ’, Anfragen: 
Jqh. Schmidt, Faganenhofstr 65, 
7000 Stuttgart-80 

Einmalig gdnstlg: Software for ZX81, 
Superprogramme wle Cr. Kong, 
Schach 16 K, Dallas u. andere unter 
5,- DM. Liste gegen RGckpoMo bei: L 
Poll, Veate 6, 6425 Neustadl/Do. 

ZXQ1 u. 16 K + Aufsstztastatur; 2 
HandbOcher; ROM Listing u. Lit.; 
Dis- u. Assembler u. Splele 
verKaufl lOr 200,- DM 
02103/47123 ab 16.00 Uhr 


mmmmmm ZX81 •••••* 

• * 4 16 KBytes Erwelterung * • 

• * 4 Programmebuch 4 KabeH * • 

4 Neizadapter * * * • 
VB 160 DM (NP 260), Tel, 07562/6527 

2X81 (Timex-Slncleif 1000), 3 Mon, 
alt, mit altem ZubehOr (Recorder^ 
bel-AntennenangchluB) ftlr VB 120 
DM zu verkaulen. 

Tel.: 064 71/2284 


ZX31: ZXS: Scroll, B Scroll, Input, In¬ 
vert, Remloader, BHder in Rem-Z. 
Spelchern uam. gegen 10 DM. Rei¬ 
ner Lange, Rosgartenstr. 18, 7750 
Konetanz, Info: 07631/23266 

Verkaufe wegen Systemweehsei 
Original ZXB1-Software 
6 Kassatten 4 8 DM — alle gg. 40 DM 
NP, qa. 150 DM - Info gg. BO Pf In 
Bfm . T, HI Id, Punckprstr. 2 ,6 Ffrrv6Q 

IIIAKTIENSdRSEHl ### 
m Das Supersplel for Ihran ZXfli ♦ 

• KassetiamH Anieitunggegen # 
10 DM Schein/Scheck, R. Schanzel 

• Poetfech65, 7l20llsleld • ••♦ 

«*»# TOPPROGRAMME 

• z.B, Mazogs-7 D, Pimanle 0 DM • 
m QSave-30 DM, MCoder-15 DM • 

• Rdckumschlag an KUhle, Dorf- • 

0* str. 18,3223 Del I Ig sen 1 •# 

■ NEU N£U NFU SagenhaHe 0 
0 GrafIk m. freler ZeichendefIni- 0 
0 tlon. Repeaimodul. Inversmodul 0 
0 Soundbox + I/O-Port .Frogger 0 
0 (MC)bililg,05673/1956o.595Q 0 


ZXfil-Drucker gesucht 4 Papier; 
Q-SaveZX81 gesucht, 05273/5166 



Verk. 2X01 432 K + MCoder+ ROM- 
Usting 4 Software 4 Listings + 
behflr, Preis VB 350 DM, Tel. 05341/ 
25644 ab 16 Uhr. O. Kullnick, An der 
Landwehr 15, 3320 Salzgitter 41 

ZX81 1S pectrum: R AM-Erwelt eru n g 
15/80 K, PIO, AD/D AC, DruckeMF, 
Joystick, Relais, Keyboard, Softwa¬ 
re: Llste von W. KrainhOfner, 8723 
Gerolzhofen, PostL 1325 


ZX81 4 7 EKicher 4 4 Software-Kas- 
setten (16 K Schach + 16 K Space 
Invaders 4 16 K PacMan u.a.), def. 
16-K-Speicher 275,. R. Hoffmann, 
Sfelnwafdstr. 14, 0591 Frledenfels 

Wer verkauft einen Kassettenrecor- 
der Oder einen 16-K-Spelcher fOr den 
Sinclair ZX81 M5gllchst biliig, 
Frank Herzog, Loch 2, 7234 Alchhal- 
den. 0 7422/52387 (13-21 Uhr) 

Sucho billlg: Drucker DIN A4 mlt 
Centronics-Schnittstel le, Memopak, 
Centronics-Interface und Drucker^ 
Kabef. Michael Kuhn, Nostadtstr. 
129,6530 Bingen 11 


Gro&es ZX&I SW Angebot. Neu: Wie 
gchUlzt man seine Pgme vor Raub- 
kopierern [lnfo)T Gratisilste gegen 
Rtlckporto, Michael Schramm, Freilh 
grathstrabe 5, 2300 Kiel 1 


0 0 0Tauache: 0 01 (mlt jedem) 
ZX81-Programme bla 32 K1 und.,, 
0Suche:0 ZX Specirurfi/16 K. Liale 
an Warner BrOning; Marla-Elch-Str. 
53; 6 MUnchen 60; Super MC-Progr. 

0000 Verkaufe 0 00 0 
ZX81 4 16 K, 1 Mon. 4 3 BQcher 4 0 
Handler 4 gr. TastaLur4 0ber 60 
Nuiz/Spiel. Programme z.B. (Phbnix, 
Centipedes. Lateln) N500/300 DM, 
Tel. 05137/77815 


0 000 VerkauleZXBl 00 0 0 
4 16 K 4 Drucker + Aufsatzcastatur 
0 + Literalur + Software DM 380,— 0 
0 0 0 Werner Mechler 0 0 0 
0 Am Elchbaum 7B, 5400 Koblenz 0 


ZXBI-Soflware-Tauschl Habe im Mo- 
menl 20 Programme (z.B. Pac-0i, 
Frogger, Extended-Basic. Mini-Tool' 
kit. uswj. Llste an: Holger KOhn, 
Schanzenbarg 15a, 206 Bad Oldealoe 


ZX61 von Sinclair. Computer, 16 K 
Erwelterung, Adapter, Joystick, Re¬ 
corder, diverse Programme Nor 
lOntmal benutzl. DM 2SQ.* 

Tsl. 843 0424 (Hamburg ) 

0 VerknufeZXei 4 32K Memopek 4 0 

m Netztell, Kabel. Bticher Im orlg, m 
m Karton 105,- DM. Recorder SO,- DM* 
* H.Oehme, Tel. 0211/709418 * 

Mannheknerweg 15,4000 DOsseldorf 

Disassembler fOr ZX81 MC-Progr. 
glbt dlese als Mnemonics aus. Auf 
Kassette fOr 10 DM Im BrleL Becker, 
Europaring 5, 5000 KOln 91 


ZX 8 O 4 0 KROM 4 I 6 KRAM 4 3 Pro- 
gramm-BQcher fOrZXSQ/Sl 4 Rec.Ka¬ 
bel + verschiedene HandbOcher zu 
verkaufen, kompletl VS 300 DM. J. 
Lourelro, 10(^731/28618 

Verkaufe laufend ZX81 und vlel 
Hard- und Softwarel Sucho andere 
Computer und Farb-TV* Antragen 
an: Uell Weill, Bankalr. 20, CH-8750 
Giarus/Schwelz 

Verkaufe ZX81 mlt grofier Taslalur 
sowle Bucher tor 150,- 
16-KB-S pel char, neuwertlg lOr 50- 
Tel. 06102/37802 
Sue he Commodore VC 64, Tel. 
06102/37002 


Suche Drucker und Q-Save fOr ZX81 
sowie Schachprogramm, 16 K. 
05031/14242 


Dringend gesucht: ZX81, 16, 32, 64 
KB, Hard- u. Software, Printer, Tasta- 
turen zu falrem Praia! Angebote an 
Uell, Welti. Postfach 153, CH 8750 
Gfaru s/Schweiz 


Biete 100 Prog, von 2X81/16 K oder 
VC 64: FOr Hardware von 2X81 wie 
Drucker oder Spelcher, Tastaturen 
Oder sonstiges. Tel. 0241/13947, HD. 
Neudecker, 51 Aachen, Mittetstr 13 


Verkaufe ZX81 (4 Monate alt) 4 16 
K Byte 4 Zu behtfr 4 2 Li s H ng■ B 0 cher 
(00 Sp,) 4 viel Software (50 Sp.), Neu 
preis: DM 560.-, VB DM 225.-. An- 
schrift: Dirk Zehnpfennig, Garten- 
weg 4, 5300 Bonn 3, Tel,: 02284/ 
83373 


Systemwechsei! Verkaufe Ober 100 
toile Aclion-Splele ZX81/16 K fOr DM 
200.- (Info geg. FreiumschL). G. Hor¬ 
vath, Kirch he i mer Sir 29,7311 Hoch- 
dorf 


ZX81 4 16 K 4 Netzteil + Recorderka- 
bel 4 5. Bticher 4 Recorder, Neupreis 
>500.-, Jetzl nur *342.'* 

Joachim, Hoffmann, Karawarv 
kenstr, 2, 6200 Wiesbaden 12 


Zxei-ZubehOr zu verkaufen: 16 K 
Spelchererw,; gr, Tastatur mlt lOer 
Feld + Dauertasto; TV (16 cm); 
Druck&r mil waiBem Thermopapier; 
1,2 A Netzteil; Soft. Tel. (ab 15.00) 
7881 16 


Ich drueke Ihre ZX8l-Prg, Listings, 
disassemblierte MC-Routine auf 
Normalpapier. Nur 0,50 DM/Bfett. R. 
BScker, Postfach 4111,5820 Gavels- 
berg 11 


ZX61 + 32 K-Spelcher 4 Aufsatzta* 
Blatur + Software + BOcher + Zeil- 
schriften fOr 230 DM zu verkaufen, 
06190/1787 


* ZX61 -Super software- M i ni prei se t * 
z.B.: Pacman, Magzogs. Hlres-Ga- • 
mes, Plmanla, Froggor. Star Trek, * 
Autorennen a 10 DMI*Gr, Info b • 
Robert ENGSTLER, Poalf., A4490 * 
St. Florian 


ZX01 • ZX81 • ZX81 • ZX81 * ZX01 
Suche Software und Hardwarebau- 
plftne: Carlos Lopez, Berlinerstr. 11, 
5439 Bad Marlenberg 
2X81 * 2X81 * 2X81 * 2X81 * ZX81 

2X81 Sofl /Haalware-BOrse Angebq- 
te o, WOnsche m. 2.50 DM an: U. Wle- 
lert, Triflstr, 7, 341 Northelm 13. Info 
1 .“. + + + + + + +++ + + + + 


2X81 ohne Break (Reset) Taster? 
Undenkbar. Bausatz 5,-, ZX m. 10 z. 
Elnb. an: U Wielert, Trlftstr. 7, 3410 
Northelm 13. Info 1- 


0 * Slnclalr-Computer-Club * 0 
1 0 Sofiwaretausch? Listings? 0 0 
0Soft + Hardware-Kauf?Geldver-0 
0 * dienen? inserale fOr 1 DM? * 0 
0 * Altos nur bei unsl Spltzs? * * 
0 N a da n n sc h re then Sie unsl! 0 
0 FOr DM3/16s0ltg, Prcspektt 0 
0 Slndalrclub, z.Hd. Hr, Hundt 0 
0 Seestr. 43,8221 Waging am S, 0 
H Es tohntI Sle warden stounon 0 


* * + * 3-0 BLACK STAR * * * * 

0 * FOr den 2X01 mlt 16 KRAM: * 0 

0 Auf Orlginalkassette von Quick- 0 

0 sllva fOr NUR 20,— DM, Nur Imal 
vorhanden: 06151/375793 (ab 15.00) 

VERKAUFE: ZX-PRINTER; 7 Rolien 
Papier; 4 BOcher; 47 Progr, [2 K&sS.) 
QSAVE: kompl. DM 360/auch elnzeln 
Llste gegon Fromms /Axel Zlmmer- 
mann, l.d.Hauachlade 9, 5903 Balve 


ZX81 l Viele Superprg, zu Miniprei- 
sen. Programmierhlifen und Spieie. 
Program mierhi I fen und Spieie. HRG 
ohnef Erweiterung 35 DM. Info gra¬ 
tis il Bei R. Backer, Postfach 4111, 
5920 Gevelsberg 11 


Maschinensprachkurs mit zwei Kas- 
setlen (Assembler, ZX Stuff) zum 
So nder preis von 0M 26.-. Frank 
Beer, Postfach 1116 r 7090 

Fliwangen/J. 


** * * * * ***** ******* 


* Sinclair-USEFLClubs * 

* aus MUnction bitte belm * 

* Veriag (Herrn KoltSng) * 

* meJden 089 4613-277 + 


***************** 


SINCLAIR 

SPECTRUM 


OOOOOOOOOOOOOOOOO 

O Achtung Spectrunnfreundel O 

O Verkaufe Microdrive neu mlt G 

O 6 Monate Garanlle, £00,— O 

Ab 20.00. Tef. 0711/234322 


0 IWenlger als 3,-/Spiel !0 

0 fSpieie f Ur die ganzen Ferien ! 0 
50 Originalprogramme, DM 150; NN 
Oder Scheck: Supersoftware; 1 Ber¬ 
lin 28 

! 0 Hohenfeidstr, 55; Tom + Heath 01 


Spectrum SO K + Recorder 4 Sofh 
ware 4 grade Tastatur 4 viel Lltera- 
tur + Textverarbelt, 4 LJghtpen (neu) 
allee neuwertlg g. Hdchstgeb, J. C«' 
prano, S5 MZ 1 ( Bogenstr, 24, 
00131/682120 


0 0 Wegen Syatemwechaal! I 0 0 
0 U be r 250 Su per prog ra m m 0 f 0 r 0 
0 ZX-Spectrum ft)r2QG,-“!!! 0 

0 Oder Tausch gagen C84 Prog. 0 
0 0 Tel. 09721/46673 0 0 


minim zxspectrum mttmi! 

1 Tausch oder kaufe Programme 1 

] Achlm Ohm, 3150 Peine ! 

1 Stederdorferstr, 27—29 I 

nimmitimirmmmimmii 

000 00 n-3 D -La bn - La by ri nt hsp 1 0 1 

0 0 0 m. 3D-Graftk (Basic), f. 48 
00 0 IK, nur 10 DMf Sc he In an 
0 0 0 J. Benzlng, Hlrschbergatr. 
000 00 33,7730 VS'Schwennlngen 


00 Spectrum Software Tausch II 
0 Anrulen Oder Liste an: 0 

0 Stephan Beyer, Bruggekamp 2 0 
0 3013 Barsing hausen 4 ■ 

0 Te l. 05105 /51143 (ab 19 Uhr) 0 

* * * ZX Spectrum * * * 
Tausche Superprogramme 16/46 K 
(z.B. Hobbit, Zzoorri, Chequered 
Flag, Pinball J, Liste an: J.P, Klock; 
Leineweg 21, 3008 Garbsen 111! 

***** ZX-Spactruml ***** 

* * * Suche5!A‘\ Floppy Disk* * * 

* * mit Controller for Spectrum * * 

* * Angebote an: C, Dlppon, * * 
** Rich.-Wagner-Str. 13; 7053 ** * * 

* * Welnatadt * * 


m SP ECT RUM-M onl toransch I u fl: 0 
m Elnbauplan DM I0 r (Scheln/ # 
m Scheck). Florian Kopltzkl, 0 

* Amel se n be rg str. 57 c f 7 Stg 1.1 m 
m (Auch Info 0,2X81-Anschl ) # 


Neuwerlig. Spektrum 48 K u, neu- 
wertlg. Kaasetlenrecorder u. 6 Spiel- 
kasselten zu verk. DM 520,- VB. Jo¬ 
sef Hommrich, Bayernstr. 34, 8750 
Aschaffenburg 


Auagflbe S7Mai 1964 
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Tausche odL verkaufe Programme z, 
B. Master!He- Betabasic Qmnicalc 
gegen gleichw. Progr., Info; M.Qtt- 
mann-Humboldstr. 102 65 Ndrn- 
bergjel. 0911/447040-091 221282$ 

* Sinclair-User-Clubs 

* aus MOnchen. bitte beem 
+ Verlag (Harm KGtting) 

* me (ben 089/4613-277 


Spectrum Manic Miner Sochtigeii 
Anlelfung um in jedem der 20 Bilder 
zu spielen, mit 266 Wiliysl 
FOr OM 5,- an Schalber, Pschkto. 
Karlsruhe, Nr. 120432-762, zu haben. 

■ * Spitzen Spectrum-Software ■ * 
Freaks In Darmstadt biefen tolls 

■ Software an Angebote/Neuh. ■ 
* SpitzenInfo gegen 80-Pf. Qber * 
M, Eckert, FrankfLds. 69 ,61 DA — 12 

ZX-Highlights: Microdrives fl., sen¬ 
sational le Arcade Games mit fanta- 
stischer 3D-Graphik durch Stereo- 
Bril le, Logo ... im Super-Info bei 0. 
Hartwig r Hosenschule 8 , 234 Kap- 
pelnl 


• •• Spectrum-Software • 

• •• fQr Jeden Bereich, aber • 

• ** nur bfllig: 5—10,. Info • 

• •• bei: Ml. Wasian, Baben-4 

• •• hauser-Str. 200,40 Sie- # 
#•* lefeld 1,0521/104874 • 


* * + * VC64/Spec£rum * * * * 
Jede Menge slnnv, Progr. ab DM 5^ 
z. Bsp,; Integ. best- stetlger Fkt. ( nur 
DM 10 r -: Liste gegen SO Pf - BM 
Kern, 4250 Bottrop, flitgelsir, 9 

Centronic Interface, Prafi-Tastatur, 
T AS WORD TWO, Adressendatei, 
Kassettenrec. und Leerkas. DM 
250,—, DIETRICH, Tel, 05062/8275 

Verkaufe Spectrum 16 K mit DT. und 
Engi. Anleltung +1 Buch+Kasset- 
ienrec. + 20 telle Programme auf 
Kas. + 1 dem Kassette. Bltte schnetl 
anrufen!!! 

400,- Tel. 07150/2361 


SPECTRUM* 48 K Intern + nur 129, 
Computer o. Umachtag f. Info mit 
Porto an: Uwe Wieleri. Postlagernd, 
3410 Nodheim 13 + sehr GUNST1G 

l HURRA! Der HOBBIT 1stgelOSl !! 
£pectrum/VC84/BBC B/OPlC 1. 
AusfQh rUche dt. Beschreibung des 
komplexert LOsungsweges, R. Elze, 
46 DG-50, Raroperstr. 448 


Copy kopiert jedes Spectre rnprgm., 
Catalog druckt ausfOhrl. Kassette rv 
inhaitsverzeichnis. Kassette mit bei- 
den Prgmerr. nur dm 16,—, Michael 
Schramm, Tel, 0431/554583 


■ ■ ■ Supersoftware auf Kassette 
III Ultimate Ouicksllva Imagine 
M ■ ■ Alia nur 3— 5,-1 Auch Tausch 

■ MB Gratisliste bei F. Mehrens 

■ ■■ Drosseiweg, 2211 Kremper- 

■ ■ ■ heide 


Verk. fOr Spectr. 1 S/48 K 4 Gewinnt, 
voll MCode, schnell, spielstark u. 
Sprach 4Gewinnt, 48 K: sprtcht ZOge 
auf CC f. je 10,—r JGrg Roth, lr- 
sc hen st r. 15, 5500 Trier, T. 
0651/17774 


Verkaufe: 2X Spectrum, 48 K. 4 Mon, 
mit Software: The Hobbit, Atic Atac, 
ZZoom, Cookie, Froggy, Chess, Pi- 
mania, Preis:425,-. Blue melden bei: 
Stefan Abel, ab 14 Uhr, 04329/2311 

Die neuesien Spiele aus England, 
z.B. Jet Pac, PSSST, TRANZ AM, Ar¬ 
cadia, Jumping Jack, Schizoids 
16/48 K — 28,- — Info g. Freiumsch. 
MCS, Pidder-LOng-Weg 5, 2000 HH 
73, 


!!!!!!! SpectrumMC-Games Iff!!!! 
Verkaufe wegen Systemaufgabe !!! 
melne ges. Programmsammlung ca. 
120 MC-Spiele + div. Utilities for 
200,-,Tel 0561/312277,abends Ml 

Suche Kempston-Joystick-lnterF. 
(bts 35,-), Suche Software. Anruf od, 
Liste an: R. LassJopjr,, UntererGras- 
weg 9, 8070 Ingotstadt, Tel. 

0841/51624. ab3 Uhr. 


Verkaufe Spectrum 48 K + Recorder- 
+ Original dt. Handbuch + 4 Kasset- 
ten fPenetrater, PSST, VU-3D usw.) 
original verpackt for 550,-, 

TeL 06207/2443 * ± + * * 

Verk. 6 Superprg, auf 1 Kass. nur 
30,-. Pac-Man, 3D-Tunnel, Manic- 
Miner, Space-Raiders, Schizons und 
Spann-EviL nur Bar, H, Novak, Eger- 
landerpl, 19, 6055 Hausen, 


Spe ct r u m- M asc h I n e n sp r. -Software 
wegen Systernaufgabe (Time-Gate, 
Jet-Pac, Peneirator, Defender, Kong 
Flipper u.a.j, zus, 100 Programme 
for ** 100,- ** 0291/8107 

■ Verkaufeu,Tausche 16Ku,48 K ■ 

ZX Spectrum Spleie 
(z. B. Pin go) Lists Oder Anruf in: 5880 
LGdenscheid. In der Mark 32 

■ Tel ,/0 23 51) 24796 ■ 

Fantasilsche Anwenderprogramme 
fQr Jhren Spectrum, z,B. The Quill, 
Beta Basic, Masterkex. MC-Compi- 
ler. Koprerprogr. etc,, Anruf genogt, 
0211/278386 


•Spectrum: Verkaufe 50 (M) Spiele 
von ACAdveni. Nightm,) bis ZCZAX- 
XON) aile 100% M^ode for50,-, Bei 
Gerd Gonzbach und Kuno, WOrzbur- 
per Str. 38, 8000 MQnchen. Auch 
Tausch, 


* VerkaufeSpectrumTopspiele: -k 
Kong, Penetrator je 20, p ZAXXAM 
15.- r Hobbit mit deu. Buch 30,-, Fren¬ 
zy 12,-/Roberi Fluck, Gemerndeweg 
17,4190 Kleve, 02821/47211 

Hallo Spectrum-Programmerer, wlr 
kaufen eure Selfmade-Software. Pro- 
bekassette (Prelsvorsl, angeben) + 
Beschreibung bltte an: Michael 
Rupp. Lessingstr, 7,6923 WalbstadL 

Spectrum-Software 
z.B. Pascal 15,-, Bela Basic 10,-, Ta¬ 
pe Copy 8, t . ZZoom 10,- u.s.w., R. 
Krumscheid, Im Osterfeld 32, 4630 
Bochum 6, 02327/75557 


Tausche Spectrum-Software Jetpac, 
Chess, Aquarlane... t Manfred Fried- 
sam, Am Steinberg 47, 8393 Frey- 
ung, Tel, 08551/4783, ab 18 Lfhr. 

Tausch partner for ZX-Spectrum- 
SoHware gesucht. Diverse Spiele/ 
Utilities vorh,/Verkauf/Kauf/Tausch/ 
Liste an: Mailer Gerhard, A-8053 
Graz, Ulmg, 14C/6. 


Spectrum 43 K, 4 Monate all, mit 60 
Programmer deutschem Hand- 
buch, nur komplett abzugeben. VB 
495,-, Telefon (bis 23 Uhr) 
0711/224985. 


3 Spectrum BQcher, Hartnell: ZX 
Spectrum, Flbgel: Rund um den 
Spectrum. Valentine: Spectrum 
Spectacular, nur zusammen 40,-, Tel. 
0681/63387. 


* * + Sinclair ZX Spectrum * + * 

* Suche Tauschpartnerfflr 48 K- * 

+ Programme Liste gegen RGck- a 
a Porto bei: Oliver Loppe * 

* * Dohlenweg 5,8510 Forth + * 

Diskettenlaufwerk Inc3. Interface fur 
Spectrum DM 1050,-, Kreyenberg f 
0203/34071, n. 18 Uhr 311708 


* Suche ZX Drucker blllig * 

* Suche ZX KRAM Erwelterung 48 * 

* KRAM Tausche Oder verk. Pro- * 

* gramme Martin Kriner, * 

A Tel. 08825/599 * 

************** * * * 

* • BundesPIga/Spectrum 48 K •• 

* auch mit kpl, Ergebn. 1. Liga • 
MenOsteuerung, fdr vieEe Sportarten, 
Info^ Freiumschl. j. Kuhne, Neis 
serstr. 2, 3008 Garbsen 9 


• • 9 undesffg a/Spectrum 48 K •• 

mit MenO for jede Llga, FQr alle 
Sportarten, wie FufibaN ? geeignet. 
lnfo= fresumschlag, JOrgen KOhne. 
Nelsserstr. 2, 3008 Garbsen 9 

• • Bondellga/Spectmm48K •• 

Tabelle mit gewonnen, unentsch,, 
verloren, letzt. Platz, Vereinsanaly- 
se, Info = Freiumsch,, J. Kuhne, 
Neisserstr. 2, 3008 Garbsen 9 

■ ■ Spectrum 16 K, 9 Mon. (Neup 

■ ■ 390.) 

■ ■ Or I g. verpackt + Supersoftw. 

■ ■ (Neup 350,-) fOr 350,- 2u 

■ ■ verkauten, TeL 02773/3585 

■ ■ V. Schcnau, 6342 Haiger-11 

The Bond Super 3D Adventure 
(deutsdi), nur bei mlr, Tausch, Ver- 
kauf (25). vlele weitere Spiele sowie 
echte Sprites, Reiner Stobbe, Moor- 
regerweg 62, 2082 Tornesch. 

Suche: Manual fQr the Quill, Tau¬ 
sche Spectrum-Software: Quill, Val 
ha I a, Paintbox, Jonny Res, Ant At¬ 
tack u.s.w., Jens Seidler, Bremerha- 
venerstr. 96, 28 Bremen 1, TeL 
0421/3961493. 


Tausche ZX-Spect rum-Soft ware 

(MC) 4B K u. 16 K-MG-Prog.. Tausch 
u. Verkauf Uber 100 Prog., Melden 
bei Michael Niekut, Annette Kolb 
Sir. 15, 8500 NOrnberfi, Tel. 

0911/84264 ab 16 Uhr 


Kopierprogramm f. Spectrum 48 Kt 
Geeignet T fast alls Programme, 
Kassette nur 10,- + Porio; Zahlung 
per Mach n ah me: Jen Meyer, S&rem 
mQhlweg 94, 8120 Weil helm 

Spacirum Software 48 K: Steuer 83, 
Liga, Etat, Kontc, Rezepte, AdreB- 
verw, u.a,/info gg. ROckporlo be! D. 
Hllgers, Rheinsiahlstn 1, 4000 DQs- 
seldorf 13 


Sinclair-Spectrum 16 K/wegen Sy 
Btemwechsel nur 300.-/4 Monate ah 
Peter Kretschmer, Pasetttstr. 105/17 
1200 WEen/Oeterreich 


T— - A— — S — — C“— H — — E 

■ ■ Spectrum Software Super ■■ 

■ ■ Spiele und anderee(16/48) ■ ■ 

■ ■ Andreas Bergmann, ■ ■ 

■ ■ 6104Seehelm, ■■ 

■ ■■ Anna str. 8 ■■■ 


Spectrum: 11 Spiel-, SpaB-, Anwen- 
dungspr. (Basic). Alle zus. auf Kass. 
DM 24,80, Info geg. 60 Pf. RQckporto 
bei R. Dree haler, Breite Heerstr. 
17/2, 7260 CalW’Heumaden 

mmmmmmmmmmmmmmm 

■ ZX Spectrum Prog ram mverkauf ■ 

■ 16&48 K (Basrc&MC) ab 2—10,- ■ 

■ Liste 80 Pf., Alexander Lucas ■ 

■ B0ttgerstr.30,8598Waldershof ■ 


Wegen Systemwechsel ZX-Spec- 
trum ProgFammsammlung fdr 200,- 
abzugeben -50 Progr.' Wer! ca. 
3500.-, nur Imal vorhanden/bei P. 
Herzog, Bahnhofstr. 15, 8240 Berch- 
tesgaden 

Suche Sinclair ZX-Spectrum odor 
Commodore C64 gOnstig zu Kaufen. 
An ge bote bltte an: Josef Firmberger, 
Baumgarten 8, A-4331 Naarn 


Sie werden staunen: ZX-Spectrum 
Super-Software fast verse hen kt, Lie- 
ferzeit 3 Tage/Die Gratis!isle wird 
auch Sie begeastern 
P O. Box: 2361 p 0240 Berchtesgaden 

Sinclair ■ Spectrum. Uber 600 

• Tausch & Verkauf • 

• Alle DM 4. P.S. (o. Anleit.) DM 10 • 

• Voraus for C80, vers, u. List. An • 
A. Lont Gouzenk, 75-3, A'DAM Hoi! 

Weg. System wee hsel: Ti meg ate/ 
Kongmacf Martha/PJmania/Chess/ 
Warlordatlc Atac (aile 48 
K/15 r )+Nachn., weitere Prog, geg. 
ROckp., M. Theis, K&nigsbergerstr. 
18, 6712 Bobenheim 


* Super Software Tausch * 

* 2 Spiele for 1 von I hnen: A! lea + 

* da: Hobbit, Manic Miner... * 

* Liste * 80 Pf. ROckp. an: * 

* Loibl R., Alders * 

* bacher Str, 18,8359 Aunkirchen * 

* # Spectrum als Psychology •• 

* Gehemml? Eitel? Ehrgeizig? • 

* u.v.a Gr. Paychotest (volte 48Kj, • 

Kass. 10 DM (Schein) an DARBsofl 

* J.Sallger-Str.14. &095Gmsheim# 

ZX ■ S pe ctr um/81 - Pragra m mve r kau f. 
Eln Prog ram m kostet nur 4,- f z. B. 
Masterf.. Maoic M., Pascal, Ant At¬ 
tack List. + Tasword 2, DM 2,-, S. 
Leinberger, Wedekindstr. 1, 3 Han¬ 
nover 1 


+ ZX Spectrum 16 K + engl. Anlei- 
+ tung + 3 engl. Handbocher + 

+ Zeitschriften + Kassetten!!! 

+ NUR DM 430.-, TeL 02234/57240 
+++++++++++++++ 

Spectrum + Seikosha GP 100 A* ZX 
Spectrum + PI + QtGentronics Inter¬ 
face + ZX Sou nd Box + Video&us- 
gang for Spectrum + SchaltbiId, ab 
19.00 Uhr 02303/13345 


Spectrum: Grsphen-Funktionsprog, 

picitet jegl, Fkt. auf Bildschirm o, 
Drucker. Freie Elnheitenwahl. Aus- 
schn vergmBmg (auf MC, per NN) 
20.-, Hiipert, Kopernikus. 4, 863 Co¬ 
burg_ 

!•■•«« Achtung 
* Tausche Spectrum Software * 
Eng I isc he Sp I tzen-Sof t wa re vorh an- 
den* * * Lists an: Holger Lehmann, 
Rosgaard 8, 2391 Wees 

Spectrum-FgfibaH-Tainer — 25 DM. 
4 Li gen, Jedes Spiel mit Grafik. An- 
dere Spiele und Literatur. Tauschen. 
Info 80 PI., C Spark, Kurzer Buckel 1. 
6900 Heidelberg 


ZX Port-Box L Spectr + 01 Messen, 
Steuem, Rage In externer GerSte. An- 
schi u&fert i ges Gerai + sehr J eic ht 
verst. ausfOhrl. dt. Anl. nur 69 r 50. In- 
fo B. Reimelt, 030/3233086 

■ # ZX-Spectrum Pgm, ab90 • ■ 

• Pfennig Tausch; Ankauf;Ver- • 
fl kauf. Info. 80 Pfg., W. Blaschek ■ 

• Inzersdorferstr. 111/8/9 * 

■ #« A-1 ICO Wien 


Spectrum: JoystickanschluS, aile 
Spiele, bis 7 FunkL, alle Joysticks 
anschlie8bar. Kompl. Bausatz + gu- 
te Anleitung. 30,-{Scheck/Schein), H. 
Nonn, 1 Berlin 21, Werfistr. 4 

Tausche Spectrum-Software 

Liste bilte an; 

M. Valentin, Ulmenweg 32, 8750 
Aschaffenburg 

Drucke Eure Listings a. Normalpa- 
pierdrucken Probe anfordern! Pro¬ 
gram mverkauf u. -tausch (300 Prg's), 
List© 50 Pf. RP„ U. Lippe, Kleekamp 
63, 4200 Qberhausen 11 
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• 180 Spectrum Program me • 

# 16+ 43 K # 

Verfcauft J. SchOckel, 5 KOIn 91 r Tel, 
876019, Kierkegaardslr. 17 P SiQck- 
preis S—10 DM + Nachnahmeporto, 
ab 30.4.84 erreichb&r 


Bata Basic 49.00 

IS Compiler 4950 

FP Compiler 99-50 

Wer schreibt gute M/C Programme? 
KJug, Goeben 18. 4000 D'dorf 30 

* + * Spectrum* Software + * + 
Mamc-Miner, Pool, Styx, Molarmaul, 
Zip-Zap und viele andere. Freium- 
schlag an 5L Lauer, Am Rathaus 3, 
65 Mainz 1. Tel. 06131/223425 

■ Spielend Sasic Femen* Kass. B 
mlt 10 Pr.+Listing + Erklarung fOr 
10,- r Into gegen RQckumsch. bei Al¬ 
fred Meuser, Goethesir. 18, 5205 St, 
Augustin 1*2X Spectrum* 


Elnmaltg: Helicopter (16 K} T Rola- 
mint (16) * d Prof, (48) + Reaction {16}, 
alia zus. find. CC + Porto): *10 
DM* Best. (Scheim) an: S. Ruhnv 
schOtt©I, Laubenweg 24, 2860 OHZ 
* Info: 90 Pf, 


mm VerkauleKassettemitca. ■■ 
■ 25 Maschinensprachespielen ■ 
m fQrnur 60 DMHnfo gegen Freti B 
fl umschlagnurbeLM. Kriegel B 
B R.-Linnarz-S. 47. 322 Alfeld B 


B B ZX Spectrum User-Club B B 
An Mitgliedschaft Interessiert? 
info gegen Rcickporto von R. Knorre. 
Siegessif. 146. 5600 Wuppertal 2 

***************** 


Verk. ZXSpectrum 48K/5G ProgJ 
Rec JLiU Joy stick + (nterf, Korn- 
ptett: 850 DM VS ZX-Spectrum, $u- 
che: Prog u. Koniakte zu ZX-Usern 
Tel. 02361/872/6 ab 17 h 


Spectrum 48 K mil Software 
PC 1500 mil 8 KB Beefienerhandbuch 
PC1211 + Cass, Interlace 
Ep-22 mil Kabel fQr Atari 3nt. 

Tei.: 02501/70863 


B Spectrum-Programme (Originale} 
Tasword II 30, Hobbit 35 Cbd. m. dl. 
AnL}, Jet Pac. Terror DakiH Je 20, 
Flog Simulator 30- Zus. DM 120. Te¬ 
lefan 089/144196. 


Verkaufe wegen Hobbyaufgabe ge 
sarnie Programmsammlung, liber 
150 Spltzenprogramme fQr nur 
199 DM. Lisle anlordern’M J. fiohlje 
Morikestr. 25, 2940 Wilhelmshavan 

Tausche od. verkaufe Superprog. F. 
Spectrum ca, 2QQ Prog. vorh. Lisle 
mlt ROckp. anf. bei M. Ottmann, 
Humboldtsir. 102, 85 Nornberg, Tel. 
0911/447040 od. 09122/2829 
Abends. 


16/48 K Spectrum: Slarbyte Copy. 
Kopiert jedes Programm bei lebig oft 
mtl header (exirem kurz}, Kassefte 
gegen lODM-Scheln an D. BOttcher; 
Wedd -Str 27, 2240 Heide 


III SucheTauschpartner B B B 
B fOr Spectrum-Software. SchicM B 
BIB Eure Uste bitie an: BBB 
BMichael Heulze, Herchenbach- B 
B B str. 15,7570 BadenBaden B B 


Tausche/verkaute Programme 
Lisle an: Herald Simons 
Bahnholstr. 25 
6531 Ockenfreim 
Tel. 06725/1490 


B Tauschen: Ober 250 Spectrum B 
B Programme + Routlnen B UsteB 
B an Jochen Weiss B Ulmen- B 
B weg 73, Oliver Maurer B Ulmen- B 
B weg 37,6242 Kron berg B m: B 
fl 06173/61922 B 


****** Tauseh ****** 
Weil Ober 200 Superprogramme fQr 
Spectrum!!’ Lisle an: A. Goldmann, 
KOslerfeldstr. 13, 2190-Cuxhaven, 
Tel. 04721/48673 


B * * * Spectrum 16/48 * * * B 
fl Mehrals 140Spitzenpgoramme. B 
B Liste gegen RQckporto bei B 
B BOB,Zikadenweg5l,1 Berlin 19 B 


** Verkaute meine ZX Spec- ** 
B Imm-Originalcassetten-Samm’ 

B lung Sis zu 50^ erma&igt 
B Manfr. Bertholdt. Seb,-Knetpp 
* * Sir. 14, B2S6T6gJng/lnn B B * * 


Europe I (48 K} = Verbrecherjagd du, 
200 Eurep. Stadte per Flugz., Zug u. 
Schiff f. max. 6 Pers. 15 DM in bar an 
Reistel, Dietrichsir. 7, 7500 Karlsru¬ 
he. Infos gegen Porto 


• ZX Spectrum Software- 
BBB tausch BBB 

Besitze selber ca. 100 Programme 
Uste (bilte mil Firmennamen der 
Programme) Oder Anruf: 06173/ 
61534 C, Pfaff, Buchenweg 4. 6242 
Kronberg 2 


Speotrum-MonitoranschluE zum 
Aufstecken, nur 39,— mil Monitor- 
KabeF, gestochen scharfes Bird 
auch bei 64 Zeichenl K. Noack, Pf, 
32, 4220 Dinsiaken 3 


Tau&che Spectrum-Software Lisle 
an: Marlin Reinlsch, Coburgerstr. 7, 
4100 Duisburg n, TeF.: 0203/595060 

Achtung Spectrum-User! B B 
S p] tzenprog ram me zu Super- B B 

■ ■ 

preisen, nur MC-Prog ram me. fl B 
Info gegen 80 Pf. RGckporto bei B fl 
RQckporlo bei Armin Wagenlander, 
Sonnenstr. 34,8801 Schnelldorf B B 

B Suche Sinclatr-Drucker zu BB 
B kaufen (ca. 70 - 90 DM) mil 
B 3 Rotten Metallpapier; Preis noch 
B luverhandeln: MW Liedtke, 

B Scbwerin-Str. 35, 

B 4000 D’Dorf 30, Tel. 492396 B 


■ BBB Spectrum-Club BIBB 

Wer machl mil? Wir haben monatl. 
Clubzaitung m. Fragen, Antwonen, 
Listings, Pr.-Tausch. Info (RClckp.J G. 
Sonnenhcl. LOnsweg 19, 58 Hagen. 


■ ZX-Printer B 

fl orig. verp, 110,—:6 Papier- B 
fl rot1en30 T —.m 089/144196 B 


BBB Spectrum SoFtwara BBB 
BBB 260 MC-Program me!!! BBB 

B Bel: Michael Roland. Farnweg 11, B 
B 4902 Bad-SaFzufFen 5 B 
B Tel.: 05222/70505 (ab 18 h) B 


TauscFie Spectrum Programme [und 
suche ZX-Printer, gebraucht}. Liste 
schlcken Oder anruten: Christ. 
Schwefer, Hinschkoppel 33, 2077 
Tritiau fTel. 04154/2228) 


Suche MC-Programme I0r ZX Spec¬ 
trum 48K (Primania, Ant Attack, Mis¬ 
sile Defence, The Hobbtt) bis 15 DM 
auber Hcbbft 30 DM + Kempston 
Joy Stick und Interface (bis 35 DM). 
Ch. Schitd, f. Tat 41 T 8017 EBE 


***************** 

* AnkauF von gebr. Hardware vorz,-* 

* wei&e ZK-Printer auch def. * 

* Angeb. U Wagenblass, Ludwig- 

* sir. 7bO Tei. 0261*18243 * 


ZX-Spectrum, 40K, mlt viel Begleil- 
material (starkes Schachprg,, Let- 
stungsfahiger Assembler. Editor, 5 
Begleitbocher), verbessertes, stablli- 
siertes Netzteil, 07531/29110 


Verkaufe Spectrum 48 K + Ul. + 
Soft. (3 Mon. alt) for 400,- (Ges- 
Wert - 825,-) Tel. 02464/5043 

Suche von Privat!: Maschinencode- 
programm F.16/48KE Nur Original’ 
kasseften! u. Joystick m. Interface 
u. gr. Tastatur u. ZX-Prinler. Tel, 
040/538838 


ZX Spectrum 48K, 4 Mon. Garantiez. 
Netzt v Rec,. Liter,, Software. [300 
Rr.}, Tools, AssembL, 8 Actionpr. z.B. 
Penetr, Jet P., V.-Chess VB 650 DM, 
Tel. 0687 V503350 


Spectrum: Schachprogr. {16K}: 

10DM, 6 schnelle Bildschirrn&eiten 
40K: to DM, Vokabeltrainer (Sprache 
Ihrer Wahl} 16/48K: 10 DM (auf Cass. 
+ Porto/NN) Hilpert: Kopemikus 4; 
8630 Goburg 


Sect rum-Software RompF zu verkau- 
ten (Beta-Basic. Hobbit, Pimania, 
VU-3D. Melb. Draw, MaslerfFla Ma¬ 
nic Miner, 2 x Schach und Qber 100 
weitere Progr,)Tel. 06421/84135 

Verkaufe Spiele fOr den Spectrum 
(z.B. Manic Miner, Hobbit, Flight Si¬ 
mulation...) Into gegen Freiuhv 
schlag an Christian Nadler, There- 
slenstc 7. 8055 HalFbergmoos 


Verkaufe ZX-Spectrum [48 K) + 
Sharp-Datenrec. GE-152 + TV-Kabel 
+ Netztl. + Lit. + Software (Demo- 
Cass., Toolkit, Omnicalc.,,} 5 Mon, 
alt — fQr DM 600,—. TeL 
02324/82751 n. IB h ab 7.4 r S4 

BBB Spectrum-Hardware BBB 
B Keyboard, Joystick, 48K-Set, Syrv 
B the sizer,, Lighlpen, Digital tracer 
B u. viele Orig. Progr, U. Kunz, Jun- 
B g& Haid&n 3 , 7500 Karlsruhe 41 

Deutschprachige Software fOr ZX 
Spectrum, Kostenloses Info bei: 
Friedrich Nsuper, 8473 Pfreimd, 
Leuchlenberger Str, 1, Poslkarte ge- 
nOgl, 


Tausohe Software! I [ FOr jedes neue 
Programm schicke rch bis zu 3 Pro¬ 
gramme zurQck. Liste an: Stefan 
Schdnberg; Stralsunder Rg. 19; 318 
Wolfsburg! Bilie nur MCE 


ZX-Spectrum/16, 48 K: SchOnschrifh 
Zeichen&at? mft futurlscher Schrift! 
In Sekunden geFaden, 100% 
Masch.spr. 10 DM an Stumpp, Wein* 
gartenweg 13. 6951 Schefflenz!! 

Verkaufe: ZX-Spectrum 48 K Z, 
Drucker, 5 RolFen Papier, 7 BQcher 
□ber Basic u, Masch in encode. 
Neuw. 1200 DM. Abzugeben fOr nur 
700 DM M. Pastore, Tel. 
06081/13203 


+ * Ideal zum Einsteigen: * * 
Sinclair Spectrum 16K, Kassettenre- 
border, Programme u. Bocher, Preis: 
Verhandlungsbasis DM500,—, Tel. 
0221/591431 


MonltoranschluB fur Spectrum, nur 

aufstecken — fertig, gestochen kEa- 
res Biid, kein Basteln und Listen, 
kompJ mit Monitorkabel nur 39,—. 
K Noack, Pf. 32, 4220 Dinslaken 3 

Weil Ober 200 Programme fOr den 
48eri Software after Art + Beechr, 
Norbert Schild, Sandstr 16, 4358 
Haltem, 02360/811. Lisle anfordem. 
Wen ns geht, bilte RQckporto belle- 
gen. 


Spectrum 48 K + Joystik + 7 BO- 
cher + 100 MaschFnensprache- 

Progr. {Assembler, Jet-Pac, Penetr. 
Kog, M-Coder, Defender) + Basic- 
Progr. 

** VB: 480 DM ** 0291/8107 




JOYSOFT 


Kosieniose Preijliatar anfi^dsrn! 

Spectrum-KATALOQ 
SchutzgobQhf 3 P 00 DM 

Be« da? Software ist der Teulel losm 
Stindig Nsum — immerbeMer! Feel 
tftgllch neue Super-Games, d eeh e f b 
hiar nur ein Auiz jg eus uneerer Uste. 


4 

K- 

V 

♦ 
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FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE 


Tausche Spec trurmSofl ware u + 
Hardware-Tips im Raum BS — HE. 
Klaus Glalzel. Garienstr, 8, 3339 SOI- 
lingen, Tel. 05354/650 ab 18 Uhr, 

■ ■ Suche ZX-Printer und Anltg zu 
Abersoft Forth, M-Draw (zahle gut 
for Koplen), Solkvaretausch; 100 
Prg. A, Zerfaft. Schlehenweg 10,8802 
Lehrberg, Tea. 09820/499. 


** Achtung Spektrumfreunde ** 

* Tausche Program me (MC) for * 

* den SpeklrumfTeL 0731/43403) + 

* Lists biltean Robert Ondrus * 

* Erenaelker29,79Q0 Ulm 10 * 

Speklrum-User aufgepaftl... 

Verkaufe Software fGr 16/48 K! 
DM 2,— pro Prog. {Gbar 200) {nur ge- 
kaufte SpleJe + Anwender). Into: 
TeE, 089/6923364 ab 19 Uhr 

■ Tausche ZX-Spectrum Software ■ 
) Manic MEner + Hobbit.Tranz Am, { 

■ Fiugsim.p Luna,Crabs, Planetoid ■ 
) Snooker, Lisle an: R. Weile. 

® Seestr 63, 7980 Ravensburg ■ 

Programmer bares Interface von 
Downs way u n d/oder Kempstcn In¬ 
terface undtoder Software von Ultl- 
malio wegen Syslemaufgabe zu ver* 
kaulen. Tel 02942/1644 


Verkaufe 50 Spectrum Programme 
Spiele + Utilities for nur 100 DM. At- 
le in MCfcB. Phoenix/Kong). 

Stefan Cullmann. Adlerstr. 1 * 

5583 Zell, Tel.: 06542/41405 ** 

Datafile/48 K/Qriglnatprogramm dr 
Zeichensatz, Sucher, List, Sort, aii&f, 
Handbucb, viele Bel spiele nur 
5GQM r Scheck o. NN//Kniese, All- 
Rfidelheim 40, 6000 Frankfurt 90 

Verkaute/iausche Programme for ZX 
Spectrum {48 K) + ZX 81 (64 K) Lisle 
von Oder an {Ruck porto) Klaus Gum 
ther Schacht. EHelsir. 6, 4460 Nord- 
horn 


Sinclair-Hard-Soft ware!!! 

Joystick^ I erf acs 37 Alphacom 32 
Drucker 279,— Tesla tur 189,— Cen¬ 
tronics 149,- RS-232 199,—l!l 

CompVersand Schulien, Tel, 0202/ 
605373 


Speetrum-PfogramnvTflufith (MG), 
Uber 400 profess!rthelle Programs 
Suche Slnclair-Drucker bis 100 DM 
J Organ Steini k/Ligusteeweg 34. 43 
Essen 1. Lisle gegen i DM Porto, 

Speclrum Prog.: Atlc Aiac t Arcadia 
Games Designer, 3D Combat Zone 
u. Lunar Jeimnn zusammen far 
30 DM 4- NN. Freiumschlag an H. 
Kiopp, Bur. hen ha In 8, 3170 Glfhorn 

* Spectrum 389,— Erweiter 89,— 

* GP 100A 499 h — Interlace 189,— 

* Floppy 5,25' 950 t - tielerbarf! I 

* Microdnve Tagesprels eHrapen! 
» Wittich , Tel. 094 43/453 ab 19 Uhr 

Spectrum Super-Sonde range bot 
■ 12 spann Spiele nur 25 DM!! ■ 

9 (180 OS) Incl Tape, Porto, etc. 9 
9 Into gegen 1 DM Roil BQhier ■ 
Harzburger Sir. 10, 2800 Bremen t 


#[?■□■! 8 IWert IOMUI* 

* *FNgbt Simulation von Psion * 

* hat, und dafttr Pimaniahaben * 

* will, schreibl anv: M. Wagner, * 
Kemptenerstr. 7, 8964 Nesselwang 


Tausche und verkaufe Software: z, 
B. Jetmsn, Penelrator, ZAXXON, Ma¬ 
nic Miner, Cookie usw. for nur 
5 DMM! Into 66 1,50 DM bei K. Woi- 
dich, Ve lichen weg 2QA, 62 Wiesba¬ 
den 


Superpreiswerle Spectrumhardware 
z.B Joyst.-Interface Fertlg 59 DM. 
Bsusatz 45 DM • Soundgen. 
69/55 DM Info gg. Riickporto Jbrg 
Gosdike, Neue Sir. 45 • ••• 6365 
Rosbach 3 


3 SpEtzenspiele euf C60 fur 10 DM 

Cass, durchsichtig m. Afu-Spulen. 
Spiele n. Wunsch. wenn vorh. 10 DM- 
Schein an H. Sonnenhol, Junkem- 
weg 2 r 599 Altena. Info geg, ROckp, 

* ZX'Spectnjm-Programmtflusch * 

• Schickt Eure Tauschlisie mit 9 
9 ROckumscNagan: Jdrgen Kplh 9 
9 ner. Josef'Ponten-Slr. 72,5100 9 
99 Aachen, Tel. 0241/13253 #9 

■ Malhemalische Software 9 

zJ. Pascal-compilierl, ideal for 
SchQfer, Studenten. Lisle gegen 
Freiumschlag. Uwe Schmtd, Tannen- 
acker 94. 7900 Ulm 10; 0731/43718 

9 9 9 Spectrum-Software 9 9 9 
For ieden Berercb, aber irotzdem 
gQnstig: 5—10 DM, Gr, Auswahf, 
Gratis-Info: Michael Wasian, Baben- 
hauser-Str. 200, 48 Bielefeld, 

0521/104874 


Wie bekemml man ffaatt gratis 6! 
Superprogramme? Man schicki nur 
2 eigene Progr. List Engs und einen 
00 Pf-frank. C5-Ruckumschfag an 
Wacker, Poslfacb 5, 6456 Lanasel- 
bold 


Suche Superprogramme fTTie Hob¬ 
bit, Pi man) usw. BiEllgstf Rreislisien 
u. Infos an Robert Weidinger.Schbn- 
metzlersir. 10, 8050 Freising 
* + 4 Auf gehfs * * * 

Suche Floppy Controller zum An 
schluB etnes normalen Laufwerks! 
auch Schalfplan. GOntber Dietze, 
Vogeipothaweg 16, 4600 Dortmund, 
Tel. 0231/175115 


9 9 Spectrum-SW-Tauach 99 

•Umfangreiche Progr.-Sammlung® 
Lisle an; F. HabeL Wiescherfeld 9 
9 9 4690 Herne 1 1 02323/4509129 • 


* ■ Verkaufe ZX Spectrum 40 K • ■ 

* 9 mil ca. 15 Masch men code- 9 9 
spiolen u. div. Software: 420 DM, 
Stefan Schranz, Rosenihaier Sir. 15. 
3150 Peine, Tel. 05171/6384 

* 250 Programme zu lauschen 

* Action Anwendungen Adventure 

* schreibt schneii an 

* Wolfgang Peter, 8501 Wendel- 
slein * Am Schwarzachgrund 6, 
09129/8368 


Tausche Sped rum-Soft ware: Lisle 
schEcken bzw. anrufen Oder List© ge- 
gen 80 Pf. Porto anfordern bei An^ 
dreas Junk, Am ftlchlsbarg 5, 3550 
Marburg, Tek 084 21/45222 


SI UUAiiUi A 8 
U ♦Verschenke 30011! U 

P 999 Spec I rum-Programme AMP 
El Tel 04721/48673 9 E 

R 9 I9999IBIHIIII R 


Spectrum Adventureclub: Info mit 2 
Advs. gegen 1 DM Porto + CC bei 
Klaus Jurgen Wolf, Reitweg 33,4134 
Rheinberg 4 


Spectrum 48 K + DK Tronice-Tastat. 
fOr 650 DM zu verkaufen incL 2 Bu¬ 
cher 4 Mon. alt, Rolf Kohler, Tel. 
040/6404 0186 ab 19.30 Uhr 

Verkaufe: Super Software aus GBI 

• z.B. JeI-Pac r M. Miner, Froggy. 9 
•Hunchback, Bugaboo, Penetrat.,9 

• Lookie,KongK!9Info(1 DM)!! • 
Blumenhagen Land.Beus 11, 322 Ai- 

fefd 


Spectrum Prog ram mtausch od, verk. 
zahlreiche Superprogramme wie Ant 
Attack, Corridors of Genon bei Jbm 
ZGhlke, Stove rseegen 29. 2350 Neu- 
monster, Tel, 04321/53198 


Tausche ZX Spectrum Software! Vor 
allem Adventures und Programme 
mit guter Graphik SNP gewOnschl: 
an Stephan Kloock, Berliner Str. 24, 
5042 Erftstadt Llbfar 


Amr. Picklock * + * kopieri schnell 
und mOhefos 100% )edes Spectrum- 
programm, Nur zum Pfivatgebrach! 
Kass. 30DM-Scheck/Schein an H 
Nonn, Werftfltr. 4, 1 Berlin 21 

Lichtgriffel-MenO for Speclrum steu- 
©rt univ, Zeichnungspr., auch *Men 
gem mOgl.l Cass, mil Uchtgrit. 
55 DM ohne 25 be! KOkeny B.D Ja- 
kobskirche 3, 89 Augsburg 

* Uber 50 Super programme tOr 2X- * 

* Spectrum (Hob. Forth)f. 60,— * 

* zusJod. auch einzeln/od, * * * * 

* gegen Kempston Joystick-Inter * 

* face zutauschen.T,0731/43403 * 

Speclrum-FuBbaH-Trainer4 Ligen Je* 
des Spiel mit Gralik. Andere Spiele 
und Uteratur. Auch Tauschen Info 
80 Pf. C. Spark. Kurzer Bucket 1, 
6900 Heidelberg 


• • ZX-Spectrum MC-Games •• 

• Verkaufe 15 P, for Spectrum 16/ • 
•48 K z,B. Eitira Grephics-Befehle* 

• Airbrush usw. ln(o/Best:P. Imani • 

• JagerstrSpStud.heim.B/Lshfn. • 


• Verkaufe Specirumprogramme 9 
wegen Syslemwochsol, ca. 50 Spiele 

und HJlfsprog. for 25 DM * Cass. 

• v. Lipka, Duisburger Sir. 72 • 

• 4030 Ralingen 4 • 

Wegen Sysiemwechsel zu vark.; 
Spectrum. 48 K, mit Llteralur und 
Software {Penetrator, 3D-Combat 
Zona), fOr 500 DM. Michael Freitag, 
05042/2315 ab 18 Uhr 


Copy kopieri jedas MC + Listachpr, 
PSSST, Cookie, Phoenix. Frogger 
u v.a. ja 5 DM. Ab 5 Stck Mengan- 
prelslM info gegen SO Pf. RUckurtv 
echlag bei Junger, Maxetr. 7. 714 
Ludwlgsburg 


Spedrum-fnput-Echo auf H&uptbiUF 
schlrm (nlcht mehr Im -Keller-), 
MCroutlna, Llaling f. 5 0M + Frel- 
umsch. Andreee Grech, Im Heges 
14. 7441 NeckartaiMingen 


Super 3-D-Graphik mit vardeckten 
Kanten plottet Funktlonen; 64 Z/Zel- 
le Erweiterung: je 15 DM Info g^ FreF 
umschl. G. Scheer, DObbackesIr. 36, 
3008 Garbsen 1 


□ * Tausche Spectrum 16/48 K' * □ 

□ * Programme. Besond. MOPro- □ 
C grammeerwOnecht/Listebitte □ 

□ * an G. Lipperer, A.-Bruck- * □ 

□ * nerstr.42,8011 Vaterstetten *□ 

Was 1st mit dar Damenwelt los! Su¬ 
che Spectrum Tasch partner in oder 
mahrera falls es sEe gibt! Stephan 
Plalz, An der Ziegelhotte 37, 6740 
Landau 150, Progr. vorh. 

Spectrum 48 K FuBballpgm. 1, u, 2. 
Liga aki. Stand. Div. Tab. u Ausw. je 
Spieltag! Kass. + Ant. 160 DM + 
NN Info gegen RQckumsch. H-P. 
Frings, Nalkanweg 7, 5190 Stolberg 

Spectrum-Anfangerin (16 K sell 4 
Mon.) suchi Jm Raum K5ln andere 
Anfflnger/innen zum Erfahrungsaus- 
lausch. Gabi KOgel, Bachemersir 
53, 5 KQln 41,0221 /4Q6904_ 

ZX SPECTRUM: Verkaufe Super- 
Programme wie Pen era lor, Flugsiny, 
Schach usw, INFO 1 DM. Extreme 
Dauertiefpreise!! NEU: 3D- 

Panzerschr. H. Wamhof, Pf 1661. 
4540 Lengerich 


Die neuesten Specirumprogramme 
Ant Attack, MCA, DLAN, Death Chase 
9 Fighter Pilot, ValhaJIa, Zaxxon 9 
9 LlstebEtleanBThomaaDargel 9 
9 Otto-Hah n-Str, 11,3014 Laalzen 1 9 


Pascal 46 K - 50 DM * Forth * 
Scope * MCoder 2 * Taaword * 
Editas * Schach * Hobbit, je25 DM 

* Manic Miner * FtenetratonJetpac 

* Tanx * Cookie * Bugaboo, je 10 
DM * Jaspers. Pf. 1245, Henogen- 
rath 


Superprog Tamm aus den USA: FOUR 
Wins® Supergraphic + SoundBDazu 
UNEO-Ldet (In. Glelchss. + GE- 
DANKO — errat Jede gedachle Zahl. 
Alias nur 20 DM! ScheEn an: R. 
Wackar, Pnstlagemd. 6456 Langen- 
s el bold 


EJtt® Spectrum-Hobbyaufgabe 9EIII 
Jede Kass, diverse Superprog, 20 
DM (z.B Toolkits, Simulat Texlver* 
arb„ Adventure, 3D, Utility), D.SchuF 
za, Rosenhelmer Str, i, i Berlin 30 


Tausche und verkaufe 140 Superpro¬ 
gramme for ZX-Spectrum 16/48 K. 
Suche auch bllllg Sinclafrdrucker. 
Lista an: H.^M. Fossei, Frasaniusstr, 
10, 6 Frankfurt 1, Tel. 0611/565345 


Verkaufe ZX-Spectrum, Original- 
S/W, keina KopEanf (FNghtsimulS- 
tion/Hbrace g. Ski/Club Record-Con- 
Iroller) tK.-JoyslIck-kompatibelj Je 25 
DM (ZUS. 60 DM) Tel. 02164/48004 


• Tausche Spectrum-Software u, • 

• Anlaltungen.Eseindca,350MC- • 

• Programme vodianden. Lista mil • 

• T ele lonn r. an: And reas Rich ler • 

• Hauptstr 157.6238 Eschbom 1 • 

Spectrum Im MC-Programm -abgfr 
etQrzt*? “ Kein Problem — Reset 
ohne Programmvertust — Bauanlei 
tung — Into gegen adr, Freiumschl. 
Postlach 2532, 3300 Braunschweig 

ZX-SpecLrum 48 K, 2 Mon. jung + 
Soflw., Ortg.-verp, noch Ga ran lie DM 
450 t *— VB, evil, Tausch gegen C 64 m 
Wertausgfelch, Thorsten Zimmer, Tel, 
06841/3952 


Achtung Specu.-Freaks! Verk. 40 
Programme (K asset te) zu Spltzenpr. 
Lisle bei: A. Terback, Dorsiener Sir, 
8, 4230 Wesel Bilte frank. 

ROckumschl. dazu {60 Pf,)* * * 

Spec Copy! DamEt neueete Program¬ 
me koplerbarl Auch verAnderl Hea¬ 
der Tel. 08222/63076 18-19 Uhr 
Oder fralrag DM25,— an Schalber. 
Psch ^to, Karlsruhe Nr, 120432-752 


9 Cassette mit 6 vttlllg neuan 9 
9 Spitien-Sp : nur 10 DM (70 0S}l 9 

9 folia Graflk - SehrorlgEnell! 9 
9 Info gegen 1 DM — Roll BUhler 9 
9 HarburgerStr. 10,2800 Bremen 1 9 


Spectrum-User Club nimrnt wieder 
Mltglieder auff Monatl. Clublnfo, Su¬ 
perset ware, ProblemhiEte, Tips, 
Weltere Infos von Spectrum-Pool, 
Poallach, 3130 Ltichow 


Sucha Farbmoniior + AnschluBund 
gute Software I0r 16 u. 48 K. T. 
Schuhbeck, Tettenmoos 3.8221 Gra- 
banstllt. Tei. 08661/724 


ZX Spectrum 48 K (neu) + Cass.rec, 
(NP130) + 2 BOcber + 120 Pro¬ 
gramme wie Manic-Miner, alia 
Ultlmate-Spiale Phoenix, Auioren- 
nen usw. FOr sage und schreibe 
600 DM. Tel. 02935/1331 


Suche Software und Druckar 
Be ides gebrauchl 
Nur preisgDnsfige Angeboie 
van GelEekom, Mil tel air 45 
4902 Bad Salzuflen 

* * ULTIFILE 2 * * Das 48 K-Univ.< 

Karieisystem in deutsch: -benutzer- 
fraundlJcher els Maslerflle*! Super 
Artlkel in Computer Pare, nur 20,— 
DM. fnfo Tei. 09820/499 
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* TauscheSoftw, * Biele: 
Firebirds Forth, Tobor, Jeipac, Vv3D, 
3DTanx, Arcadia u.v.a.m, zum hat- 
ben Preis. Lisle an Levent Alan Ye- 
sllbahars 2/17 Klzlltoprak Istanbul- 
TURKEI 


■ Verkaufe Spectrum-Software fl 

■ fQr jeden Bereich und trotzdem fl 

■ biNig; 5-10 DM. Gratis-Info ■ 

■ bei; M. Wasian. Babenhauserslr. ■ 

fl 200,43 Bielfeld, 0621/104674 ■ 

* SPECTRUM SPIELEHITS * 
Train Game 16 K DM 29 r 5Q 

Wheelie 48 K DM 29 r 5Q 

Evolution 46 K DM32,50 

LGcker/Ha P PL 4025. 62 Wiesbaden 


>> SINCLAIR ZX-SPECTRUM << 

> Verkaufe Supergames' Superadv. < 

> z.B. Graf D, < < Superaction z_B. < 

> Troll s Apple < Liste g. 80 Pf. bei < 
>S. Schulz. Harkslekh. 7,4973 Vlolho 


VERKAUFE ZX-SPECTRUM 48 K + 
REC. + ZX-PR INTER + Ober 60 Spit- 
zen programme + L iterator + Anlei- 
tung + G a ran| lei wegen Hobbyauf- 
gabe fQr ca, 650,— DM 
■ * Martin Meyer, TeL 0511/832940* 


Suche Spectrum 46 K bis 300,— 
Oder ZX81 mlt 16 K bis 100,—. Suche 
auch ZubehCr zusammen Oder ein- 
zein. Tel, 0721/74109, Ofter probie- 
ren! 


■ ■■■■ HeKu-Soft 

■ Programme lor Spectrum 8 ZX8i B 
Plugsimulalor. Schach etc. MCode 

■ Katalog gegen RUckum&ehlag B 
Braun lager Str, 22, 1000 Berlin 47 


48 K: 3 Mon, alt, K. gebr., orig. verp. 
+ v. Lit, + Software {Manic Miner, 
Kong 450,— DM (Nordmende 
Kass.-ftec. = 500 - DM) Th, Sch&ll- 
hammer, Ob der Hohien 54, 7801 
Schallstadf 


BERLIN — Wer hat Interesse an 
Grondung eines Spectrum-Clubs? 
Kontakt: E, Schatte. Stepbanstr. 22 
1 Berlin 21. Tel. 3963191 


Grafikprogr. f. 48-K-Spec. 25,— DM. 
Drucke Ihre Prg.-Listings auf Nor 
maI papier, o,50 DM/Blatt. Auch Eti- 
kettendruck! Franz Kastner, Sude- 
tenstr. 3, 8206 BruckmOhl 


Verkaufe: Sine lair-Spectrum 16 K m. 
Garamie und Superprogrammen. 

VB 420 DM 


M Endler, Tel.0751/81350 od. 92651 



■ SUPERGRAPH (16 K) - Balken- ■ 

■ & X/Y- Diagram me, Daten auf B 
B MC sichern, Gratiken ausdruk- ■ 

■ ken - nur 15 DM incl, SPIEL- P 

■ KISTE bei T. K&rber, Max ■ 
0 Pianck-Sir 1,3057 Neusiadt 1 fl 


Orig -Kassetten fQr Spectrum 46 K; 
Toolkit, Time-Gate, Star-Trek, jede 
20 DM Oder 3 zus. 50 DM, 

Tel, 0681/63367 


■ SpectmmProgrammtausch m 


■ Games — Compiler — Utilities 0 

BM^^B Liste an; 

Stefan Krug P Jagerstorsir, 195,61 DA 


■ ■ Verkaufe Spect rum-Software ■ ■ 
fl 48 K; Schach, Penetrator, Manic- B 
BMiner, BETA B f PANIC, BIO, 16 K:fl 
B 3D-TANX, Jet pack, Gulpman, BETA 
B-B# TeL06802/1405* DM; 10-20B 


II48K i ZX^SPECTRUM ! 48 K II 
BVerkauf wegen Systemwechsell B 

B -> 400,— <—-— B 

fl * 06802/1405 * fl 


fl fl TauscheZX-Speclrum- B 
B Software. Liste an; fl B 

B fl DirkBQrhaus fl 

B B BrGckenstr.il B 

B 7064 Rems ha I den 1 B B 


TEXAR 

INSTRUMENTS 


Suche Baustatik-Progr, fQr Tl 99/4 A, 
Rahman, Tr£ger usw. auf Kassette. 
Job, Picksak, 2956 Oldersum 
Cirksenastr. 3, TeL 04924/995 

Tl 69, Drucker PC 10O, vie I Zubeh., 
Module. Spiele und prakL Mat hem.. 
40 Magnetkarten, Dmckerpapier, 
HandbGcher. Preis 450,- DM VHB 
Tel, 0511/6963404 


Verk, Tl 99/4A (9 M, Gar,) + Exb.+ 
V 24/RS232 + Colorferns + Reck/ 
Femb. + Bastexb-Kurs + Dat + Stat + 
Schach + Fu6b+ Video I/ll + Alig.Mix 
+ Ofdiesl + 2 + kompl. Tl-Ut., VB 
1950 DM, 0611/559231 


Tl 99/4A — nur zum Spielen zu echa- 
de. Software for die pr&kt An wen- 
dung thres Tl 99/4A. z_B. Haushalts- 
fGhrung, UniversaldateL Info 1 t 50. R. 
Andres, Osterfeld 23, 3015 Wennigs 


Tl 99/4 A A wegen der grofien Nach- 
frage |etzt Dschungel Pit, Teil 2 noch 
aktionsreicher in 3 Gildern. Suche 
32’K-Erweiterung, verkaufe Mini-Me¬ 
mory _ TeL 02226/7440 


B Suche ExL-BaSic-Mod.{210DM) B 
B Verkaufe Module Par&ec{80) F # 
B Car-Wars f70). Angebote an: fl 
B J. Kolbe, Rebhuhnstr. 32 # 

B 8560 Lauf, Tel. 09123/6558 B 


SuTl, 32 KRAM-Karle: T. 0911/512793 


Texas Ext Floppy sowle Disk Goo- 
troller Ext. 1100,- DM, Texas-Drucker 
1000.- DM, Tel. 0611/311722, 19 
Spieimodule a 70,- DM. ZX81, 16 K. 
32 K + Tastatur Tongenerator VB 

Tl 99/4A + Modulbox + 32 K + 
Floppy + Controller + Ex.Sasic + 
Schach uva. Module + Joystick und 
vieles mehr zu verkaufen * * * * 
Auch einz. TeL: 08561/3217 

+ Verkaufe wegen Systemwechsels 

* spottbilliggesamie Software * 

* {ca. 100 Pgm.) Super Ext.-Spiele* 
it Mathe-undAnwenderprogramme 

* Tel. 02255/8830(14-16,21-22 UhQ 

Tl 99/4 a + TFProgramm-Rec. + Rec,- 
Kabel + Ext.Basic + Tl-lnv. + Ba¬ 
sic Lernkas. + Ti-LHeratur 
nur DM 500,- 
ab 19 Uhr: 0E9/6801723 


NORD-STERNE #*#**★ + ** 
Faszinier. Weltall/Sterne + Planet, 
E*t B&s.Prg. auf Kass Bel Best. 15 
DM In Schein beileg. C, Lange, Am 
Wiesengrund 7A, 4018 Langenfeld 

Suche Tl 99/4A mil Ext.Basic 
(m&gHchaf Raum KobLenz) 

Angebot bis 17.00 Uhr, 0261/803383 
ab 10.00 Uhr r D261/B1501 


Suche for 99/4A Peripheral-Box PHP 
1200 u. Joystick oder gMg. 

M, Gr&up, Ehlers&tr. 10. Monchen 90, 
TeL 039/5903383 


Tl 99/4A—Suche XB&SiC, 32 KRAM T 
Disk Intern + Steuerkarte. Dmcker 
(Einjelblait). Peribox, RS232-Ver- 
kaufe Joysticks (Elgenbau) 45 DM 
Angebote: Th. Rose. 3 Han. 91, Bau- 
weg 46, 0511/2107646 


Original Adventure fOr Advenlure* 
Modul: ^Savage Sland 1611*. 
Zweiteifig; NP: DM 85 r -. For nur DM 
60.-. Jan Timm/Mittelweg 20/3114 
Wrestedt 1/Tel.: 05802/4717 

Tl 99/4A + Ext .Basi c + Rec,-Kabel + 
Joyst tcks + dt. HandbOc her + Pro- 
gramme+ evtL Recorder, (Alies m, 
Garaniie), Preia: VB 640 DM/720 DM 
TeL 0941/997301 


• B Ex tended-Basi c • Ba s ic u. Ex- 
lend,-B.-Lehrgang/Handbuch auf 
Kasaetle (evt, dt. Buch)B Module 
(Parsec, Tl ■ In v, r Schach. ua.)B2xV,24 
SchnltisL ext.BTel.; 06131/58694 
ab 19 Uhr 


Tl 99/4A, deutsche Tastatur + Ext.- 
Basic + Recorder + Kabel + Tl-lnv. + 
Ut + massig Progr, auf Kass.: (Sa- 
sic-Kurs, Tilgung, Spiele, Mathei, 
etc.) VB 830 DM, Tel.: 06131/58694 
ab 18 Uhr 


Suche Ext.BasIc-Modul u. Abentei^ 
erspieEe fGr den Tl 99/4A. Bezahiung 
nach Dual dat der Spiele, Info an 
Klaus NeUmann, West&tr. 40, 4720 
Beekum 


Achtung wieder liefer bar 
Editor Assembler DM 246.’ r Tl-Wriler 
DM 248,- r Drucker MT 80, SO 2/sec, 
9x8-Malrix, grafikfahig nur DM 1098,, 
TeL 089/3132447 n. 19,00 


Verk, Tl 99/4 A + Ex, Basic + Minimem 
+ A&semb, + Speech.Edit -t- Synthe¬ 
sizer + Box +32 K + Diskwerk + Ad- 
vent.Modul + 6 Abenteuer+ Recor¬ 
der + Disketten + Alpiner + Parse + 
Sooce + Lit = Tel. 0209/612246 

Verkaufe Tt 99/4A + Recorder + Ka¬ 
bel + Joyst, + Schach +- Basic/Ex.- 
Basic-Kurs + Tombstone-CHy + Vh 
deo-Spiele wegen Systemwechsels 
I Or DM 680,-. Tel. (0211) 673986, ab 
15 Uhr 
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»THE ARCADE**- 
JOYSTICK 

mlt Micro Schallem (horbare 
Kontaktgabe). mil handlichem 
SieuerknQppel und Schnellteu 
erknopf, durch seine Form for 
Links und Rechtshinder gleich 
geelgnei. Kompatlbel mil Atari, 
Coleco, Commodore 64 — VC 20, 
mil Interface for Tl99/4A und 
Sinclair ZX-Spectrum. DM 79.— 
Inhl, MwSl, + Porto und NN. 
Praise fOr Interface aul Anfrage. 

E. Begerow, 

Postfach 30, Was Rohr. 


P. Rftdsch 

Programme und 
Tips fUr VC-20 

*003.152 SeEtin 
Anhand von nOtzlichen und un- 
ler halts amen Programmen kOn- 
nen Sle mlt dleaem Birth die 
phantastlschen und selten ge 
nutzlen Mogiichkeiten lhres VC- 
20 nun voll ausnOlzen, 

Beil. Nr MT 513 DM38,-’ 

" *Flo Preiee Ink!, MwSt 
zuzQfll Verundkoatan 


Hana Ptnefll SlraBe 2 
0013 Hanr bel MUnchen 
To felon 000/4613-220 


Verkaufe gGnstig (Or Tl-56 bzw Tf-59 
&owfe for SR-Serie Drucker PC-100 
und ca. 60 Magnetkarten. Profs VB, 
Marschke, Amselweg 6i 5309 
M&ckenhaim, Tel 02225/10760 

Verkaufe Superprogramme for Ihren 
Tl 99/4A. Auch Ext.Basic, Info-Llste 
gegen RQckporto bei: N. Welters, 
5138 Helnsberg, Halber Mortd 13 


* Suche Tl/Spi el eturm + Module • 

* + Ext.Basic + Sprachsynthes. * 

* (auch einzeln), Kart-Heinz 4 # * 

■ »Janka»Tel07221/26492»»« 

Sue he: Tl 99/4 A -ft Joysticks + Recor- 
der-Kabef + Recorder (bis zu: 320 
DM)!!! I Cute Quail tat gesuchtF 
(auch einzeFne Telle kaufe Ich!) — 
llwe BoehIer t 096321/7768 * * * * 

■ SLithe Ex tended-Basic-Modul ■ 

8 f Or Tl 99/4 a. Aogebote an ■ 

■ Matthias Uhlmann, M-Schon ■ 

■ gauerWeg34 r 7500 Karlsruhe 31 V 

1 Tel. 0721/765694 ■ 

Drucke Listings von TI-Baalc/Ext^Ba- 
sic. Kassette/Diskette koslen: 5 DM 
+ 0,03 DM pro Programmadresse 
(+ Vers.K), Peter Voigl, Breslauerslr 
20, 4060 Vlersen 11 

Verkaufe Tl 99/4A + Zub. (Module. 
Joystick etc.) 

F. Omidwar 
Kullurslr 03 
3050 Freising 

* Verk. RS232 (neu) intern f. Tl 99/ * 

* 4A ft)r4300M oderTausch gegen * 

* (neue) DiskContr.-Card intern + 

* Ehlerl, Henoisslr. 25.5300 Bonn * 

A Tel 0226/215991 nach 13.00Uhr * 

Programm *ur Listschutzaufhebung 
von geschOUten Programmen zu ver- 
kaufen. Preis VB, 

Telefon 030/6262950 nach IB Uhr 


Suche; Per Box, Disklaufw. intern^ 
Diskkane, 32-K-Erw., P-Code-Karte. 
Mini-Memory-Modul. Parsec, RS232 

• Thorsten Ziehm, An de Au 17 • 

• 2031 Haseldorl. Tel. 04129/488 0 


Suche Extended-Basic u. Joysticks 
fOr Tl 99/4A, Mike T6He, Bergh&user 
Sir 6, 4350 Recklinghausen, Tel 
02361/32137 Od. 33290. ab 20 Uhr. 
auBer dlenstags 


Tl 99/4 A mlt Ex-Basic, Minfmem + 4 
Splelmodule. sehryiei Software + 5 
BUcher (u.a Assembler) zu verkau- 
ten, Bute wenden an Peter Demei. 
Tel: 06409/9532 


• •Tl 99*TI 99#TI 99*TI 99mm 
0$piele# Module# Joy Stic ks^Zube- 

• bar# Kataiog geg. 2 DM Schutz- # 

• gebohr bel: Tf-Service. Auer- # 
m pfad-7,0755 Alzenau-2 ##### 


Tl 99/4A#TI 99/4A#Tl 99/4A # 
Verkaufe neuwertigen Tl 99/4A + 
Exi.Basic + Kass.Rec. + Rec Kabul 
+ Pal Modulator + Lehrkasa. ExSa 
sit + Software 600 DM, TeL 06181/ 
492365 


+ * 4 * Hello Newcomer! 4 * * a 

* * Verkaufe fabrlkneuen und * * 
it * originalverpacklan Tl 00/4A * 4 
4 mil Software for nur 280 -DM * 

* Tel. 04160/640 ab 1400 Uhr 4 


Suche fOr den Tl 99/4A 
Joysticks. Uberspielkabel, Ext ■ 
Basic Moduli J. Scholar, Herzogsir. 
49. 5650 Sollngen 11, TeL 02122/ 
334496 


TI99/4A 


Suche zu gOnstlgem Praia fOr T! 
99/4A sofort; Ext.-Basic + Parsec- 
Modul + Minimemory*Mod, + Dark- 
ker, V.24-Schnittstelfe + Text- u. Da- 
teiverw + Spiels! Ab 5 Uhr 06122/ 
4302 b. Mono hen 


Verkaufe Tl 99/4A (originalverp.) mlt 
Garant. + Rec-Kabel + Splele + 
Literatur + Joyst + Basic- Lernprg. 
W. BQthe, Abtstr. 13. 3300 Braun- 
schweEp. TeL (^31/340346_ 

8 TF 99/4A 8 Super-Ext. Spiele z.B. 
Dschungel, Pit-Star. Raider, Atlantis. 
SchlOmpfls Abemeuer. Dracula. Al¬ 
pha Alarm, Utopia, Super-Sound, 
Grafik + Spielwitz, T. 02226^440 

ti 99 / 4 A mmmmmmmmmmmmm 

Verkaufe: Rec, ■ Kabel Ori g In si 30, — 
Buchungsjournal Modul 100,— DM 
Pars.-Re port-Mod ul 90.—. Statik- 
Mod. 90.— und vEefes mehr Tel. 
0711/234322 


Suche fOr Ti 99/4 A Periph.-Erw. Spef- 
chererweiterung und Disketfeniaut- 
work u. Steuerkarte-Drucker. Ange 
bote an Herbert CalvE. Hauptstr. 193, 
5020 Free hen 


Suche bring end Extended-Baslc-Mo- 
duf fOr den Ti 99/4A. 

Rainer Feldman 
Mlndener Landslr 117 
3070 Nianburg/Weser 


444*444+444****** 

* FlugelmJnTI-BasJcgesucht * 

# Ang.an M, Kalmbach, Musberger + 
4 Str. 88. 7 Stuttgart 80 (743153) 4 

44**44444444*44** 

Uatechutz? Kein Problem! 

Ich entfema diesen koslenios |R0ck* 
porto), kopfere auch Assemb Disk. 
Elnsenden an: W, InseF, Dppauersir. 
10, 68 Mannheim 31 


Tl 99: Suche Software mlt Verkaufs- 
rechten 4 Bllllgatmodule und ande- 
res Tl Zubehdr; Angebot mil Tei.-Nr. 
auf Postkarte: J. Schubert, Lon¬ 
don atr. 0, 3400 Got! ingen 


Verkaufe neue Module z.B, Parsec, 
Soccer, Tompslone O, Attack, Je a 
40,-. Auflerdem: Othello: Muslk Ma¬ 
ker Je nur 45,-/welteres auf Anfrage. 
4 4 44 TeL0821/605463 4*4 4 

Tl 99/J A 4 Ext ^ Basic, 5 Mon, alt 4 
flee Kabel 4 > 40 Prg, 4 Literatur 
DM 450.“ bel: K. MQfwh t Tel, 0211/ 
441325 


## Hallo TI9W4A-Freuncl0M #• 
20 Superprogramme (InkL Kass. und 
Porto) fOr DM 20, In Th u. Ext. Basic 
Sc heck 0 . Scheln an: SAG Soft, Im 
flehwlnkel 7A, 4708 Kamen 

Tl 99/4A 4 Per-Box 4 Dleklaufw. 4 
RS232 4 Sprachsyn. 4 Joyst, 4 
Module: Ex.-Basic. Oatei, Schach, 
Parsec. Wumpus. Viol Software 4 
Literal, Dlakeiten 4 Kass. VB 1600,% 
Tel 07022/51238 


Verkaufe Tl 99/4A 4 Recorder 4 Ka¬ 
bel 4 Exi.-Basic 4 Joyal. 4 
Schach 4 Parsec 4 Tombstone Ci¬ 
ty 4 Yah izee 4 Zen tori a 4 Flugsi- 
mulator 4 Basic Lehrgange fui 795, 
DM, Tel, (0211) 152322 


Tl 09/4 A: Supers pi *|» In Tl BaalcT 

Enterprise, Vler gewlnnt, PHzwurm, 
Meteor, Gambler, SoFitair. MondFan- 
der, Car Race. 5 Spiele DM 20, 8 
Splele DM 303m UmschL T. Karbach. 
Remachelder Sir, 18,5650 Sollngen 1 


Verkaufe ZXB1 mlt 40 Splele und 16 
K, VB 200 DM — und Tl 99/4A 4 Rec 
+ Rec.-Kabel VB 400,^ DM, Anga- 
bote an Frederico Gaiaz, Lindenstr. 
47. 6127 Breuberg 4 


Wer tauscht mil mlr TF-Baslc-Pro 
gramme bzw. Listings? Ich suche 
Programme filler Art. Maldet euch 
beE: Gerald Kloos, Georgenstr 0, 
6104 Seeheim 1, Tel 06257/81415 

4 Verkaufe superbMlige Tl 99/4A- * 

* Programma//Li5tegg.80PLbei 4 

+ A, Lehmam//lm Wiesengrund 11 + 
4 2507 Hasbergen 4 

Ich lisle Programme von Ihrem 8 
Tl 99/4A von der KaseltelH I ■ 
Je Listing DM 5 r — an:::: ■ 

M, Wechsung, Goeihestr. 8a,3M0 8 
Braunschweig (auch FehFersuche) ■ 

* 4 * TF 99/4A 4 4 Tl 99/4A 4 4 * 
Suche gut arhal tenes Ex [.-Basic 
Modul mit Oder ohne Handbuch (bis 
140,—>. Angebote an F. Felser, Tel. 
(0203) 870270 


4 Tl 9e/4A-Msschlnenprogramm«: 4 

4 Anti-Lislschutz u.TF-Runnerd. # 
4 schneHe ActlonspEel f. je 35 DM 4 

* H.-P. Schwa neck, 33 Braun- + 

* schweig, Hoggenkamp 3 4 

4 Tel 0531/324303_* 

4 4 4 Tl 99/4A: Super-Soltware wEe 
Highway-Frogger„ Poker uaw. mlt 
fantast. Grafik 5c IQr Kassette + 5,- 
je Spiel. Basic + ExL TeF, 06894/ 
6926. Es fohm slchl 


4 Lesestop 4 Verkaufe: Tl 99/4A 
(240), RecorcFerk (25), Ext .-Basic 
(1701 Parsec (50), Basic-Kura (20) 
Verh.Basle! 4 TeLS35lB8 * Edln- 
ger Tobias, 8 M One hen 60, Schuster- 
wolf sir. 75 


Jeder Atarl -komp atlble Joy stick J 
Jetzl auch IDr Ihren Ti 99/4A! MEt un- 
serem superbllligen Interface (Joy- 
pert 1). ElnfQhrungspreis nur DM 20. 
Tel 0731/82539 ab 18 Uhr 


■ Tl-Top Arcade Games in Thund 8 

■ Ex - Bas, wla; Froggy. War Gamas, 8 
8 Kong etc. Auch gute Arbeltsprg. # 
8 Info + Gratisprg. (ROCkp. 1 DM) 8 
8 Fischer. Saarstn 2, 2805 Sluhr 2 8 

■ Tl99/4A4Software*Schweiz m 

■ Gratls-l n fo/Be s Itze 51 Prog r. 8 
8 Tag sc he 0 . verkau fe/Kopi a/Kas. 8 
M. Trautmann # Buochserstr, 26 # 
GH-6373 Ennetburg&n # Tel 041/ 
643214 


P, Me!horn Hannoversche Sir, 34 B, 
3300 Braunschweig b let at an: Pro¬ 
gram m Schraubenberachnung far 
GrundversFon Tf 90/4A: vlelseltlg, 
zelteparendl Kass. * Anleltung: 25.- 

4 4 Suche Ex tended-Basic * + 

*444 for Tt 99/4A +4*4 

TeL 0441/72870 fill 
Hit Unter dan Linden 52 
- 2900 Oldenburg - 


Suche DisketienFaufwerk und Perl- 
box for T! 90/4A. Anruf zwischen 13 
u. 20 Uhr erbeten, Olaf Lanfermann, 
von GaFenstr. 24, 4425 BlFlerbech, 
Tel. 02543/7004 


Suche dringend Extended-Basic 00 
wjo andere Hardware IGr den Tl 99 
und ZX31. Suche Tauschpartnar for 
Progr Matthias KrOgor, 575 Menden 
2. Achterholz 42, Tel. 02373/B1744 

#• Suche for den Tl 90/4A das ## 
## EXTENDED-BASIC MODUL ## 
*# Zahle sehrguten Praia!! ## 
## Angebote unter M Merkel ## 
m Unt. Queralr 12,7 Stuttgart 30 # 
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FUNDGRUBE 


Suche fGr Tf 99/4A Orig , RS232-Kar- 
te, Buchungsjoumal-. Mini -Memory - 
Modul. Tel, 07151/43538 


Verkeufe Laufw.-lnt + Contr, 900 
DM r ModUlbOJt 330 DM, 32 KRAM 
330 DM, Module (z,B. Donkey Kong) 
ab 45 DM, Assemblerpr, auf Disk ab 
20 DM. Praise VB. I. (07422) 7248 

•••••#••#••#•#••* 

Verkaufe Tl 99/4A + Joyst + Kass.- 
Rec. +■ Inter! + Software VB DM 
550,-. Teb (ab 17 Uhr) 06103/26743 


Suche gOnstiges 
Extended Basic ModuI 
mit Anteitung 

Angebote bttte an: Raff Behrens 
Am Gaswerk 2, 2330 Bas&um 1 


Recordeikabel flir Tl 99/4 A sotort per 
NN Neferbar 30 p - f. ^ Rec., 39,- for 2 
Rec,, Exp.*Box nur 395 r -, Profi-Mon! 
tor nur 330,-, Monitorkabel 35,*. Tel, 
02134/96637. Vera, per NN,_ 

• Tl Freunde aufgopaBlM Dieser * 
Mona I — Aktionsmon&t!! Super- 
spiel e In Ex.-B, zu Superpreisen, Info 
g. 0,50 Blm. Lutz Stradmann, 3200 
Hildesheim, Steuarwalderstr. 61 

II 99/4A + Rec.-Kabel + Program* 
me + Software + Tl-Buch + 12 
Spiel module (HallenfuSball usw.). 
Neuwert Ober 1000 DM * * VHB 700 
DM, KHnh t T. 06152/57973 ab 15 Uhr 

Tl 99/4A u, Ex -Basic u. Joysticks u. 
Kass.'Kabel u. Basiciehrgang u. 
Buch u. Programme. Nocb Garaniie. 
Markus Preiss, An der Kopfbuche 
10, 5024 Pulheim, Tel. 02238/13641 

Neue Supersoftware tor T| 99/4A, 
Spitzengr&ftk, tolle Spiele und Utili¬ 
ties. Info gratis!! Tel. 069/3132447 
ab 19.00 Uhr 


Suche Extended-Basic-Model und 
and ere Module tflf Tl 99/4A. 

M. KlOtzer, Schrannerstr. 10. 80n 
Kirchhelm b. M. T Tel. 9035507 

Verhaufe T! 99/4A, 5 Monate all + 
Extended Basic-Modul + Recorder 
■+ RecorderKabel und Spiele in Ex!- 
Basic VB 550,“, Wojahn, Essen, 
0201/602536 


Suche!IL-.Zubehbr for den 

* * * Tl 99/4A * * * j eg I i cher Art. 
Nehme jeweiis das bests Angebot. 
Zuschriften an: Marcus Krahn, W.*C.* 
MOllefStr- 44. 2723 ScheeSel_ 

Tl 99/4A: Blor., Bnichrechnen, Burv 
desliga. Spiele u, div. Programme, 
prei&w. Info gegen RGckumschlag. 
B. KnedelpTulpengasss 16,3171 Wey- 
hausen, Tel. 05362/71187 


* + Protection Violation Ade * * 
Kas./Disk m. FreiumschL + 10,— 
(Schein) / Listing + DM 2,— Brief- 
marke an Thomas Fischer, Konrad- 
Adenauerslr. 16, 6596 Mlttertelcbf 
Opf.__ 

Verse nde Umbauanleiiung von Com¬ 
modore-Joysticks (Sb 32 DM) an Tl 
99/4A (billig und einfach) 10 DM an 
Hochrein JGrgen, Hauptstr. 96, 6759 
HOsbach 


Tl 99/4 A-Programs service 
Biorhythm us (ID DM) f Skal&chrelbBL 
Er&teilen aucti Prg. nach Wahl und 
tauschen. ■ Kolberger Str. 20 c, 
7500 Karlsruhe, Tel. 0721/666044 

■ ■ Kassetfen record erkabe I B B 
III far Tl 99/4 A IBB 

■ Nur Nur Nur Nur Nur Nur B 
mmm dm 30 p — bb m 
BBab 19 Uhr, 0911/55D7Q6 BB 


Gesucht wfrd: Extended-Basic* Mo- 
dul mr Tl 99/4A 

Tel 06131/666470 (ab 19.00 Uhr) 


TE 99/4A Spitzensoftware in Tl-Basic. 
AUe Programme je 5 DM. info anfor- 
dern von T. Tischeu, Menzelsir. 34, 
5657 Haan. 60 Pf. Rockporto belle- 
gen!_ 

■ ■ ■ 99/4A Systemwechsel inner* 

■ ■ ■ ha] b des Clubs. Verkaufen 
II B d. besten Progr. 1 Kass.mit5 
Progr. A 5 DM mit od. ohne ExL Info 
T. Hesse, 3542 Willi ngen/Kurg arte n 4 

Verkaufe Tl 99/4A mit Verbindungs* 
kabel und Recorder, fast neu 400 — 
B Atari 2600 mit 10 Kass.fOr 550 DM 
B Casio FX 602P for 150 DM B 
O. Schanz, Hyngen 3, 06402/9512 

9 Super-Spiele for Tl 99/4A fz.B. Su* 

• perwunri, 4 gewinnt) sowie Ma- 

# the-, Chemie- u.a. Progr, auf CC 

# Angebot geg. Ruckp.: A. Kremer, 

• Marienstr. 21, 7033 Herrenberg 

B B B B B B SUCHE BIBBBI 

Progr. in ExL-Basic zum Knak- 8 
ken der Modulo ftir eigenen Ge- B 
brauoh, n-ehme billIgstes Angebot B 
Lessing, 5927 E r brtlck » 02753/2760 

Suche 32 K-ftAM Erwedemngskarte 
for Expansion&box — auch ge- 
brauoht! Tel. 02305/23861 


-_TI 99/4A-— -- 

Suche Hardware aller Art gebraucht, 
gOnstig. Angebote an Th. Hansch, 
Dresdener Sir. 9. 2670 D'horst 
----Tl 99/4 A*- 


Suche Mini-Memory-Modul for Ti 
99/4A. Angebote bitte an: 

Helmut Reuther, Seller Weg 4 
5449 Such, Tel 06762/6455 


Suche Adapter um Atari-Telespiel- 
Module auf dem Ti 99J4A spieien zu 
k&nnen, Angebote bitte an G. Bigas, 
Waldenburger Str. 30,4130 Mpers 1, 
richfen 


Suche d ring end for Tf 99/4 A Peribox 
m. Diskettenlaufwerk + Control I. + 
32 K RAM + Ext Basic Modul + 
V24 + RS232 + V^4 + Parsecmo- 
duT + dlv. Programme. Pflugfalder, 
HOIs 075&4/1033 n. 20 Uhr 


n 99/4 A. Suche Mod u I box. Disket 
tenlaufwerk. RAM-Erweiterung 30 K 
RAM und RS232, 

Burkhard Stammler, Darmat§dter 
Str. 110, 7000 Stuttgart 50 


Tl 9$/4A-Software fOr praktischen 
Einsatz. Info 1,50. P. Andres (HCL 
3015 Wenningsen. Oslerfeldstr. 23 


Verkaute Tl 99/4A + ExL-Basic + 
Pec. + Joysticks + Spiele, 8i I itgzu 
vergeben, Bttte nur Ragm Basel. An: 
Hanspeicr Schaub, Giebenacherstr. 
73, CH-4414 FuUinsdort 


Verkaufe 4 Module fOr Tl 99/4A: das 
berOhmte Donkey-Kong (70 DM), The 
Attack (35 DM), Tombstone Oily (35 
DM) u. Othello (70 DM). J. Meding, 
4794 Padertram, Rosenhag 7 t TeL 
05254/3735 


#****+******★**+* 

* * Warverkauftmir * + 

* * Ext-Basic-Modul * + 

* Ro)f Lehmann, 47 Hamm 1 * 

* Hdiderl.48 » Tel. 02381/61139 * 

J] 99/4A B 2 Supergraftkspiele fH* 
Basic, Joystick, 25 K) = 15 DM B 
Crazy Kong (Joyst., MM, 16 K. 3 Stu 
fan) = 15 DM B Preise mit Kass. + 
Porto B A, SchOrhoff, Schulstr. 26, 
5047 Wesseling B 



Computer* 

Versand 

Rolf W- Neumann 


Alles fur den 
Home-Computer 

gMS "| G fetch anfordem! 

TUiygc. V Kosicrilfl^ und unverbuidtich erhaEiert 
'T/U U Sk imScn Honw-Ccsraputer 

f Betalunst-K^Uio? aril ?*len toBtn 
,\ngtbcntti- Efnfarfi Coupon einKodcn. 


GRATIS 


Wir h abtn nui Qualilfilv-Martcnirtilel in SYtisen, die vns SO 
lekht kfEoer nachn^dhiL 

Wir i? in Vensandhauj nur for Home-Computer. Hardware. 
ProfnETlitic und Zulwhor. 

Wu brnttn Sic rcuifal nod oavertruMlIich. Am berfto oufen 5ie 
uns an, Wir hilftn iimen weucr. 

Wk Htfern ifl der Bcgel moerhalb von 8 Tafieiu Sofcwl-Lrefer- 
Bcstatiguni bti lefefonrsdieF An/ngc 

l hd iuBt-n) t m crfulieti Si t die Onginil-Hcrttclkr-Gifajiue auf 
atfc Anikei. 

T«trahlDna ib wfort inch mogikh. 

Commodore 64 

Ne»min licftfl sofoit, wer kann Ihrven das sonsl mxh 
bseien' Die |e^am.te Periphery ortgmil t'an COMMODORE 
wfon 4b Lifer rkfertar Und d« w Pteisen, die ufh w IciefH 
ferine r cudirrurtiL Fragcn Sie unbedingl iiach unscren Piket- 
Angebolen. Ste werdefl. stimtcri. 

Neu! Commodore SX 64 

traf barer X 64" 61 K. 170 KB, - Floppy und q aj q 
F art-Stonilor cum Sonder-Pirii ’kXifi DM 

I feiin DruiJtfehkrl 

Sharp MZ- 721 

64 K. EUtefrierterC»scnen45c«irder. q^q 

]D Sr-ilpros^runK smi* *r DM “d"r 

tda nur befreoctc SiucLcah] soforl litlerbar. bitte rwx± Keute 
hrsn^trtl) 

Sharp MZ-731 

wk M2 - 7ZL zusaizlidi ntti 1 OQQ 

mtcfjvrrtetn V«nfBfbcrt-Dnicker. am DM li* J 
70 Programme am Lajer. 


Sinclair ZX Spectrum, on . 4fl 

[6 KB r R.\M DM 

pm 539f* 


Sinclair Spectrum, 

+& KB. RAM uut ftoct] 

Dragon 32 

12 K-RA>1 Supcr-G^phic 

Seikosha GP100 

Mittit-DrockcT. JO ZeidKti/wc, 

Sanyo, Daterb-Muntlor, 2112, 

fcsiochcn jefawf. gjtinte AmcEpc 
Anzeige in ofattpe-rarben. 2212 

Spectravideo, ^3u 
Spectravideo, sv dm 

i die gesamte Peripheric ist auch liefertaf). 

Epson-Drucker . ,, fi 

besonders press* ert, ?_B. RX 60, nur DM 1*1*10* 
Au&eidcm liefertar. Te’tas Instrtmtcnts. Brother und jedt 
Menge f achbuchef, Spiel- und Lt m-ProjtraEfl tnc. Dmctir. Lauf- 
frerke. Monitore und ufld und ^ 

Am Wsien fl tkh bestellen: 040/8302627 
040/8302829 

Atusdintrica *uf hiiilutf Utben fW H 

KH5 


DM 675^ 

DM 675 r 

l>m 299r 
dm 309r 

dm 888- 

L24« r 


Ja, □ 


bme 5 J=nd*fi: Ste mir sofen iosienkfi und 
Lirt^erbindhcfi lllten Ben.tuitfs-Kal€)6f. 


Fm Ihr« 

Ant Fnrrtt Itvd ^fW 5 l fu*. VtfiMHi- 
IjtftruDf^pef NKfcftiJiait trier 

VgouuihiSift ' 




AmM 

S!«d 

P*eii 








5iSSa 

PEZThn 

VomJ!Lrf{iei«->r 

UbISkRI 


- - ^v, Rrff W Nf twUfh ff II e>5 T 
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FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE 


■ TJ 99/4A Extendecf-Basic-Spiele ■ 

■ aus den USA, z.B. Crazy Koala m 

■ Riesenausw,, Top Arkadespieie ■ 

■ 1nfo(RQckpJ Dterk Kabs ■ 
Nachtigalienw. 50, 2070 Ahrensburg 

• • Software f0 r I h ren TJ 99/4A 9 9 
GroSes Angebot, auch Ext.-Basic. 
Irrfo-Liste gegen RP bei T. Chmiel, 
Gen ter Str. 62, 4290 Oberhau sen 11 

Tausche: 99er-Sdftware (X-Baslc, 
Maschlnensprache), suche: P Code- 
Karts, Compiler, Tunnels of Doom, 
V. KDsiers, Elfenhang 5, 5600 Wup¬ 
pertal 11, Tel. 0202/735309 

Verkaufe Tl 99/4A {3 Mon.) 230,—, 2 
Joysticks 70 — r Kassettenrec, u, Ka- 
be! 100,—, Car Wars 30,-, The At¬ 
tack 3Q,— Oder kompl, 440,—. Tel. 
07253/5262 


Biete Assembler + Disassembler In 
Tl-Basfc far Minimemory mrt AnJei- 
tung, 4 KB frei. Tel. 07821/7570 

Tl 9$ + Sprach synth es. + Ext.-Ba- 
sic + Kass.-Kabel + Joysticks + 
Munch man + Parsec + Zen tori a +■ 
Software 750 DM. Norbert Qrzech, 
Tel. 02433/5000 


Tl 99/4A Suche 32-KRAMErw., Ext- 
Basic. Mlnlmem, Rs232, dt. H&nd- 
btich f. Assembler. Heuer, Tel. {040) 
5705866 ab 16 00 Uhr 


Suche dringend Extended-Basic + 
1 Joystick for den T199/4A. ■ 

BEtte ab 18 Uhr Tot. 030/7428697 ■ 

Suche Disk.-Steuerkarte intern for Tl 
99/4A. An0ebote an Michael Skusa, 
41 DU 18,Tel. 0203/494086 ab 15 Jhr 

■ Suche neuw. Ext.-Basic-Mod- ■ 

■ NehmegGnstlgstes Angebol an 9 

■ Sitte anrufen: Wolfgang Hiring 9 
9 5401 Urmltz, Tel. 02630/6273 9 
9 + + ++ + + + + + + + + + 9 


Suche Ext.-Sasic bis 230,— 
Gunter Fell 
6509 Esse I bom 

Q bergasse 1, Tel. 0 6731/43243 

Tl 99/4A Verk. Konsole + Perfbox + 
Disk (Intern) + Controller + Recor¬ 
der * atle erforderliche Kabel und 
Netzteile etc. Preis VS 

T&L 06405/31 59 


9 Verkaufe 9 

* Tl 99 + Racqrderkabel + The * 

* Attack + A-Maze-Ing + PEansp, * 

* ZUS. f(lr350DM Tel.05438/254 * 


Tl 99/4 u, 4A Super-Aotion-Spiele auf 
Kassetten fOr das GrundgerAt. »Ro¬ 
tors stem alles i.d, Schatten, Info 
geg. ROckporlo von H. Friebe 1 Her 
thastr. 26, 6000 MOnchen 19 

Suche for Tl 99/4A Extended-Basic- 
Modul. Angebote ab 16.00 Uhr unter 
0531/694478 


Tf 99/4A Verkagfe Soft- u. Hardware 
2 B.: Ex.-Bas., Datenv., Sprachausg,, 
Texas-Recorder usw. Liste gegen 
ROckumschlag von H. Gratia, 4352 
Herten, Schorl ebeckerstr. 299 

TlTmTITITITITlTiTITlTlTITITITITITI 
T Suche ExBasIc-Modut 4- Handb. I 
T Angebote an A. Goring, Mlddel- I 
T kerkof Str. 74 d 7505 Ettlngen I 
TITITlTiTITITITtTITITITf TlTlTlTtTITt 

Biete an 

Ext-Basic Modul for Tl 99/4A, origi- 
nalverpackt mil Garantle. Prelsvor- 
stellung 200 DM, Tel 06181/20757 
ab 18 Uhr 


Erbftte Programm-Angebote aller Art 
auf Kass. odor Modul for Tl 99/4A. 
Ernst Slimmer, Riesstr. 65/1 
8000 M One hen 50 


Tl 99/4A-Module u. Kassetten zu ver- 
kaufen. Datenverw., Buchhaltung, 
Fu Shall, Englisch, Schach, Ex- 
Basic, div. Kass. Tl + Ex.Basic- 
Lehrgang, Games ! + If, Tel. 040/ 
6787284 ab 18 Uhr 


Tl 99/4A: Bior., Bruchrechnen, Bun 
desllga, Spiels u. dfv. Programme, 
preasw. Info gegen ROckumschlag. 
B. Knedel J uplenga&se 16,3171 Wey- 
hausen, Tel. 05362/71187 


9 Suche for den Tl 99/4A das 9 
9 Extended-Baslc-Modul 9 
9 Nebme das gunstige Angebot 9 
9 W. Kraus, 8505 Rdt hen bach 9 
9 Heldestr. 1, Tel. 0911/579227 9 


Tl 99/4A m it Garan t. DM 320, — 

Peripherie-Box neu DM 420,— 
ZUS. 700,—. TeL 02381/75971 

Ti 99/4A-SoftWare-Service. Suparpro- 
gramme a aller Welt. LlstingbOcher, 
Ext.-Bas.-Hdb. dt, Info g. RQckp, An 
der Weide 21, 3160 Lehrte, 05132/ 
54314 


Suche Ext-Baslc fOr T! 99/4A bis 100 
DM. Tel 08453/7397 ab 15 Uhr 

Tl 99/4All 5 Supersprele in X-Baslc 
+ Joyst. for nur 10 (I) DM in Schei 
nen (Asteroids, Frogger usw.). Info 
gg. 80 Pf. Spltzel Topi M, Schneller, 
Karwendelweg 6, 8901 Kissing!!!!I 

Suche: Ext. Basic for Tl 99/4A! Neh- 
me gGnsligstes Angebot! Melden 
beL T. Tetzfoff, 7141 Oberstenfeld, T. 
07062/8803 (auch Min-Mem ge- 
suchtlj 


Recorderkabel DM 30,—, Adapter 
zum Anschl. von Atari u. Ahnl. Joyst. 
DM 30,-, Super-Joyst. DM 55,- 
Paar DM 98,—, Joyst Verl.-Kabel 2 m 
28,—, 4 m 36,—. G. Gayer, Karlsba- 
derstr, 4 r 6450 Hanau 


Zu verkaufen; Tl 99/4A-Konsole und 
Original-Kassettenkabel und diverse 
Spiele-Module (alls Teile fast neu). 
Tel. 06623-1801 Preis VB 


9 T| 99/4A Module zu verkaufen 9 9 
9 Tl Invaders, Soccer, Munch-Man, 
9 Connect-Four, Othello, Mu$lc- 
9 maker Management uvm. 60,— 

9 Lem mod, Rechnen 40,— (kem Ex- 
9 B), TeE. 06257/81197 


Tl 99/4 A r Rec.-Kabel, Joystick- 
Adapter tor Atari-Joystick, Modul 
uParsecw, Baslc-Kurs, Software: 350 
DM; R. Telthdrster; 2847 Barnstorf, 
KannpStr, 17, TeL 05442/414 

Dl E GRENZE (Tl-Basic, Graf Ik, Sound, 
3 Spieistarken): Uberwlnden Sle die 
Minenlelder, TodesfaFlen und Kampf 
roboterF Kass. 20 DM, D. Taube, Dim 
gelstedtwall 16, 3260 Rlntein 


* * Verkaufe Tl 90/4A + Joystick * * 

* u, Rec.-Kabe! + Software * * * * 

* * * Suche Ext, Modul fUrTI 99/4A* 

* Zuschriftem Mix Teichshelde * + 
w 17a, 48 Bielefeld 1,0521/320034 * 


StallK-, Anwender- und Spfelprogr. in 
Tl-Basic. Liste gegen frank. ROckum- 
schiag von Roland Maurer, Sil- 
cherstr. 2, 7163 Oberrot 


Verk. fOr Tl 99/4A Hard^ und Software 
zu fairen Prelsen. noch viel Module 
vqrhanden, auch externe Drucker- 
schnittstolle, Liste gegen DM 1 K —. 
U. Rehpenn, 8411 Archahof 


Suche Tl 99/4A Joysticks fGr max. 50 
DM, nehme u.a, geme geschenkte 
Programme entgegen, Uwe Oberlin- 
der , Schubertsr. 4.6587 Baum holder, 
Tel. 06783/3443 


Verkaute Recorder und Kabel neu, 
TeL 02581/45056 


SUCHE RS232, 32 K, P-80X, Disk,- 
Gontr,, Tl Writer, Kaikulation, Nor- 
malp., Drucker, Monitor SW, Module 

F0$tL 7252, 5180 Eschweller 

* Suche drmgend * 

* Extended-Basic-Modu I for * 

* T3 99/4A!!!!Um -k 

* Elite anrufen bei: Andreas * 

* Klumpf, Tel. 06237/8135 * 

Suche Tl 9&/4A ***** Evil, mit 
Extended Basic ********* 
Nila Clausnitzer, 2353 Nortorf 
Frltz-Reuter-Weg 7 
Tel. 04392/3505 


***** SUCHE ***** 

* * for Tl 99/4A EXT, BASIC * * 

* Sabine Abraham, Liiienstr. 3, * 

* 8560 Lauf, Tel, G9123/81381 * 

***************** 

Tl 99/4A * Tausche Programme * 
ca. 100 Programme in TI-BASIC- 
Spiele — Mathematlk — Sonstiges 
Michael Malllen. Erlenweg 36, 

2072 Bargteheide 


II 99/4A 

DRINGEND!!! DRINGEND!I! 
Suche gut erhaltenes 
EXTENDED BASIC, Mark Kessler 
Tel. 040/6029110, 17-19 Uhr 


Wer schenkt mittellosem SchQler 
besch ad igte/ganze J oyst lc ka?? 
Ubernehme Portokosten!! 

Stefan GQnther, Hellweg 58/60, 

43 Essen 14 


***** VERKAUFE ***** 
Tl 99/4A fOr: 260 DM + 3 Module 
(z.B, Schachmeister) + Kass,-Kabel 
+ Literal ur l Andreas MO Her, 51 Aa¬ 
chen, Martln-Luther-Str. 12 


Tl 99/4A: Konsole 200,—; Ext -Baslc 
180,—; 2 FachbOcher Tl 99 (neu 
85,—j, je 20—/ailes komplett —10 
% von C, Relmann, Johanneswerk- 
str, 79,48 Bielefeld 1/Sa.0521/82491 


*TI 99/4A * Tl-Basic * NEU * NEU * 
Dateiverw.: Vereln, Video, LPo, Sing 
Spiel: Vlerer Champion, System lot to 
CC 15 DM * Bemd Haase^ 2850 Bre- 
merhaven, Hafenstr, 7, T. 0471/42455 


* Tl 99/4A * * T| 99/4A * *TI 99/4A * 
Dringend gesucht: Ex-Basic, Drucker. 
Zahte guten Preis,*Helfe bei Urn- 
schreibungen! Bemd Haase, 2850 
Bremerhave n> H af enst r. 7,04 71/4 24 55 

SensaiionelJe Spiele, Dazieht der TI 
99/4A alle Register seines KOnnens! 
Tl u. Ext, Basic. Gonstlg! Info g. Frei- 
umschFag. M, Gutzeit, Gosslerstr. 
33/152, 3400 Gottingen 

Suche Kontakt zu Tl 99/4A-An wem 
dern im Raum Neuenburg, Zetel, 
Bockhorn. Interessenten schreiben 
an: JOrgen WeiB, Postfach 15. 2932 
Zetel 2 


Tl 99/4A Ext, Basic dringend ge- 
sucht. Preisangebote bis DM 200,— 
an: P. Rock. Painstr. 19, 

7850 LOrrach 


• •• Tl 99/4A-Listings 99* von 
Ihren Pgm. Jedes Pgm. nur 5 DM r 
Mit Analyse o. Protected 10 DM + 
Porto, Frank Beckmann, Hettinger 
Deich 6, 2081 Haaeldorf, 04129/429 

9 9 9 Tl &9/4A Programme 9 9 9 
Ext. Basic und Assembler 
z.B, 40-2eichen/Z, Textverarb. 

Frank Beckmann, Hetlinger Deich 6, 
2QB1 Haseldorf, Telefon 0412 9/429 

■ Tl 99/4A, biete Programm zurNeu- 

■ tralisation des List- und Save- 

■ schutzes bei der Ext. B. Software 

■ Sfr, 50,—, F. Comottl, Pilatusstr, 7 
9 CH-5430 Wet!ingen.T.058/264167 


*Tf 99/4A * Suche Kopien von Prog. 
Listings au& Com p.-Ze It ungen, dt. 
Assemble r-Hand buc hkopie, Graf Ik 
u. Mljilmem-Modul. Zahle gut*A. 
Palmes, 6333 Braunfels, Burgsolm- 
serweg B*Tel. 06442/6237* 

Verkaufe Tl 99/4A + Ex 8. + 5 
Module + Joyst, + 28 28 Prg. 

NP 9200 55 urn 5000 OS am R, Ruisz, 
KarJauergQrtel 2, A-8020 Graz 

Suche Sprach sy n th es izer# Ext- 

Lernpgm# Maschinenspr.9 9aile9 
Module9wie Pars9Schach9Daten- 
v er w a Hung 9etc. 9 D ruckeri n terf ace 
(neu) F, Osterroth, Joh.-S.-Str. 15. 
6909 Rettlgheim 


Suche Extended Basic-Modul fUr 
den Tf 99/4A. Angebote unter 
02181/80858, R. Vsrhoeven 
4048 Gravenbroich 3 
Welchenbergerstr, 48. ab 18 Uhr 

Texas Tl 99I/4A m!t Modulator, Netz- 
tail, 75 Programme und Kassetlenre- 
corderkabel. neuwertig, fOr 350,— 
abzugeben; wei teres ZubehOr, Mo¬ 
dule usw. prelaw, TeL 02134/96687 

* SENSATION ELL *TI 99/4A 20 Su¬ 
perprogramme wie (Munch Man, 
Car Race, Airtight und, und und«4 
Basic + XBasic DM 20 an Wolfgang 
Bader, Auf der Irtsel, A-7311 Necken- 
markt 


Achtu ng l Suche O Prog ram m zum 
aufheben des LfstenschutzesM I 
Tausche Software for X- und Tl- 
Basic 11! GJaf Toffofo, Postf. 1363. 
2262 Leek, TeJ. 04662/1733 

Suche Extended-Basic-Modul fDr 
den Tl 99/4A. 

Zahle 200,- DM!!! 

Anrufen bei Frank Behrens. 
05802/235, ab 14.00 Uhr 


Verk, TJ 99/4A, 2 Mon. ait. InkL Modu¬ 
le: Parsec, Dagon-Mix; Rec.-Kabel, 
Joyst,-Adapter, dlv. Listings, Preis 
VB, Tel. 02982/8116, nach 17 Uhr 

K a s setten record erK s be I for T! 99 

nur 30 k — for 1 Recorder Oder 39,— 
for 2 Recorder, ZubehGr for TJ 99/4: 
Box, RS232, Module und Tt 99/4A mft 
75 P rogremmen g OnsU g. 0 2134^66 87 


Suche Ex tended-Basic-Modul for 
den Tl 99/4A. Frelsvorschiage an: 
Helmut Reiter, Peter-SGhFer-Str. 12. 
TeL 0611/521601, 6 Frankfurt 50 

Tl 99/4A, Extended Basic, Spielmo- 
duf (NP 159), Kassetten kabel, 3 Mo 
nate alt, NP 750,—, VB 650,-. Sel- 
ten benutzt. Mit Garantie. Tel. 
06851/81532, ab 16.00 Uhr 


Suche tor Peri-Box Disk-Controller 
und 1 Tl-Laufwerk. Angebote: 
Hartmut Meier 
Alice-Str, 44 
4840 Rheda 


Suche Tl-Joystick. 

Hh Wolfram, 53 Bonn, 
TeL 0228/674452 


Suche Extended-Baslc-Modul und 
Minl-Mem.-Modul for Tl 99/4A. Wer 
hat Programme? Angebote an: 

F. Haage, Rudolf sir. 9, 7460 
Baiingen 1. TeL Q7433/35189, ab 18 
Uhr 


Verkaufe Tl 99/4A * Extended Basic 
+ Invaders + Joystick + Rec.- 
KabeJ + Programme + Basic bzw. 
Ext.-Basie-Kurs, Komplett abzuge- 
ben for 400 DM. Tel. 0251/324150 

Suche neuwertlges o. gebrauchtes 
Ex tended-Basic-Modul (bis 200,— 
DM!) Angebote an: Sernd StOwe 
In dem Langenstuken 7 
4630 Bochum 7, Tel. 0234/285011 
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Klein- u, inversbuchstaben in Tl- 
Baslc auf Kassette fDr 10 DM. Info 
gegen ROckporto. Gerhard Ruppik, 
R&merstr 31 r 6330 Wetzlar 


****** ****** 

Sue he dringend Extended 
Basic fOr den Tl 99 (auch mlt Com¬ 
puter), Biete verseh. Atari-Module! 
— LHelp! T*L 0721/043063 * 


***** ***** 

* SUCHE Ext,-Basic for Tl 99 * 

* sehr drlngend — ntedrigstes * 

* Angebot giltM TeL 07240/6411 * 

* lab 18 Uhr), Sebastian Wegerer + 

Rec.-Kabel f, 2 Ftec, nur 25,— DM 
Ubw, PSchA Essen Kto. od NN. B. 
Slormer, Pf. 1472, 5603 WOlfrath, 
Tel. 02056/8321 


■ Tf 9fl/4A»Suche Extended Basic ■ 
9 Nehme g Onstiqstes A ngeb ot IM 
■Angebote afi:9Pe r Becker 
9 RolandshChst r. 

96102 Ffungaladf T, 06157/72339 

Suche for meinen Tf 99/4A 
nQtzFIche Programme: Buchhaltutig, 
Textver., Datenver. uaw, auch 
Ext. Sa. ©me Praise an. Tel 02122/ 
549124. Falf Macherey, 565 Solingen 
Hegelrlng 5 

Suche Software auf Kass. (kein Ext 
Basic) + Ext, Bas, + Rec.-ftabel 
Angebote an: Andreas Herber, 
Sal'msir. 29, 5561 Landscheid 3 

* Suche ***** Suche * 

Ext end ed'Basi c- Mod u I 
MlnhMemory-Modul 
F. Albino, Wagnerstr. 130 h 
2000 Hamburg 76, Tel, 040/2Q6438 

Suche Ex. Basic + Joysticks for 9 
Tl 99/4A. Wehme das gunsiigste 9 
Angebat. PreisvorschI&ge an: 9 

Longo Franco, Luitpoldstr, 20 ■ 

9032 We Issen bu rg {Bayern) 9 

Suche: 

Extern© Centronlcs-Schnhttstelle 
u. externe 32-K-ErwaJterung (auch 
Selbstbauhinwefse) sowle Sclrach- 
Modul. H, Hansen, Tel, 04321/73450 

Suche Ext, Basic u. andere Module 
fur Tl 99/4A; Drucker; alte Tl- 
Magazine; Heines Farb-TV. 

Frank Hlelscher, Ehrmannstr. 27, 
0977 Werbach 


9 9 VerkaufeTI 99/4A,7Mon.alt9 9 
9 mlt Rec,’Kebel + Baslc-Lern- 99 
9 programm * Anleitungsbuch 9 
9 ft)r 250 DM * * J. Schuatz 9 9 
9 9 Wiesbaden Jel. 06121/3040429 


Tl 99/4A (200) + Kabe) (30) + Ext, 
Baste (150) -f dt, Ext.-Buch (30) + 
Joystick (60), total nur DM 40011 
H. Camenzlnd, Affoiternstr. 125, 
0050 20rich, Tet. 0041/13117582 

Suche Extended-Basic Modut for 
Tl 99/4A. Angebote an: H, J. Kiapheck 
Almelo De-BInckhorst Nr, 13, 7608 
KN Nederland 


9BictelUrein Mlnlmeniory-Modul 9 
9 3(!)Module (Parsec, VIdeosplale 1, 9 
9 Muslomaker m. Software) o.250 DM 
9 D. Perner, Georg- Mayr-Sl r, t Be 99 
6772 Marktheldenfeld, T. 09391/1370 

Tl Rec'Kabei 15,- + sonst. HardJ 
Software. Info —,80, Tl-Club 99. 
MQhlhofstr, 14. 7450 hechlngen 1. 
Suche n la u fond Soft u. Hardware 
Module, etc. auch in Kommisalon 

Drlngend * * Tl 09/4A * * Dringend 
Einstelgor sucht Ext. BasiC'Modul 
+ and eras gOnstlges Zubehdr * 
Prog Angebote an Roland Kurz h Ar- 
miniusstr. 16, 0500 NOrnberg 1 
* Drlngend ** * * * * * * * * * 


ACHTUNGi 12 Supergames far Tl 
99/4A a, Kassetta: Rescue, Ship, Awa 
rl, Meteor, SD-Road-Race, HallentuB- 
ball u.v.a. far 30 DM 
Tel. 05131/7439 


Verk, Tl 99/4A + Rec.-Kabet + Tl 
Basic-Lehrgang + 1 Spiel mod ui + 

1 Joystick fOr 3G0,—. Andreas Bee, 
An der Thune 41, 4792 Bad Llpp- 
springe, TeL 052 52/51303 


Tl 99/4A 

Extended-Baa i c-M odu E 
2u verkaufen. Praia VB 
To), 02541/BI 74 zw. 19 und 20 LJhr 


I Verkaufe Tl 99/4A + Recorder 9 
I Kabel + Joysticks + Programme 9 
I fOr 275 DM. Tel. 02181/74631 9 


999991 #9 Tl 99/4A #• 999Mi 
Suche gonstig 2 Joysticks 
(dr)ngend) 

An: Baur Wolfram, Krlegerstr, 52 
0034 G&fmertng, Tel 089/6412019 

TI-BASIC: * TEXIN ANGEBOT * 
Nur jetzt; 14 Programme (Qber 100 K) 
9 Spiel© dabel, sonst 150 DM, nun 
fOr50 DM Im Umschlag, Uwe LATZA, 
Rottstr. 107. 435 Recklinghausen 


Tl 99; Verk, Splefprgr. (auch Ext. 
sic). Nur 1-2 DM pro Progr.Ml 
Llste geg. Rockporto! Tel, 02161/ 
642426, Stefan Hendricks, Bruchstr. 
23,4052 Korschenbroich 1! * 

* Tl * * Suche Software * * gegen 
Bez. auf Kass. in Bas. od. Ext, 

Int. bltte an M. MESSLER 
B-Roosewg. 2, 1120 WIEN 


9 Tl 99 9 SOFTWARE 9 TI99 9 
Verk. Software: Tl Oder Ex, Basic. 
INFO geg. ROckporto, Oder kaufen 
Sle 1 Kass, mil 15 Pgm. fur 35,—, 

T. Klein. Uhlandstr. 5,41 OuisburgJ4 

Tl 99/4A + Ext. Baste * Recorder 
mlt Kebel + Parsec + Schach + 
Alplner + Pers-Rec. Keep. + Mini- 
Mem. * 3 Magazine + Software 
und HandbOdher for 500 DM. Auch 
Elnzeiverkauf. Tel. 04402/4494 


Such© Software lUr Tl-Baelc/Ex- 
Baalc, auch gOnstlge Module, Bu¬ 
cher und Zeltschriflen. 

Listen an: Guido SchlepOlz, 
Pestalozzistr, 1, 5190 DOren 


Tl 9#'FA NS: lUr nur 10 DM bekommt 
Ihr das Spiel FREOATTE, verbffent- 
llcht In HC 5/84, auf Kasselt© von 
ANDREAS EHLERDING SOFTWARE 
Krelsal r, 31 3065 Mel ne tel d 


Bleto Programmtausch: Assembler, 
Basic, Ext. Basic, 10 gegen 1 Disk 
Oder Kaaaetie, Verk. Oder lauacbe 
gGnstig Splelmodule. U. Rehpenn, 
Fphrenstr. 9, 8411 Petlendort 


NEUER Tl 99/4A zu verkaufen (ver- 
packt). PREIS: VB. Tel. 04131/46093 
eb 17.00 Uhr, Suche DEak + Control¬ 
ler (in!.), Verkaute auch Super-TI- 
Software (Ex, + Basj, z. B. Frogger, 
ZeEinkampf, Datel 


Suche Extended-Baslc-Modul fQr 
Tl 99/4A. Tel 0221/352767. Oletrlch 
Haefner, KathB-KoHwItz-Str, 12 
5000 Kdln 50 


Tl 9fi/4A-SuperspEeie In Basic und 
Exl.-B, (Action, Graph Ik, Sirategle, 
Sound), z.B. Frogger, Dame, UFO, 
Prelse zwlschen 2 und 5 DM. Inlo an- 
lordern bei Tel. 02242/6310 

Tl 09 Softwarel Info gg. 80 Pf. 

C. Schm)dt, Auerbacherfitr. 31, 

8500 Ntirnberg 30 



Slkmline 5,25" FD Disk 
250 KB- 1 MB 
Einsetibar fur die 
Computer Systeme 


Cl-DATA Slimefine LouFwerk 5,2S ' 




40 Track 55/DD, 250 KB 


DM 

575,' 

B0 Track D&70D, 1 MB 


DM 

075, 

CE-DATA Dpppelft&ppy im Gehww. k??mplen 
betriebsferHg,o 250 KB 


DM 

U9S. 

Slkneline Floppy fur Apple - halbschriltfahig; 

Floppy Dfcsk Controller fur Appk* CE DATA 


DM 

625,- 


DM 

315,- 

Floppy Disk Controtbr fur AppJe unlversd 

DovoJfi Density Controller fur Tondy und Video Gw’iie 


DM 

109,- 


DM 

198,- 

Vetbolim Disketten 

ob 

DM 

49, 

BASF DiskcUcn 

ob_ 

DM 

48,- 

Siemens PTB8 Tmtonstrahlc^ucker 


DM 

1.750.- 

Star Drunker Gemini 10 X 

Andere 5la r Drucker - Fraa auf Anfrag* 


DM 

975- 


Wir fuhren Floppy Disk Laufwerke, Interfaces 
fur Tandy- Video Genie* Apple*Triumph Adler 

E COMPUTER ELECTRONIC GMBH 

Reich shofstr, 55 
5840 Schwefrte-Weslholen 
Tel. 0 2304 / 63 D 64-65 

Kompletter Kata log gegen DM 5.- in Brief mar ken 
HandlerVondiftOnen &tte $chnfHkh erfrogenl 

[)CE^OATA Service lost Ihr© Reporaturproblem©^ 




von 


comDatibel mit 


npa 

COMMODORE M 0 VC 20 
ATARI 400, 800 6 O0O XL 

mit INTERFACE (Prate sul Anfrage) 

SINCLAIR ZX 01 6 SPECTRUM 
DRAGON 
Tl 99MA 
COLECO 

DM 
IncL Mwst 


139 ,- 

Mn und Port? 


mil enischoicfendart Vortwbri 
# i ur lima - ur hi rtM}\ iishtindtff tel 

sk >\ odef B Wege Steuerung 
s|t ;; Schrieflfauurkrkipio 
Micro-Schaltfif 
ft standfast (36 * 20 cm) 
ft zeriegbar 

HandJeranlragnn erwunscht, 


Eckard Begerow 

Etectronic und Computer Zubehor-Vgrtriob Tel. 087 83/552 


KNOLLER *ueh Ml uni: 

sOro-elektronik^steins 


SonderangoDol? aD 04 04.64 
SHARP FC 1500 A 4$7,— DM 

SHARP CE ISO 355,— DM 

PC 1500 A + CE tSO 800,— DM 


HPJtCXneu 


780 ,— DM 


CASIO FP 1100 1796,- DM 

CASIO FX 602 P 155,- DM 

SHARP PC 1251 259, — DM 

SHARP CE 125 279,- DM 

PC 1251 +CE 125 517,-DM 

CE 160296.-DM,CE 161 343, - DM 
SHARP PC 1245 125, DM 

SHARP PC 1401 237 — DM 

T166 Jet*! 139,—DM 


COMMODORE VC 801 599, DM 
CASIO PB 700 399.— DM 

CASIO FA 10 526.— DM 

cbm 61 + Floppy 1 &41 ft. A. 

COMMODORE SX 64 2740,- DM 

COMMODORE Prirtlet 1520 459,- DM 
EPSON HX-Z0 1479,-DM 

FX-flO 1439, — DM, RX-80 m, - DM 

-- --- 1129,-DM 

1970,-DM 
479 - DM 
840,— DM 
1099,- DM 
796.- DM 
279, DM 


EPSON FX-00 F/T 
EPSON FX-100 
BROTHER EP22 
EP44 

0 HOT HER CE60 
CE50 

InlorlacQ larllg EP./COM. 

Neu boi unit: DATA BECKER BUCHER im'Annabel 

LASER 2001 + Atari 600^900 XL Pr*l& t. A 
Atifl PrSlflO ink! MwSl . Vetsandkoatod 6,- DM, lehibar pat Vorau^kaase otler 
per NN. Llolorung agforl 

BORO • ELEKTRONIK ■ STEINS 

Post rath 32.4791 Lichtenaurwa&ir T&i 05e47.'35D 
Ludunverkaol irnkii'Miltiv 1&,09‘18 00 + |odan 5a 11,00 uQOUtir 
■^T 4?9t bclYlonau Klelrionhi'trii] Unlum Bfuch^arion 2 
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F(Jr Tl 99/4A +■ Ext Basic * univers. 
Dateiverw. u, Spiele auf Oisk/Kass. 
Into geg. 1 DM, Kass, gegen 3 DM In 
Marken bet S. Kremer T Scheibenstr. 
31 p 5100 Aachen, TeL 0241/5423 15 

II 99/4A; Noch fast afJes an Hard- + 
Software, z_T. gQnstig. Neii: Forth. 
CP/M + Pascal. bilNg, Alia USA 
Module. A. Berli, ZielBtr. 9, CH-S40G 
Winterthur, Katalog gegen 2 — 

Verkaufe Tl 99/4A mit Recorder ■+ 
Kabel + Joystick + Tl-Invaders + 3 
Boeder + Software for nur 550.— 
DM, Rainer 2 im merman n, 
GrQnenthaier Sir. 15, 5100 Aachen 


■ Tl 99/4A-Prog, auf Kass. Info ■ 

■ geg. ROckporto. Dieter HeidmamB 

■ Hauptstr, 330.6663 Spiesen-Elv. ■ 


* *1199- Das Superpake* -7199* * 

* 35Topprogrammeauf Kassette * 
f Or 20 DM * Die Chance * Beeleliung 

* mit Schein im Brief an: Kurecsof 

* Pf.31^2944 WItl round, 044 62/44 94 

Verkaufe Tl 99/4A p Rec,-Kabel, Ext 
Basic. Schachmodul, dt Handbuch, 
TLMagazine, Listings, Joysticks. 
Komplett DM 500,-, C, Schelble, 
Bismarckstr. 28, 678Q Firmasens 

•#••## Tl99/4A ###### 

* Tl 99/4A; Recorder-Kabel: Data- # 

* Becke r B.; J oyi n (erface (25 P ->; # 
#3Mon.alt.VB 350,—.05665/1019# 


* * * A SOS! SOS! SO$! * * * * 
Schuler (13) sucht Ext Basic 
Guido Masiak. Bacbstr, t 

5030 HOrth Efferen 

Tel. 02233/67101 (erst ab 15 U hr) 

## 500,— DMZAHLEICH FUR •# 

* # das baste Programm in # # 

* • Tl Oder Ex-Basic. ## 

## KassetteanrOlaf Toffolo ## 
## Postf. 1363,2252Leek •# 

A * * * * * Tt 99/4A ****** 

* Besteifl Euch Eure Info for * 

* den Tl. Von unseren Programmen 

* bis zu-lnfo aus AmerikaE-1,50 
DM r M. Zapf, Komburger Str. 2, 6367 
Karben 


Spannende Aklions- und Strategic 
s pi els; kein Maasenramsch. sondern 
wenigsp ausgefeHte Pgme. info g, 
RQckp. D.Taube. Dingelstedtwall 16, 
3260 Rinteln 1. Tel. D5751/42913 

Tl 99/4A + HandbuCh, Tl-Journal, 
Tips u. Tricks, Module, diverse Kan¬ 
sas tenspieie. Recorderkabel; ideal 
(Or Einsteiger. 

Tel. 030/2625914 


Suche Extended-BasiC'Modul. 
Angebote an M, Purer, Schmelzistr, 
43, 2540 Grenchen. Schweiz 

• Tl 99/4A: Uwe Kornmann, 7500 # 

• Kar Fsr y he 21. RC m ers Ir. 5# Soft- * 

• ware aller Art fOr 1 T —, Llste mit • 

• ausf Qhrlicder Beschrei bung 2,— # 

• z.6. Zauberworfel. 3D-Tennis usw 

Tl 99/4A kompfett, Box. 32 K, RS232- 
Floppy, Controller, Sprachaus-gabe, 
Module {X Basic), Joysticks, viel Li¬ 
teral r. Abgabe magi, komplett 
Tel. 05605/3913 


Suede fOr Tl 99/4A: Extended Baste 
+ Mini-Memory-Modul + Software 
+ Adapter zum Benutzen von Atari 
2600-Kassetten. 

TeL 07456/7735 


Suche fQr Tl 99/4A -Dame* und 
■Popeye* {Sp ie Iti alien-Version). 
Verkaufe 12 Superspiele f, DM 10,—. 
Tauscde auch Software# G. Kumeta 
# Maxplatz 30,85 Numberg 1 • 


■ Verkaufe folgende Tl 99-Module ■ 
Munch-Man, Invaders. Tombstone 
City, FuSban, Otdelio a 60.-* * * 
RechenkOnstler u.a. Lernmodule, 
Connect 4 A 40 t — Kein Ext Bas. 
TeL 06257/Bi 197 


Suche Extended-Basic-ModuI mit 
Handbuch in deutsch. sewie Tl- 
Drucker t zus T praxisgerechtes 
Sortierprogr. for 500 Adressen. 

J. Traulmann, Tel. 02403/34043 

Ti + Ex. Ba, + Parsec + Joy * 2 
BOcher, 600-Box + 32 K + V_24 + 
RS232 + Disk +■ DOS + Assem. + 
Handbucd 2000,—, 10 Monate ait 
H.J. Mcrotlni, 5130 Escdweiler, 
Kolpfngstr, 34 


Wer Lust hat for etn Tl-Buch Arlikei 
(2-10 Selten] zu schreiben, bitte for 
SO Pf, Info ordern; 

Bei: J. Schubert, Londonstr. 9 
34 Gottingen, MCgiichst schnelli! 

Verkaufe Tl 99/4A + Modulbox + 
PCode + 32-K-Karte + Disk Intern 
u. extern + Disk-Steuerkarte + Ext. 
Basic + Joystick + Module + 
Kass -Kabel u. Record. Preis VB. Tel. 
Ofil 23/647, ab 16 Uhr 


■ Suede Hard- und Software fOr Tl 

■ 99/4 A (Drucker, Peripheries, Flop- 

■ py 1 Steuerkaiie, RS232, Speicher- 

■ erw.}. Angebote nur schriftlich an: 

■ U. Kommann, 7500 Karlsr. 21, 

■ Romerstr, 5 


Tl 99/4A + Recorder + Kabel + 
Jdyst. + VFdeo-Spiele I + Basic 
Kurs + 10 Spiele auf Kass,. Pmis 
VHS. TeL 06151/3155^ in Darm¬ 
stadt 


15 Super-Spiel programme in 
Tl-Basic fQr nur 20 DM auf Kassatte. 
Schein an Compy Computer Club, 
Buchenweg 7 t 4178 Kevelaer 5. 
Kassette in 1 Woche 


Tl 99/4A; Bior,, Bruchreednen, Bun- 
desliga, Spiele u. div. Programme. 
Info gegen ROckumschlag, B. Kne- 
del, Tulpengasse 15. 3171 Weyhau- 
sen, Tel. 05362^1167 


Suche Kontakt zu Tl 99/4A-Anwen- 
dam in Norddeutscdland Bitte mai¬ 
den bei 

M r BOnning, 2000 Tangstedl. 
Waidstr. 4a, Tel 04109/6263 

An alEeTJ-User!’! 

Spitzen-Teiefonkostenprogr. (Ext. SJ 
besonders f. Hotels 10 DM (incl. 

Kass.}. H. Swidersky. Parkstr. 24 
6200 Wiesbaden 06121/373300 

Soft-Service Tl 99/4A! Gratis-Info an- 
fordem v. Torsten Niemtetz, Marba- 
Cher Weg 39, 2800 Bremen 1. TL 
0421/374255? RieSen-Auswahl# 
Kfelnste Preisett 

■ Tauscde Programme fOr die TT 99- 

■ Grundversion. Aus vieien Anwen- 

■ dungsbereichen (ca. 100 program- 

■ me), Usie an: Q Scholl, Am Diek54 1 

■ 56 Wuppertal 2 # Es lohnl sich # 

Verk. t Tl 99/4A BuChungs-Modul 
120,—, Text- u. Datenverw -Modul 
100,—, M usik-M acker-Modu l 100.—, 
Statistikmodul Dai 100,—, Lager- 
verw. Disk 100,^, Rechnungsst, 
Disk + Versandliste Disk je TOO.— 
und vlefe Module mehr. Ab 20 Udr: 
0711/234322 


Verkaufe Original Rec.-Kabel 35,— 
plus Versard fQr Tl 99/4A, Tel. 
0711/234322, ab 10.30 Uhf 


# Preiswerte Software Tt99/4A # 

# zM. Bier,-Spiele; Osterr, und # 

# Aus land. Freiumschk an; M, Kamp 

# Mitterberg?, A^954 St. Martin # 

# SchreibsnSie! Es lohnt sich! # 


Tl 99/4A m. Garantie, Ext. B„ Parsec. 
Fu&b., Music-Maker, Rec. + Kabel. 
Uteratur, Bas. Kurs + well, teilw. 
orig, Tl-Software guns tig ahzuge- 
ber>, TeL 02841/504152 


MarvEater: Nimm Dich vpr den GeL 
stern, die Dein Labyrinth un sic her 
machen in acht! + Hurdenlauferf 2 
friedlithe TLExt.-Basic-Actionspiele 
zum Probierpreis: Nur 10,— (IncL 
Kass. + Porto + Info)! Mit 11 ande- 
ren Spiefen nur 30,—! Die 10 DM fo. 
80 Pf. fOr Info) an; 

J. Schubert, Londonstr, 9. 

3400 Gottingen - Tl-SpaB for Dich 

Suche fOr IT 99/4A: V^4 T Mini-Mem, 
Edi tor-A&s. - Mod u 1 1 32 KB. FQr ZX81 
QSave u, C<81’Drucker (geb. o. neu!) 
Auch Einzelangebote anlV.Kersten 
1 Rachei weg 9# 6352 Grafenau/Ndb. 

Tl 99#Tt 99BT1 99#Tl 99BTI 99# 
Verkaufe 5 Prgr. {Spiel. U&en'ouJ auf 
MC gag. DM 20,— (NN). V. Kersten 
Rachel weg 9 *6352 Grafenau/Ndb. 1 

#******■#******# 


Tl 99tf4A* Disk-Laufw., ContrqTfer. 
RS232, Peripd.’Box, Drucker GP 100 
A, Sprachsyntdesize^ Extend. Ba¬ 
sic, 6 orlgi na I Tl ’Prog ram me/Modu ie T 
komplett 3000 t — DM, 

TeL 0231/572657 


Suche Sch&ch-Modul. Ext. Basic, 
Mini-Mem, Statistik-ModuI u. exter- 
ne Schnittstelle. z.3. MBJ v. Klein 
o.a. H. Hansen. Tel. 04321/73450 

Dringend gesucht! 32-K-Eiweitervng 
fOr Peri-Box. Preis: VHS. 

Tel. 06203/12536. J, Neuhof 

****** Tl 99/4A ****** 

* Tlu, Ext, Bas, GamesTausch& * 

* Verkauf, Info gegen RP bei * 

* Biedermann, Zink mat tenstr. 13 * 
***** 7800 Freiburg ***** 

Verkaufe Tl 99/4A + Rec.-Kabel + 
Handbuch * BASlC-Lemkurs * 
ges, eig. Softwaresammlung 400,— 
DM, Dieter Mrkosch, W^chters- 
bachstr, 25. 6114 Gr.TJmstadl. 

Tef. 06076/2224 


• NeueSpiUensoftwarevoiratig # 

# Zu Sup&rpreisen: DM 1 - DM 2 # 

* Tl/Ex, ArcadespFefe. Info: 80 Pf. # 

• Robert Ibrom, T ulpenstr. 1 ¥t # 
8071 Wettstetten, TeL 0841/39123 

Super Software Paket (10 Prog.) 
f. Tl 99/4A! 20-DM-Schein 
an: Clemens Putz 
Behnstr 81 
2 HH 50, 040/383464 


Verkaufe # Kassettenrecorder-Kabel 
fQr 25 DM # Suche gebrauchtes Ex 
tended-Basic-ModuI # Tel. 02122/ 
42361. Markus Hphfeld. Burgtalstr. 
7, 565 Solingen 25 


* * Internal Spitzensoftware * * 

* Zu SupCrpreiSen * ab4 — DM * 

* Lists anfordem bei: G- MahJig * 

* Auf dem Herdenberg 19 * 

* 5000 Kbin 60, TeL 0221/7122358 * 


■ Tl 99/4A * Huggysoft * H 99/4A ■ 
Supersoftware von Huggysoft fQr Tl 
99, Info gegen Freiumschlag an 
HGS-Soft, 490 Bunde 1. Burgstr, 14. 
DemnSchst auch SV-328-Sortware! 


Verkaufe Parsec-Modul 
Tausche/verkaufe Software 
Klaus Pfaadt 

Herlinstf. 31, 7830 Emmendrngen. 
TeL 07641/47256 


UUU S pi el prog r. fur Tf 99:4 A mwm 
Spiele in Basic + Ex. Basic fur DM 
20 fm Umschlag an M. Mayer, Post- 
fach 404. 632 Alsfeld. Basic Lehr- 
gang fOr Arranger (Original) DM 25 


7199/4 A + Joysticks + Ubersptel-B 
bet + Super-Programme zu ver- ■ 
kaufenBBillig! #(z.B. KnlffeL 3D ■ 
Tic-Tac-Toe^hatzsuche. jS Mo- ■ 
natejung! MQnchen,Tel.089/501991 

Tl 99/4A + Modulator + Ext, Basic 
+ Rec-Kabel + 4 Spiel module ( 2 .B, 
Munch-Man) * 70 Superspiele auf 
Kassetfen (z,B. Frogger). Wert: 1600 
DM fOr 999 DM + Gratis-Joystick. 
Tel, 07146/7901 


Tl 99/4A. ErstelJe Dmckerlrsting v. |h- 
ren Programmen in TL u. Ext. Basic. 
Je Pgm.-Zeile 3 Pf, + 2 - DM f. Por¬ 
to, Kass. m. Scheck o. Briefm. an H. 
Schwab. Loch 21, 8504 Stein 

Unglaublich! 26 Supergames und 
Anwendungsprogramme in Grund- 
vers, auf Disk for nur 20 DM ink!. Por¬ 
to. Volker HOtnig, Henfenfelderstr. 
12, 8500 NOmberg 30 

Verkaufe Module: Schachmeister + 
Othello. Pro Stock 50 DM, Suche 
Mini-Memory-Modul + weitere 
Hardware, Johann Schmitz. Germa- 
niastr. 4. 5000 KOln 90 


Tl 99/4A TL99/4A Tt 99/4A 
15 Spiele und Sachprogramme 
(Kmersatelllt, Monsterhunt, Wurm, 
Spritegenerator. saulerLdlagrammj 
nur 15,— . B/Om Sommer, 04451/2057 

GQnatig! Tl 99/4A + Recorderkabel 
+ Adapter + Parsec + Tombstone 
City + 175 Spiel e-Listi ngs fQr 350,— 
DM VS; Tel. 02361/32059, ab 18 Uhr 

## TI99/4A ## SOFTWARE ## 
#Grureversion u. Extended Basic# 

# fflr 1,— -12,— DM’ Info60Pf, # 
## bei Dirk St ore k. Weserstr. 23# # 
## 4640 Rheda-WiedenbrQck ## 

#T199/4A# ATI 99/4A# ATI 99/4AB 

# Suche dri nge nd s t * M ini -Memory 

a ZahEe Kochstprei&ffi A 

# Dirk Bernhard, Schilierstr. 18 B 

# 6699 Freisen 1, Tel, 06855/6362 • 


SUCHE: n-Sprachsynthesizer (bis 
100,— DM), das Adventure Com¬ 
mand Modul und Pr, zum Verbinden 
zweler Punkte, Mark Kessler, MOs- 
senkoppei 10, 2000 Hamburg 65 

Tl 99/4A<Spitzen'Software!1t 
Umfangreichen Tausch kata log an¬ 
fordem: Alexander OpaschowskL 
Hellholzkamp 1, 2050 B&rnsen. 
Postkerte genOgt 

Suche: RS232 (intern), alls Adventu¬ 
res fQr Modul. Bieta: Bit-Map-GrL 
Prgm. (MC. 32 K), 49152 Pute von 
BSC aus steuerbar. M. Eichhom. 
Ziegelheck 1, 6240 KOnigstein 4 

TT99/4A T199/4A TI99/4A 

Verkaufe Tl-Basic-Programme. 

Info 1,— DM bei Reiner Verhoeven, 
WeEchenbergerstr. 48 r 
4048 Grevenbroich 3 


Verkaufe Oder tausche Tt 99/4A-Pro- 
gramme. Von Frogger bis zur Mond- 
tandung. Uste gegen An frage bei 
Thomas Skrzypczak, Frltz-Erter-Ailee 
120, 1 Berlin 47 * RQckporto 


trial 

Super-3 D-Schach, tolle Grafik 
Die Herausfordemng in Tl-BASIC 
Infos: 0. Gaber, Hunsbg. 1a r 4l8 Goch 

* Tl 99/4 A. Suche dringend Ext. Mo^ 

* dul. Kehme billigstes Angebot, * 

* Angebote bitte an G WiEkens * 

* 8097 Eching b, MQnchen. Tel. * 

* 089/3192764,nach 16 Uhranruf, * 

Suche dringend Ext. Basic far 
Tl 99/4A. Zahle H6chstpreise. 

B. Rogge, 6331 Naubom, 
Westerwaldsir. 3, TeL 06441/24363 
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Tl 99/4A-$oftware zu Tietstpreisen, 
Z.B. Invaders, Golf n PacMan., Lisle 
gegen t DM bei: K. Lorenz, Wiener 
Sir. 31,6000 Frankfurt. ID Spiele nur 
10 DM. Alls Spiele in Tl-BaatclN 

+ Verkaufe wegen System-Aufgabe * 
Orig. Tl'Progr, z.B r Sio, Rnanz, Mark, 
Piansp,, Night-Fight, Hammurabi 
usw. insges. 21 Ft. (incl, Lernpr. Tl + 
Ex) fOr 140 — DM, auch einzeln, lei. 
02254/3477 


* -* US-Softwa/e + nlcht nur Spiele* 

* Lemprogramme, Tex tverarbei lung 

* Mathemat ik» aber auch z. B, Frogger 

* (su perse hne1l)fQr 7,95 DM * 

* An* und Verkauf y. Hardware * 
+ let. 0221/7122358 


TRS-80 


Golor-Computer; 32-KRAM*Speicher- 
erwelterung 100 DM; Zaxxon, Fac- 
Man. Donkey, Colorpede je 15 DM; 
weilere Software auf Anfrage. 

Tel.: Bonn 0228/614653 


TRS-80 M3, Paratellung von Werten 
in Form v, Saikengrafik, speich. und 
andem d, Grafik. info geg. atfr. Frei- 
urn sc h lag: D. Habrich, Im HeidewJn* 
kef 36A, 1000 Bln 13 


★ TRS-8Q/VG* Supersoflware! Ca. 
500 Programme je6 DM! Liste gratis 
bei Frank Schm^hling, LJegnilzer 
Sir. 5* 5309 Meckenheim, Tel, 
(02225) 10459 


Verkaufe wegen System weehsel 
mein TRS-80 Modi L2 t 16 K mil Mo* 
nitor fOr B50 DM. E, SchrOder 
75 Karlsruhe 1, Gottesauerstr. 36 
Telf. 0721/32407 


VIDEO-GENIE EG 3003 mil eing, 
Lautsprecher, GrolWKleinschrift u.a, 
+ B0cher;600DM VHB, 

Tel. (0821) 512204 


CP/M 2-2 Plaiine fQr TRS-80 Ml; mil 
16 KRAM: Software 250,- DM. Zeil- 
schriflen wie Chip. CP u&w, eirtzein 
Oder jahrgangsweise 
AnFragen an: M. $lurm, O56QV4028 

Verkaufe TRS-80 Color*Computer ■ 
p 16 K. 1 Spielmodul. Joystick, M 
■ Literal ur, 3 Mon ate all P 

P Neu 000 DM VB 400 DM P 
P Tel, 0509/5125 36nach l9Uhr 

TRS40 Moth, Lev. 2, 48 K RAM, Exp.* 
interface, Kfeinschrift * Umfaute, 
Stringy Floppy (Wafer-Micro-Drive), 
Kass.-Rec. + Mon. + Soflw. 2300 
DM r 0 7062/62667 


TRS*80 M1/M3 billig *u kaulen gfr 
sucht (Schafer): KJ. Wolf, Reitweg 
33, 4134 Rhnbg. 4; m&glichst in mei* 
ner NShe+CPU slletoe) 


VERSCHIEDENES 


Schachtomputar 

Chess Champ.Marto V [Np. 900, ) for 
450,- /// Prodigy (Np. 400 -} for 250,-/// 
Adr,: R aim und Lingen, M&rkatorstr 
14, 5170 JflUch 

■ ■■ EPROMs LOSCHEN ■ * ■ 

■ L5sche EPROMs mit UV-Lieht ■ 

P3DM pro EPROM + NachnahmeB 
p Friedrich Lampe P 

P Schulweg22,3Q76Landesbergen P 

P P Supersoftware Spectrum VC 20 
RPP Gridrunner Jelpac Arcadia... 
P P AHe nur 3-5 DM! Auch Tauseh 
Pll Gratlslisie bei F. Mehrens 
P Drosselweg. 2211 Kremperh&ide 


99>4A + Recorderkabel VB 240 DM; 
Palladium — Telespiel + 5 Kass 
VB 200 DM 

von Appen. TeL; 040/864931 ab 14 
Uhr 


PIfE CompulerclubHeggen Mil 
sucht Mitglieder 

■ im Raum Krels Oipe ■ 
(nicht systemspezifisch) 

P info 02721/5582 ab 13 Uhr S 


P P P P P VERKAUFE Hill 

P Erweite rungs box + RS232 ■ 

P ungebraucht, original verp. P 
P Angebote an W. Neu slock M 

■ Lornsenstr. 42,2300 Kiel P 


2 Schachcomputer. 1 Tonfiimkame* 
ra je 200 DM. Sinclair ZX3i +16 K + 3 
Kass. * 4 BOcher VB 300 DM. Atarile- 
iesp. m. 10 Kass. VB 950 DM. Atari* 
drehregler+ 5 Kass. 200,-, TeL 0261- 
84809 


• • werverkauftSpieltips?? fi 

• Spielbeschreibung gesucht v • 
P Fort Apocal, Dig Dug. O'Riley • 
P Mine P Rentsch im Hersenr. 1 P 

P 6 Frankfurt 71, 0611/6661584 p 


* * + VC 6 * * * Spectrum * * * 

* Tausc he VC 64-Spie ie Disk/ * 

* Kass. und Spectrum-Spieie, * 

* mogl. M/C, Tel : (0471) 64948; + 

4 Axel Bemz, Fliederweg 4, * 

** 285 Bremerhaven ** 

Wer verschenkl Oder verkauff billig 
Farbmoniipf an gehbeh. Midcben? 
Ubemehme Porto. M. UebaL Kirch* 
dorierstr. 31. 7730 VS Marbach 

P Vie! Software for Orlc. Spectrum 
P und ZX8L auch viele 1-K-Spteie P 

■ Fordern Sie die Lisle an. 2 DM P 
P RQckportobeiiegen! Auch Tauseh 

■ J, Eckes, Eisel 34.6530 Bingen p 

Verkaufe meine gesamte Software, 
ca. 150 Ma&chinenpgr. (Z-B 40 2ei- 
chenk., Frogger.-,) * 3 Sensoren (Ton, 
Lichl. Temp.}. NP 700 fQr 100 DM; M, 
Holzmann, Gerichtsstr. 79. 4250 Bot 


* Verkaufe G7000 for 100.' * 

+ und 20 Kassel tenzwisc hen * 

* 20.- und 50,- * 

* Dietmar Promrn * 

* Tel :02271/63623 * 


ROULETTE* Verkaufe Permanenzen 
auf Kasselte Ets telle Statist!ken af¬ 
ter Systems, z.B. Number 1, Der per- 
fpkte Meehan Ism us. Prog ram mi ere 
Taschem,_0711/224985 

M asc h i me r>c0de*L6 hr computer in 
Tischformat <ke!n Monitor nQtig) mil 
4telligem Lehrkurs u, Kasseltenin- 
terface u. Prog ram mkassetie, NP 
600.*, Preis VB. Tel: 02721/5976 

p Hallo! Suche viele, tausche guteP 
ca. 1Q0 Spttzenprg. vorhanden !! 

Info bei: Andreas Spiedler. 

Kreb&enbachweg 29. 
CH-4147 A each, Tel. SOS 


***************** 

-* Tausche64erProgramme!!l # 

* [Gratisinfo! * 

+ FASTSCFT T 4000DD3seldOrf 1 * 

* Post lagerkam Nr. 044713 B * 

Amerikanisches Telespiei u. Compu- 
ferzeitschrlften sowie deutsche 
Computerhefte u. BOcher gesucht 
(Chip. Com, Pars., CPU uSw.J. W. 
M 6tter. Tannenbaum 17.4l80Goch 2 

Wer schenkt Schoier 
VC 20 o. Tl 99/4A o. Laser 210? Oder 
anderen nat. gebr. evt. mit Listings 
0b. Kost. Frank Spoida, Burgstr. 53, 
5020 Frechen — Danke! 


SEIKOSHA GF1Q0A MARK ft 
neuwertig. VB 550 - 
TEL: 040/491 3758 


Achtung Supergeiegenheit 
Memotech MTX 512 nur 4 Wochen 
aft for 1190,- DM zu verkaufen. 

N. Pobl, An Bracht 14, 6349 Si*g- 
bach 1. Tel. 02778-2513 


Tau sc he C BS-Qolecovf Sion + Donky 
Kong + Lady Back + Smurf + Gorf, 3 
Monate all. gegen Atari 800XL + Pro- 
gramm recorder +2 Joystteks + 2 ak- 
luelten Spreikassetten. TeL 089/ 
675061 


Verkaufe Atari VGS (halb. Jahr atty + 
5 Spielen (Pac*Msn; Pitfall; Xonox 
(Ghost Manor + Spike's Peak. E-TX 
fQr 340 DM (Neupreis ca. 550 0M>. M. 
Paufick. Steggasse 18, 8522 Herzo- 
genaurach 


DAI 48 K. Colour + Grafik + Sound, 
Lileratur, HandbDchef. Software 
{TeKlverarbeitung, Space Invader 
uswj VB 1200-{NP. 3000.-L E, Hobin- 
ger, Tel. 0611/8074805 


ZX01 +84 KByte (neuwertig) VB 200 
DM, Suche Sinclair Spectrum, 48 
KByte Oder Commodore 64 (ohne 
Kassa(tenrecorder) an: Ertel, Frank 
(Luxemburg), Tel.; (00352) 338433 
(PS: ZX81 mit Software!!) 


Centr. PrinL 9x7, 101A, 800 DM. 
Centr, Print. 796, 750 DM, FTT Term. 
80 Z, 250 DM GP100VC, 520 DM, 
Centr. Inlerf. for VC 64,140 DM, Pis* 
Linen mit 1C und NPC tJ. nag. 
Straub, 07041/5521 


ATARI - VC 64 - EPSON - STAR 

Oberraschungs-F^aisliste anferdem! 

TEL.: E3ZE22‘5E7S 



DER HTRRI - 5PEZIHLI5T 


54-33 
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Wer schenkt gebrauchtm/defekten 
Computflf/ZubehOr an Bastler, er 
staite Unkosten, 07654/8029 
W, Balsch, 7827 Lflffingen, Pf, 1005 

Sue he Basic- Oder Mehrsprachen- 
progrJBasrler(in) auf C$4 bzw, HX-20 
im Raum WBN/JDST. um eirtige lu¬ 
crative Ideen zu verwirklichen 8 
Grohe, 06127/62261 


ECB-Bus Low-Cosi-Erweiterungen, 
3*Kana (-So u ndge ne rat o r gg - 

Echtzelluhr + Akkupuffer 148.- 
Weitere Karlen auf Anfrage 
Werner Rtimer, Tel. 0621/441130 


MTX 500/512: ProgrammObersichi 
von Datenkassellen bis i6Prog./MC- 
Sells. Prg, for 10 DM Schein Ink!. 
Porto an D. Harms 
FefdBir, 26, 4 9Q2 Bad Salzuften 1 

■ VERKAUFE ■ ■■■ 

■ Intel I vision-Kassel ten m 

■ FQrTslesplel mil 16 Sit ■ 

■ Mlt Erklifting und Schachtel ■ 

1 Martin Kriner, 08825/590 ■ 


MON (TOR MAGNASONIC OD1112 
(s/w-oroner 12 Zoll-Sildsohirm). NF 
300 DM for 170 DM abzugeben. 
Schriftl. Angebole an M. Auer. Al- 
penrosenweg 17, 8972 Sonthofen 

Staubschutzhauben aus reidfestern, 
beschlchtelen Textiigewebe z.B, for 
Comm. 64 mif 15 DM info anl. Fritz 
Jung KG, Bahnhofstr, 14, 8620 Lieh- 
tehfels 


Dlsketten — aus t mach 2 SS - DS 
ohne Olfnen, An!, u. Speziaiwerk* 
zeug nur 35,- DM 

FschKto. 508716-604 Ffm, 5, FrEsch. 
Absendar nlcht vergessen 1 

Suche 12- od. 14"-Farbmonilof l RGB 
+ Vldeo-AnschEuQ. ev. mil Ton 
Jflrgen KOhn, Jan von Werth-Slr 62/ 
84. 5170 JOlich 


Newbrain-AD, 4 MHz: 32 KRAM; 23 
KROM; Ports For V.24, Kass.Rec,. 
Primer, Monitor: Hl-Res-Graftk, 640x 
256 Punkle. nur 990,- OM, Anfragen 
an: M. Sturm, 05601/4628 


Verkaufe ChristFanl-Fernlehrgang: 
Microprocessor Z80 mil Ubungs- 
Computer Micro professor (. 
Anfragen an: T, Heid, Josefinenstr 
65, 4830 Bochum, TeL 0234-59683S 

Foloaatz mit Apple u. Commodore 
1st be! uns mogiigh. Anfragen erbe- 
len an: LWS. Karlsruher Sir. 10.6830 
Sc hwetz Ingen, Tel 06202-3003 

Suche defekien COMPUTER Praia 
bedingt dutch Reparaturbedurfiig 
keii Angebote an: Daniel Frydrya- 
za k, AI be rt s lr. 20,4132 Kam p-L I ntf ort 


Dnicker Star DP 510. 100 Z/s, S 
versch. Schrfftarten, 8 interne Zei* 
chensflize, grafikfahFg, Inkl. An- 
schluSkabel f, paraN. Schn., ' Jahr 
alt, 850 DM, 07062/62667 


* Angeboides Jahres * Top-Spiele* 
For C64 + TI 99/4A Pra is lisle beL 
Freiumschlag von Jens Ufermann, 
Nufibaumweg 9. 4620 Castrop-Rau- 
wel 1. Tel. 02305/23661 ab 15 Uhr 

Suche Software 
for TRS-80 + VG1 + 2 Beuslatik 
ARCHITEKTEN Frog, . 

Heiz,. Sanitir, Ftohbau, Masse 
Schulze. Gewerbestr. 15. 764 Keh! 

Suche Schaltpline und Bauanleilun- 
gen des ZX81, Spectrum. VC 20, C64. 
auBerdem defekten ZX81, VC 20 bis 
30-DM Gregor Bigas 

Walden burger Sir, 30, 4130 Moers 1 

xx Blete Loctiwerkzeug xx 
x Disketten beidseitig nutzen x 
Werkzeug mil Anleitung DM 32 per 
VK Oder NN. H. SchuEze. Gewer* 
beslr. 15. 7640 Kehl 


Wer verse he nkt an Schafer selnen 
kaput ten Computer, Drucker... 

An Andreas Jung, Klosterstr. 21, 
6602 DudwelEer 


Mlkrocomputerayslem Thaler CT-65 
CPU 6502, mit Transformator und 
Bedlenungsanieitung, vWlig neuwer- 
tlg h VHB 320 DM: Robert Dlnges. M0- 
rikeatr. 12, 6520 Worms 1 


■ ■ ■ Hard /Software ■ ■ ■ 
Commodore Sinclair Apple Atari 

■ Coleco Intel livision Sharp ■ 
PrelsNsfe 1.30 DM ■Sven ScFiade. 
Jlmenstr, 23, 2320 PFQnBTyp angb. 

G-10 KassetEen Sfach geschr. inkl. 

Box und Basehrlflung, 

lOStk, = 17.50 DM, 50 Stk. = 00 DM 

Friedheim Garbes 

5^0 Schwerte, Tel. 02304/4 2903 

Suche Beschreibung fauch Abechrift 
Oder Kopie) von Blade of Slackpoo- 
le. The Hobbit und WoFfenstein. Mh 
chael Boege. Kreuzschanze 36,6500 
Mainz 


Verkaufe Buch Mein Atari Computer 
fOr 45 DM Inkl. Porto, Suche Softwa¬ 
re for cbm 64 Angebote an 
Peter Pohl. 4250 Bottrop 
Ernst ■Moritz-Arndt-StraBe 61_ 

Suche guterhaifenen, gebrauchtan 
12 Zoll-Gran Monitor 
Tel. 0 7666/7520, A, Georgl, Im 
BronnleaCker 5 h 7601 Umklrch 

Suche Software for TA PC 

Bltte meldeh: Bar Svan Sauermann, 

LSH-Schlofi-Haessen, 47 Hamm 5 


• VZ 200 / User 110^10 Software ■ 
Tlefstprelse! Super-SpieFe ab DM 5.-. 

★ Programmauatausch im Gompl- 
Club * Into: J. Hetsa, Lachtab. 19 T 
5270 Gummersbach 


PRINTER fOr NOVAG-SCHACH- 
COMPUTER mit entspr, Sohnitfstal¬ 
ls, bHIIg zu verkaufen. Der Printer 1st 
noch unbenulzt. F, Jakobl, Thingstr 
23, 4300 Easen 1. Tel. 0201/265614 

II 99/4A m, Ext.-Basic, 3 SpfeFmod. 
u. Rec.-Kabei nur kompleti VB 595.-, 
TIME-Mod, for HP41 VS ISO,- und e. 
2-S trah I^Oaz III pskop VB 700 ', ah 20 
Uhr, Tel.: 0241/27746. A. Meyer 

Suche Computer f!f Pretsvorstellun- 
gen angebenJE! Gebrsucht! 2ube- 
h6F?7 Eventual I Software?? (hr An- 
gebot an Relnhard Frank, Brenzstr. 
3. 7922 HerbrechtIngen 


1. Video-Computer VC 4000 + B Kas- 
setten slatt 900.- fOr 299 - DM 

2. Epson TX80B mFl Punkl -Graf-ROM 
Centronics {IEEE auch da) 549.* 

3. Exidy Floppy 699 * PM: 02369/7816 

Wlr □bernehmen die Entwlcklung Ih- 
rer Software In CP/M, PC-DOS. MS- 
DOS, auch for den cbm 64 In CP/M. 
Info anfordem bel: J. Erdmann, Ro- 
chusslr. 167. 53 Bonn 1 


!11 Achtung ElekironIkbastFar fit 
M AutomatInches Dauer/euar for it 
Ihren Joystick. Leichter Seibstbau. 
Schaltplan fOr 5 DM In Briefm. T 
Holzner, Unkstr, 13 T 6 MQnchen 45 

2X31-69DM ■■■■■■■■■ 

16 KRAM — 69DM ■■■■■■■ 
ZXPrlnter -119DM ■■■■■■ 
Metal Ipapierrollen — 5 T 90 DM ■ ■ 
■ ■■■■■■■ Te(. 02605/3924 


Ganz gFelch mil welchem Computer 
Sie arbelten. ob Sle Programme an- 
bieten wollen Oder ob SFa sueben. 
Wenden Sle sich an Dfe Software 
bdrse, Postf. T6. 3947 Uudenbach 

Seik. GP100A. neuw. (m. Garantie!): 
590,- VHB! Tausche Speclrum- 
SofEw. o. verk. biNigsI! R. Heubaum, 
Mohlenbergki,, St. 1, Frahmsaliee 1* 
7, 2427 MaJente o. 04523/401238 
vorm. 


Verk. Philips G7000 + 3 Kaseatten 
+ Garantle (Cowboy,Computer...) # 
f Dr nur 200 DM Zust. neu (3 Mon.) * 
an Schuitagen 14-16 Uhr bel * * * 
D. Overhoff, 09127/1275 weg. 
Zeugn.l 

HP41C auf CU erweltert mit Ma¬ 
gnet hart on loser, NetzieM, X* 
Funk*Eon, Tlnrve-Modul und Goad 
Rem. Modul zu verkaufen VB 1600 ■ 
DM. Tal.: 07161/75121 Oder 6*4 38 


TRS-80 Mod 1 Lev 2 
mit Monitor u. Prg. VB 750.- 
-MaFer- Tel. 07184/3110 ab 18 Uhr 
Healhkit ET-3400 Lerncomputer mil 
ZubehOr nur 30Q.- h NP. 14QQ. 

Ich inlareMFere mich for alias was 
mit MFkrocomputem nr tun hat Bf He 
ec hi chan Sle mfr Ihf Prospekt mate¬ 
rial u, Ihre Ang.! Harald BOhm. Pf. 
1121. 855 Kulmbach 


Verkaufe CBS CoFecovisFon + Zax- 
xon + Donky Kong Smurf + G*Ber1 
fOr 700 DM. Auch elnzeFn 
Tel. 06322/2963 (vOf? IS bis 20 Uhr) 

Verkaufe Philips G-7000 mit 8 Kas 
set ten (18, 20, 38, 41,43,52, Atlanlia, 
Demon Attack}, auch elnzeln. HeutE* 
ger Neuwert > 1D00 * 

Preis: VHB. Tel.: Q481/44353 

ZX81 + 16 KB + 3 FachbOcher + 
Kassetten recorder + ca. 30 Progr, 
auf Kassetten. 6 Mon. alt. NP 450 
DM for 300 DM zu verkaufen. 

Tel. 08229/7578 aP 16.00 Uhr 

Wer schenkl SchoFer eelnen alien 
Computer. Drucker. Software. Zube- 
h6r, Zeltschriften, Uteratur? 

Ralf Clasen, Groner Brink 22 
4513 Belm 


Speziai und UberwachungsempfAn¬ 
ger f. Potlzel, Feuerw., usw. neu und 
gebr. Funktelefon DM 490, 300 m h o. 
FTZ, Anrufbeantworter DM 390, Pro- 
apehl Uste: 02741-22367 (gratis) 

Phlllpa G7000 for 200 DM (mit 7 Kas- 
eetien) zu verkaufen. Ger ail In be* 
etem Zustand. Anfragen an: JOrg 
Spier, Morlkeatr. 10.5600 Wuppertal 
2. TeT: 0202/621196 


* Top-Software for den Dragon 32 * 

* Super-Spiele.Matfteu. An wander * 

* Programmezu fallen Preiaen!! * 

* Infogegen i DM bef: Karecsoft * 

* Poatfach 312,2944 Wlttmund * 

HX-20 Adre&vsrw. bis zu 230 Adr, 
feat Im Speichei + EUKettendruck - 
suefren * dndern * lOschen * Hard¬ 
copy-75 OM per V-Seheck: Freeh. 
Guntherstr, 140a, 5 Kbln 60, 

0221/745624 


Zahle guten Sammierprels for altera 
Marktin-Eisenbahnen (auch vor 
Kriegszeit). Schuco-BFech autos, 
□ampfmaschlnen, Elastorin-Sorda- 
ten usw. Angebote an T. 07131- 
5706 57 


■ Mil dem Rschner ins Casino ■ 
Das Fachbuch for Rouletleaysiem- 
Programme. 17 Listings f. PC 1500, 
PC 1211 u. HP41C. PreiS = 90 DM 
Neumann, Pf. 800546. 4320 HattfrV 
gen 


STOP! 


VC 20/64 


SOFTWAREAUTOREN GESUCHT 


Wir„ ein namhaftes Unternehmen in der Softwarebranche, 
suchen zur Erweiterung unseres Angebotes standig neue 
Programme und Ideen aus alien Anwendungsbereichen. 
Solften Sie bereits ein eigenes Programm geschrieben ha- 
ben. egal ob In Basic odor Maschirvengprache, so Senden Sie 
uns dieses bitte inkl. einer ausfflhrlichen Dokumentatfon zu. 


Sie erhalten urhgehend ausfDhrlicha Unterlagen und ein 

TOP-Artgebot! 

PDATIC wtilH jeder £lnsender unsere Programmierkasselte 

UnM flu mit vieten LMHLlies und Programmodulen tf 

Schroiben Sie heute noch an die 

Fa. S + $ Soft J + Schliiler Entwicklungsabteilung (!K 

SchOttelkamp 23 a, 4620 Castrop Rauxel 9 
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SINCLAIR SOFTWARE LIBRARY 

* GroGe Auswahl an Spitzen prog ram men fur ZX81/Spectrum 

* Abenieuer, Arcadespieie, Utilities, Compilers, u.s.w. 

* Neuer Kataiog und Infobiatt 4 x jahrlich 

* Erstes Pfogramm gratis 

* Einmahge Aufnahmegebuhr DM 50.00 

* 14 Tags leihgebtlhr DM 7.00 

Ich mOchte Mitgiied warden. DM 50.00 Beitrag wrrd auf 
Kto. 349527212, Volksb. Bielefeld, BLZ 48060036 uberwie 
sen. 

Ich mdchte Info haben, Frank. Umschlag beigeiegt. 

Name..... . . 

Sira Be ........ * * t . 

StadU ....... 

SIMPSON SOFTWARE — PF 7809 — 4800 BIELEFELD 1 




















































































FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE 


CHRE5TIANI HS65 

Kontaktaufnahme zwecks Kommu¬ 
ni Kata on der Lehrgangsteflnehmer, 
Wllfried Landau, Grafenstr, 3. 2940 
Dlepholz, TeL: 95265 


Such* 

Programme fQr HP-41C gegen Be- 
zahlung. Grundvers, Angebotean M, 
ULLRICH, Post! ■ 7Q70 r 4760 Werl 

Software lor SV318/28 zu Selbstko- 
sten abzugeben, EvL auch Tausch, 
Info geg. Freiumschlag a, GOnther, 
Astro-Computer-Ctub, Karlsmark 3, 
2262 Leek 


Alphatronic PC Vo., abate heck, Ma- 
the, SpteEe (vorerst nur auf Kassette) 
— INFO gegen RQckporto — Ger¬ 
hard Mauerberger, Jahnstr. 16, 0221 
Tachertlng 


Philips G7000 Telespiei mit 9 Kas- 
selten (f, 22, 25, 29, 32, 34, 35. 36, 
39), auch ekueln zu verkaufen, Ch. 
Kuppe, Brails Str. 46, 0754 Grodost- 
helm. Tel. 06026/4050 


* * * * Saturn Software * * * * 
For alls gdnglgen Homecomputer 
List e an fordern bei 
Saturn Software 

Ad. Sonne n berg 4 P 2607 Achlm Sadsn 

HlEfeM Tel. 0621/304266 
Bln junger Arbeitsloser u nd brauche 
zur WelterbiEdung elnen Computer! 
Habe nur eehr wenfg Geld zur VertO- 
gungfl 


1111I I SV320 ■■■■■■ 

+ OaTaaette + M ini -Adapter + Cen¬ 
tronics-Interface fKabSM), 3 Monale 
alt zu verkaufen. VB 1500 DM. W. 
Wind!. Kalkofen 16,8403 Bad Abbach 

Achtung Schach-Fans I 

MuitJ spiel computer MGStll mlt Sar- 

gon 2,5, Morphy, Capablanca, GrOn- 

felcJ, Odin, Las Vegas 

DM 490.% TeL 06166/7268 


Verhaule nagelneuen 4-Fard-Printer- 
Plotter mil Centronic-SohnlttsteNe. 
For User-Port, etc. ihnllch VC 1520, 
DM 550. Teichert, Tel 030/6035421 
abends 


Spectrum und Drunker sowle Soft¬ 
ware zu varkaufen, evl. Tauach ge- 
gen Orlc mlt Software zusllzlich 
Seikosha GPA100 fOr 600 DM VB ab 
1900,02303/13345 _ 

■ Suchecbm 64 Pgme: Kaufe, ver- V 

■ kaufe, tausche. Sharp PC 1401 ■ 
m Pgme. Liate(n)an Mario Sander ■ 
B Neu stadia ir. 46, A 3015 Wen B 
B nigsen 1 BIIBflIBBII 


Wer tau&cht mit mir Software? Ich 
suche Programme auf Kassel ten 
vom SHARP MZ60K und MZ-700 so 
wfe Disketten vom MZflOA und 
MZ60B und MZ-700i Jans Krumbeck, 
Fried rich-Lamp^Str. 14, 2320 PI On 

* SQBasicMathemalik-Programme * 

* fOrSchuis.&eruf u. Freizelt * 
+ programmierbar auf alien Ta- * 

* sc hen- u, Helmcomputem 20 DM * 

* M. Kunde, Post!., 2432 Lensahn * 


Wir gronden einen LASER-CLUB 
War macht mit??? 
info Laser-User-Club 
Adam Karri 11 on-Sir. 6 
6500 Mainz 1 


Die Alternative: Em eteckb&res inter¬ 
face, das den Betrleb ]edes Joy¬ 
sticks (Atari, Commodore, etc,) an 
Ihrem Speclrum/ZX81 erlaubt — 
QualitAtssoftware ist auf dieses in¬ 
terface bereits spezJalf alert! Kom- 
pletter Bausatz: 49 DM + NN 
Fertigplatlne: S9 DM + NN/JGrgen 
Heltmlch. Schrumpftai, 5401 LOf 1 


1 + RESTPOSTPN 

Wir bleten von der Hobby-TronJc ei¬ 
nen Restposten Probe- Diskette n 
(neutrals Ware) 

3 Stock 11,— DM InkLMwSt. 
per Nachnahme zzgl. Versandkosten 
FL Virtmann, TeL: 02234/61416 
2. XIDEX-DISKETTEM 

5V/ 1 1 D48TPI StQck 6,~ DM 
5 j / 4"2 D 48TPJ Stock 0.- DM 
5 V* % Kuhststof f box StGc k 5;50 D M 

per Nachnahme zzgl- Versandkosten 
Verlretung: R. Virtmann, TeL 
02234/61416 


Kasselfenlnterface for Sharp PC 
1245, PC 1251 und PC 1401 nur DM 
55. Tausche/verk. such ZXSl-Pro¬ 
gramme. Infos gagen RGckporto an 
Blendl Alfred, Amdtstr. 14. 0000 
MGnchsn 5 


GEWERBLICHE 
KLEIN ANZEIGEN 


Suchen IBM 5120! 

Tel. 06032/4619 
Werfctags 9-13 Uhr, Fr. Joat 

Jede Menge Original-Programme fOr 
Spectrum,ZX01, C64! Gratia-lnfo bei 
Norbert Mlenlue, Soflwa ravers and 
Senef ei derst r. 69, 7 St ut tgart 1 

* * Original Ccmputersoftware * * 
DJrekt aus England- FOr 46 K Spec: 

* Pimania und Groucho je 40 DM * 
Gehen Sle in das Gef&ngnia 35 DM 
FLballed und Otympiamaniaje 35 DM 
Morris meets the Bikers 16 K 35 DM 
Euroscheck Oder Bargeid sendee an 
Automata Ltd., 27 Highland Road, 
Southeea, Hants. FQ4,9 DA. England 

ACHTUNG VC 20/64 I! 

Wir haben alias 10r Ihren Computer E 
Oher 900 Programme aue alien Be- 
relchen schon ab 0,50,V, 1 n 90 DM 1 
(Kein Schund II) Komplett* Pro¬ 
gram m pa kete schon ab 3,- DM, 5 r - 
DM, a t - DM und und und ..,1 (Spltze) 
Z-B. Programmgeneratcu'en, Statl- 
&tIk und Anwenderprogramme, Area- 
despiele, Adventures und und und ..l 
Fordern Sie noch heute unseren 
neuesten Kata log mlt vleten Tips 
und Tricks, Infotafsln und G bars ich- 
ten an I (Gratis II] Ee lohnt sich EE 
{Gratlakassette beaohten If) 

Aus unserem Angebot ! PRO.TEXT 
64, die wohl einzigate Te^tverarbei- 
tung In Msschlnensprache, Rand- 
au&gfgich und uml und unter 10,- DM 
II PRO.CALC, die Tabetlenkaikula- 
tlon mit Profileistung, Buchhaltung, 
Lagerhaltung. Diskettenhllfen, As¬ 
semble rpakete, elektroniache Wdr- 
tarbucher, SUPERSP3ELE E Fordern 
Sie heute noch unseren Katalog mlt 
Qratlskassettfl anil 
ACHTUNG Tl 99/4AU 
Ein umfangreicher Kata log mit vie- 
lan Tlpa, Tricks und Frogrammbe- 
echretbungen wariet auch auf Sie! 
Und natorlich auch hler: SUPER- 
PREfSE (Gratiskasseffe beachten!!] 
TESTEN SIE UNSER ANGEBOT und 
die Qy^Htat uneerer Software! 

FOr nur 2,- DM In Briefmariten (oder 
Mu me) sen den wir Ihnen unseren 
neuesten Ketatog (mlt vlelan Tlpa 
und Tricks, Intotataln,..) und unsere 
Gratfakassette randvoll mlt erstklas- 
sigen Program men Utilities, Anwen- 
derprogramme Arcade, Adventure 
und und undl! Schreihen Sie heute 
noch an S+S SOFT J. SchlOier, 
Schdtlefkamp 23a, 4620 Castrop 
Reuxet 9- (Es lohnt slch) 


Wir suchen Software-Prof is von A 
wfe Apple und Z wie ZX Spectrum. 
Lukfatlve, frelberuNiche und Interes- 
sante TStigkeit fOr alle Semi- und 
Vo li prof is. 

Ob Sie nun setbst progremmieren, 
inleressante Software tdeen haben 
ode r Sof t wareau ft rags-Prod ukt lone n 
Qbernehmen — schreiben Sie uns, 
unter Chiffre 5*101, an Happy-Com- 
puter, Hans-PinseE-Str. 2, 0013 Haar 
b. MQnchen 


a LASER/VZ 200 fl 

B Software! Ca, 50 Software- ■ 
B programme slnd lOr Laser 110 i B 
B 210 und VZZOOverfQgbarsowie a 
B u m fa ngrelches Zubehflr. B 
B Bitie fordern Sie unsere Unter- B 
B Jagen an B 

a a 

a COMTRONIC V'ertrieb GmbH B 

B Postfachl 554 r 2070AhrensburgB 


BASIC-PROG RAMMIERER 

Ourch Femkurs zu fundierten Kennt- 
nissen ate Basic-Program mi ere r. Oh- 
ne besondere Vorbildung I erne n Sie, 
Basic-Programme zu enlwlckeln und 
Mlkrocomputer zu bedienen. Als zu^ 
kunHsorlentierte berufl. Walterbil- 
dung od. interessanie Frefzeltbe- 
schafligung. 45 weitere Fernkurse„ 
Fordern Sie kostenfosen Studienfoh- 
rer! Kein Vertreterbssuch. Studien- 
gemeinechaf! Darmstadt, Abt 28/31, 
Poslfach 4141, 6100 DermsUdt. 

COLOUR GENIE SOFTWARE!It 
Kos ten loses Info anfgrdern bet: 

Fa. R, M, Hflbben, Verlag, 

5429 Marlenfels/Ts. 


An a lie Spectrum- und C-64-UserJ 
Uber 150 Spectrum und 40 cbm-64- 
Tile! sofort lleferbar. DleTophits aus 
England. Fordern Sie noch heute 
Gratis-info an, Oder gegen DM 2,— 
unseren Kata Jog. 

NORBERT MIENTUS Softwareversand 
Senefelderstr. 89, 7 Stuttgart 1 


Achtung Spectrum-, cbm-64-, ZX&l* t 
VC-20-, Dragon- und Qricbesitzer. 
Schnell neuen 70seltigen Katalcg 
gegen 1,00 DM in Briefmarken anfor- 
dern. Wagner Softwareversand, 

P.O, BOX 112243, B900 Augsburg, 
Handleranfragen willkommen. 


C-64-U ser^CI ub/Ge rma ny 

Hey f C-64-Fans, Euer Club 1st da! 

* Programmlertips+Gerflchta-KOche 

* Erfahrungsaustausch * Soft- und 
Hardware-News* Hot-Line, Servlce- 
Te!efon*Club'News r eigene GJub- 
Zell ung * Spiel beschre i bu n g und 
ibsung * und P und,und.. * Fordert 
unser Ctub-Jnfo geg. DM 2,iQ in 
Briefm. an! HUdesheimer Str. 388 
Stich wort: Into C-11,3000 Hannover 69 


■Warm Sie auch der OberzeugungB 
m slnd (und dies auch durcheige- B 
B ne Emtwicklungen im Bereich B 
B Hardware und Software bewle- B 
B sen haben), da6 wettbewerbs- ■ 
B fahige EDV- und Etektronlkpro- B 
B dukte auch In Deutschland her- B 
B geetelIt warden kGnnen.dann B 
B sprechen Sie mil uns. B 
B WIR: Das 1st eine schiag- ■ 
B kraftige VertrJebsf Irma, die Ihre B 
a Produkte ■ 

a »MADE m GERMANY* B 

B vermarktet, Betelligung, Uber- ■ 
B nahme, Llzsnzen oder jede an- B 
B dereAn derZuaammenarbelt B 
B mOglich. B 

B Sie erreichen uns fiber Chiffre ■ 
B 5-100. Nappy-Computer, B 
a Hans-PinseJ-Str. 2, B 
B 0013 Hear b. MQnchen a 


# SINCLAIR-RIESENAUSWAHL • 
B fast 400 Art I-SPECTRUM B 
B U.ZX61 — Ifd, neue Prog ram m- a 
a kass, derdeutsch. u.engl. a 
a Hitlisten (Spiels, Anwendung. a 
aProgrammlerti.) — Viel ZubehOr.a 
a Neu: damn. Microdrive, Floppy a 
a auch MTTX* cbm, VC, Laser, Dric a 

# KataTog frel, Rechn. angeb. a 

# Computer Partner, 6304 LoMar a 
a Bergstr. 10, TeL 06406/6648 # 


600 AKTIENKURSE 
alle in Deutschland gehandelten 
Inlandswerte, tigliche Kassakurse, 
auf Diskette, Kassette Oder Band, 
wOchentlich DM 10,50- 
ONLINE SYSTEME GMBH, 

Gartenstr. 8, 6000 Frankfurt 70 


BESTELLEN $]E NOCH HEUTE, ge- 
gen Freiumschlag UNSERE PERI- 
PHERIE-LISTE! inhait: interface pa- 
fallals ser„ Light Pen, Speichererw., 
SchniltsL-Anp. tor Dmcker und Flop¬ 
py 8 vleles mehr. For Apple, Com., 
IBM, Sine., Tandy, TL, etc,. .! 
it KAUFEN 8 BEZAHLEN SIE NUR 
WAS SIE SUCHEN * Unsere Schal- 
tungs-Mappe 1st kein Buch zum 
mehrfachen Preis. Sie 1st genau dar- 
auf abstimmt was Sie benOligen! 
F. Warkus, Postf. 3ISO, 4920 Lemgo 


BETA BASIC 
(Or jeden Spectrum 
BASIC-Efwelterung, Otier 40 neue 
Befehle und Funktionen mit einem 
Tastendruckt WHILE, UNTIL ELSE 
RENUMh PR. USING. TRACE, ON, ON 
ERROR, Zelt +Alarm, punktwelses 
Pollen jedes Bitdschirmtelie In jede 
Rlchtung, sorileren in Sekunden- 
bruchteiten! Info gg, Frelumschlag, 
Praia mit 3€seJttgem deutschen 
Hand buch DM 49,—, Handbuch filtein 
DM 5,— (Anrechnung) 

Uwe Fischer, Postfach 102121 
2000 Hamburg 1 


* + * DATENKASSETTEN *** 

DJe elnfachate, schnellste und Qber- 
eichtlichste Art Programme auf Kas- 
aette abzuspelchem, haben Sie, 
wenn Sie fOr jedes Programm ange- 
pa6t warden. Z.B. belm C-64=12 K 
ca. 4 Min. Ideal also eine G-iO-Kas- 
aette (2x5 Min.} ...Zu teuer? Nicht bei 
unseren Rreisen, Bel Abnahme von 
mind. 10 Stck./Sorte 
B# C-iG - 1,50 per Stock ti 

• a a C-20 = 1,60 per Stock tel 

C-30 = 1J0 per Stock •• 
Besteiiungen < 30 DM + 3DM f. Porto 
Zahlung V^check o. auf Rechn ung 
BJensen, FahrenkrOn 49, 2 Hamb, 7i 
Tag + NacfrL TeL 040^411981 


B Der Commodora-Spezla list! B 
B Ing.BOro Emat, KOppelweg B, B 
B 6450 Hanau 1. Tel. 06181/28609 B 
B Uberraschungs-Preisliste B 


B anfordern! 


>>>>> SPECTRUM <<<<< 

Quick shot Joystick 39,— 

Program, Jay el Interface 118,— 

Ke mpstafi Joy et, I mart see 52, — 

EDVa^KSS^a.eOK 195.- 

FenetratorAS K 29.— 

Manic Miner 48 K 29,— 

Zzoom 48 K 3D-Grpik 29.- 

The Hobbit 59,- 

folgende Software wird mit 


deutscher Anleitung geliefert 
Te sword Two 48 K Textvera. 34, — 
M a start 1 1 a 48 K Date! system 44, — 

Omnlcalc 48 K Kalkuiation 43,- 

Edy 48 K menogat. Oatenbank 33, — 
M-Coder BASlC-Compiler 29,— 

Porto u. Va rpacku rtg nur 3 r “ 

FINCKH Software 

7475 MeBstetten, Am Weichenwang 


1 Arr 
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Wie schlieftt man 
eine Fernsehkamera 
an? 

In der Schule haben wir eine 
Sch warzweiB-Fernseheinrich- 
tung. Daran habe ich meinen 
VC 20 angeschlossen. Das Com¬ 
pute rbi Id erscheint gut, aber 
beim Umschalten auf eine Ka- 
mera gibt es eine Unterbre- 
chung, und bis das Bild steht, 
vergehen einige Sekunden. Au- 
Berdem entfallt deswegen die 
Bilduberblendung. Jetzt wiirde 
mich interessieren, weiche Fre¬ 
quent der VC 20 hat. Gibt es ei¬ 
ne Moglichkeit, den VC 20 ex¬ 
tern zu synchronisieren? Gibt es 
andere Computer , die an die 
Fernseheinrichtung direkt an- 
schlieBbar sind? 

Erwin Griiter 

Wie kann man 

Atari-Programme 

listen? 

Ich besitze einen Atari 600XL. 
Beim Gebrauch von Maschinen- 
programmen habe ich ein Pro¬ 
blem; Das betreffende Pro- 
gramm , das ich — streng nach 
Vorschrift — bei gedhickter 
»Reset«-Taste mittels meines 
Programm-Recorders 1010 ein- 
geladen habe, lauft zwar, aber 
laBt sich nicht listen! Was muB 
man tun, urn ein Maschinen- 
sprache-Programm zu listen? 

Georg Bittorf 

Kopierschutz fur 
64-Disketten? 

Ich bin schon lange auf der Su- 
che nach einem Verfahren, das 
es mir ermoglicht (im Direktzu- 
griffsverfahren »Block Write«) f 
Bid eke auf die Diskette zu 
schreiben , deren Checksum 
nicht stimmt. Das heiBt beim 
Versuch, diesen Block zu lesen, 
ergibt sich ein Read Error 
(Checksum Error). Dies soil ein 
Teil des Verfahrens sein, um die 
Anfertigung von unberechtig- 
fen Kopien wenn such nicht zu 
verhindem, so doch zu er- 
schweren. 

Gibt es hiereine Moglichkeit, 
moglicherweise mit Memory 
Write und Memory Execute, 
oder bin ich gezwungen, hard- 
waremaBig (Auswechseln des 
Betriebssystem-ROMs durch ei- 

es mil geanderter Checksum- 
Berechnung) das Be trie bssy¬ 
stem der Floppy in bezug auf 
die Checksum-Berechnung zu 
* andern? Hans Eckert 
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>»Flie£ende« 3D- 
Bilder? 

Gibt es — bei Basic-Program- 
mierung — eine Moglichkeit, 
» file Bender 3dimensionale Bil- 
der am Bildschirm darzustel- 
len? Man soil nicht erkennen 
konnen, daB der Computer die 
Linien erst zeichnet Oder daB 
immer wieder auf bestimmte 
Punkte zuriickgesprungen 

wird. Sven Liibke 


Wer kennt den 
A-D-Wandler im 64? 

SchlieBt man an den A-D- 
Wandler (Pad dle-Eingang) des 
CG4 ein Poti (oder einen Festwi- 
derstand) an (anderes Ende an 
+ 5 V) f so sielltman beimehrma- 
ligem Abfragen hintereinander 
(Adresse C4IA HEX) eine 
Schwankung um durchschnitt- 
lich ±3 fast. Welche soft- oder 
hardwaremaBigen Abhilfen 
gibt es dagegen? (Dieser Effekt 
tritt auch beim AnschluB eines 
normalen Paddles auf.) 

Klaus Bart I 

Joystick-Routine 
und Zehnerblock 
fur VC 20? 

Ich stehe vor folgenden Pro- 
blemen: L Wie kann ich eine 
Joystick-Routine fest in den 
Speicher )>einpoken«, daB sie 
nicht mit »NEW« geldscht wer¬ 
den .kann? Und wie kann die 
Cursorsteuerung genutzt wer- 
den? 2, Kann man einen separa- 
ten nZehnerblocktt an den VC 20 
anschlieBen, und wenn ja r wie 
programmiert man ihn? 

Otto Nicolai 


Bucher rationeil 
andern? 

Den Text eines Buches, bei 
dem in kurzen Abstanden Neu- 
aufiagen mit Textanderungen 
an vielen Stellen des Buches no- 
tig werden, mochte ich so spei- 
chem konnen, daB man die An- 
derungen — meisi zusaizlicher 
Text—so einarbeiten kann, daB 
man nicht jedesmal viele Seiten 
neu tippen muB , Auch die 
Schreibbefehle sollten mif ge- 
speichert werden konnen. 
Rechnerische Aufgaben fallen 
nicht an, Ich suche dafur eine 
elektrische Typenradschreib- 
maschine mit Zeilenausgleich, 
moglichst auch Proportional- 
schrift, fur Textverarbeitung 
fertig programmiert, gern mit 
Bildschirm und mif der Mog¬ 
lichkeit, den Text von etwa 200 
Druckseiten (40 x 60 Anschlage) 
auf Disketten zu speichern. 

Dr: Wolfgang Linke 


Fur die Aufgabe miiBte sich 
jeder Personal Computer mit 
FI oppy-Disk-D oppe 11 aufwerk 
eignen. Das Gerat sollte minde- 
stens im mittleren Preis/Lei- 
stungsbereich liegen; voo einer 
Einfachstlosung wiirden wir ab- 
raten, da es fur die ganz billigen 
System e haufig keine guten 
Te xt v e ra rb e itungspro gr amme 
gibt, auBerdem betrachtliche 
Wartezeiten auftreten konnen. 
Das System miiBte mindestens 
80 Zeichen pro Zeile am Bild¬ 
schirm darstelLen konnen. Einen 
passenden Typenradrucker 
werden Sie ohne groBe Schwie- 
rigkeitenfinden; wichtig ist, daB 
Sie sich iiberlegen, wie hoch die 
Druckgeschwindigkeit unbe- 
dingt sein muB, da der Preis mit 
der Druckgeschwindigkeit 



grammbeschreibungen 
bleiben beim Anwender 
immer wieder Fragen of- 
fen, Viel mehr Fragen er- 
geben sich bei Computer- 
Interessenten, die noch 


keine festen Kontakte zu 
Handier n r Herstellern 
oder Computerclubs ha¬ 
ben, Sie konnen der Re- 
daktion Ihre Fragen 
schreiben oder Problems 
schildern (am einfachsten 
auf der vorn beigehefteten 
Karte wLesermeinungw), 
Wir veranlassen, daB sie 
von einem Fachmann be- 
antwortet werden. Allge- 
mein inter easier ende Fra¬ 
gen und Antworten wer¬ 
den verbffentiicht, die 
ubrigen brieflich beant- 
wortet. 


T 

I 


. . leser 


stark ansteigf Wichtiger ais die 
Enlscheidung fur eine bestimm¬ 
te Hardware ist es, daB Sie ein 
passendes T e xt verarb e itungs- 
programm aussuchen. Lassen 
Sie sich dieses Programm vor 
dem Kauf rmbedingt vorfuhren, 
Prufen Sie, ob es all das kann, 
was Sie brauchen — nachtragli- 
che Anderungen sind in den 
seitensten Fallen moglich und 
me 1st sehr teuer. Wenn Sie 
nicht sicher sind, ob das Pro¬ 
gramm beziehungsweise das 
gesamte System das kann, 'was 
Sie brauchen, dann lessen Sie 
sich die Adresse eines Amweri¬ 
ders geben, der ahnliche Ar- 
beiten ausfiihrt, Unterhalten Sie 
sich zunachst mit ihm liber sei¬ 
ne Erfahrungen. Allgemein 
kann man sagen, daB eine gan- 
ze Reihe von Autoren schon gu- 
te Erfahrungen mit derartigen 
Systemen gemacht haben, 


Interface fiir 
EP-20? 

Ich besitze einen Schreibprin- 
ier von derFirma Brother , nam- 
lich den EP-20. Nun ist dieser 
Printer nicht fiir den AnschluB 
an einen Homecomputer verge- 
sehen und ich mochte deshalb 
in Erfahrung bringen, obes eine 
Moglichkeit gibt t ein Interface 
fiir den EP-20 zu bekommen, mit 
dem ich ihn an einen Commo¬ 
dore VC 20 anschlieBen kann. 
Ich iibersende Ihnen einen Frei- 
umschlag und ware Ihnen sehr 
verbunden, wenn ich von Ihnen 
schnellstmoglich eine Antwort 
bekommen konnte. Da ich Stu¬ 
dent der Elektrotechnik bin, 
mir auch schon geholfen, 
wenn Sie mirmitteilen konnten, 
wo ich Informationen dariiber 
erhalten konnte (Schalt - 

plane des EP-20). 

Uwe Schmidt 
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I 
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Um in Erfahrung zu bringen, 
ob Brother auch Schreibma- 
schinen mit Interface liefert, 
wenden Sie sich als erstes am 
besten direkt an diese Fiona. 


Aktienanalyse 
mit 64? 

Wer bietet ein Aktien-Ana- 
lyse-Programm mit Grafik an, 
das sich fiir den Commodore 64 
und Kassettenlaufwerk eignet? 

Thomas Bopp 
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Joystick am 64 

In Ausgabe 3/84 frag te J. Le- 
bong nach dem Gmnd flir die 
Verlangsamung der Ausgabe 
dinks* bei einer Routine zur 
joystick-Abfrage. Dies ist da- 
durch zu erklaren, daB der 
Tastatur-Code der Linksfunk- 
tion in Pori I mit dem der CTRL- 
Taste ubereinstirnmL Da man 
mi! Hilfe dieser Taste einen 
Print-Vorgang um die HaJfte 
verlangsamen kann, erfolgtdie- 
ser Efiekt auch bei linksfunk- 
tion. AuBer dieser Ubereinstim- 
mung der Tastatur-Codes gibt 
es noch folgende: 

Joystick-rechts.,, 2 
Joystick-Loch... 1 
Joystick runter... 6 
Feuerknopf,... SPACE 

Auf grund dieses Effektes 1st es 
mbgitch, ein Spiel, welches fur 
Joy-Port i geschrieben ist, auch 
mit den Taaten CTRL, 2. 1, 
SPACE zu steuem. 

Justus de Zeeuw 


Die von J. Lebong zu Rate ge- 
zogene Abfrageroutine fur Port 
I ist nicht zu beansianden. Das 
Betriebssystem greift in der 
Bildschirm-Scr oll-Routine auf 

die Speicherstellen der Tasta- 
turmatrix zu, um zu pnifen, ob 
die Control-Taste gedriickt ist, 
In genau der gleichen Speicher- 
stelle {56320} aber setzt der CIA 
1 nach jedertumusm a Bigen A fo¬ 
rage des Joystickport i seine 
Bits {0 bis 4). Dabei wird leider 
bei der Linksposition der glei- 
che Tastatur-Code erzeugt, der 
sich in 56320 befmden wurde, 
wenn man die Control-Taste 
driickt. Das erklart auch, warum 
der Effekt nicht aufiritt, so lange 
der Bildschirm mcht gescrollt 
ist. Dies ftihrt dazu r daB die 
Scroll-Routine des Betriebssy- 
stems »denkt«, der Benutzer wol- 
le das Ausdrucken auf dem Bild¬ 
schirm dureh Drucken der 
CTRL-Tasle verlangsamen und 
wartet daher eine Sekunde bis 
zum Ausdruck der Joystick- 
Position auf dem Bildschirm, 1m 
Grunde genommen passiert al¬ 
so nicht anderes, als wenn man 
das Auflisten eines Basic- 
Programms mit der CTRL-Taste 
verlangsamen will, Eine Beseiti- 
gung des Effektes 1st zwar mbg- 
hch (man wende sich bitte an 
mich), aber kaum sirinvoU, Denn 
schlieSlich werden ja Basic- 
Programme spater auch nicht 
langsamer, nur weil sie mit 
CTRL gelistet wurden. 

Thorsten Kisters 


Oric-Tips 

Hier einige Tips fur die Pro- 
grammierung des Oric 1; 1) Call 
62509 = Warmstart; 2) Call 555 
= Reset Rout inert, 3) Call 63643 
= Zeichensatz wiederhe rste lien 
CIbscht eigene Zeichen); 4) Um 
ein Programm gegen Kopieren 
zu sichern, braucht man nur fol¬ 
gende Zeile einzugeben 1 PO¬ 
KE 26,0;POKE 555,0; 5) POKE 
618,10 — Ibscht Cursor und 
schaltet Key-Klick ab. 

Michael Putsch 


Wer es leid ist, beim Oric fur 
jeden »Neustart« den Strom- 
stecker herauszuziehen, um ihn 
dann wieder einznstecken, 
braucht in Zukunft nur noch »call 
#F42D* einzugeben, den Rest 
erledigt das Betriebssystem. 

Martin Ahlf 


Programms unmittelbar vox der 
Ausgabe durch die entspre- 
chenden Pokes zurtlckgesetzt 
werden. DaB es nicht bei alien 
Dragon 33 gleichermaBen gut 
funktioniert. diirfte an den bei 
der hohen Taktfrequenz nicht 
mehr garantierten Spezifikatio- 
nen der RAMs liegen, Insofern 
ist es verstandllch, wenn der Im- 
porteur einen Umtausch der Ge- 
rate r die hier nicht mehr miikom- 
men, able hut, 

Ernst-W. Wawrzik 

Programme fur 
ZX Spectrum um- 
geschrieben 

Ich habe die Programme »Hbl- 
lenfahrt* und »Franzosisch ier- 
nen« aus Heft 12/82 sowie »Rech- 
nen uben* aus Heft 1/84 fur den 
Tf 99/4A und auBerdem das 



veroffentlichen auf 
dieser Seite auch Fragen, 
die sich nicht ohne weite- 
res anhand eines guten Ar- 
chivs oder aufgrund der 
Sachkunde eines Herstel- 
lers beziehungsweise Pro- 


grammierers beantworten 
I as sen. Das ist vor allem 
der Fall, wenn es um be- 
stimmte Erfahrungqn geht 
oder um die Suche nach 
spesiellen Programmers 
Wenn Sie eine Antwort auf 
eine hier veroffentlichte 
Frage wissen — oder eine 
an der e, be ss e re A ntwort 
als die hier gelesene, dann 
schreiben Sie uns doch. 
Antworten publizieren war 
in einer der nachsten Aus- 
gaben.. Bei Bedarf stellen 
wir auch den Kontakt zwi- 
schen Lesern her. 


Und er wird doch 
schneller ... 

Die Leser soli ten sich nicht da- 
von abhalten lassen, die »Speed- 
Pokes* fur den Dragon 32 selbst 
einmal auszuprobieren, DaB 
dieser Befehl vom Dragon-Basic 
nicht unterstutzt wird — wie aile 
Pokes — ist kein hinreichender 
Grund dafur, es nicht zu tun. In 
den meisten Fallen geht es wirk- 
lich schneller, und sogar in der 
hochsten Geschwindigkeitsstu- 
fe ohne Videobild ist ein siche- 
res Arbeiten mit gleicher Re- 
chengenauigkeit moghch (au- 
Ber Kassetten- ein- und -aus¬ 
gabe}. Die Ausgabe zum Druk- 
ker funktioniert auch bei der 
hochsten Geschwindigkeit. 
Benotigt man eine Ausgabe zum 
Bildschirm, so kann die Ge¬ 
schwindigkeit innerhalb des 


Programm »Franzosisch lemen- 
fur den ZX Spectrum umge- 
schrieben, Die Programme sind 
auf ClO-BASF-Bandern gespei- 
chert; eine Erlaulerung liegt 
bei. Ich bin herein die Program¬ 
me gegen einen Unkostenbei- 
trag von 4 Mark an andere Leser 
abzugeben. Meine A dr e sse: 
Schneppendahler Weg 48 r 5630 
Remscheid II Ste[an uh] 

Listschutz fiir 
VC 20 

In Heft 11/83 brachten Sie ei¬ 
nen Beitrag »So schutzt man ein 
Programme Ich habe dazu eini- 
ge Verbessemngen vorzu- 
schiagen: 

L Programm volistandig ein- 
geben. 

2. Ausschalten der Run-Stop- 


. .leser 

-1 

und Restore-Tasten durch Poke ^ 
808,128 (ProgrammzeOe 0). 

3, Ebenfalls in Programmzeile 0 
Coder irgendeiner anderen) Fo- I 
ke 775,255, Wird nun der Befehl 
“List* gegeben, zeigt der Com- I 
puter die erste Zeilennummer ■ 
des Programms und das System ■ 
sttirzt ab, 

4. Man karm auch die Run-Stop- I 
und Restore-Taste getrennt ■ 
blockieren, und zwar durch Po- c 
ke 788,194, wobei dies das Aus- I 
schalten der Run-Stop-Taste a 
auslbst, und Poke 37150,2, wch | 
bei dies fur die Restore-Taste 
gilt. 

Frank Wittmann ■ 


Hier sind Clubs 

Ich suche Kontakt mit 
VC 20-An wende rn im Raum Lud- 
wigshafen zwecks Programm- 
austausch, Clubgrttndung und 
so weiter. Meine Adresse: Pra- 
ger Str. 27, 6700 Ludwigshafen 

Frank Wittmann 

Ab Marz 84 wird die Leitung 
des CCS-Computerclub Saar- 
briicken von Dimas Spiridon, 
Leipziger Str. 7. 6600 Saar- 
briicken, Tel. 0681/752714, 
ubernommen. Der CCS hat zur 
Zeit zirka 70 Mitglieder. Es wird 
ein monatliches Treffen arran- 
giert. Der CCS hat sich zur Auf- 
gabe gemacht, Erfahrungen mit 
den Computersystems n VC 20 
und CBM 64 auszutauschen. Es 
wird auch Hardware fur dies© 
Computer entwickeit, 

Ralf Deibel 


In Langenhagen hat sich ein 
neuer Computer-Club gebildet. 
Wir bieten einen Zeitschriften- 
und Bucherservice. Kurse und 
Wettbewerbe werden durchge- 
fiihrt, ein Soft ware-Vertriebs- 
pool wird gebildet, Treffen fin- 
denim Moment einmal wochent- 
lich statt. Alle Computei- 
Modelle sind willkommen, Die 
Kontaktadresse lantet: CUGL 
Computer User Group Langen¬ 
hagen, Riemer Hof 11 r 3012 Lan¬ 
genhagen 

Dirk Musfeldt j 

Neu ge grund et wurdte der , 
Computerclub Karlsruhe. Die | 
Mitglieder verwenden bislang 
dieSystem© VC 20, Commodore I 
64 sowie TI 99/4A Dei Mit- ' 
gliedsbeitrag wird voraussicht- J 
lich 24 Mark beziehungsweise I 
12 Mark (ftir Mitglieder bis 16 i 
Jahre) betragen. Kontaktadres- ] 
se: Badener Str. 7. 7575 Eber- 
steinburg ^ 

Georg Lange I 
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Sprachausgabe 
fur 64 

In Heft 1/84 wurde nach emer 
Sprachausgabe fur den Com¬ 
modore 64 gefragt. Ich besitze 
ein Programm, das den Befehls- 
satz des Commodore 64 urn den 
Befehl »Say« erweiten, Gibt man 
diesen Befehl Im Direkimodus 
Oder im Progxamm mil Wortem 
dahinter ein, so »spricht« der 64 
die Wdrter aus. Ich gebe das 
Programm an Interessenten mit 
Demos und emer Kurzbeschrei- 
bung gegen Einsendung von 20 
Mark und einer Kassette bezie- 
hungsweise Diskette ab. Meine 
Adresse: Lutterdamm 130, 4540 
Bramsche I Thomas Tai 

Roboter-Club 

Ich bin Physikstudentin und 
begersterter Computer-Freak, 
der soeben damit begonnen hat, 
einen Roboter zu bast ein. Ich 
halte die Meehanik eines Robo- 
tersfur wesentUch kompMerter 
als die Computer-$teuerung. 
Hat man sich dutch die Mecha- 


nik durchkonstruiert, kommt die 
n&chste nicht zu verachtende 
Schwierigkeit, die Materialbe- 
schaffung. Ich wlirde mich sehr 
freuen fiber einen Roboter-Club 
giinsUge Bezugsquellen oder 
gar Baukasten zu bekommen 
und an einem Informationsaus- 
t ausch teilzunehmen. 

Katja Balog 

Ich bin an der Roboter-Tech- 
mk interessiert und wilrde mich 
freuen, Informaiionen tiber Bau- 
s&tze, Baupl&ne und Bezugs- 
quellen zu bekommen. 

Helmut Mizgaiski 

Mitglieder des Computer- 
User-Clubs Salzburg #CO- 
MUSCLUSh (Poslfach 128, 5033 
Salzburg) befassen sich derzeit 
mil dem Aufbau eines Robot ers 

Die Firma rhv soflwaretechnik 
gmbh (Georg-Glock-Str. 3, 4000 
DUsseldorf 30) hat ein »Robot- 
Democenter* emgerichtet. Dort 
werden 3 Tage-Intensiv-Semina- 
re durchgeftihrt, die Fachwis- 
sen liber Einsatzmoglichkeiten 
von Industrie-R oboter n ver- 
milteln. 


AND und OR 
beim 99/4 

Ich ha be festgestellt, dab die 
Funktionen *ANDi und *OR« 
zwar nicht im Befehlssatz des TI- 
Basic(oder des Extended-Basic) 
enthalten sind, man kann die 
gleiche Wirkung jedoch mit Re- 
chenoperationen erzielen. Die- 
se Methode 1st in den meisten 
Buchern nicht bekannt, dort 
wird darauf verwiesen, mehre- 
re IF-Zeilen zu benutzen. Diese 
Methode 1st aber etwas kompli- 
ziert und benotigt auch mehr 
Speicherplatz (da me hr ere Zei- 
len belegt werden und IF und 
THEN immer neu geschrieben 
werden mils sen). Desha lb ware 


meine Methode vorzuziehen. 
Beispiele: 

100 IF A= IS AND B“ 8 OR C = 3 
THEN 200 (Microsoft) 

U mschreib versuche ■ 

1 nach Literate: 

100 IF A = 15 THEN 101 ELSE 105 

101 IF B = 8 THEN 200 
105 IF C=3 THEN 200 
2, meine Losung: 

tOO IF (A = 15)*(B=8)+(C = 3} 
THEN 200 
weiteres Beispiel: 

100 IF B = C AND A = D THEN 
500 (Microsoft) 

100 IF (B = C)*(A = D) THEN 200 
entspricht also der UND- 
Funktion, * + < entspncht der 
0DER-Funkhon, Die Verzwei- 
gungen der anderen Rechen- 
operatoren sind in der folgen- 
den Tabelle zusammengestellt; 


x: Veraweigumg; -: kerne Verzwetgimg; w: Warrsung; n richtig; f: falseh; 
L: J. Aussage; 2.: 2. Aussage 

Rechen- l.rundZ.r l.r, Si Lf, 2jc li, S.f 

operator 


-fc- 

/ 

A 

< 

> 



X 

X 

X 

X 

X 


X 

X 


X 

X 

wx 

X 

X 

X 


X 

X 


wx 


X 

X 


wx 

X 

X 


X 

X 


Klaus Schneider 


EXBASIC erlautert 

In Heft 12/83 fragte Michael 
Kuhne unter anderem nach Er- 
lauterungen der neuen Basic- 
Befehle der Rasic-Erweiterung 
EXBASIC LEVEL II fur VC 20. 
Das Handbuch (120 Seiten, ge- 
bunden) kann zum Preis von 50 
Mark bei jedem Commodore- 
Handler, im Buchhandel oder 
beim Distributor Interface Age 
(Vohburgerstr. 1, SOOOMunchen 
21, Tel. 089/5806702} bezogen 
werden (Computertyp »VC 20« 
mit angeben). jeder rechtmaSig 
erworbenen Programm version 
des EXBASIC LEVEL II liegt ein 
Handbuch bereits bei. 

Andreas Dripke 


Mischen von 
Programmen 

In Heft 12/83 fragten mehrere 
Leser nach Befehlen zum Mi¬ 
schen von Programmen im 
Basic-Speicher. Wir mochten 
darauf aufmerksam machen, 
daB ein solcher Befehl »Merge« 
nicht nur unter Simons Basic ver- 
fligbar ist, sondem auch unter 
EXBASIC LEVEL II. Der EXBA- 
SIC-Befehi erlaubt sogar nicht 
nut das Aneinanderhangen von 
Programmen, sondern daruber 
hinaus das ineinander Vermi¬ 
schen einzelner Programmzei- 
ien von Kassette oder Diskette. 

Andreas Dripke 


Colour-Genie-Tips 

Wir mochten hier versuchen, 
so viele Leser an fra gen wie mog- 
lich zu beanlworten, Auf Patric 
Lagnys Frage nach der Maximal- 
erweiterung des Colour-Genie 
konnen wir ihm die Mitieilung 
machen, daft es im Sommer 1984 
moglich sein soll T das Colour- 
Genie auf 96 KByte Speicherka- 
pazitat aufzuriistem 

Und nun zu den Fragen von 
Peter Mees. Es ist moglich, 3m- 
laute und das *0* auf TasEatur zu 
legen, Eme Basic-Losung und ei- 
ne Maschinenspracheldsung 
werden wir in emer unserer 
nhchsten Ausgaben von »ZIET- 
LO W- C E NI E« ve rd ffent lichen. 
»ZIETLOW-GENIE« ist ein Ver- 
such, etwas gegen die auch von 
Frank Burkatzky in Happy Com¬ 
puter 2/84 angesprochene Lite- 
raturflaute zu tun. Es ist eine Zeit- 
schrift, die sich ausschliefMich 
mit dem Cotour-Genie beschaf- 
tigt und von uns publizierl wird 
Ebeoso werden wir ein von Ro¬ 
bert Zimmermann in Happy 
Computer 1 /84 angesproehe- 
nes Programm bringen, das 



Text im FGR-Modus plotter In- | 
formaticnen und eine So ftwareli- | 
ste konnen bei uns gegen Zusen- B 
dung von 1 Mark in Briefmarken I 
bezogen werden. Unsere An- 
schrift: SWH Zietlow, Wilhelm- 1 
Kraft-Str. 14, 4322 Sprockhdvel ® 
2, Tel, 02339/3442 

H, Zietlow I 

Vorsicht mit beid- 
seitiger Nutzung | 

Mit Ihrem Artikel fiber die 1 
Verdoppelung der Speisekapu- + 
zita l durch beidseitige Nutzung i 
von Floppydisks, die vom Her- I 
steller nur fur einseiiige Benut- B 
zung vorgesehen sind, haben | 
Sie dem Billigmarkt eine goto 
Anregung gegeben, aber auch I 
zugleich einen schlechlen 1 
Diensi getan. Nach itCheck I 
Disk* am der 1541-Floppy von ■ 
Commodore (welches wegen ■ 
1,5 h Dauer eine Tortour ist), | 
stellte ich leider fest, da0 mit 
Ausnahme eines Teils der Na- I 
shua-Disketten und Scotch- 
Disketten alle geprliften DIsket- I 
ten Blockfehler aufweisen. Bei ® 
der Bequemlichkeit der Com- ■ 
puterfreunde ist es sicher, daB I 
ein GroBteil einfach im guters 
Glauben die Riickseite der Dis I 
ketten nun mitbenutzen wird. Er- 
gebnis: Lauter defekte Pro- 1 
gramme in der eigenen Samm- 9 
lung und auf dem Tauschmarkt. I 
Da sollte man schon auf DS- 1 
Diskelten (Muitilife) zuriickgrei- ■ 
fen (oder die Disketten priifen | 
...). Nicht unisonst kosten Profi- m 
DS-Disketten das Dqppelte — I 
sie haben auch kein Uberspre- 
chen von der einen Seite auf die I 
andere und sind kratzfestt 9 
M. Buchholz ■ 

VC 20/64: Poke- 
Befehle urn- 
schreiben 

In Heft 12/83 wurde gefragt, | 
w r ie man VC 20-Poke-Befehle fur 
den Commodore 64 umschrei- I 
ben kbnne. In dem von uns ver- 
legten Buch »Das Interlace Age I 
Sytemhandbuch zum Commo- * 
dore 64 und VC 20« erlautert alle i 
Betriebssystemunterschiede. 

Es enthalt auch einen Vergleich . 
der ROM-Bereiche sowie eine I 
Liste, aus der die — wenigen — 
Unterschiede der Poke-Befehle I 
im RAM-Bereich ersichtlich • 
sind. Dasjetztin zweiter Auflage I 
erschienene Buch ist fur 74 Mark I 
bei den Commodore-Handlern, ■ 
im Buchhandel oder beim Distrn | 
butor Interface Age (Vohburger 
Str, 1. 8000 Miinchen 21) erhalt- 1 
lich. Andreas Dripke m 
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*Der grune Planet*. Em 
Raumschiff, mit Gold beta- 
den, wild von emem Piraien 
uberfallen. Der Spieler 
iiberlebt und muB mit dem 
Beiboot den Piraten verfol- 
gen. Dieser flieht durch ei- 
nen Asteroidengurtel Der 
Uberlebende muB sich 
durch den Asteroidengurtel 
durchschieBen. Schafft er 
das. so landei er mil dem Pi¬ 
raten auf emem griinen Pla- 
neten. Dorr befindet sich nur 
Wald. Er verfolgt den Pira- 
ten in einem modernen 
Landfahrzeug mit Radar. Es 
kotnmen gefahrliche Tiere 
auf tJin zu, die er umfahren 
oder abschiefien muB Der 
Pirat flieht mit dem Fahr- 
zeug in erne Grotte, die nur 
durch einen Code gedffnet 
werden kann. Getangr der 
tibedebende ms Innere der 
Grorte and erreicht er so 
das Gold, kann er zum Bei¬ 
boot zuruckkehren und zur 
Erde heimfhegen. 



Ich bin Hauswart und neh- 
me Wohnungen berm Aus- 
zug ab. Wenn ich die anfal- 
lenden Daten in eiaem Pro- 
gramm speichern konnte, 
ware das erne feme Sache. 
Ich konnte mir vorsrellen, 


Oliver Kctsteimann. Morse r 5ti 91, 3 S 90 
Wolfsburg 13 


Thema Gartenbau: Wer 
verwirklicht Programme zu 
den Themen: 

a) Aussaat- und ErrUetermi¬ 
ne (auch fur alternative!! 
Landbau) mit optimalen 
Aussaattermmen nach Ge- 
st lin-Mon dste Hung (nach 
Thum) 

b) Gphmale Wachstumsbe- 
dingungen fur Gartennutz- 
pflanzen (Boden, Dungunq, 
Pflege), 

_ The ma K oaten v e r gl e ich: 
Offentliche Verkehrsmittel 
oder Privatautofahrten. 

Thema Krankheiten; Heii- 
krauter und Hausmittel be- 
rechnem 

Thema Hauslehrer: Recht- 
schreibtraimng mit dem 
Computer. 

Thema Speisezettel: Re- 
zepte, Kalorien, Nahrstoffe 
- - optimal versorgt, 

Thema Stromrechnung: So 
priife ich meine Stromrech¬ 
nung. 

Thema Heizkosten ver- 
gleich: 01, Gas, Kahle, Holz. 
Strom. 

Thema Meine Wasserko- 
sten. 

Herb^it F&schke, Halctenwey 3, 7031 Gan 
feltten l 


Mench eine gut# Pro 
gramm-ldee wartet ein Leben 
lairg darauf, ausgefuhrt zu 
warden,.. 

...und manchef Programmre- 
rer wartet ein Leben lang auf 
erne gute Idee. Wir wollen bei- 
de ^ugammenbnngan. 

Wer eine /dee hat 

* schickt uns diese Idee, 
mit Oder ohne nahere Er- 
lautemng r auf einer Kar¬ 
ts oder in einem Brief, 
mit Namen und Adresse 
versehen 

* erh&lt ini Falle einer er- 
fotgreichen Ausaibei- 
tung durch einen ande- 
ren heser, wenn dessen 
Programm in Happy 
Computer verdffentlicht 
wird. far die Idee ein Ho- 
norar iiber SO Mark. 

Ein sand an gen an 

Happy Computer 
Aktion Ideenecke 
Hans-Pinsel-Str. 2 
80t3 Haar bei Munchen 

Die Redaktion iibernimuit 
fill etwaige Folgen e trier 
Idee aver wenung kerne Haf- 
tung 

Wer eine idee 
aufgreift 

* and in ein Programm ein- 
baut, erwahnt neben 
dem eigenert Namen 
und der eigenen Adres¬ 
se den Namen und die 
Adresse de$ Ideensn- 
bieters in der Kopfzeile 
des Programms oder der 
entsprechenden Subrou¬ 
tine, 

* schickt eine Kopie des 
Programms an den Ideen- 
anbieter (moglichst auf 
Datentrager) zur freien 
Verwendung, 

* schickt an die Redaktion 
entweder ein gut lesba- 
res Listing mit Pro- 

gra mmbesc hreibung 
(2zeilig a mit SO Zeichen 
pro Zeile) zur Veroffentii- 
chung (Honorar mmde- 
stens 100 Mark) 

* oder wenigstens eine Er- 
folgsnachTicht (in diesem 
Fall zahit die Redaktion 
dem Ideenanbieter kein 
Honorar und es ist Eh- 
rensache, daB derjeni- 
ge, der so ein Progiamm 
kommerziell verwenet, 
den Urheber der Idee 
am Gewinn beteiligt). 


Mein Vorschlag fur die 
Ideenecke: eine Modell- 
bahnsteuerung mit dem 
cbm-64. Ste sollte enthalten 
Blockstrec keniiberwa- 
chung, G leisbese tztmel- 

dung, DarsteiJung des 
GleisMdes und der Signale 
(Weichenstellung) auf dem 
Bildsch irm, Geschwmd ig- 
keitsuberwachung, -rege- 
lung und -anzeige. Um- 
scha Itm ogl ich ke it A u t oma - 
tik/Hand. Ausgabe emer 
Blmkspannung. Ausgabe ei¬ 
ner Laufhchtsteuerimg, Aus¬ 
gabe von Gerauschen 
Auch Teilprogramme, die 
nur einen Pimkt meiner Li¬ 
sle erledigen, smd willkom- 
men, 

Klaus SclunEta, Bonner Eli. 90. 5303 BaCn- 
heim l 


In meinem Spiel befindet 
man sich im Heck ernes 
Flugzeuges. Zur Verteidi- 
gung steht ein Maschinen 
gewehr zur Verfugung Am 
Horizon! tauchen Flugzeuge 
auf, die schnell groBer wer¬ 
den. Nach 5 Sekunden erdff- 
nen sie das Feuer. Es sei 
denn, Sie treffen ste eher. 
Haben es zehn Maschinen 
geschafft, Ihnen zu entge- 
hen, so wud Ihr Flugzeug 
zerstdrt. 

Andreas Kraetner Edropanrg 0. 5300 
Bonn 1 


Meine Idee: Das Spiel soli 
auf dem Film »Die phantasti- 
sche Reise* basieren. Ziel 
des Spiels ist es, einen Tu¬ 
mor aus dem Gehirn eines 
Pofitikers zu entfernen Dazu 
wird ein Schiff so stark ver- 
kleinert, daB es in die B1 ut- 
bahn des Pahenten gespritzt 
werden kann. Sie sind Be- 
satzungsmitglied dieses win- 
zigen Schiffes und miissen 
versuchen, den Tumor zu 
vermchten Auf dem Weg 
dorthin begegnen Ihnen 
Bakterien, weiBe Bluikor- 
perchen und andere Wid- 
rigkeiten. Am besten ware 
eine Realisierung auf einem 
VC-20. 

Chiistopher Fnednch, Schubertsuf. tO, 
£350 Weumunster 


daB inanche Liegenschafts- 
verwaltung iiber ein Pro¬ 
gramm dieser Art begei- 
stert ware, Meme Anlage 
besreh! aus dem Commodo¬ 
re 64 und Disk 154] sowie 
dem Sei kasha GP-IOOVC- 
Drucker. 

Frits Wanner. FraumaMKir 39/2, 4410 Ue- 
tfrjl, Td 061/945429 


Snerkampf: Auf dem Btld- 
schirm sollte eine Arena 
dargestellt werden, ein wil¬ 
der Slier und ein Torero, 
der vom Spieler -gesteuert 
wtrd Ooystick) Biick auf die 
Arena aus der Vogelper* 
spektiveJ 

Mtmgolf Die Spielbahn 
wird von oben dargestell!. 
Es werden die Spielrichiung 
und die Schlagstarke ange- 
geben. Alle Wahlmdglich- 
keiten sinnvollerweise iiber 
Joystick! 

DeBel Wacker, Auf dem Krcw?etfeEd 4a, 
4930 DetmoLd 


Meme Idee fur den Spec¬ 
trum: Der Spieler stellt ei¬ 
nen Zelikern auf dem Bild- 
schirm dar r dessen Aufgabe 
darm besteht, moghchst lan- 
ge am Leben zu bleiben be- 
ziehungsweise sich zu var- 
mehren. Der Zeile drohen 
aber vielerlei Gefahren: An- 
griffe durch Viren und Bak¬ 
terien sowie durch Umwelt- 
gifte. Zum Uberleben muB 
die Zeile auSerdem standig 
Nahrungsteilchen aufneh- 
men Diese kdnnen aber gif- 
tig sem Die aufgenommene 
Energie muB moglichsi 
iiberlegt eingesetzt werden: 
fiir Abwehr von Angriffen. 
das Aufnehmen weiterer 
Nahrungsteilchen, die Ver- 
doppelung aller Zellorga- 
nellen. Smd alls Zellteile 
verdoppell, teilt sich die Zei¬ 
le. Je mehr solche Teilungen 
stattfmden, desto hoher die 
Punktezahl. 

Ulncji Beta BahntWiSlr 10, 707! Bfibm- 
ger/Reins 
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D er Oric-l-Homecomputer 
zahlt aufgrund seiner Lei- 
stungsfahigkeit, seiner Korn- 
paktheit und seines giinsti- 
gen Preis-/Leistungsverhalt- 
nisses; zu den interessante- 
sten Neuerscheinungen des 
letzten Jahres. Vor allem die 
Fahigkeit zur GroB- und 
Kleinschreibung, der frei 
definierbare Zeichensatz 
und die mehrstimmige Ton¬ 
er zeugung zeichnen ihn ge- 
geniiber manchen wesent- 
lich teureren Systemen aus. 

Als ich seinen Zeichensatz 
um die deutschen Umlaute 
erganzen wollte, wurde mir 
jedoch erneut sein bislang 
groBter Mangel foewuBt: Das 
Fehlen brauchbarer Softwa¬ 
re und der Mangel an Infor- 
mationen iiber das Innenle- 
ben des Gric-1. 

So beschloB ich, eineu 
komfortablen Editor fur die 
Zeichen des Standard- und 
des Alternativzeichensatzes 
selbst zu schreiben, Diese 
Aufgabe wurde sehr schnell 
zur Odyssee in den Geheim- 
nissen des Basic-Interpre¬ 
ters und fuhrte zur Auf- 
deckung einiger Fehler im 
englischsprachigen Hand- 
buch, meiner bislang einzi- 
gen Oric-l-Wissensquelle. 

Dank des erweiterten Ba¬ 
sic entstand ern Programm, 
das beispielhaft zeigt, wie 
auch in Basic ein modular© s F 
gut strukturiertes und damit 
jederzeit erweiterungsfahi- 
ges Programm entstehen 
kann. Dariiber hmaus will 
ich die entdeckten Fehler im 
Basic-Interpreter und im 
englischsprachigen Manual 
sowie einige Tricks zu deren 
Behebung an die Leser wei- 
tergeben. Auch sonst gibt es 
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noch jede Menge weiterer 
Tips. 

Aufgabenstellung: 

Gesucht war ein Pro¬ 
gramm zum Verandern der 
Darstellung von Zeichen des 
Standard- und des Alterna¬ 
tivzeichensatzes. Die Zei¬ 
chen sollen Bit fur Bit in einer 
vergrdEerten Zeichendar- 
stellungeditiert warden kon- 
nen. Der in Bearbeitung be- 
findliche Zeichensatz soil 
hierbei vollstandig am Bild- 
schirm sichtbar sein. Das 
Abspeichern des Zeichen- 
satzes sowie das Laden ei- 
nes Zeichensatzes von Kas- 
sette soli helfen, die voll- 
brachte Arbeit zu konser- 
vieren, 

Doch zunachst einige Er- 
lauterungen, um das Pro¬ 
gramm, nicht zuletzt aber 
auch den Oric-1 besser ver- 
stehen zu kdnnen, 

Das Bit-Muster eines 
Zelchens 

Das Bit-Muster eines je- 
den darstellbaren Zeichens 
muB fur die Zeichengenera- 
torlogik im Oric-1 in acht auf- 
emanderfolgenden Bytes 
abgespeichert sein. Jedes 
Byte enthalt dabei das Bit- 
Muster einer Zeichenzeile, 
von oben nach unten in auf- 
steigender AdreBfolge, Von 
jeder Zeile werden die bei- 
den hdchstwertigen Bits ig- 
noriert (sind auf Null ge- 
setzt), Die verbleibenden 
Bits bestimmen, von links 
nach rechts mit absteigen¬ 
der WertigkeiL ob das ent- 
sprechende Pixel (kleinst- 
moglicher Zeichenpunkt) 
dieser Zeichenzeile in der 
Vordergrundfarbe (Bit = 1) 
oder in der Hintergrundfar- 
be (Bit = 0) angezeigt wird. 


Jedes Zeichen wird im 
Text-Modus in einer 8 x 
6-Punktematrix d ar geste lit. 
Da die Bit-Muster der einzel- 
nen Zeichen am Bildschirm 
nahtlos anemandergereiht 
werden und mindestens ei¬ 
ne Spalte zu Nachbarzei- 
chen und eine Zeile zur fol- 
genden Bildschirmzeile 
»freigehalten« werden rnuB, 
reduziert sich die Punktema- 
trix fur Schriftzeichen auf die 
bekannte 7 x 5-Matrix. Fur 
die Zeichen der Blockgrafik 
sind natlirlich alie 8 x 6-Pixel 
frei verwendbar, 

Serlelle Bildschirmattribute 

Bei der Ausgabe eines Zei¬ 
chens am Bildschirm holt 
sich die Bilderzeugungslo- 
gik in acht aufeinanderfok 
genden Zeilen das entspre- 
chende Byte aus dem hierfur 
reservierten Zeichensatz- 
speicherbereich. Im Text- 
und Lores-Modus bestim¬ 
men nun die sieben nieder- 
wertigsten Bits, welches Zei¬ 
chen auf der entsprechen- 
den Bildschirmstelle, gemaB 
dem im angewahlten Zei¬ 
chensatz festgelegten Bitmu- 
ster, ausgegeben wird. Das 
hochstwertige Bit (Bit 7) zeigt 
an, ob das Zeichen normal 
oder invertiert dargestellt 
werden soil. Damit sind je- 
doch bereits alle acht Bits ei¬ 
nes Bytes belegt. 

Die Information uber den 
Zustand aller weiteren Attri¬ 
bute, wie Blinken, doppelt- 
hohe Darstellung, Vorder- 
und H inter grundfarbe sowie 
Auswahl des Zeichensatzes, 
miiBte in ein weiteies Byte 
»ge pa ckU wer d en. Sollte n 
diese Attribute fiir jedes Zei¬ 
chen individuell wahlbar 
sein, so wurde dies eine Ver- 
doppelung des Speicherbe- 


darfs fur den Bildschirm- 
speicher bedeuten, 

Um dies zu vermeiden und 
trotzdem Freiheit bei der 
Wahl der Zeichen-Attribute 
zu haben, werden beim 
Oric-1 »serielle Attribute# 
verwendet. Die Bilderzeu- 
gungslogik wird zu Beginn 
jeder neuen Zeile auf die 
Stand ardattribute Vorder¬ 
grundfarbe WeiB, Textdar- 
stellung, Standardzeichen- 
satz, normale Zeichenhohe 
und Blinken Aus ein geste lit. 
Wird nun statt des Codes fiir 
ein auszugebendes Zeichen 
ein Attribut aus dem Bild- 
schirmspeicher gelesen, so 
gilt dieses Attribut fur alle 
folgenden Zeichen dieser 
Zeile, solange die gewahlte 
Eigenschaft nicht durch ein 
weiteres Attribut wieder 
verandert wird. Falls zur Co- 
dierung aller 128 ASCII- 
Zeichen und des zeichenin- 
dividuellen Attributes Blin¬ 
ken genau ein Byte verwen¬ 
det wird, so sind damit auch 
die ASCILCodes #00 bis 
#IF darstellbar (»#« steht 
fur eine Sedezimalzahl), ob- 
wohl diese Codes fiir nicht 
darstellbare Steuerzeichen 
reserviert sind, Da eine Posi¬ 
tion im Bildschirm speic her 
jeweils nur von einem Zei¬ 
chen oder von einem »Seriel- 
len Attribut# belegt werden 
kann, war es naheliegend, 
die ASCII-Codes #00 bis 
# IF (Bit 5 und 6 auf 0) von 
der Bilderzeugungslogik 
nicht als Zeichen, son dem 
als Attribute deuten zu 
lessen, 

Hieraus resultieren sehr 
unterschiedliche Arten am 
Bildschirm Leerstellen oder 
Fullstellen zu erzeugen, auf 
die ich noch eingehe, 
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Haben Sie auch schon einmal versucht, den Zeichensatz des 
Oric-1 um deutsche Umlaute zu erganzen? Sicherlich sind Sie auf 
Schwierigkerten gestoRen. Der nachfolgende Artikel soli Ihnen 
diesbezuglich eine Hilfestellung geben und zeigt auRerdem, 
wie es moglich ist, den Zeichensatz um individuelle 
Zeichen zu erganzen. 


Hintergrundfarbe 

Die Attribute # 10 bis # 17 
setzen die Hintergrundfarbe 
neu und werden auch selbst 
bereits in der entsprechen- 
den Farbe ausgegeben, Die- 
se Zeichenplatze sind somit 
m ihrer Farbe von alien an- 
deren Attributen und Bitimi- 
stern unbeeinfluBbar. 

Die Attribute # 08 bis # OB, 
#1A und #IB ergeben ei¬ 
ne n Zeichen pi atz mit der je- 
weils aktuellen H inter grund- 
farbe. Sie sind damit in der 
Farbe durch links in der Zei- 
le stehende Attribute fur die 
Hintergrund farbe beein- 
fluBbar (zum Beispiel durch 
INK ,,), Gegeniiber Ande- 
rungen der Bitmuster smd 
diese Zeichenplatze unemp- 
findlich. 

Der ASCII-Code # 20 
fiihrt, als naturlichste Art der 
Leerstellenerzeugung, zui 
Ausgabe des Zeichen plat- 
zes in der jeweils aktuellen 
Hintergrundfarbe. Aller- 
dings darf das Bitmuster des 
Zeichens #20 nicht veran- 
dert werden. Dies ist im Stan- 
dardzeichensatz noch ver- 
standlich, muB aber auch im 
A Itemativ zeichensatz fur Lo¬ 
res 0 beachtet werden. 

Vordergrundfarbe 

Wie wir bereits sahen, 
wird im Text-Mode und in 
den beiden Lores-Modes 
durch das hdchstwertigste 
Bit bestimmt, ob ein Zeichen 
normal oder invertieit aus¬ 
gegeben wird. Addiert man 
zu den im letzten Kapitel ge- 
nannten Attributen oder 
dem Leerzeichencode den 
Wert #80, das heiSt, setzt 
man Bit 7 auf eins, so wird ein 
Zeichensatz in der Vorder- 
giundfarbe, mit alien oben 


genannten Eigenschaften. 
erzeugt, Einen Nachteil hat 
die Saehe allerdings noch. 
Werden Bytes des Bild- 
schirmspeichers mit dem 
(blinkenden) Cursor tlber- 
fahren, so wird Bit 7 auf null 
riickgesetzt und die Vorder¬ 
grundfarbe verwandelt sich 
in die komplementare Hin¬ 
tergrundfarbe. Dies ist ein 
besonders l&stiger Fehler im 
Basic-ROM. 

Die Ausgabe der Attribute 
#00 bis #07 setzt die Vor¬ 
dergrundfarbe neu und ist 
gegen diesen Fehler und ge- 
gen Veranderungen von Bit- 
mustem unempfindlich, Al¬ 
lerdings kann die Farbe die- 
ser Zeichenplatze nachtrag- 
lich nicht mehr beeinfluBt 
werden, 

Der Standardzeichensatz 
halt eine weitere Variant© 
bereit. Das Bitmuster des 
Zeichens #7F ist so defr 
niert, daB sich ein Zeichen- 
platz in der jeweils aktuellen 
Vordergrundfarbe ergibt. 
Da be! diesem Code Bit 7 
nicht gesetzt ist, ist dieses 
Zeichen auch gegen das 
Uberfahren mit dem Cursor 
gewappnet. 

Die Zeichensatze im Oric-1 

Nach dem Einschaltendes 
Oric-1 (Kaltstart) werden der 
Standard- und der Alterna- 
tivzeichensatz aus dem ROM 
(Festwertspeicher) in das 
RAM (SchreibVLesespei- 
cher) kopiert. Der Biid- 
schirm wird in den Text- 
Modus geschaltet 

Der Standardzeichensatz 
belegt die Adressen #B4Q0 
bis #B7FF (i.w. jeweils ein- 
schlieBlich). Das sind also 
1024 Byte geteilt durch 8 By¬ 
te je Zeichen gleich 128 Zei¬ 
chen, entsprechend den 


ASCll-Codes #00 bis #7F 
fur deren Ansprache, Die zu 
den ASCII-Codes #00 bis 

# IF gehdrenden Byte sind 
durch die Codierung der se- 
riellen Bildschirmat tribute 
ohne erkennbaren EinfluB 
auf die Zeichenerzeugung, 

Das ASCII-Zeichen # 7F 
kann nicht durch »PRINT 
CHR$( # 7F> ausgegeben 
werden, sondern nur durch 
»PLOT X, Y, #7F« oder mit- 
tels »POKE ADRESSE, 127c 
Dies liegt daran, daB der 
ASCII-Code #7F von den 
Ausgaberoutinen bestim- 
mungsgemaB als »L6sche 
ein Zeichen# (DEL) interpre- 
tiert wird. 

Der Alternativzeichensatz! 
belegt mit Blockgrafik, wird 
unter #B800bis #BB7F ab- 
gespeichert. Von #BB80bis 

# RFDF ist ja im Text-Modus 
bereits der Bildschirmspei- 
cher angesiedelt Wer nach- 
rechnet wird feststellen, daB 
der Alternativzeichensatz 
folglich nur aus 96 Zeichen 
mit den ASCII-Codes #00 
bis #SFbesteht Hierenthalt 
das englischsprachige Oric- 
Manual einen Fehler. Es er- 
weckt auf Seite 35 im ersten 
Programmbeispiel den Ein- 
druck, daB der Alternativ¬ 
zeichensatz alle ASCII- 
Codes von 32 bis 128 (#00 
bis #80) umfaBt. 

Dieses Abbilden des Zei¬ 
chensatzes in das RAM. in 
dem der Zeichengenerator 
die Bitmuster je nach ASCII- 
Code adressierk ermogiicht 
erst das Andern des vorher- 
gehenden Zeichensatzes, 
zum Beispiel zur Darstellung 
der Zeichen a, o, ii und B so- 
wie zur Generierung von 
^Sprites# in schnellen Spiel- 
pro grammen. 


Beim Umschalten des Bild- 
schirms in den Hires-Modus 
erstreckt sich der Bild- 
schirmspeicher liber den 
Bereich #A0QO bis #BFDF. 
Folglich miissen zuerst die 
beiden Zeichensatze »in Si¬ 
ch erheit# gebracht werden. 
Dies geschieht durch das 
Kopieren des RAM- 
Bereiches #B4G0bis #BB7F 
nach #9800 bis #9F7F, so 
daB alle Anderungen des 
Zeichensatzes erhalten blei- 
ben. Der Speicher-Bele- 
gungsplan, Seite 145 im 
One-1-Manual, gibt hierbei 
falschiich #A000 -#1 - 

#9FFF als Obergrenze des 
A Iter n atrvze iche ns atze s a n. 

Bei Eingabe des Befehls 
?>TEXTw werden die Zeichen¬ 
satze in den vorhergehen- 
den Speicherbereich zu- 
ruckkopiert, 

Das HIMEM-Problem 
Der HIMEM-Pomter, ge- 
speichert in Adresse #A6, 
A7 — er kann mit »PRINT 
HEX$(PEEK( # A6)> ausge- 
druckt werden — bestimmt 
die AdreBobergrenze, bis zu 
der Basic-Programme und 
deren Variablen den Spei- 
cher belegen diirfen, 

Nach dem Systemstart 
zeigt HIMEM auf die Adres- 
se #9FOO und nicht wie im 
Speicher-Belegungsplan an- 
gegeben auf #97FF Im 
Text-Modus ist dies noch un- 
kritisch. Im Hires-Modus 
kann es jedoch bei langeren 
Basic-Programmen oder bei 
entsprechend groBem Spei- 
cherplatzbedarf fiir Varia¬ 
blen (zum Beispiel Matnzen) 
zum Uberschreiben der Zei¬ 
chensatze durch das Basic- 
Programm oder umgekehrt 
kommen (wer es nicht 
glaubt, sollte unmittelbar 
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nach dem Einschalten des 


■ !' 


Oric-1 folgende Anweisung 
eingeben: DIM A(9Q75). Die- 
ser Fehler stammt offensicht- 
lich noch aus einer Entwick- 
lungsphase, in der die Zei¬ 
chensatze noch nicht im 
RAM abgebildet warden. Es 
empfiehlt sich daher, nach 
dem Systemstart die Anwei¬ 
sung #97FF« ein- 

zugeben, 

IMeue Zeichensatze 
von Basic aus 
laden? 

Noch problematischer ist 
die Situation nach Ausfiih- 
rungdesBefehls*GRAB* P da 
dann HIMEM auf #BAFF 
zeigt. also mitten hinein in 
den AlternativzeichensaLz, 
so daB es auch schon im 
Text-Modus zu scheinbar un- 
erklarlichen Veranderun- 
gen der Zeichensatze kom- 
men kann. Konsequenter- 
weise setzt auch ^RELEASE* 
HIMEM auf #97FF stall auf 
#7FF, Daher soil ten diese 
Befehle stets wie folgt gege- 
ben werden: »GRAB HI¬ 
MEM #B3FF* und »RELEA- 
SE: HIMEM #97FF«. 
»CLOAD« und uCSAVEci afs 
Programm-Anweisungen? 

Das Laden und Speichern 
von Programmen mitlels 
CLOAD und CSAVE als un- 
mittelbar auszufuhrende 
Basic-Befehle bereitet keine 
Problem© beim Oric-1. Wie 
aber sieht es aus, wenn die¬ 
se Befehle innerhalb eines 
Programms ausgeftihrt war¬ 
den sollen, um den zu veran- 
dernden Zeichensatz einzu- 
lesen und nach getaner Ar¬ 
beit zuruckzuspeichern? 

Nun r im Falle von CSAVE 
ist dies unproblematisch, 
der Befehl verbal! sich wie 
ein Unterprogramm und 
kehrt damit nach seiner Aus- 
fuhrung an die entsprechen- 
de Stelle im Programm zu- 
riick, 

Nicht so der CLOAD-Be- 
fehl, Offensichtlich durch 
die Moglichkeit, Program¬ 
me nach dem Laden automa- 
tisch starten zu lessen, endet 
die Befehisausfuhrung beim 
Laden von Daten ohne Auto¬ 
start mit einem Sprung in die 
Basic-Befehlseingabeschlei- 
fe, Nicht genug damit, daB 
| dadurch mein in Entwick- 
]—l lung befindliches Programm 
vorzeitig endete — auch ein 
erneutes Starten war nicht 
moglich, Als ich die lapidate 
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Fehlermeldung »OUT OF 
MEMORY* endlich uberlL 
stet hatte und eine Pro- 
grammzeile erganzen woll- 
te r waren nur noch Hierogly- 
phen am Bildschirm zu er- 
kennen, der Zeichensatz 
wurde liber schrieben. 

Des Ratsels Losung befin- 
det sich in den Speicherzel- 
len #9C und #9D, Hier be- 
findet sich der Zeiger, der 
auf das Ende des im Spei- 
cher befindlichen Basic-Pro- 
grammsgerichtet ist. Da mit- 
tels CLOAD im allgemeinen 
Basic-Programme geladen 
werden, setzt CLOAD nach 
dem Laden diesen Zeiger 
auf die Adresse des letzten 
geladenen Bytes, Danach 
wild ein indirekter Sprung 
uber einen Zeiger ausge- 
fiihrt, der entweder auf die 
Basic-Eingaberoutine zeigt, 
oder, im Falle des Auto¬ 
starts, auf das Basic-Pro- 
gramm gerichtet ist, Dieser 
Sprung fiihrte zum Abbruch 
meines Programms beim La¬ 
den eines Zeichensatzes, 
der naturlich ohne »,AUTG* 
aufgezeichnet wurde. Durch 
das unrichtige Markieren 
der hochsten Zeichensatz- 
adresse als Basic-Pro- 
grammende, in Verbindung 
mit dem fehlerhaften Setzen 
des HIMEM-Zeigers durch 
den Befehl GRAB, wurde 
nun die neue Basic-Zeile mit¬ 
ten in den fiir Zeichensatze 
reservierten Speicherbe- 
reich geschrieben. 

Sicher ist der eigentliche 
Ladeteil von CLOAD als Un¬ 
terprogramm ohne die oben 
geschilderten Nebeneffekte 
im Basic-ROM verfugbar, 
nur fehlt hierzu leider noch 
immer eine ausfuhrliche Be- 
schreibung des Basic- 
ROMs, Einstweilen ist in der 
Beschreibung des &UP ZEI¬ 
CHENSATZ EINLESEN* ei- 
Notlosung fur die Ver¬ 


ne 


wendung von CLOAD be- 
schrieben. 

Noch ein Hinweis; Beim 
Ladebefehl CLOAD konnte 
ich keinen EinfluB der Zu- 
satzangaben »,A.,,« und 
feststellen, der Spei- 
cherblock wurde stets in 
den AdreBbereich geladen, 
aus dem er abgespeichert 
wurde. 

In der nachsten Ausgabe 
folgt die Fortsetzung mit zwei 
Programmlistmgs und Be- 
schreifoungem 

(Heinz Dibold) 
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DaB die Escape- 
Taste eine niitzliche Ein- 
richtung ist, wissen die Anwen- 
der der groften Commodore-Sy- 
steme. Mrt einer kurzen Maschi- 
nensprachroutine laftt sich die 
Commodore-Taste mrt der 
Escape-Funktion belegen. 


D er Commodore 64 ist 
wirklich ein patentes Ge- 
rat. Nur eine Tatsache argert 
mich fortwahrend: das Feh- 
len einer ESC-Taste, wie sie 
zum Beispiel der cbm 8032 
besitzt. Wenn man ein An- 


fiihrungzeichen eingibt oder 
die I NS-Taste drlickt (zum 
Beispiel in PRINT-Befehlen 
oder bei Stringverarbeitun- 
gen), so werden bekanntlich 
die Cursorsteuertasten als 
reverse Zeichen auf den 
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E inige kraftige Hinweise 
haben wir naturlich ge- 
geben, um auf den besonde- 
ren Charakter des Listings 
hinzuweisen. So stand in Zei- 
le 140 groB und deutiich 
»1.4.1983«. Als Autor zeich- 
nete ein»A. Ripk verantwort- 
lich, bei dessen Name nur 
das zwei Buchstaben 
nach vome zu rucken war 
und es hatte »A.pRiI* ge- 
heiBen. 

Aber der Scherz hat auch 
erne ersthafte Seite und kann 
ein paar niitzliche Frogram- 
miertips vermitteln. So findet 
im Programm in Zeile 240 ei¬ 
ne wenig beachtete Option 
Verwenduog, namlich eine 
numerische Vorgabe fur 
den Zufallsgenerator, Diese 
Vorgabe ist dafiir verant- 
wortlich, daB die ^Maschi- 
nen codes* der D ATA-Zeilen 
570 bis 610 in der Aufberei- 
tungzeile 270 in die nchtigen 
ASCILWerte umgewandelt 
werden. Denn — Sie sind si¬ 
cher schon dahintergekom- 
men — die frechen Berner- 
kungen des Computers sind 


naturlich in diesen DATA- 
Zeilen versteckt. Da der 
numerische Wert in der 
RAND O MIZE-Anweisung 


100 


'BEISPIEL FUER EINE EINFA 
CHE SCRAMBLE-ROUTINE HIT 
PASSWORTEINGABE 


■HO 

120 

130 

UG 

150 

160 


1(0 I.HAIER 


170 


180 

190 


IVARIABLEN 

fSCODE: PASSH0RT BEI VERS 
CHLUESSELUNG 

ISDEC0DE: PASSWORT BEI EH 
TSCHLUESSELUNG 
ITEXTi: KLARTEXT 
!UNTEXT$: VERSCHLUESSELTE 
R TEXT 


200 

210 

220 

230 

240 

250 


CALL CLEAR 
I BEISPIELROUTINE: 


260 


INPUT 'PAS5U0R! (VERSCHLU 
ESSELNJ: SCODE :: PRIN 
T 

INPUT 'KLARTEXT: ":TEXT1I 
:t PRINT 
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Tips&Tricks 







«* 


10 DATA 169,82,141,20,3,169,3,141,21.3,96,169,49,141,20,3,169,234,141,21,3,96 

20 DATA 165,145,201,223,208,6,169,0,133,212,133,216,76,49,234, 

30 FOR I = 828 TO 864: READA:S=S +A:POKEI,A:NEXT 
40 IF S# > <4064 THEN PRINT "FEHLER IN DATA-BLOCK”:LIST 

50 PRINT”EINSCHALTEN: SYS828” 

60 PRINT”AUSSCHALTEN: SYS839”NEW 


Assemblerlisting der Escape-Routine 


828 LDA =82 

169 

82 

; Veranderung 

830 STA 788 

141 

30 

3 ; des IRQ-Vektors 

833 LDA -3 

169 

3 

s 

83S STA 789 

141 

31 

3 : 

838 RTS 

96 


» 

839 LDA =49 

169 

49 

■ Wiederherstellung 

841 STA 788 

141 

20 

3 ; des IRQ-Vektors 

844 LDA =234 

169 

234 

* 

l 

846 STA 789 

141 

21 

3 ; 

849 RTS 

96 


T 

850 LDA 145 

565 

145 

; C= —Taste gedrftckt? 

852 CMP =223 

201 

223 

* 

854 BNE862 

308 

6 

; nein, zurtick 

856 LDA =0 

169 

0 

* 

8S8 STA 

133 

212 

; ** T -Flag lose hen 

860 STA 216 

133 

216 

; INSERTS loschen 

862 JMP 59953 

76 

49 

234 ; zum Interrupt 


Bildschirm gebracht imd die 
zugehorigen Fimktionen 
nicht ausgefuhrt, sondern 
gespeichert, was man beim 
8032 durch Drucken der 
ESC-Taste abschalten konn- 
te. Die kleine Maschmenrou- 
line bewirkt das gleiche 
beim Driicken der C- 
(= Commodore-)Taste des 
Commodore 64* 

Das Programm beiegt ei- 
nen Teil des Kassettenpuf- 
fers, Vor Benutzungdes Kas- 
settenrecorders sollte des- 
halb immer mit SYS 839 auf 
Normalzustand geschaltet 
werden, da sonst unvorher- 
sehbare Folgen eintreten 
konnen (das Programm 
hangt direkt am Interrupt). 
Falls die Basic-Erweiterung 
^Simons Basics verwendet 
wird, funktioniert obige Rou¬ 
tine nicht, da in Simons Basic 
ebenfalls der Interrupt ver- 
stellt wird, 

(Lennart Kaschella) 


270 CALL ENCO0ECSC0DE,TEXT1* r 
UHTExm 

280 PRINT "GEHEIrtTEXT: 'SUNTL 

Xm : 

290 INPUT 'PASSWORT (ENTSCHLU 
LaSELN): ':SDEC0Q£ :: PR 
INI 

300 CALL DECODE (SDECODE,UNTEX 
TMEXT2I) 

310 PRINT 'KLAftTEXT: "4TEXT2* 

320 IF TEXTnOTEXT2* THEN PR 
INI' TrtLSCH! NEUES' :: GO 
TO 290 

33D PRINT "PASSWORT RICHTIGH 


340 GOTO 250 

350 !—*..-. 

360 I SUBPROGRAM-MODULE 

370 j-—-™ 

300 SUB ENCODE(SC0DE, TEXTt r !3H 
TEXTS)! 

«*** ************* 

390 RANDOMIZE SCODE :: UNTEXT 
:: V=ABSiSC0DE/ID-IN 


1&J4 


Basic-Lader der Escape-Routine 


auch eine Variable sein 
darf, kann durch eine einfa- 
che V er sch llisselu n gsrouti- 
ne (siehe Listing) eine 


TtSCQDE/im>#10 
400 FOR LOOP-1 TO LENUEXTt) 
410 X=INT(RND*95-y):: A-ASC(S 
EGi{TEXT$ f LOOP I 1)) 

420 IF (A+XK128 THEN BJ-CHR* 
B$=M*(A+X~?5) 

430 mmnmnmm 

440 NEXT LOOP 
450 SUB END 

460 SUB DECODE(SDECODE f UNTEXT 
MEXTi)! ******** 

******* 

470 RANDOMIZE SDECODE :: TEXT 
V=fflS(5DEC0DE/10- 
INT(SDEC0DE/10))*10 
480 FOR LOOP-1 TO LEW(UNIEX14 
) 

49Q MMimm-mt a-asc« 

EG*(UNTEXTt r LOOP/D) 

500 IF (A-XD31 THEN Bt-CHRK 
A-XJEL3E 0t=CHRt(A-X+95) 
510 TEXTMEXmBf 
520 NEXT LOOP 
530 SUBEND 


Scr amble-F imktion mit Pass- 
wort-Eingabe realisiert wer- 
den (a Is Pass wort dient eine 
beliebige Zahl), 

Ubrigens; alle^PEEK- und 
LOAD-Befehle sind reiner 
Bluff, Der Wert F in den Zei- 
len 490 bis 530 entspricht 
jeweils dem einfachen Sum- 
manden. In Zeile 240 wird 
ein Wert aus der Adresse 
2454 gePEEKt und auch 
gleich wieder gePOKEt 
(3*818 = 2454!) Die Varia¬ 
tion D, Q und XX sind wie N 
nur Scheinvariable mit dem 
Wert 0, Die Ausgabetexte in 
der DATA-Zeile 650 sind po 
temkinsche Dorfer. Sie wer- 
den zwar zuerst in die 
Ausgabevariablen HILF$() 
geladen, dann aber in Zeile 
660 durch die unverscham- 
ten Texte aus den Variablen 
P$() ersetzt. 

Die Hilfsroutine am Pro- 
grammende kann immer 
dann verwendet werden, 
wenn langere Datazeilen 
mit Maschinencodes zu pro- 
gramrnieren sind. Das Pro¬ 
gramm bricht dann bei 
fehlerhaften DATA-Werten 
ab s ohne daB der Computer 


sich aufhangt. In Zeile 350 
sind zwei Besonderheiten 
versteckt, mit denen die 
INPUT-Anzeige stumm und 
fragezetchenlos gemacht 
wird. Die Ausgabe des Fra- 
gezeichens verhindert der 
Prompt mit dem Leerstring 
(die zwei unmittelbar aufein- 

anderfolgenden Anfuh- 
rungszeichen nach #IN- 
PUT«) Eine Stummschaltung 
des Anforderungspieps er- 
reicht man durch einen vor- 
angestellten SOUND-Be- 
fehl, dessen Lautstarke mit 
»30« auf Minimum gestellt 
wird und dessen Dauer lan- 
ger als der INPUT-Pieps 
sein muB. 

Alle Hinweise im Text auf 
die ^gefahrlichen* Pokes 
und Beeinflussungen des 
ROM-Basics durch falsche 
Werte waxen nattirlich 
Humbug. Auch »Verande- 
rungen* durch manuelle 
Programmstarts sollten nur 
ein vorzeitiges Aufdecken 
des wahren Charakters ver- 
hindem, Und Systemadres- 
sen wurden schon gar nicht 
verwendet, weder unbe- 
kannte noch bekannte, 

(1, Maier) 


Die einfache Scramble-Routine zum Ver- und Emschlusseln von 
Texten crlaubt als Pass-»Wort« eine Zahl zwischen 
— 9 999 999 999 999 bis 99999999999999. deren lefzte Steile 
noch unierschieden wird! Natiirlich kann auch ein echtes Wort be- 
nutzt werden, wenn dieses nach Eingabe (zum Beispiel uber den 
ASCII-Wert der Buchstaben) in einen numerischen Wert umgewan- 
delt wird. Die eigentlichen Scramble-Module sind in den Zeilen 380 
bis 530 enthalten. Sie konnen an das Hauptprogramm angebangt 
werden. 


»n ns 


Viele Leser haben es gemerkt: 
Unser HELP-Programm in der 
Aprif-Ausgabe von Happy-Com- 
puter war ein April-Scherz. Es 
verleiht dem Tl 99/4A in der 
Tat eine sehr eigenwillige 
Inteiligenz. 
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10 rem save-hilfe 
20 print u file-name Tr : input a$ 

30 poke!87,0:pokel88,2:tern adresse file-name 
40 pokel83,len(a$ ) 

50 pokel85,1irem sekundaeradresse 
60 pokel86 , 8:rem floppy 

70 pokel93jOipokel94,16:tern beginn graphic-speicher 
80 pokel74 t 128:poke!75,28rrem ende+1 
90 sys63106 
ready, t 

Speic her-Routine 



1 yon. 


3 SSS--_; 

^Koordina^ 

1 l.nc.r,ILCode 


bletojl 


TmTir— 

• 1 11 , c te cVet rst r® b*w T ' te ,i 

»er 9pott9 e ®® rte \ letcEt a m c ° mP 

S2fej&4 u - 9 —' tetaeI '* 
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/ w °orara*' ££*tes” &SS/ 
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S:-^#sjss/ 

s : -s^„vs/ 

^225?'wSS«?./ 


10 rem lada-hilfe 
20 print M £i le^name* 1 : input a$ 

30 pokelS? t O:pokel8S P 2 
40 poke!83|len(a$) 

50 pokel85,1:rem #sa umgehen des verachiebeladers 
SO poke!86 r 8;rem floppy 

70 pokelOp0:poke!47,0:tem flag laad/verify 

80 sys62795 

ready* 


ITtObtcv 


^ 9 sH?Si 

S^ftSPacv.-: 
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70'GOTO 20 zvld eTi 
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M4T TErTVEfUMElTUNG 

Mil dlewm TflKivafdTfocitunflBpFt* 
gnmm wlrd Ihr Commodore M zu 
dlnor komlortdbPen 
turtg&anlagc. Ab rrofort kOnndfi Sid 
!hre gesamte Korrospofidem be- 
fkldm und Edilspardnd mil d@m 
Compute* dflorngm 
Urn dee Programm benuutn 10 
kftnndrt. brnuchati Sid dLRdrt Com 
modord 64, sin Oiskettonl'sulwDrfe 
VC 1541 fOdfrr SCM 2031, cbm <040? 
urrd dioon boNcbigen Commodore 
odor ASCH Drucker. 


M 6 t ADRttWEMMlttiMG 
Das MAT AdrddrcmalturigdpnG' 
gramm orwells# Jhren Commodore 
64 urn cEtif ieisiyngsf&riJpo Kompo- 
nonid. Did bJnftdf mOhQdflgs Var- 
waNung tmd Pi luge rtm Adraaipn 
wlrd mil dleesm Programm loitapa- 
rend und komfortabeJ rnfrglfqh. 

Um ddd Pibgramm benulzen zu 
kGnnon, brauchoti Sid diron Com¬ 
modore 64, das DlskettonEaufwerk 
VC 1541 ioddf cbm 2031, cbm 4040} 
und einen bdlieblgen Commodore 
Oder ASCIIDnucko* 


Commcim E4 


D MS 111 A, DM 75 v— 

$Fr.73>- 


Commwf&rn Gfl 


P MS IBM. DM 128.- 

SFr. 11*,- 















1: CRISIS MOUNTAIN Elrt VyFksn brfcchE 
aus, Sis sich Tenrorlslen In den 
Mfrh!@n des Bargee versteckan wqi 
ten, Sfe vutfirgen gefihrJIcbs Som- 
b»n, cTie die gartze Wall In Schutt 
end Asuthe legen h^nnen. 

Atari 300. 4BK D MS111B DM 12t - 
Sff. 119- 

Si ULTIMA II Abentetrer lm Land tier 
FaMeste — Ulima II tel she Walt 
for islch. Oort gibt as weder Zelt- 
noch fcayrrMjrenzen, 

Ailfl 4M;IM(W)0 MS1D3I, OH I96 h - 
S-.Fr. 17* - 

Apple It 11+, III. m. 

OQ$ 3.?u. 3.3 D HS1D3C. OH 130.— 
t Fi. 17*,- 

IBW-PC 6* K DMS103E.0M1BB.- 

SFM74,- 

S: ULYSSES Vialsmiftlge Manner ver- 
sucfiien das goidene Vitas In hrsn 
BfrSltz zu brlnoen, kelnam gerang 
m. Ste soiien da* soideris VI im lin¬ 
den und es Iftrcm KOnJa bdrsgen. 
Atul m/m (IWJQ WS104B, PM 12*,- 
SFr. 119- 

AppH II. 11+, Eft, m, 

DOS 3.3 D MSllMC OH 129, — 

SFr. H9,— 

ISH-PC mll 4SK. CftlOf 
Cripple Ateptir D MS 1 (HE, OH 129, - 

Sfr.m- 

CE4 0 MS 1D*A, DM 121- 

SFf. 11B- 

4: DING EGGS Sie wollt&n nur Ins 
SajOrKum zurQck, um das .prAhisto- 
rlnolle Laban zu studierein. LhglQck- 
lloharwetee fcrachlen Sie a us dam 
£1. Jah-ffiundart die Masem mil: AS- 
is Dinosaurler wurdan angssiackt. 
Is! damn deron Schickel besle- 
□olt? 

fofmairtn64 0 MSllM DM 129 - 

Sfr iil- 

S- SURER PIPELINE Sis Sind dor Vorar* 
belter sines RofirVflMegelrupps. Sis 
mossed dafCr eorgen. da& die Pipe- 
I ho benutzbar blalbl. Eh teiifli- 
schar Saboteur versucM. Jhre Ar- 
l»U Zu boyhollleren, * 

Cumn«lw*64 JC HSlQBA, OH 39.- 
SFr„3S,- 

&; TIME ZONE Hamadu,, dar mAchti&e 
und sferupeUoEss' Hetrecher des 
1000 Lichtjahre enlfemlatt Plans- 
len Mpburon, erklfln dor Erda den 
Kfteg. Dsr Qbsrhbenda Tell dor 
Monschtipil words vom lauifteclien 
flamadu versklavt warden. 

Seeds bald fi-ai tig bttpreEtu Disk.. 
ApjUft II, || 4. EH. 4BK, 

DOS. 3.2 o, 3,3 D HSl02E, DM 276.- 
SFr. 259- 

7; JAM MIN Durthst/elfan Sis £0 in- 
garlsn, sammefn Sle alls In airy- 
n>ente auf. die Sfe flnden kbnnen. 
Urtd bridged Sto tie nach Hause.' 
frlMUdOfl 04 N MSltflA. DM 39,- 
SFr.3fi- 

8: NDMEWDFlD Elfl fBiStnngsfjUilgeg 
Te*l!rtfar&eitung&&¥$tim Std k6n- 
nen Ihra KorrespOndanz umtassend 
gSElaHen, Texle in beUsbiQar Arf 
udtf Welsa formal leren. Mlt Audio- 
Kaaeslle und Nandbudi. A 
Cwi&itfori 64 mil 

AadHkJXifllfl 0 MS lQSA r DM ?39,^ 
SFr. 22D - 

1 CAESAR THE CAT Caesar hi aina 
Katze. die die Aufgabs hsl, a hen 
Lebensmitt&lvdfTai vor Mau&er zu 
ach&lzBn. SFb mbssan Caesar dan 
Wag durcti da* Lager Zelgen und 
Ihm asgeo, wane er noon elder 
Maus 8prlnp$n mu6.* 

CemoiDdDn U It MS 1D7A. OH *3.^ 
SFr. 46.— 

ID: Men£r 2049tr Gehsn SEs aul dla 
wJIdesta und verwegedsta Jagd, die 
as Jo gab, Bivdr Sle den berCjehjlg- 
ten Yukon Yokan faodeh kftnnen. 
mcissen Sle Ihn duroh i&tm Stock- 
w«rke volier Fallen und tfidlicher 
HerausTerdorungen jo gen . 
ftpplf II. II*. Fidtfbs 

Bhnt JovilWk D MS ntt, DM 139,- 
IELM-PC. 64R. Splili’. Firbriiptir. 
Firbmanllef D HS112E. DM149,— 
SFr. 139,- 


111 QUICK THUfRtNO Z*el Splsle mil 
vhlen Etfeklen und Musik; Bal RO^ 
BOT TABLES bedieden Sleeine M* 
echhe. die ftobeter bsui. 

Mlt SUM VADERS «J]mhlsr*n Sle 
nur mlt hrer Intelligent und dor Ce- 
aehickliohkail Ihrer Finger aus dam 
All eliidflngende Robdler.* 

CBrnmMlflr* B4 K MSlDfiA. DM 3® 

SFr.36 K - 

12: WIZARD AND THE PHINCESS Retlen 
Sie die sc hone Friruessin vor dem 
bosen Zaubarer Harfin. Er dal eie 
aul sold Sohlofl entfQbrt. 

C«mrmd(n 64 D H51MA r DM 

SFr. 92- 

AlarJ 4QP/iaa 44BX) D MSfUDl DM U - 
SFr.te.- 

13: MISSION ASTEROID Bn Asteroid 
rait euf die Brde zu. In wenigen 
Sludden wird er mlt d&r Erde zu- 
eemmenstoBen und cine Kataeiro- 
pha aushsor. Sle Bind der Aslro- 
naul. der die Erde ret Sen kajin? 
CommftJHi64 0 KSlOH. DM 123- 

SFr. 119- 

Atlrt m/m 14|K)P MSI DID, DM 129,- 
SFr, 11!,*— 

Apsria IJ, J1 + , Hi, *BX, 

DOS 3.2 b, S 3 P M51D1C, OM133,— 
SFf. 129,- 

U, PROFESSIONAL BLACK JACK Das 
fllnzlge Spiel. &ei dem der Spieler 
ehe raaie Gawinnchance hat. Alls 
SpieliQgs warden von inleres&an- 
ten MuBikeDaktsn bag hi! at. 

A till 4»/lDW12My£*H**- 
dan E4 1 Dlik. 0 MSlUA, DM 149- 
SFr, 174.— 

IS! COMMODORE 64 MASTERCODE AS’ 
SEMDLER Mehr ah nur sin Assem¬ 
bler Er uritOfstOlzl die Eraleffung 
vgrr Mascdinenprogrammen for dsn 
COMMODOiRE 54. Mastercods be. 
alsht aus mehreren Tolled, die mlt 
Hills der MenOlechnik beberr&tht 
worded. * 

Cammodera 64 X MSI 1QA. DM 44.- 
SFr, 45,— 

16: P€G0-JC£ Jm Sprhffl mil Mlnsm 
H Qplsieb (Rogo Stick} 0 bet eln Feld 
von Zylhdern und wind dabei von ej- 
ner sngewhmen Melodie beglsitet. 
6* verschiedene Blfdachirmdftr&lsl. 
turraafi warden such for den eus&e- 
koch1«i!«n GeichlchEEchknltEfiph- 
ier erne Htraustorderunp sein. 
SpSlcher 4BK U K 
Joystick notwendig 
Cemm&dBri 54 DMS 120A. DM 45,50 
S Fr , W,- 

17: Bull Buster Hat ten Sis Emmer 
aphon mal Lust, ale BallonvarkAu- 
fer dunch ehen AmCisemerst-Park zu 
fliegen, und don, wo viefe M&n- 
achen afnd. zu i&nden, um Ihre Bal¬ 
lons zu verkaufen? 

CwnntKlari 6*/Jflytflcl£ 

D MS 179A, DM 93 - 
SFr. 98.- 

IS: Dindng Ftm ^ mlt dieMm Pro- 
Qramm wird Ihr Keimcompurer xum 
sOundstarhen SynlhealZfir, 

Q*M«ag FhIj 054 K MS 173A. 29.M 
SFf £B — 

19: 0 ULCER DASH — die phanlaEK- 
&che Ftsise durch dia UruerwetLi 
Rockford grflbt slch in h&sheler Ella 
duncti 16 unhelmllche HOhlen. wah- 
rend um ihn herum efas Oesleiil 
naohglbt und Ihn zu verscTiftNen 
drdhl 

Atirl 32 K. Jtyitlck D MS 1159. 93 - 
SFf, 91.- 

23. BRISTLES — Fernando Hene-ra Hal 
wfedar zugewhlageji- Der Vater von 
ivAsirochasei und *My first alpha- 
bat. Eat zugJefch der Autor dea neu- 
en wurdervollen Spiels "Bristies*. 
Anri32K. Jofttlcli DMSIISI, DM 98 - 
SFf, 91- 

21; ASTRO CHASE - Vor vlelen Jahr 
tausenden, lm 23. Jahrfiundert, v&r- 
euohten die Bewohner von Megard 
die Erde In Beaitj zu nehmen. 

AEirf 32 K, JoyEttcl D MSI I BB , DM BS - 
SFr. 91 — 

22: FUP*fLBF — Qewlnnen Sla dae 
Henrren ge^en die Zell auf dem 
Obefdlmeneionalen, stufigen und 
wandernden Stufen. 

Alii32 K. tomtk D MSI 1TB, DM S8.- 
£Fr. |1 - 


Mark! & Tschnlk 
Voriags AG MUnchen 
Telefonischer 
Bastelldienst: 


( 089 ) 4613-220 


Bltte verwenden Sia ftir 
Ihre Bestellung die 
Software- Bastallkarta 
am Ends das Heflas. 
Bostaltungen in 
der Schweiz bltte 
an M$T Vertriebs AG, 
Alpenstr. 14, 

6300 Zug, 

Tel.: (042) 223155 


B|tt« beaciTtpn! 


D> K p Kiiietti, 

Si 


* ProffTiinm* mil 
dhilubir Beditnu ngun Ifliiina 


iWfJMIll; vHflf 


/ Jetzt gibt es Top. \ 
/ Programme und Spiefe fur \ 
fhrers Personal- und Komecom- 
puter: Happy-Software bring! tiir 
alie Leser dieser Zeitschrift 
die interessantesten Pro¬ 
gramme direkt von dsn Ber- 
V stellern fn England und USA J 
\ aul den deutscfien / 
\ Markt. / 











Tips & Tricks 

Einfiihrung in die Maschinen- 
sprache des ZX-Spectrum 

Aus dem ersten TeH kennen wir den Platz 
fur unsere Maschinenprogramme. Nun 
konnen wir uns ausfuhriich dem Befehlssatz 

des Z80 widmen. 


Spectrum 

E s bleibt uns nicht erspart, ein- 
raal die Hardware des Z80 zu 
betrachten. Es werden hier al- 
lerdings nicht die letzten Einzelhei- 
ten besprochen, sondem nur das 
absolut Notwendige. Dies gilt auch 
fiir die Erklarung des Befehlssatzes, 
Fiir die Zwecke dieses Artikels wa¬ 
re es unsinnig, aUe (fast 700) Befehle 
zu erlautem. Der interessierte Le- 
ser findet zu diesem Thema genii- 
gend Fachliteratur, um tiefer in die 
Materie einzusteigen, als dies hier 
der Fall sein wird. 

Fiir unsere Zwecke genugt es, 
wenn wir uns das Innere des Z80 zu- 
nachst so vorstellen (Bild 1): 



Die oberen acht Rechtecke stel- 
len sogenannte Register dar, die je- 
weils ein Byte aufnehmen konnen. 
Die unteren vier Rechtecke sind 
Registerpaare mit je zwei Byte. Um 
groBere Zahlen als 255 bearbeiten 
zu konnen, werden die oberen Re¬ 
gister ebenfalls als Registerpaare 
(AF, BC, DE und HL) behandelt. 

Der Akkumulator A (kurz Akku) 
liegt am Eingang der (nicht einge- 
zeichneten) Arithmetik- und Logik- 
einheit und beliefert diese pro- 
grammgesteuert mit Daten. 

Im Flag-Register F werden ver- 
schiedene Zustande innerhalb des 
Z80 dargestellt, die uns im Moment 
noch nicht interessieren. 

Die Register B, C, D, E, H und L 
sind die sogenannten Universalre- 
gister, Sie fmden vielseitige Ver- 
wendung bei der Programmierung. 
Wie sie konkret eingesetzt werden, 
erfahren wir bei der Besprechung 
des Befehlssatzes, 

IX und IY sind Indexregister, 
fiber deren Wirkung wir jetzt noch 
nicht Bescheid wissen miissen. 

Der Stapelzeiger SP (Stack Poin¬ 
ter) wird benotigt, um aus Unter- 
programmen an die richtige Stelle 
im Hauptprogramm zuriickzu- 



finden. 

Last not least der Programmzahler 
PC (Program Counter), In diesem 
Registerpaar befindet sich die 
Adresse des Befehls, der als nach- 
ster ausgefiihrt werden soli. 

Der Befehlssatz des Z80 

Die Z80-Befehle lassen sich in 
drei Gruppen einteilen, die wir der 
Reihe nach bearbeiten wollen. 

1. Ubertragung von Daten. 

2. Verarbeitung von Daten. 

3. Programmverzweigungen. 

1. Ubertragrmg von Daten 

Um die Zahl z in das Register r zu 
laden, verwendet man den Befehl 

LD r,z 

Beispiele fiir solche Befehle wa- 
ren LD A, 15 Oder LD H,255. Die 
Zahl z kann Werte zwischen 0 und 
255 annehmen. 

Um groBere Zahlen zu verarbei- 
ten, benutzt man, wie bereits er- 
wahnt, Registerpaare. Allgemein 
ausgedriickt lautet der Befehl dann 

LD rr,zz 

wobei die zweite der beiden Zah¬ 
len z mit 256 multipliziert und dann 
die erste dazu addiert wird. 

Beispiel: LD HL,20000 wird aus- 
gedriickt als 333278. 33 1st der Co¬ 
de fur LD HL.zz. AuBerdem ist 
32 + 78*256 = 20000. Die *78* steht 
dann in H und die *32* in L, Der 
Wert ernes Registerpaares ist also 
»lmkes« Register mal 256 plus 
»rechtes« Register. 

In der Tabelle 1 finden Sie die 
Codes der eben besprochenen La- 
debefehle. 

Eine andere Form des Ladebe- 
fehls ist 

LD r lt r 2 

Der Inhalt des Registers r 2 wird 
in das Register r, geladen, wobei 
t 1 und r 2 auch das gleiche Register 
sein konnen. Auch das hat seinen 


LB A,z 

62 

LB BC t zz 

I 

LD B,z 

6 

LD DE,zz 

17 

LD C t z 

14 

LD HL P zz 

33 

LD D,z 

22 



LD 

30 



LB E,z 

38 



LD L,z 

46 

TabeUe L 


Sinn, wie wir spater sehen werden. 

Beispiel: Der Befehl »LD B,H« holt 
den Inhalt von H und legt ihn in B 
ab (ohne dabei H zu verandem!). 
Aus Tabelle 2 konnen Sie alle Co¬ 
des dieser Befehlsart ablesen, 

Leider gibt es fast keine Befehle, 
die in dieser Art Registerpaare be- 
handeln. Um zum Beispiel DE nach 
HL zu iibertragen, miissen Sie LD, 
H,D und LD L,E ausfuhren, also 
98107. 

Bisher haben wir nur im Inneren 
des Z80 gearbeitet. Es ist jedoch 
unbedingt notwendig, mit dem ge- 
samten Speicherbereich in Verbin- 
dung treten zu konnen. Dazu 
benutzen wir Befehle, mit denen 
Daten aus einem Register zu einer 
bestimmten Speicherstelle bezie- 
hungsweise in umgekehrter Rich- 
tung iibertragen werden. Fiir den 
Akku ist dieses Problem schnell 
gelost. Durch 

LD A,(zz) Code 58 

wird der Inhalt der Speicherstelle 
zz in den Akku geladen und mit 

LD (zz),A Code 50 

wird die Speicherstelle zz mit dem 
Inhalt des Akkus geladen. 

Beispiel 1: 58195126 bringt den 
Inhalt der Adresse 32451 
(195+ 126*256) in den Akku. 

Beispiel 2: 502376 bringt den In- 
halt des Akkus in die Adresse 
19479 (23 + 76*256). 

Will man den Inhalt ernes ande- 
ren Registers in dieser Weise ver- 
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2. Teil 


zur Adresse 32610 zu bringen. Als 
Resultat miiBte die in Adresse 
32600 abgelegte Zahl in dei Adres¬ 
se 32610 zu finden sein (und immer 
noch in Adresse 32600). Das Ver- 
fahren ist zwar umstandlich, aber 
es geht ja nur um das Prinzip. 



A 

B 

C 

D 

E 

H 

It 

LD A,.,. 

127 

120 

121 

122 

123 

124 

125 

LD B„.. 

71 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

LD C,.., 

79 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

LD D,. .. 

87 

80 

81 

82 

83 

84 

85 

LD E,*>, 

95 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

LD H,,,. 

103 

98 

97 

98 

99 

100 

101 

LD L ( .„ 

111 

104 

105 

106 

107 

108 

109 


TabeUe2 


arbeiten, muB man die gewiinschte 
Adresse in ein Registerpaar laden. 
Wir werden der Einfachheit halber 
immer HL verwenden, DE und BC 
waren aber auch moglich. 

AnschlieBend wird durch den 
Befehl 

LD (HL),r 

der Inhalt des Registers r zu der in 
HL abgeiegten Adresse ubertra- 
gen oder durch 

LD r,{HL) 

der Inhalt der Adresse, die in HL 
steht, in das gewiinschte Register 
geladen. Die Codes dieser Befehle 
stehen in Tabelle 3. Am besten liest 
man die Klammem als »Inhalt vom. 
Es fallt dann mcht mehr schwer, die 
Bedeutung eines Befehls, in dem 
solche Klammem vorkommen, zu 
verstehen. 


Das Programm: 


LD A,(32600) 

LD BA 

LD HL.32610 

LD (HL),B 

RET 


der Inhalt von Adres¬ 
se 32600 wird in den 
Akku geladen 
der Inhalt des Akkus 
wird nach B uber- 
tragen 

die Zahl 32610 wird 
ins Registerpaar HL 
abgelegt 

der Inhalt des Regi¬ 
sters B wird zu der 
in HL abgeiegten 
Adresse ubertragen 
Ruckspnmg ins 
BasiC’Programrn 


ABC 

ADD A,.*, 13S 128 129 

SUB 1S1 144 145 


LD A,(HL) 

126 

LD (HL).A 

119 

LD B,(HL) 

70 

LD CHL),B 

112 

LD C,(HL) 

78 

LD (HL),C 

113 

LD D,(HL) 

88 

LD (HL),D 

114 

LD E.(HL) 

94 

ID (HL),E 

1 IS 

LD H ,(HL) 

102 

LD (HL)*H 

ns 

LD L t (HL) 

110 

LD (HL),L 

117 


TabeEe 3 


Wir wollen die bisher bekannten 
Befehle an einem praktischen Bei- 
spiel ausprobieren: 

Die Aufgabe sei, den Inhalt der 
Adresse 32600 in den Akku zu la¬ 
den, dann den Inhalt des Akkus in 
das Register B zu ubertragen und 
zuletzt den Inhalt des Registers B 


Der Befehl RET ist sehr wichtig. 
Sollten Sie Ihn namlich einmal ver- 
gessen, erreichen Sie den Riick- 
sprung normalerweise nur noch 
durch Aus- und Wiedereinschalten 
des Spectrum. Bei groBeren Pro- 
grammen mit Maschinencode ist es 
daher empfehlenswert, vor dem 
ersten Lauf eine Sicherheitskopie 
auf Kassette zu speichem. Wie wir 
spater sehen werden, gibt es noch 
andere Falle, bei denen keine 
Riickkehr mehr moglich ist. Aber 
zuriick zum Programm: 

Unser Versuchsprogramm be- 
steht aus neun Byte, und wir kon- 
nen es mit folgendem Basic-Pro- 
gramm in den Speicher laden (1. 
Melhode; 201 ist der Code fur 
RET): 

10 CLEAR 32499 


20 RESTORE 

30 FOR x=32500 TO 32508 
40 READ m : POKE x,m 
50 NEXT x 

60 DATA 58,88,127.71.33,98,127, 

112,201 

Nachdem es gelaufen ist, konnen 
wir sehen, ob unser Maschinenpro- 
gramm funktioniert. Mit POKE 
32600,17 legen wir den Wert fest, 
den wir ubertragen wollen. Adres¬ 
se 32610 setzen wir mit POKE 
32610,0 auf Null. Staiten Sie jetzt 
das Maschinenprogramm mit 

RANDOMIZE USR 32500 
und schauen Sie dann mit 
PRINT PEEK 32610 

nach, ob alles geldappt hat. Richhg! 
Auf dem Bildschirm erscheint die 
»17«. 

2. Verarbeitrrng von Daten 

Bei der Verarbeitung von Daten 
unterscheidet man zwischen arith- 
metischen und logischen Operatio- 
nen. Wir wollen uns zunachst mit 
den arithmetischen Befehlen ADD, 
SUB, INC und DEC beschaftigen. 
Dabei gehen wir davon aus, daB 
wir zur Programmiemng von Spie- 
len mit ganzen Zahlen zwischen 0 
und 255 auskommen. Sonst wiirde 
sich der Inhalt dieser lastigen 
Trockenubungen nur unnotig auf- 
blahen. 

Die Befehle ADD und SUB iassen 
sich bereits durch lhre Namen als 
Addition und Subtrakhon deuten. 
Addiert beziehungsweise subtra- 
hiert werden zwei Zahlen, indem 


D E H L z 


130 131 132 133 198 z 


146 147 148 149 214 z 


TabeUe 4 

die erste in den Akku geladen und 
dann der Inhalt des Akkus durch 
einen ADD- oder SUB-Befehl mit 
der zweiten Zahl verknupft wird. 
Mit ADD A,z wird die auf den Be¬ 
fehl folgende Zahl z in den Akku 
addiert und mit SUB A,z von die- 
sem subtrahiert. Das Ergebnis steht 
zur weiteren Verarbeitung wieder- 
um im Akku zur Verfiigung. AuBer 
einer Zahl z kairn auch der Inhalt ei¬ 
nes Registers oder einer Adresse, 
die in HL steht, addiert oder subtra¬ 
hiert werden. Dies gesehieht mit 
Hilfe der Codes aus Tabelle 4. 

Beispiel: 217 minus 99 

LD A f 99 die Zahl 99 wild in 

den Akku geladen 
LD (32600),A und an Adresse 

32600 ubertragen 
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LD A,217 die Zahl 217 wild in 

den Akku geladen 
LD HL,32600 die Zahl 32600 wird 

in das Registerpaar 
HL geladen 

SOB (HL) der InhaJt der Adres- 

se, die in HL steht, 
wird vom Akku sub- 
trahiert und 

LD (HLJA das Ergehnis wieder 

an diese Adi esse 
ubertragen 

Lassen Sie das folgende Pro- 
gramm einmal laufen: 

1 REM 13 Zeichen ... 

10 FOR x = 23760 TO 23772 
20 READ m : POKE x,m 
30 NEXT x 

40 DATA 62,99,50,88,127,62,217,33, 
88,127,150,119,201 
50 RANDOMIZE USR 23760 
60 PRINT PEEK 32600 

In der DATA-Zeile steht miser 
Subtraktionsprogramm. Zeile 60 
bringt das Ergebnis »118* auf den 
Bildschirm. 

Durch die Anwendung von INC 
Oder DEC auf ein Register oder Re- 
gisterpaar wird dessen Inhalt in- 
krementieit (um 1 erhoht) bezie- 
hungsweise dekrementiert (um 1 
vermindert). Diese Befehle lassen 
sich zum Beispiel zur Steuerung 
von Programmschleifen verwen- 
den (siehe Abschnitt Programm- 
verzweigungen). 

Bei den logischen Operationen 


Spnmgdistanz 


0 

+ 2 

32 

+ 34 

64 

+66 

96 

+ 98 

128 

126 

160 

-94 

192 

—82 

224 

-30 

1 

+ 3 

33 

+ 35 

65 

+ 67 

97 

+ 99 

129 

—125 

161 

-93 

193 

—61 

225 

-29 

2 

+ 4 

34 

+ 36 

66 

+68 

98 

4 100 

130 

—124 

162 

—92 

194 

—60 

226 

-28 

3 

+ 5 

35 

+ 37 

87 

+69 

99 

+101 

131 

-123 

163 

-91 

195 

-58 

227 

—27 

4 

+ 6 

36 

+ 33 

68 

+70 

100 

+ 102 

132 

-122 

164 

—90 

196 

-58 

228 

-26 

5 

+ 7 

37 

+ 39 

69 

+71 

101 

+ 103 

133 

-121 

165 

—89 

197 

-57 

229 

-25 

6 

+ 8 

38 

+ 40 

70 

+ 72 

102 

+ 104 

134 

-120 

166 

-00 

19 B 

-56 

230 

“24 

7 

4- 9 

39 

+ 41 

71 

+ 73 

103 

+ 105 

135 

-119 

167 

- B 7 

199 

-55 

231 

—23 

8 

410 

40 

+ 42 

72 

+ 74 

104 

+ 106 

136 

—118 

168 

-86 

200 

-54 

232 

—22 

9 

+ 11 

41 

+ 43 

73 

+ 75 

105 

+ 107 

137 

—117 

169 

-85 

201 

-53 

233 

—21 

10 

412 

42 

+ 44 

74 

+ 76 

106 

+ 108 

138 

-116 

170 

-84 

202 

-52 

234 

-20 

n 

413 

43 

+45 

75 

+ 77 

107 

+ 109 

139 

— 115 

171 

—83 

203 

—SI 

235 

-19 

12 

4 14 

44 

+48 

76 

+ 78 

103 

+ UD 

140 

—114 

172 

—82 

204 

—50 

236 

—18 

13 

415 

45 

+ 47 

77 

+ 79 

109 

+ 111 

141 

-113 

173 

—81 

205 

-49 

237 

—17 

14 

4 16 

46 

+ 48 

78 

+80 

no 

+ 112 

142 

-112 

174 

—00 

206 

—40 

238 

-16 

15 

4 17 

47 

+ 49 

79 

+ 81 

111 

+ 113 

143 

—111 

176 

-79 

207 

-47 

233 

-15 

16 

418 

48 

4 50 

80 

+ 82 

112 

+ 114 

144 

—no 

176 

—78 

208 

-46 

240 

— 14 

17 

4 19 

49 

+ 51 

81 

+ 83 

m 

+ 115 

145 

-109 

177 

-77 

209 

-45 

241 

—13 

IB 

+ 20 

50 

+ 52 

82 

+ 84 

114 

+ 116 

146 

-loa 

178 

—76 

210 

-44 

242 

-12 

19 

+ 21 

51 

+53 

83 

+ 85 

115 

+ 117 

147 

-107 

179 

-75 

211 

-43 

243 

— U 

20 

+ 22 

52 

+54 

84 

+ 88 

116 

+118 

148 

-106 

180 

—74 

212 

-42 

244 

—10 

21 

+ 23 

53 

+ 55 

85 

+ 87 

111 

+119 

149 

—105 

181 

—73 

213 

-41 

245 

— 9 

22 

+ 24 

54 

+ 56 

86 

+ 88 

118 

+ 120 

150 

-104 

182 

—72 

214 

^10 

246 

- 8 

23 

+ 25 

55 

+ 57 

87 

+ 89 

H 9 

+ 121 

151 

-103 

183 

-71 

215 

-39 

247 

- 7 

24 

+ 26 

56 

+58 

88 

+ 90 

120 

+ 122 

152 

-102 

184 

—70 

216 

—38 

248 

— 6 

26 

+ 27 

57 

+ 59 

89 

+ 91 

m 

+ 123 

153 

-101 

185 

-69 

217 

-37 

249 

- 5 

28 

+28 

58 

+ 60 

90 

+ 92 

122 

+ 124 

154 

-100 

186 

■—68 

218 

-36 

250 

— 4 

27 

+29 

59 

+61 

91 

+ 93 

123 

+ 125 

155 

- 99 

187 

—67 

219 

—35 

251 

- 3 

26 

+30 

60 

+ 62 

92 

+ 94 

124 

+ 126 

156 

- 98 

188 

—66 

220 

-34 

252 

- 2 

29 

+31 

61 

+ 63 

93 

+95 

125 

+ 127 

157 

— 97 

189 

—65 

221 

-33 

253 

— 1 

30 

+32 

62 

+ 64 

94 

+96 

126 

+ 128 

158 

- 96 

190 

-64 

222 

—32 

254 

0 

31 

+ 33 

63 

+65 

95 

+ 97 

127 

+ 129 

159 

- 95 

191 

—63 

223 

-31 

255 

+ 1 


Tabelle 6. Codes fiir Sprangweiten nach dem Befehl JR 


Moglichkeiten von Basic (GO TO, 
GO SUB, FOR ...NEXT) stehen in 
ahnlicher Form auch in Maschinen- 
sprache zur Verfugung. Analog zu 
GO TO gibt es 


JP ZZ 

JPCHL) 


Code 196 
Code 233 


begniigen wir uns 

zunachst 

mit 


JR d 




Code 

24 

Die Codes: 

A 

B 

c 

D 

E 

H 

L 

BC 

DE 

HL 

(HL) z 

INC 

60 

4 

12 

20 

38 

36 

44 

3 

19 

35 

32 

DEC ... 

61 

5 

13 

2] 

29 

37 

45 

11 

27 

43 

53 

CP ... 

191 

184 

185 

186 

187 

188 

189 




190 234 


dem Befehl CP (compare). Der In- 
halt des Akkus wird mit erner Zahl 
oder dem Inhalt eines Registers 
verglichen. 

Sind beide Werte gleich, wird 
das Zero-Flag auf 1 gesetzt. Sind sie 
es nicht, wild das Zero-Flag 0. Wie 
man den jeweiligen Flagzustand 
zum Programieren nutzt, ist im Ab¬ 
schnitt iProgrammverzweigimgen* 
beschrieben. Die Codes der CP- 
Befehle befmden sich in Tabelle 5. 
3* Progranunverzweigangen 

Bis jetzt sind wir immer davon 
ausgegangen, daB ein Programm 
vom ersten bis zum letzten Befehl 
Schritt for Schiitt abgearbeitet 
wild. Es gibt aber auch Srtuationen, 
in denen es sinnvoll ist, einen 
Sprung zu emern anderen Pro- 
grammteil durchzufiihren. Die 


Tabelle 5 

Bei den ersten beiden Befehlen 
handelt es sich um absolute Sprun- 
ge zur festgelegten Adresse zz 
oder (HL). Der dritte ist ein relati- 
ver Sprung mit der Sprungweite d. 
Mit diesem Befehl kann bis zu 126 
Adressen riickwarts beziehungs- 
weise 129 Adressen vorwaits ge- 
sprungen werden. Aus Tabelle 6 
konnen Sie den Wert d fiir die ge- 
wiinschte Sprungweite ablesen. 

Liegt die Sprungweite innerhalb 
der Moglichkeiten von JR d t ist er 
voizuziehen, da er nur zwei Byte 
gegemiber drei Byte bei JP zz be- 
nutzt, Dies bedeutet einen Gewinn 
an Geschwindigkeit und Spei- 
cherplatz, 

Der wohl leistungsfahigste Befehl 
dieser Art ist 

DJNZ Code 16 


Er vereinigt drei Aufgaben m 
sich und benotigt lediglich zwei 
Byte! 

1. Das Register B wird dekre¬ 
mentiert. 

2. Uberprufung, ob der Inhalt von B 
null ist. 

3. Trifll Punkt 2 zu, wird der nach- 
ste Befehl bearbertet, sonst der 
durch d festgeiegte Sprung aus- 
gefilhrt. 

Die Bezeichnung des Befehls 
sieht etwas kompliziert aus, 1st aber 
ganz einfach zu erklaren: decre¬ 
ment and jump if not zero. 

Wir sind nun in der Lage, SchleL 
fen zu bilden. Das bedeutet, es 
wird ein bestimmter Programmtefl 
nicht nur einmal ausgefuhrt, son- 
dem mehrfach durchlaufen, bevor 
weitere Abschnitte des Programms 
abgearbeitet werden. 

Betrachten wir den folgenden 
Programmablaufplan (Bild 2): 



Der Ateu wird 
auf Null gesetzt 

»5« wild ins 
Register B geladen 
wird ins 

Register C geladen 

C wird in den 
Akku addiert 
B wird dekrementiert 

B wild auf Gleichheil 
mil null hberpmft 
und entsprechend 
weitergearbeitet 


122 


B2d 2. Program mablaufplan Schleifen 
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Die Schleife wird so lange durch- 
laufen, bis das Register B null 1st. 
Man muB dabei aufpassen, daB 
man nicht durch Denkfehler eine 
Endlosschleile produziert. Sonst 
hilft wieder nur, den Stecker zu 
ziehen, 

Das entsprechende Programm 


das Zero-Flag auf 1, sonst auf 
null gesetzt. 

JR NZ f —2 Wurde das Zero-Flag auf 
RET eins gesetzt, erfolgt Rtick- 

kehx zum Basic- Programm, 
sonst Ruckwartssprung um 
zwei Adressen 


sieht so aus: 



Die Bearbeitung dieses Pro- 

LD A,0 

62 

0 

gramms dauert Bruchteile einer Se- 

LD B,5 

6 

5 

kunde. Geben Sie zum Vergleich 

LD C,6 

14 

6 

einmal 

ADD A.C 

129 



DJNZ -1 

16 

253 

FOR i = 0 TO 10240 : NEXT i 

RET 

201 


ein. Dies diirfte eine eindrucksvol- 

Am Ends 

des Progiamms steht 

le Demonstration des Geschwin- 


im Akku das Produkt 6*5, denn die 
Zahl 6 wird funfmal in den Akku 
addiert. 

Der Befehl DJNZ ist eine Form 
der bedingten Programmverzwei- 
gung. Der Sprung wird nur dann 
ausqefuhrt, wenn die festgelegte 
Bedingung, in diesem Fall »not 
zero«, e rfiil.lt ist. Andere bedingte 
Sprtinge werden zum Beispiel nur 
dann ausgefuhrt, wenn das ange- 
sprochene Flag den geforderten 
Zustand (0 Oder 1) hat. 

Das fiir uns wichtigste Flag ist das 
Zero-Flag. Es zeigt an 

— ob das Ergebnis einer arithmetic 
schen Operation gleich null ist, 
ob der Wert einer iibertragenen 
Zahl gleich null ist, 

— ob zwei mit CP verglichene Wer- 

te gleich sind. 

Trifft eine dieser Voraussetzun- 
I gen zu, ist das Zero-Flag 1, sonst ist 
[ es null. 

Soil der Sprung bei null ausge- 
Ifiihrt werden, lautet der Befehl zum 
[Beispiel JP Z,(HL), »Springe, wenn 
| nicht nulk ware entsprechend JP 
JMZ.CHL). Tabelle 7 enthalt die Co¬ 
des dieser Befehle. 


Springe! wenn null 


Springe, wenn 
nicht null 


JP Z*zz 
JR Z,d 


202 JP NZ,zz 
40 JH N2,d 


194 

32 


ILD A,40 


|ld hl,o 

NTC HL 
ICPH 


Der Akku wird mit dem 
Wert 40 geladen, um den 
Vergleich durchzufiihren 
HL wird auf null gesetzt 
HL wird inkrementiert 
Der Inhalt von H wird mit 
dem Inhalt des Akkus vergli- 
chem Bei Gleichheit wird 


digkeitsunterschiedes zwischen 
Basic und Maschinencode sein! 

Eine andere Form der Pro- 
grammverzweigung sind die Unter- 
programme. Es kommt oft vor, daB 
innerhalb eines oder mehrerer 
Programme eine bestimmte Be- 
fehlsfolge mehrmals wiederkehrt. 
Dann ist es sinnvoll, einen solchen 
Programmteil als Unterprogramm 
zu definieren. Dieses Unterpro¬ 
gramm kann an jeder beliebigen 
Stelle des Hauptprogramms oder 
gar eines anderen Unterpro- 
gramms aufgerufen werden. Nach 
der Ausfuhrung des Unterpro- 
gramms erfolgt ein Rucksprung 
zum nachsten Befehl nach dem Un- 
terprogrammaufruf. Zu diesem 
Zweck wird die Riicksprungadres- 
se gesondert abgelegt (Stapel). 

Der Aufruf eines Unterpro- 
gramms geschieht mittels des Be- 
fehls CALL. Den Riicksprung RET 
kennen wir bereits. Den Unter- 
schied zu einem Sprung kann man 
in Bild 3 erkennen: 


Tabelle 1 
Be vor wir zu den Unterprogram- 
nen fibergehen, noch eine Ubung: 
Das Registerpaar HL soli so lan- 
Be inkrementiert werden, bis es 
en Wert 10240 hat. Dies ist der 
fall, wenn H = 40 und L = 0 ist 
140*256 + 0). Es geniigt also, zu prii- 
pn, ob H bereits 40 ist oder nicht. 



Genauso wie Sprungbefehle kon- 
nen CALL und RET an Bedingun- 
gen geknlipft werden. 


CALL zz 

205 

RET 

201 

CALL Z,zz 

204 

RET Z 

200 

CALL NZ t zz 

212 

RET NZ 

192 


Tabelle 8 


Zum AbschluB des Kapitels wol- 
len wir noch drei Befehle bespre- 
chen, mit denen die Inhalte 
verschiedener Register vertauscht 
werden konnen. Dazu muB zu- 
nachst einmal gesagt werden, daB 
es zu den Registern A,B,C,D,E,H,L 
und F jeweils noch ein Zweitregi- 
ster A'.B'.C'.D'.E’.H'.L’ und F' gibt. 
Wir miissen unsere Vorstellung 
vom Inneren des Z80 etwas erwei- 
tern (Bild 4): 


A 

f 


A 1 1 

p- 

B 

c 


B * 

O' 

D 

E 


D 1 

E' 

H 

L 


H 1 

t' 


IX 


IY 

SF 

FC 

Bild 4. Register des Z80 (Erweiterung, 
vergleiche Bild 1) 

Die bisher besprochenen Befeh¬ 
le verwenden keines der Zweitre- 
gister. Ihre Inhalte lassen sich aber 
mit denen der Erstregister vertau- 
schen. 

EX AF,AF' Code 8 

vertauscht A mit A 1 und F mit F'. 
EXX Code 217 

vertauscht die Register B.C.D.E.H 
und L mit den entsprechenden 
Zweitregistern, 

EX DE.HL Code 235 

vertauscht die Registerpaare DE 
und HL. 

Wir haben jetzt ein ausreichen- 
des Repertoire, um ein paar Bei- 
spiele zu probieren. Es ist nicht 
tragisch, wenn Sie nicht alle Fein- 
heiten behalten haben. Die Er- 
leuchtung kommt meistens beim 
Ausprobieren. 

Ausgabe auf dem Bildschirm 

In Basic werden Bewegungen 
normalerweise mit dem sehr be- 
quemen Befehl PRINT AT bewerk- 
stelhgt, indem sich die Print- 
Koordinaten entsprechend der ge- 
wiinschten Richtung andern. Ein 
Beispiel ware: 

FOR i=G TO 30:PRINT AT 10,i; 
*' A": NEXT i 

Der Buchstabe A saust in der 
Bildschirmmitte von links nach 
rechts. Die PRINT AT-Anweisung 
macht sich die Einteilung des Bild- 
schirms in 22 Zeilen und 32 Spalten 
zunutze. Ahnliches funktioniert in 
Maschinensprache, nur daB die 
Zeilen und Spalten dann wie in Bild 
5 numeriert sind. 
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Um den Buchstaben A an der 
Print-Position 10,0 auszugeben, 
miissen wir also in Maschinencode 
Zeile 14 und Spalte 33 »anwahlen«. 
Dies geschieht durch 

LD B, 14 
LD C,33 

Oder einfacher durch 
LD BC,3617 

Jetzt mussen wir dem Z80 noch 
mitteilen, welches Zeichen wir ger- 
ne angezeigt hatten. Dazu laden wir 
den entsprechenden Character 
Code in den Akku, Diesen Code 
entnehmen wir aus dem Anhang A 
des Spectrum-Handbuches, Unter 
der Nummer 38 finden wir zum Bei- 
spiel das Zeichen »&«. Also sagen 
wir 

LD A,38 

Und jetzt kommt der springende 
Punkt, und zwar in Form eines neu- 
en Befehls, namlich 

RST 16 Code 215 

Dieser »Restart«-Befehl ist eine 
Art Unterprogrammaufruf wie 
CALL, Er ruft das Unterprogramm 
ab Adresse 16 im ROM (!) auf. Wir 
benutzen also nicht mehr nur eige- 
ne Programme, sondern auch be- 
reits im ROM stehende. 

RST 16 bewirkt, dafi das im Akku 
enthaltene Zeichen an der im Regi- 
sterpaar defmierten Stelle auf den 
Bildschirm gebracht wird, 

Damit die Sache aber funktio- 
niert, mussen wir vorher gleich 
noch zweimal den ROM strapa- 
zieren: 

An den Anfang muB sozusagen als 
Initialisierung 


LD A,2 
CALL 5633 

und vor den RST-Befehl 

PUSH AF 
CALL 3545 
POP AF 

gesetzt werden. 

O, weh! Schon wieder zwei neue 
Befehle. Aber die sind nicht weiter 
tragisch. Das mit CALL 3545 aufge- 
rufene Unterprogramm verandert 
den Akku. Durch PUSH AF wird 
der Inhalt des Akkus (und des Flag- 
registers) auf den sogenannten Sta- 
pel abgelegt und mit POP AF wie¬ 
der von diesem zuruckgeholt, Auf 
diese Art wird die Veranderung 
des Akkus wieder ruckgangig 
gemacht, 


LD A,2 

62 2 


CALL 8633 

205 1 

22 

LD A,38 

63 38 


LD BC,3617 

1 33 

14 

PUSH AF 

245 


CALL 3545 

205 217 13 

POP AF 

241 


RST 16 

215 


RET 

201 



Probieren Sie das einmal aus. 
Das Ergebnis ist zwar das erwarte- 
te, aber vermutlich werden Sie jetzt 
handeringend sagen; »Wie um al- 
les in der Welt soil denn Maschi- 
nensprache schneller sein als 
Basic, wenn fur die Ausgabe eines 
einzigen Zeichens solch ein Auf- 
wand getrieben wird!« Es ist also 
der Beweis des Gegenteils fallig. 

Dazu wollen wir einen anderen 
Einzeiler hetrachtem 

FORi - 1T033: PRINT'’A”;: NEXT l 

Hier kann man fast noch zusehen, 
wie die einzelnen Zeichen auf den 


Bildschirm kommen, Nicht so bei 
dieser Abwandlung des eben be- 
sprochenen Maschinenpro- 

gramms: 


LD A,2 
CALL 5633 
LD A,6S 
LD BC.6177 
PUSH AF 
CALL 3545 
POP AF 
PUSH AF 
PUSH BC 
RST 16 
POP BC 
POP AF 
DEC C 
JRNZ-11 
RET 


62 2 

205 1 32 

62 65 
1 33 24 

245 

205 217 13 

241 

245 

197 

215 

193 

241 

13 

32 243 
201 


Da die Werte der Register A, B 
und C nicht verlorengehen dlirfen, 
mussen sie jetzt vor RST 16 mit 
PUSH auf dem Stapel abgelegt 
werden. Aber Achtung! Die POP- 
Befehle mussen in umgekehrter 
Reihenfolge stehen; der zuletzt ab- 
gelegte Wert wird zuerst wieder 
heruntergeholt! 

Bei Nichtbeachtung dieser Regel 
besteht Absturzgefahr. 

Sie sehen aber, daB sich die Mii- 
he lohnt. Man bedenke, wieviele 
PRINTs in Programmen mit beweg- 
ter Grafik vorkommen. Um das 
Verfahren zu vereinfachen und 
Speicherplatz zu sparen, sollten wir 
ein Unterprogramm einbauen, das 
bei Adresse 32500 beginnt, 


PUSH AF 
CALL 3545 
POP AF 
PUSH AF 
RST 16 
POP BC 
POP AF 
RET 

Um einen Bildschirmausdruck zu 
erreichen, brauchen wir nur noch 


LD A, Zeichencode 
LD BC, Printposition 
CALL 32500 


auszufiihren. (Natiirlich nach dem 
obligatorischen LD A,2 CALL 5633.) 


Der Spieler 

Fast alle Spiele enthalten Tasta- 
turabfragen mit INKEY$, um die Fi- 
gur des Spielers zu bewegen. Wir 
wollen uns ein Beispiel ansehen; 

10 LETz= 10 ; LET s= 15 : PRINT AT 
z,s;”$" 

20 LET a$ = INKEYS 
30 IF a& = "5" THEN LET s = s-l 
40 IF a$ = "8" THEN LET s = s + 1 
50 IF aS^'e 1 ’ THEN LETz=z+l 
60 IF a$= "7” THEN LET 2-z-l 
70 PRINT AT z,s;"$ M 
80 GO TO 20 
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Tips & Tricks 


Starten Sie dieses Programm, 
und es erscheint das »$« auf der 
Bildschirmmitie. Mit den Tasten »5« 
bis »8« wahlen Sie die Richtung, Um 
das Flacke rn abzustellen, erganzen 
wir: 

25 IF a$ = ” " THEN GO TO 20 

Das Programm schiitzt allerdings 
nicht vor Randiiberschreitungen, 
und das Zeichen wird an der letz- 
ten Position nicht geloscht. 

Den Anfangsstandort und den 
Code fur das Zeichen »&« POKEn 
wir in folgende Adressen: 

32401 38 (fur fit) 

32403 14 (Zeile) 

32403 13 (Spalte) 

Auf diese Werte greifen wir dann 
vom Programm aus zu. Die ge- 
wiinschte Richtung bringen wir mit 

10 LET i$ = INKEY$ 

20 IF i$> = ,l 5" AND i$> = "8" 
THEN POKE 32400, (VAL i$*10) 

in Adresse 32400. (50 = links, 60 = 
unten...) 

Das komplette Basic-Programm 
lautet dann; 

5 POKE 32401,38: POKE 32402,14: 

POKE 32403,18 
10 LET i$ = INKEYS 
20 IF i$> ="5" AND i$< = "8" 
THEN POKE 32400, (VAL i$*10); 
RANDOMIZE USR 3200 
30 GO TO 10 


Die Codes fur die DATA-Zeile: 

62,2,205,1,22,33.147,126,78,43, 

70,43,126,43,110,38,0,17,0,125,25, 

233 ab Adress 32000; 

12,33,147,126,113,205,244,126,201,0, 
5,33,146,126,112,205,244,126,201,0, 
4,33,146,126,112,205,244.126,201,0, 
13,33,147,126,113,205,244,126,201 
ab Adresse 32050, 

Vergessen Sie nicht das Unter- 
programm ab Adresse 32500! Pro- 
bieren Sie das Programm mit RUN. 
Aber Vorsicht! An manchen Ran- 
dern besteht Absturzgefahr. 

Was jetzt noch fehlt, ist das Lo- 
schen des Zeichens an der letzten 
Position und das »Festhalten« am 
Rand. Wenn Sie dieses Programm 
gebrauchen kbnnen, erganzen Sie 
es in der von Ihnen gewiinschten 
Art und Weise, Nach Lekture des 
bisher Erklarten diirfte das wohl 
gelingen. 

Sound 

Zum SchluB wollen wir uns noch 
einer anderen Moglichkeit des 
Spectrums zuwenden^namlich der 
Ausgabe von Tonen, liber den Be- 
fehl BEEP hinaus kann man den 
Lautsprecher auch in Maschinen- 
sprache ansteuern. Das funktio- 
niert so: 


LD DE, Tonlange 
LD HL, Tonhohe 
CALL 949 

Dabei gelten folgende Regeln: 

Je groBer der Wert von DE, desto 
langer ist der Ton. 

Je groBer der Wert von HL, desto 
defer ist der Ton, 

Probieren Sie einmal mehrere 
verschiedene Werte, um ein Gefiihl 
fur diese Art der Ton-Program- 
mierung zu bekommen. Wenn HL 
um eins steigt, sinkt der Ton nam- 
iich nicht um einen Halbtonschritt 
wie bei BEEP, sondern nur um ei¬ 
nen Bruchteil da von, Diese Tatsa- 
che und die Geschwindigkeit der 
Maschinensprache kann man zu 
herrlichen Soundspielereien verar- 
beiten, Man muB nur beachten, 
daB man die Inhalte der Register 
vor CALL 949 mit PUSH rettet. 
Schauen Sie sich einmal folgendes 
Programm an: 


LD BCJG8 

LD HLJ88 

Anfangswerte 

LD DE,1 

PUSH HL 

(Schlei fe nb egi nn) 

PUSH DE 

Werte sichem 

PUSH BC 

CALL 949 

Ton aus geben 

POP BC 

POP DE 

Werte zuriickholexi 

POP HL 

DEC HL 

Tonhohe verindent 

LD A,0 

DEC BC 

Priifen, ob BC gleich 

CP B 

Null ist 

JRNZ,—14 

CP C 

JRNZ-17 

RET 

Die Codes; 



1,0,3,33,20,3,17,1,0,229,213,197, 

205.181,3,193,209,225,43,62,0,11, 

184.32.240.185.32.237.201, 

Nach diesem Muster lassen sich 
unzahlige Varianten kreieren. Der 
Phantasie sind keine Grenzen ge- 
setzt. Geben Sie zum AbschluB das 
letzte Beispiel ein, und lassen Sie 
sich iiberraschen, was dabei her- 
auskommt, 

Wenn Sie kiinftig beim Auspro- 
bieren eines Programmes feststel- 
len, daB es zu langsam ist, setzen 
Sie ein paar Teile in Maschinen¬ 
sprache um. Dann lauft's. 

Das Programm: 

6,5,197,1,30,0,33,70,1,17,8,0,229, 
213,197,205,181.3,193,209,225,237, 
82,62,0.1 i, 184,32,239,185,32,236, 
1,30,0,229,213,197,205,181,3,193, 
209,225,237,90.62,0,11,184,32,239, 

185.32.236.193.16.200.201, 

Uoachim Miltz) 


32000 

LD A, 2 


Und so sieht das 

CALL 5633 

Initialisierung 

LD HL 5 32403 

leMe Position Kuril cknifen 

Maschinenpro- 

LD C,(HL) 


gramm aus: 

DEC HL 

LD B,(HL) 
DEC HL 

LD A.(HL) 
DEC HL 



LD L,(HL) 

eingegebene Richtung sur Sprung- 


LD H,0 

LD DE,32000 
ADD HL.DE 
JP 1HL) 

adresse aufbereiten 

32050 

INC C 

Printposition nach links 


LD HL, 32403 
LD (HLLC 

neue Position abspeichern 


CALL 32500 
RET 

Bilds chirmausgab e 

32060 

DEC B 

Printposihon nach unten 


LD HL k 32402 
LD (HL) S B 

nene Position abspeiohem 


CALL 32500 
RET 

Bil dsehinnau s gabe 

32070 

INC B 

Printposition nach oben 


LD HL, 32402 
LD (HL),B 

nene Position abspeiohem 


CALL 32500 
RET 

B ilds chirmau sgabe 

32080 

DEC C 

Printposition nach rechts 


LD HL,32403 
LD(HL),C 

neue Position abspeichem 


CALL 32500 
RET 

Bildschirmausgab e 
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Handreg'e" 1 


iteckiem 


D as Angebot an Heimcomputem 
wachst unaufhorlich. Auch Fir- 
men, die frtiher nur entfemt mit 
Elektronik zu tun hatten, versuchen, 
sich eine Scheibe vom profitablen 
Heimcomputei-Markt abzuschnei- 
den. So stammt auch der Aquarius 
ursprunglich von einer Firma, die 
eigentlich auf die Herstellung von 
Spielwaren spezialisieit ist: Mattel. 
Verluste im letzten Jahr veranlaBten 
das Untemehmen aber, den Ver- 
trieb der Gerate anderen zu iiber- 
lassen. 

Gummrtastatur spart Platz 

Der Aquarius (siehe Bild 1, la) ist 
eigentlich ein relativ kleines Gerat. 
Dies ist einerseits auf die platzspa- 
rende Gummiiastatur, zum anderen 
auf das ausgelagerte ezteme Netz- 
teil zuriickzufuhren. Das Verbin- 
dungskabel z um Netzgerat ist fest 
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mit dem Aquarius veibunden. Bes- 
ser ware es, das Netzteil durch ei- 
nem Stecker mit dem Computer zu 
verbinden. Das Gerat ware dann 
handlicher und mobiler. Auf der an- 
deren Seite 1st aber durch dieses 
Konzept ein falsches AnschlieBen 
der Stromversorgung unmoglich, 
auch eine versehentliche Unterbre- 
chung mit Programm- oder Datem 


verlust 1st ausgeschlossen. 

Wie der Spectrum besitzt der 
Aquarius nur eine Gummitastatur. 
Leider werden schreibmaschinen- 
ahnliche Tastaturen bei Geraten 
dieser Preisklasse immer seltener, 
sehr zum Leid der Anwender, ver- 
wendet. Die Tasten des Aquarius 
besitzen weder einen filhlbaren 
Druckpunkt. noch erhalt man ir- 
gendeine Eingabebestatigung, wie 
etwa ein akustisches Signal. Gut ge- 


wahlt ist hingegen die Farbe fur die 
Tasten und deren Beschriftung: 
Hellblau und WeiB. Die aufge- 
druckten Zeichen sind auch unter 
Kunstlicht gut lesbar. Fiir den Ta- 
stenhintergrund wurde Schwarz 
gewahlt. 

Eine Lampe zur Anzeige der Be- 
triebsbereitschaft, befindet sich am 
rechten, unteren Gehauserand. 

Wenden wir uns den zur Verfii- 


gung stehenden Anschliissen fur 
Peripheriegerate zu (siehe Bild 2,3). 
Sie befinden sich alle auf der Ge- 
hauseriickseite. Dort Fallt, als groB- 
ter zur Verfiigung stehender An- 
schluB, die 5pohge DIN-Buchse fur 
den Kassettenrecorder (als exter- 
ner Massenspeicher) auf. Des wei- 
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teren ist dort noch ein Ausgang fur 
den Aquarius-Drucker in Form ei- 
ner Bananensteckerbuchse vorhan- 
den. Der AnschluB zum Datensicht- 
gerat befindet sich ebenfalls auf der 
Riickseite, wobei aUerdings nur ein 
Femsehgerat angeschlossen wer- 
den kann. 

Nicht zu vergessen ist ein weiterer 
Schiebeschalter, mit dem das Bild- 
signal des Aquarius zwischen Kanal 
3 und 4 im VHF-Bereich umgeschal- 
tet werden kann. 

Sicherlich werden Sie sich jetzt 
fragen, wo zum Beispiel Speicherer- 
weitexungen angeschlossen wer¬ 
den konnen. Der BusanschluB ist 
nach auSen hin gut verdeckt. Um an 
ihn zu gelangen, muB ein Schutz von 
der Gehauseriickseite abgezogen 
werden. Und siehe da, schon ist der 
weit zum Gehauseinneren hin ver- 
setzte, 44polige BusanschluB zu er- 
kennen. Auf Gerate, die hier ange¬ 
schlossen werden konnen, kommen 
wir spater noch ausfuhrlich zu 
sprechen. 

Sind alle Verbindungen zum 
Femsehgerat und der Stromversor- 
gunghergestellt, kann das Geratmit 
dem an der rechten Gehauseseite 
hegenden Kippschalter in Betrieb 
genommen werden. Jetzt muB noch 
das Femsehgerat auf den vom 
Aquarius gesendeten Kanal einge- 
stellt werden. Das gesuchte Signal 
ist iibrigens im VHF-Bereich zu fin- 
den. Sollten sich auf Ihrem Femseh- 
schirm storende Konturen zeigen, 
weichen Sie probehalber auf den 
zweiten zur Verfiigung stehenden 
Kanal aus. 

Mir bereitete die Herstellung ei- 
nes einigermaBen guten, flimmer- 


freien Bildes auf dem Femseh- 
schirm Schwiengkeiten. Es zeigten 
sich stets, gleichgultig auf welchem 
Kanal der Aquarius sein Signal sen- 
dete, storende, nicht behebbare 
Konturen auf dem Schirm. Da der 
Aquarius seinen Ton iiber den im 
Femsehgerat eingebauten Laut- 
sprecher ausgibt, versuchte ich, 
Musik zu erzeugen. Es gelang mir 


schalten mit dem Schriftzug »BAS1C 
Press RETURN key to start«. Betati- 
gen Sie die »RETURN«-Taste und 
schon kann es los gehen. Sie sollten 
nun den Schriftzug »Copyright — 
1982 by Microsoft Inc. S2«, zwei Zei- 
len weiter unten »Ok« und nochmals 
zwei Zeilen weiter unten den 
schwarzen, quadratischen Cursor 
vorfinden. 



if 


der der «*****% 

nen .O«udK* 


aber nicht, das storende Rauschen 
zu unterdriicken, vielleicht ein Feh- 
ler an unserem Testgerat. 


Vorbildliches Handbuch er- 
leichtert Programmierung 


Auf dem Femsehschirm meldet 
sich der Aquarius nach dem Ein- 


An dieser Steile muB das mitgelie- 
ferte Basic-Handbuch und die sepa¬ 
rate Kuizanleitung zum Aquarius er- 
wahnt werden. Diese zweiteilige 
Anleitung laBt wixklich kerne Wiln- 
sche offen und ist als vorbildlich zu 
bezeichnen. Alle Befehle und Funk' 
tionen des Cerates werden anhand 
von Beispielen, sehr ausfuhrlich er- 


Benchmark Zertmessungen (Aquarius-We rte im Test gemessen. Andere Werte: Quelle PCNJ 


Computer 


BBC Micro 


Apple III 


Spectrum 
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BMl 

BM2 

BM3 

BM4 

BM5 

BM6 

BM7 

BM8 

Durchschr 


1.0 

3. 1 

8.2 

8.7 

9. 1 

13.9 

21.4 

51.0 

14.6 

Cst. ) 

1.0 

7-0 

14.0 

16.0 

17.0 

26.0 

37.0 

68.0 

23.3 


1.7 

7.2 

13.5 

14. 5 

16. 0 

27.0 

42.5 

75.0 

24.7 

) 

2.0 

B.O 

16.0 

16.0 

18.0 

29.0 

42.0 

71.0 

25.3 


4.8 

8.7 

21.1 

20.4 

24. 0 

55.3 

SO. 7 

253.0 

58.5 

<st. ) 

h. 

3.0 

9-0 

24.0 

24.8 

26.2 

61.9 

84.6 

384.0 

77.2 
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kurz, Der Aquarius kann — neben- 
bei bemerkt - - 40 Zeichen in 24 Zei- 
len auf dem Bildschirm darstellen. 

Einige Eigenschaften des Aqua¬ 
rius in der Verwendung von Varia- 
blen fallen auf. So konnen diese ei- 
nen Namen von bis zu 60 Zeichen 
Lange erhalten, der Computer be- 
riicksichtigt aber nur die ersten 
zwei Zeichen. Die restlichen wer- 
den einfach ignoriert. Das gilt glei- 
chermaBen fur alphanumerische 
wie auch fiir numerische Variablen. 
Durch diese Eigenschaft kann das 
Erstellen von langeren Program- 
men ziemlich erschwert werden. 
Sie behindert die Verwendung sinn- 
voller Variablennamen durch die 
geringe Zahl moglicher Kombinalio- 
nen mit unterschiedlichen Anfangs- 
buchstaben, Einen weiteren wichti- 
gen Punkt mu6 man in diesem Zu- 
sammenhang beachten; Sollten sich 
die ersten zwei Zeichen einer Varia¬ 
blen zufallig mit zwei aufeinander- 
folgenden Zeichen eines fur den Ba¬ 
sic Interpreter reservierten Wortes 
decken, erhalt man einen »SN« Error 
(Syntax Fehler), Diese Eigenschaft 
ist aber bei vielen Heimcomputern 
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Pin 

Symbol 

Nummer 

Marne 


1 

Synchron-Signal 

csync 

a 

Ton 

SOUND 

3 

Interrupt Request 

1NT 

4 

Bus Request 

BUSR0 

5 

Reset 

RESET 

B 

Maschinenzyldus eins 

Ml 

7 

Auffrisch-Signal 

RF$H 

8 

Takt Signal 

0 

n 

Chip Enable 

CE 

9 r IQ, 12, 
13. 14 1 15 
16, 17, 18 
19. 20, 
21,22 

23 24, 
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Adxessen-Bus 

AO-A13 

26-33 

Daten-Bus 

DE0- 

DE7 

26 

Stro mversorgung 

+ S V 

35 

Lesesignal 

RD 

37 

Schreib-Signal 

m 

38 

Speicher-Prtifeignal 

MREQ 

39 

Nicht maakierbaxer 
Interrupt 

NMI 

40 

Waxten 

WAIT 

41 

Waite-Signal 

HALT 

42 

Bus-Bestfttigung 

BUSAK 

43 

I/O Pni [signal 

IQRQ 

34,44 
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ist die beigefiigte Kurzanleitung zu 
sehen* Diese kann man auseinan- 
dergeklappt neben sich auf den 
Tisch stellem 

Die Programmierung erfolgt iibri- 
gens in Basic, der im Heimbereich 
am weitesten verbreiteten Pro- 
grammiersprache, die speziell un- 
ter Anfangern sehr beliebt ist, Das 
verwendete Basic stamnat von Mi¬ 
crosoft. 

Einzelne Basic Anweisungen kon¬ 
nen zwar mit einem in einer Zeile 
zusammengefaBt werden, die Lan- 


Bild 3, 

Dte Anschluftbe- 
legung des 
Busausgangs 


klart. Wenn man sich als Anfanger 
an die Anleitung halt, muBte man 
schon nach kiirzester Zeit in der La- 
ge dazu sein, einfache Programme 
auf seinem Aquarius erstellen zu 
konnen. Als sehr willkommene Kilfe 


ge einer Programmzeile ist aber auf 
76 Zeichen begrenzt. Somit wird die 
Programmierung vereinfacht, die 
maximal Lange von 76 Zeichen ist 
aber fur die Praxis ein wenig zu 


Bile! 6. Auch 
der Kassetten- 
re cot der patVt ’ 
mit seinem 
Design und der 
Farbe gut zur 

v Grundeinheit 
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mit Basic-Interpreier vorzufinden. 
Beim Aquarius besteht die Mog- 
lichkeit Klein- und GroBbuchstaben 
zu verwenden. Deutsche Sonderzei- 
chen stehen allerdings nicht zur 
Verfugung. Ubrigens konnen alle 
Befehle in codierter Form eingege- 
ben werden. Fiir den PRINT-Befehl 
geniigt zum Beispiel das Fragezei- 
chen. An die anderen Befehle ge- 
langt man, indem man die »CTL«- 
Taste auf der linken Tastaturhalfte 
und gleichzeitig die gewiinschte Ta¬ 
ste, tiber der der gewiinschte Be¬ 
fehl steht, betatigt. 

Editieren 

Besonders wichtig sind bei Heim- 
computern die Editiermdglichkei- 
ten, Leider wurde diesem Aspekt 
vom Hersteller wenig Bedeutung 
zugemessen, So ist es, nur durch 
komplette Neueingabe der gesam- 
ten Zeile mdglich, Fehler zu behe- 
ben, wenn eine Zeile bereits mit 
Druck auf die »RTN«-Taste in den 
Arbeitsspeicher libergeben wurde. 

Soil allerdings eine Zeile geloscht 
werden, so gibt man einfach die be- 
treffende Zeilennummer ein und 
driickt die »RTN«-Taste. 

Hat sich wahrend der Eingabe ei- 
ner Zeile ein Fehler eingeschlichen, 
und bemerkt man diesen vor der 
Ubergabe mit »RTN«, so kann dieser 
ausgebessert werden, indem man 
durch mehrmaliges Drticken der 

«-Taste alle Zeichen bis zu der 
fehlerhaften Stelle loscht. Dann 
kann die Verbesserung vorgenom- 
men werden, wobei natiirlich der 
geloschte Teil auch wieder einge- 
geben werden muB. Hier kdnnte ei- 
niges verbessert werden. Konnte 
man nicht einen bildschirmorien- 
tierten Editor in den Aquarius inte- 
grieren? 

Grafik — wenig 
komfortabel 

Ein Nachteil scheint mir bei der 
Grundversion des Aquarius das 
Fehlen von Grafikfunktionen wie 
beispielsweise, »CIRCLE« und »LI¬ 
NE « zu sein, Diese Funktionen wer¬ 
den heute schon in vielen Geraten 
dieser Preisklasse eingesetzt um 
dem Programmierer eine komforta- 
blere Erstellung von Grafiken zu er- 
moglichen. Mochte man beispiels¬ 
weise einen Kreis auf dem Bild- 
schirm ziehen, so mtissen ohne den 
Befehl »CIKCLE« komplette For- 
meln eingegeben w r erden, Mochte 
man zwei Bildschirmpunkte auf dem 
Bildschirm verbinden, also eine ein 





fache Linie ziehen, so muB dies ohne 
»L1NE« umstandlich, mittels einer 
»FOR NEXT«-Schleife geschehen. 
Die Erstellung von Grafiken wtrd so- 
mit sehr kompliziert und aufwendig, 
Einen Vorteil bietet diese umstandli- 
che Handhabung des Grafik- 
schirms allerdings. Man muB sich 
zwangslaufig viel intensiver mit der 
Thematik beschaftigen, muB die al- 
ten Matheformeln aus der Schubla- 
de kramen und sich so manch eine 
vergessene Formel wieder ins Ge- 
dachtnis zuriickrufen. 

Da es nicht moglich ist, einzelne 
Punkte auf dem Bildschirm anzu- 
sprechen, muB man die fest im Zei- 
chensatz des Aquarius eingebauten 
Grafiksymbole verwenden, will 
man einigermaBen gute Grafiken 
erstellen, Es stehen zwar insgesamt 
256 Zeichen zur Verfugung, aber lei¬ 
der sind die Moglichkeiten den- 


tion)« existiert beim Aquarius nicht. 
Hier miissen Zeichen mit Formeln 
und POKE-Befehlen gesetzt wer¬ 
den. Man muB dann eine auf Seite 
A4 der Bedienungsanleitung abge- 
druckte Zeichen-RAM-Matrix zu 
Hilfe nehmen, um so die gewfinsch- 





on 




nd ^gierT hen 


noch sehr begrenzt, weil unter den 
256 Zeichen auch der ASCII-Zei- 
chensatz also Buchstaben, Zahlen 
und mathematischen Zeichen, ent- 
halten sind. In dem uns zur Verfu¬ 
gung gestellten technischen Daten- 
blatt wird eine Grafikauflbsung von 
320 x 192 Punkten angegeben. Die¬ 
se Angabe ist zwar richtig, erweckt 
aber falsche Hoffnungen. Sie er- 
rechnet sich aus der Zahl der mogli- 
chen Zeichen pro Schirmbild und 
der Punktematrix (8 x 8) pro Zei¬ 
chen. 

Kompliziert und aufwendig ist fer- 
ner die Positionierung von Zeichen 
an bestimmten Stellen des Bild- 
schirms, Ein Befehl, wie beispiels¬ 
weise »PRINT AT (Bildschirmposi- 


Unkti °nbll Stet S- 
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ten Adressen zu finden, Mochte 
man das Zeichen auch noch mit Far- 
be versehen, kann man eine weite- 
re auf Seite A5 abgedruckte Tabelle 
zu Rate ziehen. Betrachten wir uns 
am Besten ein konkretes Beispiel: 
Mochte man den Buchstaben »A« an 
der obersten linken Bildschirmposi- 
tion darstellen, so muBte folgender 
Befehl eingegeben werden: »POKE 
12328,65«. Umdas »A« auch noch far- 
big darzustellen, muB auf den Farb- 
RAM-Speicher zugegriffen werden. 
Das sieht dann so aus: »POKE 
13352,2 * 16 + 3«, wobei die Ziffer 2 
fiir die Vordergrundfarbe, in unse- 
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rem Beispiel fur die Farbe Grun und 
die Ziffer 3 fur die Hintergrundfarbe 
Gelb steht. Kompliziert? Am Anfang 
vielieicht, aber man gewohnt sich 


daran 



ht des 


Grundgerat 
Frozessor 
Taktfrequeirz 

HOM (Read Only Memory = nicht fluchtiger 
FesEwertspeicher) 

RAM (Random Access Memory = fltlehiiger 
Arb e itsspeich er) 
erweiterbar bis 

Verfiigbarer RAM Speicher fill Basic- 

Programme 

Basic 

Zeichensatz 
Bildsc hir mdar ste Hung 
Grafische Darstellung 

feste Grafikzeiehen 

Bildschirm farben 
GroB/Kfeinschrift 
Deutsche Umlauts 
Ton 

Tonwiedergabe 

T&statur 

Funktionstasten 

Mom! o r anschl ufl 

FemsehanschluB 

Kasse ttenr e c o derans chluB 

DruckeranschluB 

BusanschluB 

loystickanschluB 

Netzteil 

jGehausemaBe (Lange x Tiefe x H6h©} 

] Gewicht 
I Mini Expander 

iHandxegler (im Kaufpreis inbegriffen) 

Bonstiges 

itromversorgung 

OehausemaBe (Lange x Tiefe x Hdhe) 
kwicht 

Aquarius Drucker 

yp 

etc hen pro Zeile 
phreibdichte 
tokce matrix 
rafikfahigkeic 

bschwindigkeit 

teiface 

ehfiusemaBe {Lange x Tiefe x Hohe) 
ewicht 

echnische Daten des Aquarius 


: Z80A 
: 4 MHz 
KByte 

: 4 KByte 

; 52 KByte 

: 1724 Byte (Gnmdversion) 

: 1652 Byte (mit extended Basic-Zusatz) 

: Micros oftbasic 
: ASCII 

: 40 Zeichen x 24 Zeilen 
: 320 x 192 Pixel (Punkte nicht einzeln 
ansprechbar) 

: ja 256 im ROM integrierte Zeichen 
inklusive Zeichensatz 
: 16 
: ja 
: nein 

: 1 Klangkanal 
I fiber Fernsehlautsprecher 
: 49 Gummitasten 
: nein 
: nein 

: ja (mit Kauai 3 und 4 im VHP Bereich) 

: ia (DIN-Buchse) 

: ja (seriell RS2324mmpatibel) 

: 44poliger Stecker 
: nein (nur mit Miniexpandor) 

: extern 

: 33 x IB x 5 cm 
: ca, 1.9 kg 

: 2 (nicht mit gangigen Joysticks Oder 
Paddies kompatibel) 

: 2 zusatzliche Klangkanale (insgesamt 3) 
: durch die Konsole 
: 22 x 12 x 6 cm 
: ca. 1,6 kg 

: Thermo drucker mit Fxiktionsvorsdhub 
: 40 

: 20 Zeichen/E cm 
: 5 x 7 Punkte 

: vollstandiger ASCII Zeichensatz mit 
GroB- und Kleinschreibung 
: SO Zeichen pro Sekunde 
: in der Konsole eingebaut (seriell) 

: £2 x 19 x 9 cm 
: ca. 1 1 6 kg 



1) Der Aquarius-Mint-Expander: 

Fur den Aquarius werden mehre- 

re Erweiterungen angeboten. Da 
ware erstens der sogenannte Mini- 
Expander zu erwahnen, der die 
gleichzeitige Verwendung von 
ROM-Modulen und Speichererwei- 
terungspatronen ermoglicht. Er er- 
ganzt auBerdem die etwas mageren 
akustischeri Fahigkeiten des 
Gr'undgerates und ermoglicht den 
AnschluB zweier mitgelieferter 
Handregler, die aber zu den gangi¬ 
gen joysticks nicht kompatibel sind 
(siehe Bild 4). 

Erweiterungen erleichtern 
das Computern 

2) Der Aquarius-Drucker: 

Der Aquarius-Thermo-Drucker 
wird iiber eine eingebaute serielle 
Schnittstelle mit dem Grundgerat 
verb unden. Das leise Gerat kann 
bis zu 40 Zeichen — auch Grafikzei- 
chen — auf einer Zeile darstellen. 
Thermodrucker bieten, im Ver- 
gleich zu Matrixdruckern, den Vor- 
teil, dafi sie sehr leise sind und somit 
auch noch zu spater Abendstunde 
verwendet werden konnen. Auf der 
Ruckseite des Gerates befinden 
sich nur der AnschluB fur den Aqua¬ 
rius und ein Schalter, mit dem man 
zwischen Text, Grafik und einer 
Kombination dieser beiden Be- 
tnebsarten wahlen kann. In der Pra¬ 
xis erwies sich der Drucker als 
durchaus zuverlassig (siehe Bild 
5,5a). 

3) Der Aquarius-Kassettenrecorder: 

AuBerdem kann man sich zu sei- 

nem Aquarius noch einen Kasset- 
tenrecorder (siehe Bild 6) kaufen, 
der gut zum Gehause der Konsole 
paBt und sehr zuverlassig arbeitet, 
Ein auf der Oberseite des Recor¬ 
ders angebrachtes Lampchen 
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Erweiterun 


P?er und sogar ein 
iaufwerk. Sie stimmen 


Ais eipzfge 
der Em/Aus- 


Bekanntlich gehen die Videospiel- 
Verkaufszahlen zu Gunsten der 
Heimcomputer zuruck. Einige Ver- 
suche mancher Firmen, ihr Spielge- 
rat durch Erweiterungen nachtraglich 
zum Computer aufzurusten, endeten 
meist klaglich. Das CreatiVision-Com- 
puter-System wurde jedoch von Anfang 
an als ein Videospiel geplant, das zum 
Heimcomputer erganzt werden kann. 


W enden wir uns zunachst der 
Hardware zu, Das Creati- 
Vision-Grundgerat macht ei- 
nen soliden, stabilen Eindruck, 
wenn das in einem recht dusteren 
matten Schwarz gehaitene Gehause 
auch vollstandig aus Plastik ist. Nur 
die nuBbaumfarbenen Seitenteile 
tauschen eine holzeme Bauweise 
vor. Mit seinen Abmessungen von 
34,5 cm x 23,5 cm x 6 cm (Lange x 
Breite x Hohe) hat das Gerat ziem- 
lich groBe AusmaBe. Es wird mit 
zwei Handreglem geliefert, Kombi- 
nationen aus Joysticks und Tastatur, 
die an der Oberseite mit dem Sy¬ 
stem verbunden werden, Die An- 
schliisse besitzen leider nicht die 
Belegung der normalen Atari-kom- 
patiblen Joysticks. Die Handregler 
werden zur Spielbedienung ver- 
wendet; die Steuerknuppel zur Be- 
wegung der Figuren, die Tastatur 
zum Wahlen der Spielstufen. Fur 
die unvermeidlichen SchieBspiele 
sind seitlich zwei Feuerknopfe an- 
gebracht. Nebeneinander im 
Hauptgerat untergebracht bilden 
die beiden Tastenfelder eine voll- 
beschriftete alpha/numerische 
QWERTY-Folientastatur — nattirlich 
ohne deutsche Umlaute und ohne 
das »B«. 

Die 48 Tasten sind teilweise dop- 
pelt belegt, wobei die zweite Ebene 
iiber Shift angesprochen wird, Mit 
den vorhandenen RETURN-, 
BREAK- und Cursortasten liegt eine 
komplette Compntertastatur vor, 
mit der Basic-Programme eingege- 
ben werden konnen. Doch leider 
sind die Tasten entaegen der ge- 


wohnten Norm senkrecht uberein- 
ander und sehr eng angeordnet. 
AuBerdem ist das Tastenfeld au- 
Berst klein. Ferner treten die typi- 
schen Nachteile einer Folien tastatur 
auf, wie sie vom ZX81 her hmrei- 
chend bekannt sind: Man rutscht 
leicht ab und trifft die Tasten nicht 
richtig, weiB auBerdem nicht, ob 
man fest genug gedruckt und der 
Computer das Signal empfangen 
hat. Letzteres ist ]edoch wahrend 
der Programmierung durch einen 
Pieps aus dem Fernsehlautspre- 
cher zu erkennen. Bei eingelegten 
Handreglem ragen jetzt die beiden 
Steuerknuppel etwas storend 
dem Gerat heraus. Als 
Schalter befinden 
und der Reseatknopf nicht auf den 
Handreglem sondern auf der Ge- 
hauseoberseite. 

Nur spezielie Kassetten- 
recorder einsetzbar 

Auf der rechten Seite findet man 
in einem Schlitz den AnschluB fiir 
Steckmodule und Erweitemngen. 
Links befindet sich der AnschluB fiir 
den Kassettenrecorder sowie die 
Anstecksschlitze fiir diesen. Man 
kann nur den vom Hersteller dafiir 
vorgesehenen Recorder verwen- 
den, da der AnschluB nicht der DIN- 
Norm entspricht und auch die 
Stromversorung aus dem Hauptge¬ 
rat erfolgen muB, Auf der Riickseite 
ist das Antennenkabel zum Fernse- 
her fest angeschlossen. Fiir die 
Strom verso rnung ist hier auBerdem 


spiel zum 

eine DIN-Buchse vorhanden, An 
diese wird der (standig leicht sum- 
mende) Netzadapter angeschlos¬ 
sen, der beim Kauf mitgeliefert 
wird. Zum Grundgeral gehdrt fer¬ 
ner ein sehr niitzticher Antennen- 
umschalter, der einem das lastige 
Umstecken der Kabel erspart, 

Er wird an den Antennenein- 
gang des Fernsehers ange¬ 
schlossen. An seine beiden 
Buchsen kommen die Kabel 
vom Computersystem und von 
. der Antenne. Mit einem Schal- 
V ter kann nun mtihelos zwi- 
schen Fernsehempfang und 
Computerbild umgeschaltet 
werden. 

CreatiVision besitzt als CPU einen 
6502A-Mikroprozessor und als Spei- 
cher ein 1 KByte in Form eines stati- 
schen RAMs. Durch 
module kann die 
bis auf 32 KByte 
den.Uberdies 

re Erweiterungen wie 

etwa ein senell|^^pi^aralleles 
I/O-Interface^^^^ffelefonmodem, 

ein 


im Design mit 
uberein und kon- 
teilweise direkt angesteckt 
werden 

Wahrend des Tests standen uns 
als Peripheriegerate eine Zusatzta- 
statur und ein Kassettenrecoder zur 
Verftigung. Die Zusatztastatur wird 
an Stelle der beiden Handregler mit 
zwei Steckem an das Hauptgerat 
angeschlossen und auf dieses auf- 
gesteckt, Sie ragt dabei etwas her¬ 
aus, Die Tastenbelegung andert 
sich fast nicht, doch die einzelnen 
Tasten sind groBer und besitzen un- 
tereinander einen groBeren Ab- 
stand, so daB sie leichter zu treffen 
sind, Allerdings handelt es sich 
hierbei nur um eine Gummitastatur 
ahniich der des Spectrums. Eine 
»echte« Tastatur ware sicher benut- 
zerfreundlicher gewesen. Die Ta¬ 
sten sprechen emigermaBen sicher 
an, doch fallt es sehr storend auf, 
daB zwischen zwei Anschlagen im- 
mer eine kurze Pause seinmuB, weil 
das zweite Zeichen sonst ver- 
schluckt wird. Trotz der besseren 
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auch bei dieser 
ZusatztasTatm kein wesentlich 
^^^HTeres Schreiben mbglich, Die 
m-Finger-Technik kann keines- 
falls flieSend angewandt werden, 
zudem auch bei dieser Tastatur die 
SPAC E-Taste rechts auBen liegt. Er- 
freulich ist jedoch, daB sie, ebenso 
wie die RETURN- und SHIFT- 
Tasten, doppelte GroBe aufweisen. 
Die Tastenreihen sind nun etwas ge- 
geneinander versetzt, und die bei- 
den Cursortasten liegen nebenein- 
ander. Rechts und links vom Tasten- 
feld befinden sich zwei aogedeck; 
Echlitze, an welche die beide]^H 
Handregler als Joysticks zusatzli 
angeschlossen werden konnen 
re Tastatur ist auch hierbei wie 
benutzbar. 


Der links fest angesteckte Kasset- 
tenrecorder stimmt im Design mit 
derri CreatiVision-Computer iiber- 
ein und bildet mit diesem eine feste 
Einheit, Er hat die ublichen Schalter: 
Vorlauf, Riicklauf, Abspielen, Auf- 
nahme, Stop/Eject und liberdies 
Pause, sowie ein Bandzahlwerk mit 
Mniiotciinno Die Stromversorgung 
ana aem Hauptgerat. Sein 
ist es Basic-Programme zu 
speichern und wieder in den Com¬ 
puter zu laden. Bedingt durch das 
Fehlen einer eigenen Endstufe 
kann der Ton nur iiber den Fernseh- 
iautsprecher wiedergegeben wer¬ 
den. Vom Basic aus spricht man den 
Kassettenrecorder mit den Befeh- 
len »CLOAD«. »CSAVE« und 
#CRUN« an. 


•• 
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CreatiVisron in der Grundausfiihrung 

Mit »CSAVE« werden die Pro¬ 
gramme ohne Namen auf Kassette 
gespeichert. Mit »-CLOAD« konnen 
sie wieder geladen werden, Sie ha- 
ben aber keinen Prograrnmkopf , so 
daB der Computer ladt, was er ge- 
xade finder, auch wenn er mitten in 
einem Programm anfangt. Deshalb 
miissen alle gespeicherten Pro¬ 
gramme sehr genau mit Zahlwerk- 
nummer notiert werden, Nur so 
kann man spafer wieder das laden, 


was man mochte. Als einzige Kon- 
trolle dient das Listen des Pro- 
gramms wahrend des Ladens. So 
kann man sehen, ob es von Anfang 
an geiesen wurde, und wie weit es 
naeb einem Lesefehler schon im 
Computer gespeichert ist, 

»CRUN« entspricht den Betehlen 
»CLOAD t RUM, das heiBt ein Pro¬ 
gramm wird geladen und sofort mit 
dem ersten Befehl gestartet, 
Schmerzlich vermiBt man aller dings 
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ein VERIFY-Kommando, wel¬ 
ches das geSAVEte Pro- 
gramra auf eventuelle Fehler 
iiberpruft. Denn sobald das Kom¬ 
mando »CLOAD« gegeben wird, 
1st der Arbeitsspeicher geloscht, 
Auch ein MERGE-Befehl existiert 
nicht, so daB man verschiedene 
Programme leider nicht zusam- 
menladen kann. 


Der Kassettenrecoder lauft nor, 
wenn neben der gedrtickten Play- 
Taste ein entsprechender Steuer- 
befehl vom Computer ausgegeben 
wird. Somit kann in beschranktem 
Umfang eine Steuerung durch ein 
Programm realisiert werden, Dies 
bezieht sich aber nicht auf die Um- 
schaltung zwischen Vor- und Riick- 
lauf, die immer per Hand erfolgen 
rnuB. Doch wie problematisch der 
Umgang mit dem Recorder ist, zeigt 
unfreiwillig die mitgelieferte Demo- 
Kassette, Sie enthalt sieben Bei- 
spielprogramme, von denen drei 
nicht geladen werden konnten. 
Uber diesen Mangel kann auch der 
Gag nicht hinweghelfen, daB beim 
Laden aus dem Fernsehlautspre- 
cher Musik von der Kassette font. 
Dies ist sowieso nur mit Kassetten 
aus der CreatiVision-Programm- 
Bibhothek moglich; selbst konnten 
wir diesen Effekt nicht erzielen. Die 
ladefahigen Programme auf der 
Demo-Kassette zeigten nur kleine 
Farb- und Sounddemonstrationen 
sowie zwei einfache Anwendungen. 
Die B-Seite der Kassetten ist frei, 


1.0, Nur damit kann man 
den Kassettenrecoder, 
die Zusatztastatur und 
andere Erweiterun- 
gen benutzen, Der 
Basic-Interpreter ge- 
stattet es, viele Pro- 
grammtechniken, 
die auch bei Spiel- 
programmen auf- 
fallen, auszunut- 
zen. So hat der 
Computer in Ba¬ 
sic 16 verschie¬ 
dene Farben, 
drei Tongenera- 
toren, ein Bild- 
schirmformat von 24 Zeilen und 29 
Spalten sowie eine Zeichenauflo- 
sung von 8x8 Pixels. Hier wird 
schon klar, daB das System vor al- 
lem zum Spielen und weniger fur 
ernsthafte Anwendungen gedacht 
ist. Denn fur letztere sind 29 Zeilen 
pro Zeile zu wenig und eine Rechen- 


auffallen. Pro Programmzeile darf 
nur ein Befehl stehen und dieser 
darf maximal zwei Bildschirmzeilen 
iang sein. Positiv ist im Text nur auf- 
gefallen, daB nach den Zeilennum- 
mern von allein Abstande eingefugt 
und alle Eingaben ohne Zwischen- 
raum angenommen werden. Samtli- 
che Befehle miissen tibrigens aus- 
geschrieben werden, es gibt keine 
Abkurzungen und kemen Schliissel- 
wort-Modus. Besonders angenehm 
fallen die guten Farb- und Tonmog- 
lichkeiten auf, die sicher auf den Vi- 
deospielcharakter zuriickzufiihren 
sind. 

Doch nun zum CreatiVision-Basic, 
das — wie sollte es anders Sein — 
auch seinen eigenen Dialekt hat, Ei¬ 
ne Menge Standardbefehle wurden 
allerdings ohne Abweichungen 
iibernommen, so daB nachstehend 
nur vom »iiblichen« abweichende 
Oder neu hinzugefiigte Anweisun- 
gen erklart werden. 


Platine mit der 65Q2A-CPU 


Ein Basic-Modul 
fur den Computer 

Doch all diese Funktionen und 
Moglichkeiten sind mit dem 
CreatiVision-Grundgerat allein 
nicht durehfuhrbar, UmmitdemGe- 
rat zu arbeiten, muB neben dem 
Fernsehgerat mindestens noch ein 
Steckmodul vorhanden sein (zum 
Beispiel das Basic-Modul), das seit- 
lich emgeschoben wird. Es gibt zur 
Zeit zwolf solcher Cartridges, doch 
das Angebot soli zunehmen. Atari- 
oder Intellivision-Module sind lei¬ 
der nicht kompatibel. Mit einem 
passenden Cartridge laBt sich also 
das entsprechende Spiel spielen 
Oder aus dem Videospiel CreatiVi- 
sion wird ein Heimcomputer, Hierzu 
schiebt man einfach das Steckmo¬ 
dul, welches den Basic-Interpreter 
und das Betriebssystem in einem 
ROM enthalt, in den Schlitz auf der 
rechten Seite. Dieses Cartridge ent¬ 
halt die CreatiVision Basic Version 


genauigkeit mit nur sechs Stellen 
einfach zu gering. Gleiches gilt fur 
den numerischen Bereich, der sich 
von 10"'% bis 10% erstreckt und damit 
germger als der eines ublichen Ta- 
schenrechners ist, 

Dariiberhinaus haben es die Ent- 
wickler versaumt, dem CreatiVision 
Kleinbuchstaben beizubnngen; er 
kennt nur die groBen. Auch die Edi- 
tiermoglichkeiten sind auBerst un- 
befriedigend, denn die Cursorbe- 
wegung ist nur in zwei Richtungen 
moglich. Wahrend der Eingabe 
konnerp Verbesserungen lediglich 
durch Uberschreiben erfolgen. Ei¬ 
ne INSERT- oder DELETE-Funktion 
gibt es nicht, Somit konnen Pro- 
grammzeilen nicht berichtigt, son- 
dern nur geloscht und anschlieBend 
neu eingegeben werden, Dies ist 
besonders am Anfang relativ oft der 
Fall, da kein Syntax-Check vorhan¬ 
den ist und sowohl Rechtschreibfeh- 
ler wie auch logische Fehler erst 
wahrend der Programmausfiihrung 


Zum Potenzierenwird statt des iib- 
lichen »'« zweimal der Multiplika- 
tionsstern »**« verwendet. Der Zu- 
fallsgenerator braucht nicht initiali- 
siert zu werden. Zur Erzeugung von 
Zufallszahlen dient die RND- 
Funktion auf zwei verschiedene Ar- 
ten, RND (0) erzeugt eine Zufallszahl 
zwischen Null und Eins und RND (N) 
mit N>0 liefert einen ganzzahligen 
Zufallswert zwischen Null und N-l, 
RND (N) entspricht somit dem ge- 
wohnten Ausdruck »INT (RND (0) * 
N)«. 

Da das Basic des CreatiVision kei¬ 
ne hochauflosende Grafik kennt, 
setzt der Befehl PLOT auch kem ein- 
zelnes Pixel, sondern immer ein Zei- 
chen auf eine bestimmte Stelle des 
Bildschirms. Dieser Befehl ent¬ 
spricht somit in etwa einem PRINT 
AT. Hierbei wird tibrigens die Spal- 
tenzahl von 29 auf 31 erweitert, aber 
sowohl die erste wie auch die zweite 
Spaite liegen am auBersten linken 
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Test 


Bildschirmrand und konnen kaum 
sinnvoU genutzt werden. 

Mit COLOR laBt sich nach einem 
bestimmten System die Vorder-und 
Hmtergrundfarbe andem. Diese 
Farbumschaltung betrifft jedoch 
nicht den ganzen Bildschirm, son- 
dern nur jeweils eine Giuppe von 
acht in der ASCII-Tabelle aufeinan- 
derfolgenden Zeichen, so daB eine 
normale Schriftzeile durch einen 
COLOR-Befehl recht bunt werden 
kann. 

Uber SOUND lassen sich die drei 
Tongeneratoren ansprechen, wo- 
bei jedem Dauer und Frequenz an- 
gegeben werden miissen. Das Ton- 
interval! betragt 2,5 Oktaven und je- 
de Note laBt sich mit acht unter- 
schiedhchen Langen spielen. Da- 
durch sind viele Toneffekte mog- 
lich, zum Beispiel auch Dreiklange. 
Der Ton kommt iibrigens aus dem 
Fernsehlautsprecher; die Lautstar- 
ke ist somit regelbar. 

Mit Hilfe des CHAR-Kommandos 
ist es moglich, alle 256 Zeichen ab- 
zuandern. Dadurch kann der Benut- 
zer Sonderzeichen delinieren oder 
ein Alphabet aus Kleinbuchstaben 
schreiben. Auf das urspriingliche 


eine Feuertaste benutzt w:rd 

Die Befehle CLOAD. CSAVE und 
CRUN wurden weiter oben schon 
beschrieben. Mit LPRINT und LLIST 
kann man auf dem Drucker Texte 
ausgeben beziehungsweise das 
Programm auflisten lassen, 

Ein laufendes Programm kann 
fiber die CNT'L- beziehungsweise 
CTRL-Taste (bei der Zusatztastatur) 
in Verbindung mit der C-Taste an- 
gehalten werden, Mit Hilfe der sehr 
niitzlichen RESET-Taste auf der Ge- 
rateoberseite kommt der Benutzer 
aus jedem Programmabschnitt wie- 
der heraus, allerdings nur unter 
Aufgabe seines Programms, 

Bei INPUT ist vor der Variablen 
keine Textausgabe moglich. Der 
LET-Befehl kann vor einer Varia- 
blenbelegung stehen, muB aber 
nicht. Leider fehlt eine GET- bezie¬ 
hungsweise INKEY$-Funktion ganz, 
so daB die Tastatur nicht abgefragt 
werden kann. Alle iibrigen Befehle 
entsprechen ungefahr der 
Basic-Norm, 

Neben den auf der Tastatur auf- 
gefiihrten Zeichen sind noch fiinf 
we it ere definiert, wie etwa eckige 
Klammern, Diese lassen sich jedoch 



Mit Zusatztastatur und Kassettenrecorder ste!!t der CreatiVision einen vollstandigen 
Heimcomputer dar 


I Zeichen laBt sich allerdings nicht 
I me hr zuriickgreifen und zusatzhche 
I Zeichen kann man auch nicht erzeu- 
Igen. Sicherlich gibt es aber eine Sy- 
Istemadresse, um den Pointer auf 
diese Zeichensatze verstellen zu 
konnen, nur ist diese leider nir- 
|gends angegeben. 

Sehr niitzlich ist die Funktion JOY, 
Sie dient der Joystickabfrage und 
jibt an, ob ein Steuerkntippel Oder 


nur liber CHR$ auf den Bildschirm 
bringen. 

Der Basic-Interpreter enthalt 22 
Fehlermeldungen, die beim Pro- 
grammablauf auftreten konnen, lit¬ 
re Bedeutung ist im mitgelieferten 
Handbuch, das alle Befehle erklart 
und eine kleine Einfiihrung in das 
System gibt nachzuschlagen. Es ist 
zwar deutschsprachig, aber zu we- 
nig ausfiihrlich gehalten, da erkla- 
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rende Tabellen und Beispiele feh- 
len. Mit dem Basic-Modul ist keine 
Maschinenprogrammierung mog¬ 
lich, vielleicht kommt aber schon 
bald ein Assembler auf den Markt 
Neben dem Basic-Modul standen 
uns noch vier Spielmodule zum Te- 
sten zur Verfugung. Sie werden 
ebenfalls seitlich eingeschoben, die 
Spielbedienung ist mit den Handre- 
glern moglich, fiir die den Modulen 
Schablonen beigefiigt sind. 


Spielmodule fur das 
Videospiel 

Da ware einmal ^Police Jump«. Als 
Polizeiinspektor muB der Spieler ei¬ 
nen Einbrecher fangen und ein von 
diesem gekidnapptes Madchen be- 
freien. Das Spiel ist dem benihmten 
Donkey Kong nachempfunden, nur 
die Personen und Gegenstande 
smd etwas anders dargestellt, So 
steht links neben dem Geriist noch 
ein Hochhaus, auf das sich der Ver- 
brecher fliichten kann. Durch drei 
verschiedene Spielebenen muB 
der Polizist auf das Dach gelangen, 
ohne dabei von herunterrollenden 
Auto re ifen getroffen oder von Wir- 
belsturmen erfaBt zu werden. Das 
Spiel kann allein Oder zu zweit in 
verschiedenen Geschwindigkeits- 
und Schwierigkeitsstufen gespielt 
werden. Die starken Seiten von Cre¬ 
atiVision, namlich Grafik und Ton 
sind hier sehr ansprechend gestal- 
tet worden, doch der Handregler 
liegt schlecht in der Hand so daB 
sich die Spielfiguren nicht zufrie- 
denstellend steuern lassen. 

Gleiches gilt fiir »Crazy Chicky«. 
Bei diesem Pacman-Verschnitt miis- 
sen ein oder zwei Hiihner in einem 
Labyrinth Eier legen. Dabei werden 
sie von listigen Fiichsen verfolgt, die 
sie fressen mochten. Gelingt es ei¬ 
nem Huhn jedoch neues Putter in 
Form von Ruben zu fressen, die im 
Irrgarten liegen, dann ist es den 
Fiichsen iiberlegen und kann sich 
gegen diese wehren. Ist ein Irrgar¬ 
ten mit Eiern vollgelegt, so erscheint 
ein neuer. Bei Crazy Chicky konnen 
bis zu vier Spieler in verschiedenen 
Geschwindigkeiten mitspielen. Be- 
sondere Schwierigkeiten entste- 
hen, wenn die Fiichse und zwi- 
schendurch auch mal der Irrgarten 
unsichtbar werden. Police Jump 
und Crazy Chicky smd beides recht 
lustige und schnelle, aber nicht 
iiberwaltigende Actionsspiele, 

Bei »Tennis« hingegen wird dem 
Spieler Reaktion und Konnen abver- 
langt. Diese schone dreidimensio- 
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CPU (Microprocessor); 

Bildsc hirmgrafikp roze ssor; 

Taktfrequenz: 

RAM (fliichtiger Speicher) der CPU: 

RAM des Bildsc Mr mgrafikproz ess ors: 
Tastatnr: 

Ubertragungsgeschwindigkeit zum Casset¬ 
te nr ec order: 

Bildschirmaufl 5 su ngs ve rmo ge n: 


Farben: 


Rechengenanigkeit des Basic-Interpreters: 
Modus der BildscMrmausgabe: 

Technische Oaten 


6502A 

TMS 9929 PAL 
2 MHz 

1 KByte statisch (auf 32 KByte erwei- 
terbar) 

16 KByte dynamisch 

durch PIA 6821 decodierte ASCII- 

Tastatnr 

600 Baud 

a) 192 x 256 

b) 48 x 64 (4 x 4 Matrix) 

c) 24 x 29 (5 x 7-Matrix) 

a) 16 (in 8 x 8-Matrix ansprechbar) - 

b) 16 (in 3072 BLocken ansprechbar) 

c) 2 (Vor der- und Hintergrundfarbe) 

6 Stellen in einem Bereich von 10 38 
bis 1033 

a) Speicherabbildungs-Grafik 

b) M ehrfarb -Grafik 

c) Textverarbeitung 


CreatiVision 
(Steuergerat inkl. 
Basic-Modul und 
Handbuch 

ca. DM 498,— 

Kassettenr ecorde r 

ca. DM 178,— 

Basic 1 Interpreter 
Modul 

ca, DM 148- 

Zusatztastatur 

ca, DM 98,— 

Printer Interface 

7 Bit 

ca, DM 159,— 

Printer/Plotter 
pp-40 

ca. DM 598,— 

Telespie lkassett en 

ca. DM 88,— 

Preisliste fur den CreatiVision und 
Zubehor 



Basic-Modul fur den CreatiVision 


nale Variante kann man entweder 
allein gegen den Computer Oder zu 
zweit gegeneinandei mit sechs Ge- 
winnsatzen spielen. Die Punktezah- 
lung und der Aiifgaben- und Auf- 
stellungswechsel erfolgt automa- 
tisch. D~ie Geschwindigkeit laBt sich 
wahlen und auf Wunsch erhalten 
ein oder beide Spieler em Handi¬ 
cap. Dieses ausgefeilte Spiel begei- 
stert vor allem Erwachsene, ftir Kin¬ 
der hat es wohl zu wenig Action. 

»Astro Pinbalh steUt den Versuch 
dar, einen Flipper auf dem Bild- 
schirm darzustellen. Ziel ist es, mit 
fiinf Ballen mdglichst viele Punkte zu 
erreichen, wobei im Laufe des 
Spiels ein Extraball und em Bonus 
erreicht werden konnen. »Astro 
Pinball« ist recht unterhaltsam, doch 
von alien vier Spielen das schwach- 
ste, Nicht zuletzt deshalb, well es 
trotz moglicher Umstellung der Kon- 
figuration nur wenig Abwechslung 
bietet. Auch entspricht die Kugel- 
bahn nicht unbedingt der Realitat. 
Bei alien Spielen fallen aber beson- 
ders die sehr guten Grafik- und 
Sounddarslellungen auf. 

Halb »Fisch«, halb 
»Fleisch« 

CreatiVision hat daher als Video- 
spiel sicher seme Berechtigung und 
ist eine erstzunehmende Konkur- 
renz fur schon existierende Syste- 
me, Nachteilig sind hier nur die 
schlechten Joysticks. Als Heimcom- 
puier kann er von der Hardware her 
sicher mit einigen anderen Geraten 
mithalten, vor allem, wenn er fur 
Spielprogramme beniitzt wird und 
durch Zusatztastatur und Kassetten- 
recorder erweitert worden ist. Doch 
der einsteckbare Basic-Interpreter 
laBt bei ernsteren Anwendungen 
noch zu wtinschen ubrig. Allerdings 
ist schon ein neues Modul angekiin- 
digt worden, CreatiVision Basic- 
Version 2.0, das in Kiirze erscheinen 
soil, 

Mbchte man sich nur einen Henri¬ 
co mputer zulegen, gibt es wohl in 
der Preisklasse des CreatiVision 
Modelle, die mehr bieten. Doch wo 
ein Videospiel gewiinscht wird, mit 
dem man spater vielleicht in die 
Welt der Computerei einsteigen 
kann, ist CreatiVision eine gute Lo- 
sung. Einerseits sind namlich gute 
Spielmodule erhaltlich, anderer- 
seits steht einer einfachen und rela- 
tiv billigen Aufrustung zum Heirn- 
computer durch das Basic-Cartrid¬ 
ge nichts im Wege. 

(Thomas Stogmiiller/hg) 
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Nachhall 


Beim ZauberschloB 
ging der Zauber richtig los 


Die Resonanz auf das Li¬ 
sting des Manats »Zauber- 
schloB« in Heft 2/84 war 
tiberwaltigend Neben den 
vielen Lesern, die mit die- 
sera Programm sehr zufrie- 
den waren und die nahezu 
alle noch mehr Listings die* 
ser Art fordeden. gab es 
a her auch einige, die ver- 
meiniliqhe Fehler gefunden 
haben wo lien oder die 
schlichtweg behaupteten, 
daB das Programm nicht 
lauffahiy sej. Die Diskre- 
panz dabei: Jeder hatte ei- 
nen anderen &Fehler« gefun¬ 
den. One Behauptung war, 
die logischen Verkntipfun- 
uen beispielsweise in Zeile 
21130 seien unvollstandig 
und nicht korrekt, Wir ga- 
ben einen Nachhilfekurs in 
Bool'scher Algebra. Andere 
sagten. in Zeile 10000 fehle 
die Befehlssequenz zum 
Wiedereinschalten des Bild- 
schirms. Sie ubersahen die 
Absicht des Autors, das Bild 
bei ausgeschaltetem Schirm 
zu erstellen. um dann. nach 
dem Sprung in Zeile 10063, 
diesen wieder blitzarhg ein- 
zuschalten, Wir ha ben sie 
darauf hingewiesen, Wie 
der andere koimlen nicht in 
bestimmte Raunie gehen 
oder die Wachen verjagen 
oder oder... DaB bei einigen 
der Fehler erst bei sehr fort- 
geschnttenem Spiel verlauf 
nu ft rat. bei anderen bereits 
I 2 U Anfang, beweisf lelzteren 
die Mbglichkeit das Pro* 
gramm auch fehlerfrei em 
I ye ben zu komien. 

Den Vorwurf »Zauber- 
[sShtlbSrt nicht getestet zu ha- 


ben. mussen wir zuriickwei- 
sen, Das Listing wurde nach 
der Testphase vom iauffahi- 
gen Programm erstelll (das 
zeigen doch auch die Bild- 
sch irma u fn a h m en) . 

Was verwundert, 1st die 
Tatsache, daB Fehler (die 
mit der Funkhonsfahigkeit 
des Programms aber uber- 
haupt nichts zu tun haben), 
welche sich tatsachlich ein 
geschlichen haben, von kei- 
nem unserer fjeser gefun¬ 
den wurden. 

So wurde in den Zeilen 
628 und 629 der Befehl 
DRUECKE vergessen. Fol- 
gende Zeilen sind nicht voll- 
standig: 

60200 POKES328U5 IFHE> 
9 A N D ( P A N D 1) = 0 A N D 
(I IAAND 1) = OTHENPOKE 
5328 L0 

63901 IFHE > 9AND(PAND 1) 
- 0AND(H AAND 1) - OTHEN 
POKE53281.0 

So kommen Sie der 
Losung auf die 
Spur 

In der Zeile 60614 hat un¬ 
set: Drucker anscheinend ei- 
ne Unterschlagung vorye- 
nommen. Nach dem Befehl 
PRINT" folgen 39 Spaces 
und dann ":NEXT Damit ist 
das Programm endgultig 
vollstandig, AnschlieSend 
noch, wie versprochen, emi- 
ge Tips fur den Losunys- 
weg 

Das Spiel beginnt so rich- 
tiy, wenn man im Wald den 
Ring &nimmt« und »drehK 


Tut man das nicht, wird man 
sich endlos verlaufen. 

An den Einzelwachen 
korarnt man mittels des 
Speeres vorbei Eingabe 
»verjage Wachen Bei Dop- 
pelwachen ist dies zweck- 
los. Die Briider sind aber 
enorm geldgieriy, deshalb 
muB man ihnen die Schatz- 
truhe iiberlassen Eingabe: 
»verliere Truhe*. 

Geld fur die 
Wachen und Gift 
fiir den Drachen 

Bei dem sinnlosen Ver- 
such. den Kobold mitzuneh- 
men, wird man in einen 
Zwerg verwandelt und kann 
dann statt vier nur noch zwei 
Gegenstan.de tragen. Will 
man wieder groB werden, 
mu 6 man den Zauber trank 
tnnken, der allerdings die 
umgekehrte Wirkung hat, 
wenn man ilm trinkt solange 
man groB ist. 

Da man auf dem Weg zum 
1 , ObergeschoB vom bdsar- 
tigen Kobold den Speer ab* 
genommen bekomrat, muB 
man die Tarnkappe mitneh- 
men und bei der nach si en 
Einzelwache emsetzen Ein¬ 
gabe: »benutze Tarnkappe* 
ledoch Vorsicht: die Tarn¬ 
kappe wirkt nur begrenzte 
Zeit. 

Um vom feuerspeienden 
Drachen nicht sofort ver- 
brannt zu werden. wird der 
Scbild benbtigl. Um am Dra¬ 
chen v orbeizu k o m men. mu B 
maxi ihn vergiflen. Eingabe: 
j*verliere Cift« 


Das Gift konnte man aber 
nur mitnehmen, wenn man 
vorher den Handschuh ge- 
holt hat, der hinter einer Ge- 
heimtiir lag, die man mit der 
Eingabe »drticke Knopf* im 
entsprechenden Raum off* 
nen konnte. 

Wer schlieBlich beim Zau- 
berer angelangt ist, sollte 
seiner Zauberei zuvorkom¬ 
men und ihn in eine Maus 
verwandein Das geht aber 
nur, wenn man zuvor den 
Zauberspruch im Buch gele- 
sen und sich gemerkt hat. 
Um ihn lesen zu kbnnen. 
muB man das Buch »neh- 
merni und »6ffnen«. Hat man 
dabei noch die Fackel , ver- 
brennt das Buch sofort. 

Oem Meister die 
Krone 

Die Fackel muB aber vor¬ 
her doch mitgenommen 
werden, well as im SchloB 
sonst sehr schnell dunkel 
wird. Wer sich mit dem 
Buch befa Bt , m u B die 
Fackel erst *verlieren« und 
dann wieder »nehmem. 

Hat man den Zauberer be- 
siegt, nehme man die Krone 
und verlasse das SchloB 
durch den Hauptausgang, 
der mit dem Schlussel gebff* 
net wird, 

Mit diesen Hinweisen soll¬ 
te man das Spiel Ibsen kbn¬ 
nen. Die genaue Wegfolge 
wurde nicht angegeben, da 
es davon rnehrere gibt Ver- 
suchen Sie doch, moglichst 
viele zu finden, 

(Dennis Mehrbach/aa) 
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»Rotamint« 

Da das Programm 
mint* fiir den VC 20 
lef Freibube auf Seite uu^ 
Ausgabe 2 zwischen Grafik- 
modus and Klemschreibmo¬ 
dus wechselt, taucht ein 
Problem auf. 

Das Programm endet 
grundsatzlich irn Klein- 
schreibmodus, dies fuhrt, 
wenn nachfolgend ein neu- 
es Programm mit Grail k ge- 
laden wird, welches ir 
fikmodus geschrieb* 


vird, welches im Gra- 

__ns geschrieben ist r 

zu den schonsten Hierogly- 
phen auf dem Bilds chirm. 
Desha lb erscheint es mir 
besser, wenn man im Pro- 
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cesser, wenn man im nro 
qrarnm »Rotamint« folgendes 
andert beziehungsweise er- 
qanzt; 

In den Zeilen 160, 190 und 
1210 ansiatt des Befehls 
END den Befehl GOTO 
2010 ; 

Hmzufhgen von 
Zeile: 2010 POKEBS27: 

FOKT - 1 TO 5000: NEXT 
T PRINT 1 ’CLR",POKEZS, 
GR:END 

Danach erscheinen die 
Meldungen im Kleinbuch 
stabenmodns fur ftinf Sekun- 
den. der Computer geht 
durch POKEB61.27 in die ur- 
spr ungliche P ar bkombina - 
tion zurilok und durch PO¬ 
KEZS, GR in den Grafikrno- 
dus. Da mit gibt es beiin an- 
schlieBenden Laden von 
neuen Programme!! keine 
ungewollten Uberrasdiun- 
igen. 


(Norbert Koerber) 
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H.P. Biofneyer-Bartenstein 

Personal Computer — 

das intelligente Werkzeug fur jedermann 


IMS. 1S2 SeUen 
Dieses Buch 1st der Nach- 
foiger des Standardwerks 
"Personal Computer — 
Kompakl recti ner Im Eln- 
satz*. Ea faBt den aktuel- 
Ian Stand der Personal 
Gomputer-Technik zusam- 
men: Was ist until harm ein 
Fersonal Computer ■ Eln* 
satzgebJele ■ Ay t ban und 
Functions welse von Per¬ 
sonal Computer-Systemon 
- Zen l rale inheit ■ Tastalur 
und Blldsehirm Massen- 
spelcher - Sc hn in station 
Hardware- Erweiterungen ■ 
MehrbenuLzer-Systeme - Nelzwerfce - Bslriebssyste- 
mo - Progr&mmlergprachen im Verglelch - Software 
wohar - Auswahlkriterion ■ Blicit In die ZukuhH 
Betlel mam met MT SOB DM S3, — (Sf r. 48.90) 


Personal Computer Lexikon 


1682,138 Sedan, Register 
•ngllKh-deutSCh 

OJeaea Lex Ikon wurd£ eol- 
wlckelt, um die Well der 
Personal Computer (fans- 
perenler zu machen, Es 
ertlh&El die fiber 1000 
wlchl I gsten Hard- u nd Sott- 
ware-8egri)Se des *PerSO- 
nal Computing* und v*r 
wandtet Geblete, Alfa Be- 
g-rtffe warden ay I deutscii 
mfclftrt. ZuBftteUeti wird die 
engilsche U&ersetzung 
des deutscken Su-ch&e- 
griffes angegtiben. Wich- 
tig- Jm An hang beflndet 
fticfc ein Register englrseh-deutsch. 

Bestellnum met MT 390 DM 19,80 (Sir. 18,50) 


ThilO BretSChnaidfif 

Ptanen und kalkulreren 
mH VISICALC* 


PUncmind 
k.AkuLifreri mil 

VISICALC 


G 


Hi» Elnfiihnjog in d*t 
Art»J1*n mrl VlSiCALC’ 
aui Apple II* -Compuiem. 
1942,133 S*H*n 
VialCalc ertaubt die Aus- 
fghrung von beiiebrgen 
rechnerischen Kalkulalio- 
nen und Planungen. 
Dieses Such Soil Iftnen 
den Anfang mrl VieiCafc 
erfeichiem. iodem es Si# 
Sehrtll fQr Schritt mil den 
viett-SIhgen MOgliohkeiten 
des Prog ramms vertriut 
macht. Anhand einfiS em- 
Fachen Modetts wlrd tiler 
die grufid legend* Handha- 
bung von vtstCaic auefQhrrtch ertdan. 
Bestellnummer MT 458 DM 32, — (Sir. 26,50) 


Or. P. Albrecht 

Pfanen und kalkulieren 
mlt MULTIPLAN® 


hrung In 

bellrn mlt MULTIPLAN 
□liter CPA* 80- and MS- 
DOS-8 etrlebesyttemen 
1682, 225 SeUen 

Fines der neuesten. lei- 
stupigaiahigsten sOwie 
gleichze<tlp IQF den 0emjf- 
zer komfortehelsten Kal- 
kulaiionsprogrammo ist 
das In diesem Buch verge- 
steltte MULTI PLAN, 

Nach ainer EinfOhrurig 
werden anhand von Bei- 
spielen die Befehle und 
Function* n von MULTI- 
PLAN besctirieben, und 
zwar in der Haitian folge, wle sie der Arbeit In der Pra¬ 
xis entsprechen. 

Boslsllnummer MT 502 OM 58,— (Sir. 53,40) 


Dr. M. Henk 

Dor IBM-Personal Computer 
/- 


Der 

BM-pprson?! 
Compute f j 




1683, 257 Saltan 

□as vodlegend* Such be- 
schreibl den IBM-PC in 
seiner Hardware und Soft¬ 
ware und zeigl die barer! s 
vom US-Markt her Qber- 
uagbaren Teodenzen sei¬ 
ner vermarkiung und An- 
wendung auf. 

Aui dam Inhad: Die IBM 
und der PC im Marlct 01* 
Hardware d*B PC Die Be- 
trEebssysteme Die Pro¬ 
gram mieraprac hen ■ Text- 
verarbeilung Tabelfan- 
f und PJanungsprugramm* - 
Bpielen. Uhren und uer- 
Zusfitzlicbe Hardwere-Produkie Zusatzilche 


nen 

Bcftware-Prodakle 

Basle Urummer MT 503 


^1 Dr. Horst Schmalfeld 

Mit Lotus 1-2-3 zur integrlerten 5!S! 
ProblemPosung 


a 


1884, 214 Saiien 

Lotus 1-2-3 ward* in den 
USA In kurzer Zeit zum un- 
angefociuenen Bestseller, 
□ieser Erfolg isl AniaS ge- 
nug, das Programmpaket 
am;h auf dem deutschen 
Mark! vorzuSteiieo Ziel 
dieses Bucbes isi es, den 
Leser mil den wiciitigsteo 
Ergenscnalien von Lotus 
1-5-3 vertraut zu machen 
und Ihm emert Elnbllck in¬ 
die neue Generalion der 
Standard-Software zu ge- 
ben. 


DM 53,— (Sir. 45.80) 


Bestellnummer MTS-&3 [Such) 
Bestallnummar MT 547 
{Balsplale auf Diskellel 


DM SA r —(Sir. 6260) 
DM 5ft,-^58*-) 


Rebecca Thomas/Jears Yates 

Unix-Anwenderhandbuch 


k 


► i 




r + 





~r 


1963, cm. 500 Setter* 

UNIX h-at sich bereits In 
groBem Mafia so bewahrl, 
daB die Faebwelt darln 
das Belnebssystem der 
Zukubfl sloht. Dieses 
Buch 1st der rlchtige Leit- 
faden dazu. Es vennittelt 
Computer-Neu linger* wle 
auch bereits Fortgeschflt- 
lenen atle Kenntnisse ?um 
erfolgrelchen Arbeiten mil 
diesem Betriebssyslem. 
Das Werk 1st so praxisnah 
erstellt, dafi der Loser be 
re its nach kurzer Zell die 
_ Arbeit mit seinem Compu¬ 
ter auPnehmen kann, Der rlcbilge Elnstieg In das Be- 
triebssystem UNIX. 


Bestallmrmmer PW 555 


DM 76. — (Sfr. 72,70) 


Lou Poole/Martin McNiff/Stsven Cook 

Mein Atari-Computer WEU 

1983, «l 400 Saiten 

War mit CcnTputem zu turn 
hat, weifi. daB das Wissen 
Ober den Computer der 
SchlQsSel Zur Nulzung sei¬ 
ner Fflhigkerten ist, Dieses 
Buch macht die Moglich- 
keiler, die in Ihrem 
ATARI*-Computer stek- 
kan, auf leichtv£r£tftndiL 
che Art transparent. In ein- 
fachen Schrltten wlrd der 
Anwender mit def Bedie 
nung der Ger&te arid der 
Software vertraut ge- 
macht, Tips zur Ayfdek- 

_ _ kung and Beseillgung von 

mdgiichen Fehlerquel l*n bei Herd- und So-ttwere hei- 
(en bei scheinbar unldsbaren Problemen. 

Bostei I nu m mer PW 554 DM 56, — fSI r. 54,30) 


ATARI 

COMPUTIR 

Ito S.-ti5» , *a boh 
AlARf-PnvJSfinqialc! 


Max-Peter Qottlob/Gerhard Strecker 

Die Btx-Fibel M 


ben muB - 


Bostellnurnmtr MT 519 


1984, 118 Softon, 37 feffcl- 
ge Abb. 

Dieses Buch fobrl obne 
toohnischen Ballast die 
Emsaizrndg i IchkeJien. die 
Funkt Ionswelse und dan 
Nutzen von Btx im priiratep 
und prolesaionelFen Be- 
reich auf, Sowofil Aufbaui 
ate euch Fur kl ion sowie 
die Bedienyng der Gerlte 
werden erklftrt. Alie An 
wendungsmfiglichkeicen 

werden aulgeztiigt und be- 
SChneben Dieses Buch 
vermittelt Wlssen, das je- 
der Btx^Anwendftr enver- 
privai Oder professiooeii, 

DM 29,83 iSN, 27,50) 


Ken Knecht 

Einfuhrung In Forth 


NEU 


1984 , 21 S Setter 

Dieses Buch stem dieaus- 
lUbrtichsle in formal ion 
tlber die MMSFoftn-Vef- 
Slpn der Computers prache 
Forth d&r und beschreibt 
die ayrtakUschen Qfund- 
lagen der Sprache Forth. 
Der rlchtlge Einstieg fflf je- 
den. der das Programme- 
ren mit Forth erlernen 
mdcble. da kelne Kebnt- 
nlsa# d laser Spree he vm- 
ausgeselzl werden. Erl ah- 
rung mil Microsoft Level H 
Basic wdre aber zum Vor- 
teil des Lasers. 

_ Unter andarem werden 

lahttelche Programinbeisplefc angebolen und auch 
vergleiche zwiachen MMSForth und Level il Basic ge- 
zogen. 

Be ste 11 nammer MT 835 D M 58, — (Sir, 53,40) 


Waite/Pardef 

Basic Programmier-Handbuch 


NEU 


1M4. 506 Svil«n 

Dieses Buch vermittelt al¬ 
ias, was man al3 Anfanger 
Oder Fortgeschrlriener 
Ober Basic wissen rnuB. 
Otme irgendwelche Vor- 
kanntnisse iu bendtigen. 
wird def Leser In d(e Oe- 
heimnisse der Prograjn- 
mierung etngewelhL Jedor 
SchrtLI wirsj an unterhatt- 
samen und iBbrfeiChen 
Borspieien demonstriert. 
Es werden nicht nur die 
elomen laren Basic-Beteh 
le vorgestellt, die man aut 
_ _ [pdem Home- und Perso¬ 
nal Computer finden k*nn r sond&m auch die fortge- 
SChfittenen Mdglichkeiten aufgelQhrt, die die moder- 
nan IfrBtt-BASEO-Vefsionen brelen, 

Baalellnummer MT 558 DM 78,— (Sfr. 7140) 




Hartnell/Jones 

Spectrum obne Grenzen 


SPTcffi:^ 

OHNE 

CRDiZm 


essanj $md. 

Befitallnummar MN 589 


1984, 208 Seiten 

1 hr zx-Spectrum ist ein 
phantastischer Computer, 
und dlasas SuCb soli Ih- 
nan helfen. das Letzte aus 
ihm herauszuhoien- Von 
den alnlachsten Grundla- 
gen bis zu komplexm Pro- 
grammteohrlken fQhrt OS 
$i* Schritt ffir Schritt «n al- 
le Felnhstion ibres Com¬ 
puters ein. Das Such ont- 
hftil Qber hundert Pro¬ 
gramme uod Routinen, die 
alt* garantiert tauten, spe- 
zlail fur dan Spectrum ge- 
schriebeb, Sasllg und intar- 

DM 29,80 {SfL 27,50) 










































































































Jack Purdum 

Einfilhrung in C 


NEU 


EINFiiMRUNG 

iPm 


Baste! Inumm 9 r MT 561 


Ch. Langfelder 

BASIC ohne Probleme 
Band 2: Ubungen 

/ - 




V 


Software-Auswahl leicht gemacht 





r 


flastellnummer MT 340 


ml, 423 Sellen, 2000 Pro 
g ram mbeschreibungen 

Dieses Buch glbt Auskunft 

Qber SystemSoft ware, 
branchem new! rale Anwtn- 
dunggsoftware, brarcchen- 
■ortentierte Anwendungs* 
software und lechnisch- 
wIsseriSchatlNcho Soft' 
ware In Form von Kufzbe- 
schralbungsn der einzel- 
n&fi Softwerepakete. Mehr 
ais 2000 Programmbn- 
sehrelbungen aus alien 
Anwendungsbereicnen fOr 
Personal Computer. 

DM 58,— (Sir, 53.40) 


NEU 


99 Special I 


P. Ewafd 

Software richtig eingekauft 


18S3, 304 Seller. 

Dieses Birch soil Ifmenzei- 
gen, wie man mil der Spra- 
Che C programmiert Die 
Vlelfalllgen VartabJenty- 
pen erFauben den ErnsaEz 
von C In nahezu alien Be- 
relchen. Sle k&nnen da.mli 
ebenso Grundbelriebssy- 
sleme ala auch Buchhal- 
lung&programme real>«sile- 
ren. Viela der andieren Vor- 
teilo wlrd Ihnen dieses 
Buch nSher bringen. 

Auf einiache Wsise wlrd 
arklflrt, wre und wo man C- 
Beleble an wend el Diverse 
Antiange zoden elnzelnen Kapfteln vettielen dieeran 
beMGle Information. 



DM 69,— (Sir. 63,50} 


Bestellnu miner MT 505 


1&83,144 Selten 

Informationen, Tips, Aus- 
wahimethocfen und Vorge- 
hensweisen for aile, die 
sich Suche, Analyse, tea¬ 
sing Oder Kauf der richiE- 
gen Software edeichlern 
mflchten. 

Aiis dem Inhalt: Am! der 

Suche nach Software ■ Die 
engere Wahl - Beginn der 
Enlscheldiing — Vertrags* 
verhandlungen Die end- 
goitlge Entscheidung 
Stictiwortverzaichnls u.a. 


DM 34„— (Sir. 31,30) 


H.L Schneider 

BASIC ohne Probleme Band 3: 
Programmentwlcklung und Datenverwaftung 


1982,119 Saltan 

Dieses Buch arlhtU 2Q 
ausgewShlte Roullnen 
und Progr&mme zum Oban 
aligemelner Proprammler- 
technlken auT CBMHgch- 
Pern (CBM'0032). 

Die Programme si rid in 
sechs Rubrlken unterteitl: 
drei allgemelne Routined, 
fan! allgemelne Program¬ 
me, fdnf kommsrzlel E-lech- 
rrfsche An wend ungen, 
zwei Statlatlkprogremme, 
zwei Mathemalikprograrn* 
me und drel Lehr- und 
Spieiprogramme. Alls Pro¬ 
gramme fconnen dl reki in eiren CBM-Ftechner Mode 11 
0032 emgegeben und gestaiter werden 
Bes(ellnummer M T 49fl DM 26,— (Sir. 24,1Q) 



^ NEU 



r 


NEU 


Ch. Langfelder 

BASIC ohne Probleme 
Band 1: Unterweisung 


/II 



EJne Einluhrung In BASIC 
mil CBM-Reclinem (CBM 
8032) 

1983. 226 Salter 

In 12 Kapatein wind der Le- 
ser Schrfn for Sctmll mit 
der Plrqgrammiersprache 
BASIC, dem CBM^Rechner 
und seiner Bedienung ver* 
traut gemacht. Jedes Ka* 
pitel schileSt mit Ubungen 
und Aufg&Oen ab — ala 
Kdntrolle fflr den jewBili- 
gen Wissensaiand. tm An- 
hang befindan sich -dann 
urler anderem dm L5sun- 
gen der Aufgaben. efn 
Glossar, ein Siichworlregister usw. 

Baste 11 nu m me rMT 480 DM 36,-(Sir. 33,10} 



H.L, Schneider 

Basic ohne Probleme 


1863, 256 Seiten 
Sinn dieses Buches ist die 
Darl-egung von grundie* 
genden Etgenachafteo der 
Dalsnverwaitung millets 
Minicomputer spwle die 
ErkISrung einlger wichth 
ger AEgorithmfln. Voiistan- 
digkeit und Optima 11 tat 
sollen und. kdrnen In die- 
sem Rahman nichi gege- 
ben go In, jedocn sollte ju 
der nach d-er LeklQie in der 
Lage seln, seine Dalenver 
waJtungsprobleme an- 
band ber&ufgezeiglen Bes- 
spiale in anaioger Weise 
losen zu kbrnerr. Vorange&iPEIt wirtf nobh ein KapIleE 
o&er allgemaliw Programmiertechnikefi. 

Bestallnu mmer MT 500 DM 44,- (Sir. 40,50) 


Band 4: Allgemeine Dateiverwaltung 

1883, 428 Setien 


Das vorliegende Buch f&Bt 
die meistcn der In »Besi:c 
ohne Probleme* Band 3 
beschriebenen Alg&rith- 
men in ein graftee, kpmple- 
xes Progfamm system zu- 
sammen, das immer wfe- 
der und in ailen Berelchen 
der Oatenverarbeitung be 
ndtigl wlrd: Die Dateiver- 
waflung 

Alie Programme warden 
ausfQhrFich beschrleben. 
im Gegensatz zu Sian- 
dard-Dateiverwattungen 
k&nren Si* autgrund der 
ausfohrilchen Dokumeniation Ihre Daiet^erwaitung 
I m me r Ihren Wdn&chen anpassen. 


Bestellnummer MT 514 


DM 53,— (Sir. 48.00) 


W. Pest 

Hardware- Auswahl 
leicht gemacht 


D, A. Brain 

BasiC'Diaiekte im Vergleich 


NEU 


3. vdlllg uberartHlIele und 
akluaLEslarte Ausgabe 
1984/85. CB. 400 Sellen 

Di* wichllgstwr Daton von 
, LUber 200 Personal Compu- 
tar-Systemen. Mil akluel- 

1 ^n MarktObersicMen for 
aSyjft ' Persona! Computer sowie 
wi di e w Icbtigsl en Periphe rie- 

g&rate, mit eintuhrenden 
Arlikeln Zu dsn- versohie- 
d*nen Geratatypen, Be- 
griflsedauierunigen, A-uS- 
wahlkriiersen (Checkli¬ 
st en), TtendbetJehten und 
Bezugsquelien will das 
variiegende Buch sowohl 
dem Computer-Elnsteiger ais auch dem uProfiM bei 
der Hard ware-Auswahl eine HltfesteHuiig gebee. 
Bestalinummer MT 350 DM 58 — (Sir. 53 40) 



Bq sleifrummer MT 564 


1384. 105 Setter 

VYifl m»n Applo-. Commo¬ 
dore- ond TBS-aCLPrograrrh 
me untefelna rider konver- 

riert. Trptz ihror unter- 
sc hied lie hen Schreibwei- 
W lost der gf06la Tell der 
Befehla die gletchen otter 
armliche Funkltonefi aus. 
Das Ergebma dw Urtlersu- 
chung&n eimgar veracm* 
dener Basic-Dialekie liegt 
indiesem Buch vor. Es soli 
dem Laser tielfen, Pto- 
gramme auf and&re Pr& 
grarnmdialekse zu Oberlrfr 
gen 

DM 32,— (Sir. 29.56J 


J. J. Purdum 

BASIC-80 und CP/M 


GDnter O, Hamann 

Lerne Basic mit dem Commodore MEU 
64/VC 20 



1993. 299 Seller. 

Das Buch fohn vomsplele- 
rischen Begin n metho¬ 
dise h aufbauendl den Tl 
&9/4A-Anwender zu kom- 
p lexer Prog ram mieruhg, 
ProgrammbelspiQla sind 
nach steigendem Schwie- 
rigkeiisgrad In dte Katego- 
rlen Splele. Mathomatlk, 
□atenorganisation, Graft K 
u6w, untertellt; Belspiel- 
ProgrammilBtlngs runden 
den Inhalt ab. FQr Lout*, 


die berells wlssen, was 
Ba-s lo Ist und d I e die ganze 
Palette von verfogbaren 
Programmlersprachen zum Tl 99/4A erlshren woElen, 
Ba ste 11 nummer TE 816 DM 49, 50 (Sir. 45,50) 



1963. 236 Seilen 

Es Ist die Absicht dieses 
fluches. dem Leser zu zei- 
gen, wie Mikrocdrnpuler in 
Basic programmiert war¬ 
den Der unter&chied zu 
vtelen andeFen LehitjO- 
chern tst vor a llem hi zwei 
Punkten zu sehen~ 

1. DaS S-u-Ch Onentierl aith 
an emem bestimmten B-j 
sic-Diatekt: Dies eriaubt 
die emgehendere Behand- 
lung von spezrellen Eigen- 
sch alien. 

2. Das Buch geM von ei- 

_ nem spezJelleri' BelriebS- 

5-ystem sus: CPi'M. Dies wir-d in der sonstlgen Utera- 
lut me ist vdillg vernaohlassJgi. 

BesleMmimm*rMT525 D-M 48,— (Sir. 44.20) 



Rechner zu ersienen, 

Beslvllrrummer BV 652 


1954, $12 Setlen 

Der Commodore 64 und 
dec VC 20 hacen in arhebh- 
cfiem Mafte dazu beigelra- 
gen, daB sich haute auch 
der -Norma iverbraucher- 
el nan Computer leisten 
kann. Das Buch be- 
Gchreibl die Pnogrammier- 
sproche dreser beiden 
Rachnof. Nath dem Durch- 
arbeiten a Her Lakdonen 
wlrd der Leser in der Lag* 
sein, selbattndlg Basic* 
Programme ( 0 r den Conv 
modore 64 P den VC 20 und 
die flbrlgen Commodore- 


DM 32,BC (Sir. 30,20} 






































































































































M. Hegerbarth/M. Schafer 

Das-VC-20 Buch 


1953. 351 $4r1«i 

Dieses Buch sst eine 
Sammlunfl von put erktor- 
len.Pnpgrammen. Es z«lgt 
an vielen Belspielen, da& 
der VO20 tongs! niehl nut 
ais Spleieomputer, son- 
dern auch fOr nGtzhche 
und fcommerzielJe Anwen- 
dungen im Meinere* Rah¬ 
man gu I elnsatzbor isi- 
Die im Buch b^aehTie be¬ 
ne n Programme sind auch 
3uf Kassette und Diskette 
erhilliich. 


Bestehnummer MT &16(BuCfr) DM 49,“- (5rr. *5,10) 
Bastaiinummef MT Mi (KassetiG)DM 19.90 (Sir, T9.90) 
Bestei I rm turner MI 552 (Diskette) DM 29.90 (Sfl. 29,W) 


C. Lorenz 


NEU 


Beherrschen Sie hren Commodore 64 


hWJ\ 


S4J 


1983. 125 Stllsn 

Der CommodoiQ 64 isl 
vom Konzep! her gesehen 
ein sahr le-istungsiaftiges 
Computer system, Warum, 
das warden Sie bald seibsi 
vers-tehen. sp&leslans ]e- 
doch„ wenr Sie sith elnge- 
hendei mil dem C-$4 &e- 
schaftigi tiaben. Die dazu 
eptwandig on Ideen, Hln- 
weise und An regunpen 
&H>t Ihnen dieses Buch. 
Neben vieien Tips end 
Tricks llndan Sie auch Ver- 
gteicbe und HinwelH auf 

__^_ den PETtcm und VC-20. 

Dies Soli es Ihnen ermOgllchen. Programme a us dam 
Riessnvorral von CBM-Software zu sch&pfen, und 
diese an (hren C-64 anzupassen 
BeataNnu rnmer HO 533 DM 19.90 (SI r, 18,50) 


BesteiinummarMT &01 


K.-H. HeB 

Basic-Programme 
fur CBM/VC 20-Computer 

1983,150 Seiler 

Die verscfiiedonen Aufga- 
bensleEEunjjen werden an- 
aFysiart, allgamaingQitige 
l&sungswege erarbeilel 
und in CBM-Basic konver- 
liert, Alie Programme sind 
ausfohrllch dokumentierl 
und anwendbar for die Se¬ 
ries CBM 2000, 300D. 4000 
und 6000. Elniga Program¬ 
me laufgrt auch auf VC ZO 
und endaren baaicpro- 
Brammierbaren Rochnem, 
wobei elwalga Programme 
anpessungen hftfvei be- 
scimeben sind. 

DM 32.“ {Sfr. 29,50) 


^ H. L. Schneider 

Oas Commodore 64-Buch 
8d. 1: Ein Leitfaden tiir den Erstanwender 


NEU 


Das— 
Commodore 

isr 


1964. 270 Sellen 

Das vorliegenoe Buch soil 
eine UntetetGlZung for den 
Erstdnwendar sell. Alto 
Mdglichkeiten das Com¬ 
modore 64 warden von Do 
ginn an erWSrt- Zur Einlgh- 
rung werden emige Pro 
gramme beschrieben. die 
in diGser Form auch eul 
anderan fteohnOrn tauten. 
Erst nach dieser Grvndla- 
ge wild aul die speziellen 
Eigenstbalten des Com¬ 
modore 64 emgegangen. 


BaslsIlnummBr MT 591 (Buch) 
BesteNmimmer MT 592 
(BetspieiBauf Diskette) 


DM 49,-(Sir 44,20) 
DM56.-(5fr. 58,-) 


P. R3dsch 

Programme und Tips fur VC-20 


Pro gr amm e 
urffl Tips fur 


1963, 1&2 5*Hen 

Alhand von itaiziichen 
urvd unlerharisamen Pro¬ 
grammer! kGnnen. Si# mil 
diesem Buch die phania- 
si i sc hen und seiten ge- 
nulzton Moglichkeiien ih- 
fos VC-20 nun voll ausrOl- 
zen Detail Irene Bwspiefe 
zeigftn. wie Sio den Be- 
tehisworisebatz ihres 
HoFne-Computers durnh 
einlache Routinen verbes 
Sefn kdnnen. Neben Spie!- 
progfammen flndei B* 
u.a. audh Programme IOf 
T extverarbellung. fiecil- 


nungsschteibung und Lagerverwaitung, 


Bcslellnummei 1 MT 513 

^ H. L. Schneider 

Das Commodore 64-Buch 
Bd. 2: Basic-Spiele 


DM 3ft,— (Slf. 35,—) 


IBM, 181 Wien 

Um Prog ram mienen Spie- 
lend ZV leman, Sind in drfr- 
sen Buch eirvgeSpieiezu- 
sammengefaBt: Denkspie- 
ie. Wirtscfiahsspieie. 
Giocksspieie imd Karion- 
spiele, Spiele. nicht nur 
lum Ahtipper, aondem 
zum serbst Erganzen und 
Andem, Alle Programme 
Sind in der vorfiegentten 
Version FauHfthig. jedoch 
wurden in jedem KapMeJ 
Anleitungen zum Arwtern 
gegeben. 


Bastelinummer MT 593 (Buch) 
Sestelinummer MT £94 
(BefsplAlB iul Diskette) 


DM 38 — (Sfr. 3S,—) 
DM 56,— (Sfr, 58.—) 


H.L. Schneider/W. Ebert 

Das Commodore 64-Buch 

Bd. 3; Ein Leitfaden fiir Fortgeschrittene 


1984, 296 Seiten 

Dieses Buch 1st die logi- 
scha FodtOhrung der in 

Bund 1 besprochonoti The- 
men. 

Elniges zu mehrlarbigen 
Sprites und MuIII-CoIof- 
Gra!ik. Zum ASSembFer 
wlfd der Disassembler vor- 
gestellt. Wieder viete Ba- 
Ble-ErwoiierungB-n, beson- 
ders zu den Sprites (Spri¬ 
tes be wege n) und der 
hochsufib&enden Grafik. 


Bests II nummer MT S95(Buch) 
Besteilnummer MT 596- 
(Belspisla buI Diskette) 


DM 33.— (Str, 35,—| 
DM 58,— (Sfr. 59,—) 


Tom RuggWiil Feldman 

IWehr ais 32 BASiC-Programme 
tiir den Commodore 64 


*5^ 


ta Pro^rammlls 

Bps lei in um mer MT 613 (Buch) 
Beslellntrmmef MT 814 
(B b i s pieie lut Diskette) 


19M. 279 Seiten 

Die In diesem Bu-ch enthp)- 
lenei Programme wurden 
spezieM for den Commodo¬ 
re 64 ersiaht, Sie umfas- 
sen practise be Ahweodiin- 
gen. Lehr-J'LernhJIfsn, gra- 
fische Pastel I unger ver- 
schledensler Art. malhe- 

maltache Autgaben und 
nicht zulelzl auch einlge 
irieressanie Spiele. In Ju¬ 
de m Kapital werden 
Zweck und Anwsrdung ei- 
nes ProgrammsoFltiad, im 
Anschlu6 daran lolgen ein 
Beispiel und das komplet- 


DM49.— (Sfn 45.10] 
DM 48.—(Sfr. 48,—) 


^ H.L. Scfineider/W. Eberl —— 

Das Commodore 64-Buch NEtl 

Bd. 4: Ein Leitfaden fur 

Systemprogrammierer 


1984. 281 Sailed 

Da Buoh betnhahe! eine 

EtnlOhrung In dHft MBBChi- 

nenprogrammierufig und 
erne Aoleilung, wie d-ifl 
MaschlneopTograrnme Jn 
Besio-pTogramme singe- 
haul wercten k*nnen. (ns- 
besondere srnd aln As¬ 
semble! in zwei voissonen 
und ein Disassembler be- 
schrieben. Zum Verst^nd- 
nis diasar Programme ist 
die KenntniE von Basic sf- 
iotderlich. 


Bestsilnurnmer MT 597 (Such] DM 38,— {Sfr. 35.—) 
Bestellnu firmer MT 59S 

{Beispisle aul Diskette) DM 58,— (Sfr. 58.—) 


Computerspieie und 
Wissenswertes — Commodore 64 


1*84.188 Sallen 

Dieses Buch wen del sich 
an aula diejamg&n, die aina 
Sammlung von irtere&SPfi- 
len und nQtzlichen Ma- 
scbinenprugrBirimen su- 

ehpr. Der Lesor sollte be- 
reits elwe& Erf&hrung im 
urngang mil Pechoern und 
milder Programmienung in 
Maschinensprache mtl- 
brirgeo, 

Bed an belt werdan alle 
Problamkrelse, die im Mil- 
talpunkt des interesses 
slehen. 


Compoterspiefe 
itWtssertswortes 
Commodore 64 




Bestellnummar MT 601 (Buch) 
ELestellnummer MT 602 
(Beispiele euf Diskette) 


DM 29,99 (Sfr. 27,50) 
DM 3B P — (Sir, 38,—) 


^ Dr. P. Albrecht 

Commodore 64 
Multiplan 


1984. 230 Seiten 
Multiplan wurde ursprtmg- 
li-ch fOr das I^BM-Bfr 
triebssystem MS-DOS enT- 
wlokAii. Itifwi&chen ist 
aber auth die in diaaem 

Bucb Dflschnebene Ver- 

Bten fOr den Commodore 
64 auf dam Markt, die den 
vonefl ueiaiungsumlang 
der t&BH-Verskm emnait 
For den Laser. der sich 
ersLmdts mst einem Tabet- 
lenka Ikulations-Programm 
besch&fliff!, wird zun^chsi 
eine kurze Einfubrung in¬ 
die Arbeitsweise cteradF 


gar Planungssysteme gegeb&n. Anhand von praxis- 
nehor Betopielen w&roen alle Befehle und Funktib- 
nen besch riaben. 

BesleHnumnwr MT 655 DM 48,_ (Sir. 4AJXJ) 


Franz Ende nlcl| 

Das groBe Spielebuch — Commodore 64 

1984. 141 Sail an 

Das Such soil Ihnen wr- 
gen, welche Mogiichkeiten 
in der Kombination von 
Rechnerumgebung und 
Software sleeken. Der er- 
&te Teil erthflit fediga Pro¬ 
gramme, die soton nech 
dam Einhppen laulffihig 
34 m}. 

Der zweiie Ten d?5 Suches 
won dot sich an die Laser, 
die «lwu mehf Obet die 
Progtammienechnik en 
iahran wollen, mi! darman 
die intenessanle Ausfitat- 
tung des Commodore 64 


zum Laban efweckt 

BeBlallnummer MT 603 (S uch> 
Sesltdrumm-Sr MT 604 
(Deispieiftauf DlakeHe) 


DM 2fi,9C (Sfr. 27,50) 
DM M.— (SIt,38,H 






























































































1954, 55 Setlen 

Was man von 
CP/M unbeflmgi 
kennememen 
muB • Die wictv 
tigsten Betehie 

des $-0it- 

Siandard-Be- 
E riebssySlemt 

und ihre Kand^ 
habung Die 
wichtig&ien Be- 
leme (or den tag- 

lichen Umganq 


Software-Schnellkurse: 


W. Maa8 

Wer hat nlcht schon end- ynd erfolglos im mehrere 
hundert Seiten uschweren p Manual gesucht? 
Software SchneNkurse schaflen da Abhille, und fral- 
ten r was der Name verspricht: Sie srnd der schnelfe 
Weg zum Urngang mit der Soflware 
Software Schnellkurse lessen alias wsg, was nicht 
unbedingt notwendig i&L E$ gib! keino theoreti- 
schgn Hlntergrundbetrachtungeii, die keiner ver- 
stehl; keine endfosen Wiedertiolungen; keine uber- 
llussigen Besialigungen, wJe loU das programm 1st; 
und keine verwlrrenden, einfach ubersetzten Bei- 
spleie. 


NEU 


Software Schnellkurse belnhelten elles, was wirk- 
lich notwendig 1st: Funklionsbezegene Befehlsbe- 
schreibungen: die jewel is notwendig an und einnvol- 
len Befehie in der ricfrtigen Retbenfolge: konte, ver- 
stand I lobe Erfclarungen zu den Betehleft; und prak- 
t+scb erprobte Hinweise. Tips und auch Warn ungen: 
Software Schnelfkurse ermdglicben es t liir das eige 
ne Beispiel die notwendigen Funktionen nachzu- 
schiagen, einrugeben und so das Programm gleicb 
fur die eigene Arbeit zu nutzen. 

Software Schnellkurse gibt es fur 


19*4, 104 Setter 
A lie nOtwfindig^n 
Informal tonen for 
erne sclmelle 
Einar&eityng 
Stirtenbfifife mrt 
Word £1^3 und 
Mai I Merge inn Nu 
erstelll 




—I 


1M4, 55 Sellen 

Was men fur deo 
Urngang mit 
WordStar wissen 
niufl Aiies 
Wi$sen$wene in 
Kurzlorm Word' 
Star kurz und 
knapp erhiart- 


Bast.-Nr MT 606 

DM 37, — (Sfr, 34.—) | 

1964, ill S*H*n 
Der sctmeHe Ein- 
stiag In Multi¬ 
ple AUe 
Sefehte und die 
wichliflffteo ma- 
Ihematischen 
Funktroesn 
Tips for den 
praklischan Ein- 

SfltZ. 


1984. 110 Seiten 

Das Dateobanh- 
SySlem Injr Mikro 
computer kurz und 
bundFQ erkiart 
Eine prskliscbe 
Kurzpeecurej&ung 
fur Eilige. 


I / Best, Nr. MT60? 

V DM 37,-(Sfr. 34.-1 

1964,83 Seiten 
Der laghche Um 
gang mit a*m 
&elrioDssystem 

Wie man Dsleien 
aniegi, fcopiert, 
stchen. loschi. 


1954, 156 Serien 

Arbeitsbogen, 
Daien&anken 
und Grahken er- 
steiien. answer- 
ten und au&- 
drucken. Alfe 
wichligen Befeh- 
le der Teitpn> 
gramma kurz und 
btrndig. Ein ein- 
■actier Emstieg 
m ein kompIsKBS 
Programm, 

Bai6Nr. MT Ell 

DM 4fl,_ tS-lr, 44^ 

1M4, 124 Sedan 

Aite Mdg licrv- 
kerien von Super- 
Cato 2 in Kurz- 
lorm Em Kurz- 
u&emiick u5er 
aiie SupetCaJc- 
Kommandoa. 


Ban,-Nr, MT 605 
DM 34,-jj 


Bast Nr MT m 
DM 37 - (Sff- 34 t — 


Best.-Nr, MT 661 
DM 37.— tSfr. 34.—j 


Arthur Uiehrmann/ 
Herbert Peckham 

Apple N Pascal 


Ken Knecht 

Microsoft-Basic 


NEU * 


■ 

C. J. Puoiinen 


1954, 316 Seiten 
Das Bocn vemUtlelt innen 
den leicht versiandiichen 
Einstieo in die Tejrtverar. 
beitung mtl WordStar und 
qw au5erdem praxi^bezo- 
p&ne Hi I fen for einfach® 
und komplizjerte Autga- 
ben, E& iSt bin LefirbuCfi, 
das Ihnen auf ainlache Art 
□nd wei&e dib Textvprar- 
beilLiog erkian. An hand 
vpn Beispieien und eSnem 
Qurz mil LOsungen an den 
Kapjteiendgn l$men Sie 
WordStar von An fang an, 
WordStar I si sehr logasch 
autgebaui. seine Kommarkdos sind einfach zu beha^ 

ten und Jetchl zu bemitzen. 


8 es tell nu mmer MT 642 DM 54<Sfr, 45.76) 


Asbiey/J.N. Fernandez _ 

PC-DOS: NEU 


APPLE |! 


1882, ca, 400 S#h*n 

Dieses Duch ist unsnt^ 
behrlich for all®, die die 
PfOgramTtii&rspraChe PAS¬ 
CAL lemen wolien und Zu- 
gang zu einem Apple Com- 
puier naben. 

Sie i^ner an Hand von 
Barspselen und Ubungen. 
wfb man selber PASCAL- 
Ptogramme entwickeli 
und sie a-jstestet. und 
warden aifmahlich von Ka- 
pHei zu Kapdei vetlrauler 
im Urngang mit dem Appts 
Computer. Auf fesl spifle- 
rische Art eignen Sie aJch 
soiide und grundiegende Kennim&se an. 


DM 59.- {Sir. 54,30) 


Mehr als 32 Basic-Programme MEU 


Best.-Nr. MT 610 
DM 37 + — (Sfr. 34, 


Bast.-Nr. MT 615 
DM 37,— LStf, 34— 


i 


Carl Townsend 


1564, C4. 20S S*itsn 

Micro soil-Basic isl der am 
welE&sien verbreilele Sa- 
atc-Dialekl Ubemaupl. Da* 
Buch Stellt eine Libeisichl- 
Uch gegliederie Elnfoh- 
rung In die Version 5.0 van 
Microsoll-Basic da? A He 
Beispiele onentieren sich 
an GPfM-Syatemen und 
am TPS-80. Behandeii wer- 
dan Themei wie das Pro 
grammieren vcm Sp/Ongeg- 
und Schleifen, der Um- 
gang mil Zeichenkettsn 
und Malrizen, die Afbeils- 
Aaisfl dea Editors sowie 
der Aulbau der versehiedenen mdglichen Dateilypen 
Beatallnummtr MT 650 DM 56,— (Sfr. 53,40) 





1054. 160 SttlBFl 

Dae Buah zeigl, *ie man 
MS-DOS anwendet. Es 
wird von der Pechnefum- 
gebung des IB-M-PC aus- 
gegangen. die auch kurz 
vorgesieflt wird . A He ver- 
fogbaren Systembelohle 
werdefi anhand einfacftet 
Baiapiela dishuilen und 
die MS-DOS-Oienstpro- 
gramme zur TeKlverarbeJ- 
tung und zur Erstellung 
von Sicherungskopien be- 
handelt. Die Emsatzmog- 
liohkeiten hGherer Pro- 
grammsprachen warden in 
einem eigenen Kapitel aufgezeigl. 
BeslellnymmerMTOIE DM 43,— (Sh- 55,60) 


1984. 310 Seiten 

Die m diesem Such enthai- 
lenen Pfogramme wurder 
spezieii far den t&M-Pwso* 
nal Computer (1BM-PC/XT) 
erSleiit. Die Programme 
Limtasaen prakfisebe An- 
wendungen, LBhr-fUmrfiih 
fen. grafi$che Darsteilun- 
gen der vBrechieden&len 
Art. L&sungen maihematr- 
scher Aufgaben. veraghie- 
den# andeie Gebiete und 
oichi zuletzl auch emige 
inieresaanie Sgreie. Alie 
Pfogfamme smd bn Basic 
geschrtabHV 

Bastaiinummtr MT 624 £B uch) DM $8.— (Sfr, 62,60) 
Baatellnummer MT 625 f&eisplil* aul Diskette; 

5v^, mit MS- DOB 2.03 DM 6A t — (Sfr. 56,—) 


Das Betriebssystem des IBM-PC 

1964. 361 Seiten 

Dieses Buch gibt thnsn ei- 
n® Ant&jtung. wie 5i& mit 
dem DOS-Belrieb&system 
arbeilen kdnnen. Es be- 
handeil die DOS-Ver&ion 
i.i. Somen umerschiede 
zu aiteren Verstonen be- 
stefien. wtrd auadrQcktich 
daraul hmgewiesen 
Dte beschnebenen Pro¬ 
gramme herien thnen, den 
Rechner zu beEteiben. und 
ubernebmen ve-r&cruedene 
Roubnearbeilen. Das 
DOS'SySlem umtaBl Rou 
linen, die es ehauben, an^ 
dere Programme zu slaheji, Dateien zu kreieren. zu 10- 
scher und zu kopieren, Daten au& Dateien zu druk- 
ken r Plalleninhaltsverzeichnisse aufzuhsien usw 
fiastellnummer MT 643 DM 65,— (Sfr. 53,40) 





























































































Wtistenebene, 
Ini Hintergrund 
die Berglami- 
Bchah mit 
Tunnelaus- 
gangen. 


D er Krieg zwischen den Kamp- 
fern von Dimension X und den 
Rigillians hat begonnen. Sie, ei- 
ner der Dimension X-Karnpfer, miis- 
sen in der Wuste von Jaraloba ge- 
gen die Rigillians kampfen und die 
Hauptstadt verteidigen. Ihr einziger 
Freund ist die Landkarte mit 25 Sek- 
toren. 

Das Spiel — kurz vorgestellt 

Die Landkarte zeigt Ihnen die An- 
zahl der Feinde in einem Sektor, die 
Hauptstadt, Ihre Basis, die uner- 
forschten und neutralen Sektoren. 
Ist em Sektor von den Feinden be- 
freit, so mtissen Sie durch ernen 
Tunnel mit Energiesperren fliegen, 
um in einen der angrenzenden Sek¬ 
toren zu gelangen. Wahrend den 
Kampfen zwischen Ihnen und den 
Rigillians kann es an Ihrem Schiff zu 
Beschadigungen kommen, Diesbe- 
trifft in erster Linie die Schilder ihres 
Schiffes, die nach jedem Treffer an 
Starke verlieren. Das Spiel endet 
mit der Zerstorung Ihres Schiffes 
Oder der erfolgreichen Verteidi- 
gung der Hauptstadt, wobei Ihnen 
ein Rang zugewiesen wild, 


Das Spieldesign 

Da das Spiel aus zwei Szenen (Wu¬ 
ste und Tunnel) besteht, ist eine ge- 
trennte Besprechung der Grafik no¬ 
rig. Die Wiistenszene zeichnet sich 
durch das neuartige Scrolling der 
schachbrettartigen Ebene aus. Erst- 
mals wird gleichzeitig perspekti- 
visch in mehrere Richtungen ge- 
scrollt. Von einem Fluchtpunkt, der 
in der Bildschirmmitte in der Berg- 
kette liegt, geht das Scrolling 180° 
iiberstreichend strahlenformig aus. 
Bei Geradeausflug bewegen sich 
die in der Bildschirmmitte gelege- 
nen Quadrate vom Fluchtpunkt her 
auf den Betrachter zu, die seitlich 
gelegenen driften je nach Position 
mit unterschiedlichen Winkeln zum 
Bildschirmrand. So entstehen auf ei¬ 
nem Bildschirm mehrere Scrollrich- 


PiPI 
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tungen und 
-geschwindigkeiten Be- 
n , . e-mdruckend ist dabei die 

Geschwindigkeit in der dies' ge- 
schieht. Durch die hochauflosende 
e^eUente Grafik entsteht em kaum 
erreichter raumlicher Eindruck, be- 


fusgahe 5/Mai 1984 


senders bei seitwartsgerichteten 
Bewegungen. Im Gegensatz dazn 
2' die , Gr afik der Tunnelszene 
and die der Raumschiffe der Rigil- 
iians. Nur an der Tunneldecke und 
am Boden werden vier breite einfar- 
bige sieh nur in der Helligkeit un- 
terscheidende Streifen langsam auf 
den Beirachter zugescrollt. Mittels 
radenkreuz wird das Schiff unter 

pi SI l \ b r er die vier w aagrechten 
Player-Missile-Streifen der Ener- 
giesperren gesteuert, natiirlich oh- 

SfjJf: T P nnelw ande zu beriihren, 
Dies ist aber auf die Dauer ziemlich 
errrmdend, da der Spieler die Tun¬ 
nels haufig benutzen muB. Ebenso 
primitiv fielen die Schiffe der Regil- 

R^t a R 3, diS nur stuplde Links ' 

Kechts-Bewegungen ausfiihren, Die 

dteuerbarkeit des eigenen Schiffes 

ist jedoch sehr gut und wird durch 

das perspektivische Mehrfach- 

scrolhng perfekt wiedergegeben, 

Die Gerauschkulisse bietet mchts 

auBergewohnhches, positiv sind 

r I- akustischen Warnsignale 

fur die Meldungen, die im »Commu- 

ni< r ak ° ns Window# erscheinen, 

Auffallig an Dimension X ist die 


Diskrepanz zwischen sehr gutei 

P„ f ., n “ r unterdurchschnittlichei 

h;L ^ und ^nzen sine 

die Spielablaufe jedoch manchmal 
emtonig und auf die Dauer langwei- 
hg. Audi die Wahl eines hdheren 
- P i e eve !^ kann daran kaum etwas 
andern. Nur das gutdurchdachte 
ScroUmg m der Wtistenszene ent- 
schadigt emigermaBen fur diese 
Mange], Der Programmautor und 
-designer Steve Hales (von ihn 


„ r 1UJ - uetails mehr Zei 

nehmen sollen, dann ware aus die 
sem Spiel em zweites »Star Raiders 
geworden und hatte alle Erwartun 
gen erfuUt, Sicherlich ist Dimensior 
X unter Zeitdruck entstanden unc 
wahrschemhch nicht so wie es Hales 
urspriinglich plante. Dies belegen 
die, m der Werbung veroffentlich- 
ten beiden Fotos, die auf ein kom- 
piexeres Spiel hinweisen, Getestet 
wurde iibrigens die Atari-Kasset- 
ten version. Abweichungen zu ande- 
ren Versmnen sind nicht auszu- 
scniieBen. 


(Ulrich und Martin Kubanke) 
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Von 14- Oder 1 Gjahrigen, die ihr Computer-Hobby 
millionenschwer versilbert haben, 
hort man bisher vor allem aus den USA und 
GroRbrrtannien. Soiche 
spektakularen Falle 
gibt es bei uns noch 
nicht. Dennoch haben 
wir in dem 
17jahrigen Boris 
Baginski einen jungen 
Mann gefunden, der mrt 
Begeisterung Spiele 
programmiert und 
kommerziell verkauft. 


Wir haben ihn in 
Munchen besucht. 


I m Haus seiner Eltern findet 
man Boris in seinem Zimmer 
nnterm Dach — haufig auch noch 
einen seiner Freunde, Dann sitzt er 
an seinem Schreibtisch vor seinem 
Sinclair Spectrum, umgeben von ei- 
nem Wust aus Papier, Noteen und 
Biichern. Boris ist 17 Jahre alt und 
geht in die 12, Klasse Gymnasium, 
Im nachsten Jahr will er sein Abitur 
machen. Seine Begegnung mit der 
Computerei fand zunachst im 
Trockenen statt. Im Sommer 81 be- 
karn er zufallig einen Stofi kopierter 
Blatter in die Hand — das war ein 
Emflihrungsbuch in Basic, Inner- 
halb weniger Tage hatte er mit gro- 
Bem Interesse diesen BlatterstoB 
»durchgearbeitet«, wie er erzahlt 
und bekam nun unheimliche Lust, 
selbst Basic-Programme zu entwer- 
fen; nur ein Computer fehlte ihm 
noch. Immerhin konnte er seine 
kleinen Basic-Programe auf alten 
Commdore-PET-Maschinen laufen 
lassen, und dabei faszinierte ihn am 
meisten die Schnelligkeit des Com¬ 
puters, 

Auf der Systems 81 verlor er dann 
sein Computerherz an den »medii- 
chen«, kleinen und billigen ZX81, 
den er sich zu Weihnachten 
wiinschte und auch bekam, — samt 


Kassettenrecoder, Nun ging er 
gleich daran, die seit der Systems 
mit Hilfe des ZX81-Hanabuches ent- 
wickelten Basic-Trockenprogram- 
me auf dem eigenen Computer aus- 
zuprobieren. Schon nach den ersten 
Computererfahrungen wurde Boris 
klar, an welchen Stellen man die 
Basic-Programme noch viel elegan- 
ter gestalten konnte. Von Anfang an 
stand fur ihn fest: »In der Schule ha- 
ben wir Informatikunterricht ge- 
habt r und der war stinklangweilig, 
- die fur mich einzig sinnvolle Am 
wendung des Computers ist eben 
das Programmieren von Spielen — 
unter anderem deshalb, weil ich rmr 
einbilde, daB man auch am meisten 


Pod — Boris Centipede-Version fur den Spectf n 
November 1983 wird es in England und Deut^| a 
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heimlich viel Geld — Taschengeld 
fur zwei Monate, Dennoch: fur zwolf 
beziehungsweise acht Mark bot er 
seine ersten beiden »harrnlosen 
Basic-Progxamme« an. Und siehe da 
— die Resonanz war erstaunlich gut, 

»Richtige Spiele kann man 
erst in Maschinensprache 
schreiben« 

Es gingen eine ganze Reihe von Be- 
stellungen ein, und Boris muBte ein 
eigenes Konto ernrichten. Als die 
Anzeige schlieBlich erschienen 
war, hatte er schon sechs weitere 
Spiele fertig. Bald entstand der er- 
ste eigene, handgemalte Prospekt. 
Bestellungen annehmen, Produkte 
verschicken, Rechnungen schrei- 
ben — salles das habe ich von men 
nem Zimmer aus gem acht«. 


vieie Komiscn anmuten, dab man 
gerade mit dem ZX81 auf die Idee 
kommt, Spiele programmieren zu 
wollen. Aber, ich habe es halt ver- 
sucht. Lustig ist iibrigens, dafi ich 
friiher gerne Video-Spiele gespielt 
habe. Seit ich selber Spiele pro- 
grammiere, tue ich das nicht rnehr 
so gern. AuBerdem kommt noch 
ihinzu, dafi ich das Programmieren 
\von Textverarbeitungsprogram- 
J men zum Beispiel emschiafemd 
langweilig finde.« 

Schon im Marz waren dann die er¬ 
sten beiden Spielprogramme fertig. 
Seine Spiele-Programmieraktivita- 
ten faszinierten ihn so, daB er sich — 
angeregt durch entsprechende 
Klemanzeigen in Computerzeit- 
schriften — entschloB, seine beiden 


Spiele per Kleinanzeige an- 
zubieten, Damals erschie¬ 
nen ihm dreiBig Mark fur 
erne solche Anzeige un- 


Nun wur.de das nachste Ziel ge- 
plant: »Ein halbwegs richtiges Spiel 
laBt sich auf dem ZX81 in Basic so- 


^ Boris in 

seinem Computers ich unterm Dach 


G-Force: das umfangrerchste 
Spieleprogramm, das Boris fur den Spectrum 
bisher entwickelte. Es wird ebenfalis in 
England und Deutschland verkauft 


wieso nicht schreiben, sondern 
hochstens in Maschinensprache, 
denn einen neuen Computer konnte 
ich mir noch nicht leisten. Deshalb 
muBte ich eben Maschinensprache 
lemen — begonnen habe ich mit der 
Progiarnmierung des Z80 nach dem 
Buch von Zaks.n Mitte 1982 war es 
soweit: Nach ftinf Monaten Pro- 
grammiererfanxung war das erste 
Space Invaders in Maschinenspra¬ 
che fertig. 

Die Anregung fur seine selbst 
programmierten Spiel holts er sich 


$ert 

verkauft 
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lange Zeit immer von professionel- 
len Video- oder Spielhallenspielen, 
die ihm gefielen und die er nun sel- 
ber umsetzen wollte, »Eigene Spiel- 
ideen zu finden, ist namlich ein un- 
heimlich miihsehger ProzeBlu Es 
reizte lhn zunachst, eben das, was er 
auf anderen Maschinen laufen sah, 
nun auf seinen kiemen Computer 
umzusetzen. »Das ist sicher das 
Kreativste dabei! Denn 'ne Unter- 
routine fur ein Zahlwerk oder ahnli- 
ches, da tobt man sich dann nur als 
Programmierer aus.« Centipede fur 
den ZX81 — ebenfalls nach be- 
kanntem Vorbild — foigte bald und 
war schon ein reines Maschmen- 
sprachespiel. Verkauft haben sich 
seine ersten Werke gut. Beispiels- 
weise hat er von seiner Pac-Man 
Version fur den ZX81 1982 zirka 180 
Stuck verkauft. »Es lief immer nach 
dem gleichen Schema: Klemanzei- 
ge aufgeben und damit wissen, daB 
man noch sechs Wochen Zeit hat, 
bis die Anzeige erscheint, und spa- 
testens dann miissen eben die neu- 
en Spiele fertig sein.« 

Mit dem Spectrum ins 
Internationale Computer- 
spielgeschaft? 

Im Sommer '82 kam dann der 
Sinclair Spectrum heraus, und Boris 
bestellte ihn postwendend direkt in 
England, bekam ihn allerdings erst 
im Dezember, Es kostete ihn etwas 
Zeit, bis er sich mit dem neuen Com¬ 
puter zurechtfand, vor allem in Ma- 
schinensprache; aber nach drei 
Monaten war auch diese Schwierig- 
keit gemeistert und das erste Spec- 
trumspiel war fertig: »Pod« — em 
Centipede fur den Spectrum (Spiel- 
beschreibung von Boris siehe Ka- 
sten). Meist wurden die Schulferien 
fur solche komphzierten Aufgaben 
genutzt — denn inzwischen war Bo¬ 
ris in die Kollegstufe gekommen, 
die ihn doch etwas mehr als der bis- 
herige Schuluntorricht forderte. 
Pod entstand in drei Wochen mten- 
siver Arbeit bis zum letzten Ferien- 
tag: pro Tag vier bis flinf Stunden. 
»Fiir 'G-Force : — ein weiteres 
Spectrum-Spiel habe ich ungefahr 
acht Wochen gebraucht* (Spielebe- 
schreibung siehe Kasten). G-Force 
war das erste reine Maschinenspra- 
chespiel fur den Spectrum, auf das 
Boris sehr stolz ist. Beide Spectrum 
Spiele hat er annonciert., aber der 
groBe Erfolg blieb dieses Mai mit 
den Kleinanzeigen aus. Bald ergab 
sich aber etwas anderes. In dieser 
Zeit wurde Boris von einem Handler 





angerufen und mit dem Vorwurf 
konfrontiert, daB er zur Gruppe der 
Schwarzkopierer gehore — da er 
haufig fur seine Spiele die Namen 
der Ongmalspiele verwendet hatte. 
Doch aus diesem eher unangeneh- 
men Zwischenfall ergab sich eine 
ganz neue Perspektive. Er schickte 
namlich dem Handler seme Pro¬ 
gramme, die diesem so gut gefielen, 
daB Boris das Angebot bekam, sei¬ 
ne Programme nicht nur in Deutsch¬ 
land, sondern auch in England zu 
verkaufen, 

Und tatsachlich: AusschlieBlich 
fiber telefonische Absprachen kam 
das Geschaft zustande. Seit Novem¬ 
ber 1983 werden die Programme 
nnn in Deutschland und England 
verkauft. Boris bekommt 25 Prozent 
des Verkaufspreises: verkauft wer¬ 
den die beiden Programme auf 
Kassette fiir 29,95 beziehungs- 
weise 27,95 Mark. Millionar ist 
er bis jetzt allerdings noch 
lange mcht, aber es reizt ihn 
sehr. auch auf dem englischen 
Markt seme Produkte anbie- 
ten zu kor.r.on G-Force ist zirka 
500mal und Pod zirka 200mal m Eng¬ 
land verkauft worden — in Deutsch¬ 
land jeweiis zirka SOmal. In England 
wird fiir seine 


Spiele sogar im 
Fernsehen ge- 
worben. Boris 
verkauft inzwi¬ 
schen auch Pro¬ 
gramme fiir den 
ZX81 an Sinclair, 
hierfiir bekommt 
er 10 Prozent des 
Endverkaufsprei- 
ses. »Das ist scfton' 
ein tolles Gefiihl? 
wenn man seine 
Programme plotz- 
lich im Kaufhaus 
liegen sieht.« 


Eigene Spiel- 
ideen mit 

einem Partner realisieren 

Was kommt nun? »Ich werde wei- 
ter Programme sehreiben und wie- 
derum versuchen P sie iiber meinen 
Geschaftspartner in England auf 
den Markt zu bringen. Man muB 
ma j vors t e u en ; {j a machen 
ganzseitige Farbseiten als Wer- 
bung fur em Spiel in den Computer- 
zeitschriften! Der englische Markt 
ist fiir den Spectrum einfach so viel 
grofier als hier, daB man ihn unbe- 
dingt einkalkulieren sollte, In Zu- 
kunft werde ich mit meinem Freund 


Peter — der ebenfalls begeistert 
Spiele programmiert zusammen- 
arbeiten, denn die Schule ist doch 
ein biBchenstressig.« Ste bieten ihre 
Programme iiber eine eigene Soft- 


Beispiel: 

_ G-Force 

warefirma an. Uiid jetzt werden sie 
auch eigene Spielideen entwickeln: 
»P16tzlich habe ich einen ganzen 
Haufen guter Ideen fiir Spiele*, sagt 
Boris. »Ein gutes Spiel muB schnell 
sein. Action ist gefragt 
Es bleibt einem fast nichts ande- 
res ubng, dachte ich P man muB Ab- 
schieBspiele machen, Denn der 
»Hobbit« ist als Adventure eigentlich 
nicht mehr zu schlagen. Was soil ich 
mich da noch an Adventures versu- 
chen? Aber mit einem remen Arca¬ 
de - da gibt es zwar auch Tausen- 
de, aber da kann man trotzdem 
noch rnal was Tolles versuchen. Frii 
her habe ich auBerdem immer die 
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Idee gehabt, daB das Spiel meg- 
lichst abstrakt sein sollte, schnell 
und einfach ballem um des Ballerns 
willen. Man schieBt ja nicht richtig, 
sondern testet sein Reaktionsver- 
mogen Je unrealistischer die 
SchieBurngebung entworfen ist, de- 


ders diese Spielerei mit der Logik, 
AuBerdem ist es bei der Compute- 
rei auch ein biBehen einfacher, kla- 
re Ergebnisse zu erzielen. Denn 
wenn die Programme laufen, dann 
miissen einfach alle zugestehen, 
daB ich das richtig gemacht habe, 
und dann ist man irgendwann auch 
definitiv fertig mit seiner Aufgabe. 


W66 


werden 
PROFIS? 

sto eher kommt es meiner Vorstel- 
lung von einem guten Spiel entge- 
gen.« Das habe nichts mit Kriegsver- 
herrlichungzutun, betont Boris. »Ich 
personlich habe keine Lust auf die 
Bundeswehr.« Inzwischen aller- 
dings sind Boris und sein Freund 
von der Idee des reinen Bailer- 
spiels abgekommen - was nun 
kommt, wollten sie nicht verraten, 
aber das Stichwort Marchen fiel, 
Wir diirfen gespannt sein. 

Wie reagieren Freunde und Ver- 
wandte auf Boris' Computeraktivita- 
ten? Seme Familie interessiert sich 
nicht besonders fur dieses Thema, 
aber freut sich mit thm uber seine 
Erfolge; ahnlich reagieren auch sei¬ 
ne Freunde; es sei denn, sie sind 
selbst Computerfans. »AuBerdem 
habe ich auch noch eine Menge an- 
.derer lnteressen,« fiigt Boris hinzu, 
•ich male und schreibe gern, aber 
am Computer fasziniert mich beson- 
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Lange nach den ersten 
Verhandlungen begegneten sich die neuen 
Geschafts partner zum ersten 
Mai personlich bei Boris in Munchen 


Bei Bildern Oder Gedichten ist das 
schon sehr viel schwieriger. Sicher 
werde ich auch in Zukuft nicht nur 
computern, aber es macht einfach 
sehr viel SpaB.« (eb) 


G-Force — Ein 
Schieftspiel eigener 
Art fur den 
Spectrum 

Das Programm ist dem Videoau- 
t ornate n-Spiel Tempest von Atari 
nachempfunden. Im Gegensatz da- 
zu aber zweidimensional Gesteuert 
werden kann mit Tastatui, 
hnks/rechts in zwei Geschwindig- 
keifen, oder mit dem Kempston joy¬ 
stick, Geschossen wir d mit 1 /0/Fire; 
der Superzapper, der alle auf dem 
Screen berindlichen Gegnei zer- 
storr, wird mit 2/9/joy stick nach vor- 
ne ausgeldsL Zum Slarten druckt 


man die Spielerzahl, dann hat man 
die Moglichkeit, den Startscreen zu 
wahlen. Jeder Screen ist schwerer 
Fur ubersprungene Screens gibt es 
je 3000 Punkle, wenn man semen 
Startscreen geschafft hat. Nach dem 
Drucken von ENTER begmnt das 
Spiel Es werden die Feinde aufgeli 
stet, das Spielraster erschemt, ein 
Countdown zahlt auf Null, Alle Geg- 
ner, dieerscheinen, miissenzerstbrt 
werden, damit man das Raster ver- 
lassen und das nachste erreichen 
kann, nur SpLkers und Pulsare diir 
fen zuruckbleiben. Die Spiker zie- 
hen griine Faden, an denen man 
beim Abflug schon mal hangen 
bleibt H und kbnnen mil Schiissen zu- 
ruckgedrangt werden. Die Pulsare, 
erst auf hoheren Spielebenen zu fin 
den, bew r egen sich nur am oberen 
Rand, werden durch Schtisse ledig- 
lich gelahmt und feuern auf den Ra- 
sterlinien zuruck. Am massivsten 
greifen die Flipper an, rote »Schiei- 
fen«. die ihre Balm im Raster weeh- 
seln kbnnen. Die rose far be nen Tan 
ker zerteilen sich, bei einem Treffer 
in zwei Flipper, Flipper tbten durch 
Beruhren und kbnnen auf der 
Orundlinie aus dem Nebenfeld her 
aus a b geschossen werden. Von 
oben herab stllrzen auch die dreiiar- 
bigen, rotierenden Spinner, die im 
met schneller werden, aber die 
Bahn nicht wechsein kbnnen. Eme 
letzte gefahrliche Erscheinung sind 
die Fuseballs, die nicht zerstoit wer 
den kbnnen. 

Alle 30000 Puhkte gibt es ein Frei 
schiff, nach der Ergebnisiibersicht 
kann man sofort ein neues Spiel be- 
ginnen. 

Und so program- 
miere ich Spiele! 

Von der Spielidee ausgehend, ha¬ 
be ich zunachst mit dem Einfacheren 
begonnen; dem Erstellen ernes Rah- 
menprogramms. Als erstes kamen 
eine Druck- und eine Zahlerrouune 
Fur dauernd benbtigte StandardauF 
gaben dram Im AnschluB daran 
schrieb ich Rasterausdrucke- und 
Scrpllprogramme sowie spielerab- 
hangige Zahlwerke mit Uberwa- 
chung der Schiffszahl (oberste Zei- 
le); Zum Rahmenprogramm geho- 
ren noch der Ausdruck der TitelseF 
le und die High-Score-Freischiff- 
Kontrolle sowie Zeit- und Screenbo- 
nus-Routinen. Als dies alias fertig 
war, lief das ganze Programm zn- 
sammenhangend, kontrolliert und 
vom Basic unabhangig; es fehlte 
»nur« noch das eigentliche Spiel Zu- 
nachst schrieb ich die Eigenbewe- 

















gung, Tasten- und Joystickabfrage 
nach links und rechts, daran an- 
schlieBend das SchuB programm, 
das bis zu acht blmkende Schtisse 
gleichzeitlg konirollieren muS. AIs 
erste Feinde kamen die Tanker, 
sehr emfach bewegt und zu verwal- 
ten, und daraus folgemd die Flip- 
per. Fine komphzierte Routine muB 
die iiber 100 Flipper simultan bewe- 

Problematisch: Hinter- 
grundverwaltung und 
Adressenkontrolle 

gen. AIs problematisch envies sich 
die Hintergrundverwaltuna und die 
Adressenkontrolle beim »$pur- 
wechsek Dann programmierte ich 
die Spinner, die sich zwar emfach 
bewegen, aber deren dreifarbige 
Drehung ein komplexes Grafikkon- 
rrollsystern verlangt, Die Spikerwa- 
ren einfach zu. programmieren, 
doch die Handhabung des griinen 
Fadens ist schwierig, es diirfen kei- 
ne schwebenden Stiicke ubrigblei- 
ben. Der Fuseball, der keine SchuB- 
Treffer-Abfrage benottgt, war eine 
unkomplizierte Erweiterung der 
Spielmdgiichkeiten. Da das Spiel bis 
hierhin etwas leicht war, erfand ich 
noch den Pulsar, fur den zwei Routi¬ 
ne n notig waxen: je eine fur SchuB 
und Bewegung, Fur Zusatz- und Ex- 
plosionseffekte griff ich auf meine 
einfache Tonroutine und Unterpro- 
gramme zum Wechseln der Raster- 
fa rbe, einzelner Bahnen, der Hinter- 


grundfarbe von »ab- 

HieBenden Lad^^^n« zuxiick, Um 
die Geschwir^Heeiten abzustim- 
men, wird jedWbewegle Teil von 
einer Variabl^Tuberwacht, so daB 
es sich zum Kispiel alle 20 Takte 
(bei den Tarpern) oder alle sechs 
Takte (beim^chuB) bewegt. Einge- 
geben habe ich das Programm mit 
einem selbstgeschriebenen Moni¬ 
tor, der Hexwerte ausgibt und an- 
nimmt. Alle Routinen habe ich in 
Hexcode direkt entwickelt. Etwa 
sechs Wochen habe ich meine Frei- 
zeit am Computer verbracht, dann 
war G-Force fertig - die Arbeit an 
einem 18000-Byte-Mammutwerk 
beendet. 

Pod — eine 
Centipede-Version 
fur den Spectrum 

Das Programm Pod, ist dem be- 
kannten Automatenspiel »Centipe- 
de* von Atari nachempfunden. Es 
kann mit dem Kempston Joystick 
oder iiber Tastatur gesteuert wer¬ 
den, Fiir tastengesteuerte Bewegun- 
gen stehen zehn Tasten zur Verfih 
gung, acht Richtungen und doppelt 
schnell links/rechts Geschossen 1 
wird mit 1 Oder 0, Es kann also mit 
der hnken oder der rechten Hand 
gesteuert werden. Gestartet wird 
das Spiel mit Taste 1 Oder 2 bezie- 
hungsweise Joystick links/rechts, 

Der Spielablauf: In einer Pilzland- 
schaft wird man von einem oben 


rechis erseheinenden, sich herab- 
schlangelnden »HmidertfuBler« 
(Centipede} angegriffen und bei Be- 
riihrung getotet. ijKorperteile^ (gelb) 
zahlen 100, Kopfteile (hellblau) 200 
Punkte. Bei einem Treffer teilt sich 
der Warm, Wenn er den unieren 
Rand erreicht, bewegt er sich wie- 
der acht Zeilen nach oben, Manch 
mal entstehen neue Wurmteile 
(wenn unten einer »wendet*). Sind al¬ 
le Teile vernichtet, erscheint ein 
neuer »HundertfuBler«. Ein Pilz kann 
mit vier Treffern zerstort werden. 
Fiir ihn bekoinmi der Spieler zehn 
Punkte. Haufiger erscheint eine 
Spirme. Sie ist schnell und beweg- 
lich, also gefahrlich, Je naher man 

AHe 20000 Punkte 
ein Freischiff 

dran ist, wenn man sie trifft, desto 
mehr Punkte bekommt man; 200 bis 
700, Nach einer gewissen Zeit er- 
schemen zufallig Flohe. Sie fallen 
senkrecht von oben herunter, wer¬ 
den erst beim zweiten Treffer zer 
stbrt und ergeben 400 Punkte. Ge- 
fahrliche Gegner sind auch die 
Skorpione, sie vergiften Pilze (rot). 
Und Wurmteile, die hier anstoBen, 
stiirzen senkrecht herunter Die 
Skorpione zahlen 300, die roten Pilze 
30 Punkte, Alle 20000 Punkte erhalt 
man ein Freischiff. Vom Bild mit der 
Punkteliste aus kann man mit jeder 
beliebigen Feuertaste am Joystick 
weiterschalten. (Boris Baginski) 


Gesucht: Anwendungen, Tips und Tricks 


Mit Heimcomputem kann man 
nicht nur spielen — man kann auch 
ganz praktische Dinge damit ma- 
chen, Wir suchen solchen Pro 
gramme, die niitzen, well wir der 
Meinung sind, daB es eigentlich 
schade ist, wenn das »Werkzeug« 
Heimcomputer nur zum Spielen 
dient. Solche Programme miissen 
nicht immer Adressenverwaltun- 
gen, SchaUplatten-Karteien und 
Kfz-Kosten (die »Klassiker« in dieser 
Kategorie) zum Thema haben. Wir 
zahlen im Falle einer Veroffentli- 
chung ein Honorar zwischen 100 
und 300 Mark. Ubrigens; Auch da¬ 
mit nehmen Sie am Listing des Mo- 
nats teil (Chance: 2000 Mark). 


Die Hardware der Heimcompu¬ 
ter setzi dem Anwender ziemlich 
enge Grenzen, Um aus ihr mog- 
lichst viel herauszuholen, bedarf es 
einiger Tricks. Wir suchen auch 
solche Tips und Tricks, um sie an 
unsere Leser weitergeben zu kon- 
nen. Fiir veroffentlichte Tips und 
Tricks zahlen wir 50 Mark. 

Vergessen Sie bei Zusendungen 
bitte nicht; Computertyp, notige zu- 
satzliche Hard- und Software, Na¬ 
me und Adresse im Programmkopf 
einbauen. Begleittexte bitte 2-zeilig 
und mit maximal 50 Zeichen pro 
Zeile schreiben, Ubrigens: Kein 
Programm erklart sich von selbst, 
und keiner kann es besser erkla- 


ren als der Programmierer. Des- 
halb benotigen wir zu jedem 
Programm einen erklarenden Text. 
Weil wir auBerdem die Program¬ 
me testen, muB jeder Programm- 
einsendung eine Kassette Oder 
Diskette mit dem Programm beilie- 
gen und zwar mit der Programm- 
version, die dem Listing entspricht, 
ohne Listschutz. Dafiir gibt es bei 
Veroffentlichung nochmal 30 Mark 
extra. Senden Sie ihre Manuskripte 
bitte an: 

Markt und Technik, 

Redaktion Happy-Computer, 
Hans-Pinsel-Str, 10a, 

8013 Haar bei Mtinchen 


152 mm 
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idur sie- 
ji eine 
!en und 
this mit 
luBerdem 
ispeichert. 
'astendruck 
ll 1st das Spiel 
ialt keine Feh- 
fcach genug, um 
; g verstanden zu 


braucht fur die Ladeprc 
ben voile Minuten, G] 

Show mit Planetensyst* 
Landesequenzen, die ■ 
dem Spiel zu tun hatJ 
wird die Bestzeit nicluP 
Das Spiel starlet oh 
von selbst. Im Orica 
souveraner und §p 
ler. Es ist aucl 
ohne Uberset 
werden. 

Bugaboo ist em Spiel der Mittel- 
klasse. Hauptsachlich zu empfehlen 
fur Hohlenforscher, die SpaB daran 
haben, Ausgange zu suchen. 

Preis dieses Spectrum-Spiels (48 
KByte): circa 25 Mark 

(Boris Bagmski) 


Neuerdings werden eine Reihe neuer Spiele 
fur den Spectrum in englischer und deut- 


scher Version angeboten. Was zum Beispiel 
unterscheidet diese beiden Versionen im Fail 
des Spiels »Bugaboo« voneinander? 


Bleiben. Grafik, Geschwindig- 
keit und Sound des Spieies sind 
stark, doch enthalt es leider 
Sinnfehler. Gewertet wird die i 
Zeit, die man am Leben bleibt, i 
ss gibt aber eine Reihe von I 
engen Stellen in der Hohle, m 
die die Fledermaus me er- m 
reicht. Trotzdem macht das ■ 
Hemmhiipfen SpaB. Die as 
Hohle ist wirklich groB und Jh v 
den Weg nacb oben zu mt- M 
den verlangt Geschick. MS 
Die deutsche Version B£j 
(die mit Code zu laden ist, M*ffl 
wasabernirgendwosteht) 


B ugaboo, der Floh, ist auf einem 
unbekannten Planeten in einei 
Hohle gefangen. Er versucht, 
die Oberflache zu erreichen, doch 
die Hohle ist tief, felsig und mit un¬ 
bekannten Pftanzen bcwachsen. Ei¬ 
ne bosartige Fledermaus hat au&er- 
dem auf Rohe Appetit. Hungrig 
durchstreift sie das Felsenlabyrinth. 
Bugaboo ist ein Spiel fur Labyrinth- 
Fans. Hier zahlt wemger Bild- 
schirm-Action, sondem vielmehr 
das genaue Abschatzen der 
Spiungkraft (Abhangig von der 
Dauer des Tastendrucks) um das 
Ziel zu erreichen und am Leben zu 
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m uffallend 1st schon der Lade- 
II vorgang: Es rrtuB mit »LOAD 
■ ■ 'Mr. ROBOT' 8,1« von Diskette 
geladen warden. Der Computer 
meldet sich dann mit emem vielsa- 
genden uPLEASE WAIT_.*. Darauf- 
hin beginnf sich ein Bfld. das dem 
auf der Verpackung entspricht, zei- 
lenweise aufeubauen, Nach 1 Minu¬ 
te und '50 Sekunden ist das Bild kom- 
plett und der Ladevorgang been- 
det. Leider veischwindet das Bild 
sofort wieder Mit der nachsten Bild- 
schirmausgabe wird die Funktions- 
belegung erklaii FI — TO PLAY, F 
3 - SCREEN, F 5 - FACTORY, F 7 
-PAUSE. 

Mr, Robot irufl Punkte'r die im 
Stahlgeriistliegen, sammeln aehen. 
Dabei stehen ihm Rutschstangen, 
Lifte. Leitem, FlieBbander, Trampo¬ 
line und Transporter zur Verfugung. 
Behindert wild er von Feuern, Ma- 
gneten und Bomben. 

Die Sohwierigkeit des Spiels 
nimmt im Laufe seiner 22 Spielsze- 
nen immer mehi zu. Hat mau diese 
22 Stufen geschafft, kornmt der Clou 
des Spiels, man kann seine etgenen 
Szenen aufbauen, und das gleich 26 
mal. Diese lassen sich auf Diskette 
speichem und spater bei Bedarf 
auch abrufen, So hat man die Mog- 
lichkeit, sein eigenes Spiel zu ent- 
wickeln. 

Zum Aufbau der Spielszenem So- 
bald man FS gedriickt hat, erscheint 
ein leerer Bildschirm. In den beiden 
untersten Zeilen sind die Bildele- 
mente und ein klemes Menii aufge- 
filhrt. In der oberen linken Ecke be- 
flndet sich der Cursor, der mit dem 
Joystick gesteuert werden kann. 
Durch diesen lassen sich dann die 
Bfldelemente auch auf dem Bild¬ 
schirm verteilen, und das geht so: 

1. Man mufi den Cursor in die vor- 
letzte Zeile zum gewtinschten Bild- 
element steuern. 




Mr. Robot gehort zu den 
Computerspielen der neu- 
en Art, in denen nichts 
abgeschossen werden 
muft, um zu gewinnen. 

Seine Besonderhert 
iiegt jedoch darin, daft 
man eigene Screens 
entwickein kann. 


rch einmaliges Driicken des 
Feuerknopfes wird das jeweilige 
Element an den Cursor gebunden. 

3. Jetzt kann der Cursor zu der Steile 
bewegt werden, wo man das BDd- 
element haben mochte. 

4. Durch ncchmaliges Driicken 
des Feuerknopfs wird das Elemen 
in seiner Postion fixiert. 

Diese Prozedur wiedeiholt man 
solange, bis man glaubt, daB die 
Spiekzene fertig ist. Im Menu 
konnen jetzt die Befehle DISK, 
CLEAR, PLAY und TEST aus- . 
gefiihrt werden. DISK ver- J 
zweigt in ein Untermenii, in 
dem die Bildschirminas- 
ken gelsden oder gespei- 
chert werden. CLEAR 
loscht den Bildschirm. 

PLAY baut die Masken 
ins Spiel ein Mit TEST 
kbnnen die selbstent- 
zenen 

Und so sehen die 
Bildelemente fiir die 
Spielszenen aus: 

Durch Rutschstan- 
gen kann Mr. Robot 
auf die nSchstnie- 
drigere Ebene rut- 
schen. Der Lift be- 
wirkl das Gegenteil. 


sea ** 6 
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wegungsrichtung des 
; \ FlieBbandes und seine 
eigene iibereinstimmen 
— schneller fortbewegen. Das 
Trampolin braucht Mr, Robot, um 
aus groBer Hohe abspringen zu kon- 
nen, sonst iibersteht er nur Sprung- 
hohen von etwa eineinhalbfacher 
KorpergroBe, 

Auf Bomben kann sich Mr, Robot 
zwarbewegen. Aber Vorsicht, steht 


er zu lange darauf, flieyt er rait den 
Bomben in die Luff. Feuer treten im- 
mer auf ganzer Breite auf, konnen 
aber durch vorherige Aufnahme 
von Energiepillen vernichtet wer- 
den. Als letztes noch die Magnete: 
Sie ziehen unseren »eisernen« Mr, 
Robot an, 

(Haberstroh) 


Durch ihn gelangt Mr, Robot in eine 
hohere Ebene, Die Reiter verbindet 
lie Vorteile beider Beforderungs- 
nittel in einem. Auf FlieSbander 
kann sich Mr. Robot — sofern die Be- 
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Flucht 

ausdem 

Gespenster 

schloO 


Mit Atic Atac 
eroffnet sich 
eine neue 
Dimension der 
Computerspiele. 
Es stellt eine 
Mischung aus 
Arcade und 
Adventure dar. 

D as Ziel dieses Spiels fur den 
Spectrum ist, vereinfacbt aus- 
gedriickt, sich gegen die zaM- 
reichen Feinde durchzusetzen und 
aus dem SchloB zu fliehen. 

Nachdem der Ladevorgang ab- 
geschlossen ist (etwa 4% Minuten), 
erscheint auf dem Bildschirm das 
Auswahlmemi. Es besteht die Mog- 
lichkeit, mit Tastatur, Kempston 
oder kempstonahnlichen Joysticks 
zu steuem. Die Tastenbelegung ist 
leider nicht spielerfreundlicb ange- 
legt, damanfunf direkt nebeneinan- 
derliegende Tasten benutzen muB. 
Falls man den Joystick verwenden 
will, benotigt man auBer der Feuer- 
taste auf dem Joystick noch zusatz- 
lich die Taste Z/SYMBOL SHIFT. 
Weiterhin wahlt der Spieler aus, in 
welchen Kdrper er schltipfen will. 
Drei verschiedene stehen zur Ver- 
fiigung: Der Ritter (Knight), der Ma- 
gier (Wizard) und der Sklave (Serf). 
Jeder hat unterschiedliche Eigen- 
schaften, Waffen und Geheimgan- 
ge. Nach einiger Zeit wird man 
selbst feststellen, mit welchem Kar- 
per man am besfen mrechtkommt. 
Mit der Taste 0 startet man das Spiel 
Atic Atac. 
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Die Eingangshalle, die der Start 
und zugleich das Ziel ist, befindet 
sich m einem der oberen Stockwer- 
ke des Schlosses, das aus mehreren 
Etagen und dem Keller aufgebaut 
ist. Jede Etage besteht aus einer gro- 
Ben Anzahl. quadratischer oder 
rechteckiger Raume. Jeder Raum 
besitzt eine unterschiedliche Anzahl 
(1 bis 4) von normalen Tiiren, die zu- 
fallig auf- und zugehen. AuBerdem 
konnen Gemalde, Wappen oder 
Rust ungen an den Wanden him gen. 
(Man betrachtet die Raume von 
oben als dreidimensionales Bild). 
Weiterhin konnen Geheimttiren 
vorhanden sein, Im Keller gilt dies 
ahnlich die Raume sind dort als Ge- 
wolbe gestaltet. AuBer der festen, 
unveranderlichen Einrichtung gibt 
es auch Dinge und Lebewesen, 
oder besser gesagt Geister und Ge¬ 
spenster, die man entweder aufneh- 
men oder essen kann, vernlchten 
oder umgehen muB. 

Feinde, die plotzLich aus dem 
Nichts auftauchen, mufi man be- 
kampfen (Feuer-Taste), anderen, 
die bereits im Raum sind, wenn man 
hmeinkommt, sollte man aus dem 
Weg gehen. Jede Beriihrung eines 


Gegners kostet Energie. Fur die 
Vernichtung eines Feindes erhalt 
man Punkte. 

Auf der rechten Seile des Screens 
ist ein Pergament dargestellt, auf 
dem die gespielte Zeit, das Ergeb- 
ms, die mitgefiihrten Gegenstande 
und die Energie angezeigt werden. 
Ein gebratenes Hahnchen, das, je 
mehr Energie man verliert, immer 
mehr zum Knochengeriist zerfallt, 
dient als Skala filr die verbleibende 
Energie. Die Reserven konnen auf- 
gefrischt werden, in dem der Spie¬ 
ler Lebensmittel iBt. Dazu muB er 
die Spielfigur liber Dinge steuern, 
die aussehen wie Buchsen, Lut- 
scher, Apfel, Schmken Oder ahnli- 
ches. Wenn die Energie verbraucht 
ist, verschwindet die Spielfigur und 
es wachst ein blaues Kreuz aus dem 
Boden. Der Spieler verliert ein Le- 
ben. 

Auf dem Boden der Raume kon¬ 
nen Gegenstande liegen wie 
Schliissel, Schraubendreher, Knob¬ 
lauch oder Teile des goldenen 
ACG-Schliisses. Diese kann man 
mit der Taste Z/SYMBOL SHIFT auf- 
nehmen und wieder ablegen. Man 
kann diese Gegenstande zum 
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Das grofie Portal zur Freiheit wer alia Sclilusselteile besitzt kann es offnen 


Kampf und zur Verteidigung einset- 
zen, Zum Beispiel kann man Knob¬ 
lauch gegen Vampire einsetzen. 

Das Ziel des Spiels ist, wie bereits 
gesagt, aus dem SchloB zu entflie- 
hen. Dazu muB man die Teile des 
goldenen ACG-Schltissels in die 
Emgangshalle bringen und dort in 
der richtigen Reihenfolge zusam- 
mensetzen. Ist dies geschehen, 
kann man durch das groBe Portal 
das SchloB verlassen. Das Spiel ist 
gewonnen. 

Wenn man das Ziel erreicht oder 
samtliche Leben verloren hat, er- 
scheint auf dem Screen die gespiel- 
te Zeit, das erreichte Ergebnis und 
der Spielerfolg. angegeben in Pro- 
zent. Mancher wird enttauscht sein, 
wenn er aus dem SchloB entflohen 
ist und nur 90 Prozent erzielt hat. Um 
das Spiel vollstandig m losen, sind 
viel Geschick und Erfahrung notig. 
Alle Feinde mtissen vernichtet wer- 
den, jeder Raum muB durchquert 
sein, Atic Atac ist nicht nur ein gutes 
Spiel, man spielt es auchimmer wie- 
der! Das Preis-/Leistungsverhaltnis 
ist sehr gut; das Spiel kostet rund 35 
Mark 

(Peter Stieda) 
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it Wizardry liegt ein 
Programm vor, das 
die vielen Vorteile 
der Programmiersprache 
Pascal nutzt. Der Umfang 
des Programms wird auch 
daran ersichtlich, daB Wi¬ 
zardry auf zwei Disketten 
abgespeichert ist, 

Zum Spielen auf dem 
Apple-Computer sind fol- 
gende Hardwarevoraus- 
seizungen erforderlich: 48 
KByte, ein Disk-Laufwerk 
(zum Benutzen einiger Utilities, wie 
Kopieren einer Spielfigur, wird ein 
zweites Laufwerk erforderlich), ein 
Monitor und DOS 3.3. 

Zum Spiel wird eine 48seitige An- 
leitung mitgeliefert, die anhand von 
Bildern und Beispielen gut erklart, 
wie man die vielen Besonderheiten 
(einschlieBlich der Utilities) von Wi¬ 
zardry nutzt. Die Befehle und An- 
weisungen werden alle iiber die Ta- 
statur eingegeben, 

Bei Spielbeginn befinden wir uns 
auf dem Marktplatz des Schlosses 
(Bild 1), Von hier aus haben wir fiinf 
verschiedene Moglichkeiten, wei- 
terzumachen. Zuerst mtissen wir an 
den Stadtrand gehen, um von dort 
aus in die Trainingsstatte zu gelan- 
gen, in der wir uns Spielfiguren kre- 
ieren kdnnen. Es gtbt insgesamt acht 
verschiedene Figurentypen (Dieb, 
Kampfer, Magier, Priester, Bischof, 
Samurei, Ninja Oder Lord), Zu Be- 
ginn kann man sich eine Mannschaft 
aus den fiinf erstgenannten Figuren 
zusammenstellen (Bild 2); spater, 
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A Bild 1. Das Abenteuer- 
Spiel beg inn! auf dem 
Marktplatz des SchJos- 
ses. Auf geht es an 
den Stadtrand, um $ei~ 
ne Spielfiguren zu errei- 
chen 

Bild 2. Man stellt sich 
aus den vorhandenen 
Spielfiguren eine Mann* 
scbaft zusammen. 
Oben auf dem Bild- 
schirm erscheinen die 
Befehle, mit denen 
man seine Figuren 
lenkt* 



sir. wye 



! 138 " W 

4 CAGLloItRO G~Ea! 

I S=?B 



1> 4 SKELETONS <4 > 


CHALLENGER'S OPTIONS 

E!66 HT 8ili LL R>RRRV 


Bild 3. Zur besseren 
Orrentierung erscheint 
oben links auf dem 
Bildschirm eine Maske, 
die die Blickricbtung 
des jeweiligen Standor- 
tes anzeigt. 



in, 


Ausgabe 5/Mai 19S4 



















































































































wenn die Figuren durch Kampfe 
und Erfahrangen im Labyrinth klu- 
ger ge worden sind, kann man auch 
beispielsweise einen Lord kreie- 
ren. Ein Lord ist eine starkere Spiel- 
figur, wei] er die Fahigkeiten des 
Kampfers und die des Priesters be- 
sitzt. Eine starke Startmannschaft 
besteht aus: zwei Kampfern, zwei 
Magiern, einem Priester und einem 
Dieb, jeder mit anderen Fahigkei- 
• ten, wie Intelligenz, Starke oder Vi- 
I talitat, ausgestattet, deren Hohe der 
Benutzer teilweise bei der Figuren- 
kreation mitbestimmt. Magier und 
I Priester haben zudem noch die 
Moglichkeit, Zauberspriiche zu 
Isprechen, mit denen sie zum Bei- 
I spiel Monster einschlafern konnen. 
I Die kreierten Spielfiguren werden 
lauf Diskette (bis zu 20 Figuren) ge- 
|speichert. 

Nach diesem Vorgang gehen wir 
Marktplatz zuriick, um an- 


schlieBend gleich in die Taverne zu 
gehen, wo wir nun unsere Mann- 
schaft (maximal aus sechs Spielfigu¬ 
ren bestehend) versammeln, 

Dann geht es zu Boltac, wo wir uns 
Waffen fur unsere sechs Helden 
kaufen. Naturlich kosten die Waffen 
auch Geld und da unsere Figuren 
noch nicht genug davon haben, kon¬ 
nen wir vorerst nur die einfachen 
Waffen beschaffen. 1m Laufe des 
Spiels konnen unsere Leute aber 
auch finanziell reicher werden und 
sich somit wieder mehr und bessere 
Waffen kaufen, 

Bei all diesen Vorgangen zeigen 
Mentis die jeweiligen Moglichkei- 
ten, die der Benutzer hat. 

Wenn wir unsere Ausriistung zu- 
sammen haben, gelangen wir liber 
den Stadtrand in das Labyrinth, von 
wo aus unsere Suche nach einem 


machtigen Zauberer, den es zu ver- 
nichten gilt, endlich starten kann. 
Auf dem Monitor wird jetzt ein 
Bild gezeigt, das neben den Na- 
' men und Daten unserer Spiel¬ 
figuren auch die moglichen Be- 
fehle enthalt, mit denen wir unse¬ 
re Mannschaft lenken konnen, 
Ich rate jedem, sich eine Skizze zu 
rachen, wo man genau eintragt, in 
Fwelche Richtungen man spaziert, 
fdenn sonst kann es leicht passieren, 
daB man den Rtickweg zum SchloB 
nicht mehr findet. 

Oben links im Bild erscheint zu- 
satzlich eine kleine 3D-Maske, die 
den Blick von unserem jeweiligen 
Standort anzeigt, Flier erscheinen 
auch unsere Gegner, Monster oder 
Skelette beispielsweise (Bild 3), 
Und wahrend all dieser Erleb- 
nisse werden unsere Figuren alter, 
kliiger und vielleicht auch reicher. 

Es gibt insgesamt sieben Spiel- 
stufen und zwar richtet sich das 
nach den sieben Stockwerken, in 
die man hinabsteigen oder sogar 
mit einem Fahrstuhl hinabfahren 
kann. Je tiefer man also kommt, um 
so schwieriger werden die Kamp¬ 
fe, Wird eine Figur beim Kampfen 
getotet oder kampfunfahig ge- 
macht, kann man sie zuriick aufs 
SchloB bringen, wo sie im Temple 
of Cant fur Geld vielleicht wieder 
einsatzbereit gemacht werden 
kann. 

Eine and ere Moglichkeit, um zum 
Beispiel verlorengegangene Zau- 
berspriiche wiederzugewinnen, 
besteht darin, daB man im Adven¬ 
tures Inn ubernachtet, 

Sollten Sie einmal soviet Pech ha¬ 
ben, daB Ihre gesamte Mannschaft 
getotet wird, dann verabschiedet 
sich Wizardry, indem Sie den 
Friedhof mit den Grabsteinen Ihrer 
toten Figuren zu sehen bekommen, 
Je langer ich mit Wizardry spiel- 
te, um so deutlicher erkannte ich, 
wie gut durchdacht dieses Spiel- 
programm ist, Angesichts der Tat- 
sache, daB Wizardry den Benutzer 
aufgrund der unzahhgen Varia-1 
tionsmoglichkeiten monatelang fes- 
seln wird, scheint mir auch der 
Preis von knapp 200 Mark durch- 
aus angemessen. 

Ich hoffe, daB ich Ihnen dieses 
Spiel nun schmackhaft gemacht ha- 
be und verabschiede mich, 
denn ich mochte noch in das 
»funfte Stockwerka hinunter. 
Tschtis und viel SpaB beim 
Spielen, (Matthias Niesel) 
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Eine der argerlich- 
sten Schwachen 
des Tl 99/4A be- 
steht darin, daft 
keine Befehle fur 
globale hochauflo- 
sende Grafik vor- 
handen sind. Doch 
mit dem jetzt er- 
schienenen Pro- 
gramm »Expanded 
Grafik Basics ge- 
hort dies der Ver- 
gangenheit an. Das 
umfangreiche Ma- 
schinenprogramm 
stellt dem Benutzer 
40 neue Grafikbe- 
fehle zur Verfu- 
gung, mit denen 
sich wirklich sehr 
viel anfangen laftt. 


I m Gegensatz zu den bisher 
verwendeten CALL-CHAR- 
Befehlen, die immer nur die 
Definition und Zeichnung eines 
ganzen Kastchens erlaubten, ist 
es mit Hilfe der neuen Befehle 
mogiich, jeden einzelnen Bild- 
schirmpunkt direkt anzuspre- 
chen. Dies eroffnet dem TI 
99/4A-Besitzer vollig neue Mog- 
lichkeiten. Dam it kann er endlich 
genauso einfach und schnell Kur- 
ven und beliebige andere groB- 
flachige Grafiken erstellen, wie 
die Benutzer eines Spectrum 
Oder Commodore-Computers. 
Mit dem bisherigen Verfahren 
konnten lediglich 128 Zeichen (in 
TI-Basic) fret definiert und fur ei¬ 
ne solche Darstellung benutzt 
werden. Das ergibt - ohne 
Mehrfachverwendung eines Zei- 
chens - beispielsweise ein Feld 
mit 8x16 Zeichen (ein Sechstel 
des Bildschirms). Im Gegensatz 
dazu konnen mit dem Expanded 
Grafik Basic 240 Zeichenpositio- 
nen benutzt werden. Dies ent- 
spricht einem Feld Oder »Win¬ 
dow* von 15 x 16 Zeichen, bezie- 


1 


min 

miTj 


hungsweise 128 x 120 Punkten 
Czirka ein Drittel des Schiims). 

Punkte einzeln 
ansprechbar 

Allerdings mtissen auf seiten 
der Hardware gewisse Voraus- 
setzungen gegeben sein, Man 
benotigt entweder das Minime¬ 
mory mit Kassettenrecorder 
oder Diskettenlaufwerk, oder 
das Extended-Basic-Modul mit 
Diskettenlaufwerk und 32-KByte- 
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RAM-Erweitemng. Naturlich 
lauft das Programm auch in TL 
Basic rait Hilfe des Assembler- 
moduls, der 32-KByte-Karte und 
dem Diskettenlaufwerk Am vor- 
teilhaftesten ist die Extended- 
Basic- Konfiguration, da auf grand 
der beschrankten Speicherka- 
pazitat des Minimemory-Moduls 
bei der Version fiir dieses Modut 
eine Reihe von Befehlen wegge- 
lassen werden mufiten Dennoch 
ist diese Version nicht weniger 
interessant, da nur die unwichti- 
gen Befehle entfaUen (zum Bei- 
spiel Hardcopy, Bildabspei- 
chem auf Diskette und Ahnli- 
ches). 

Die Arbeitsweise des Pro- 


gramms ist recht einfach, Man 
stelle sich ein Bildschirmfenster 
von 128 x 120 Punkten als Koordi- 

Grafik-Fenster mit 
128 x 120 Punkten 

natensystem vor. In diesem Sy¬ 
stem kann nun jeder Punkt als 
x/y-Koordinate angesprochen 
werden. Dabei ist zu beachten, 
daB das Erstellen einer Grafik 
nur in einem solchen Fenster 
(Window) moglich ist, Das ist 
zwar ein kleiner Nachteil, das 
Fenster kann jedoch beliebig am 
Bildschirm plaziert Oder auch 
vervielfaltigt werden. 


Um den Unterschied zum her- 
kommlichen Programmieren zu 
zeigen und um die Leistungsfa- 
higkeit des »Expanded Grafik Ba¬ 
sic* zu demonstrieren, mochte 
ich auf einige der neuen Befehle 
naher eingehen, Alle Befehle 
werden als Maschmenunterpro¬ 
gramme mit »CALL LINK# aufge- 
rufen, dann folgen der Befehlsna- 
me und die Ubergabeparame- 
ter. Will man nun einen einzelnen 
Punkt auf den Bildschirm zeich- 
nen, dann lautet der entspre- 
chende Befehl: »GALL LINK 
("SETTO")«. So einfach ist das. 
Zum Zeichnen von Linien gibt es 
zwei Befehle. Der eine heiBt 
»MOVETO« und zeichnet eine Li- 
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nie, ausgehend von der momen- 
t anen Position zu einer angege- 
benen Position, Der andere 
nennt sich nur »MOVE« und zieht 
eine Linie mit bestimmter Lange 
und unter einem bestimmten 
Winkel. 


Eigene Befehle fur Lesen 
und Schreiben am Bild- 
schirm 

Zur Veremfachung konnen ei- 
nige geometrische Figuren mit 
nur einem einzigen Befehl darge- 
stellt werden. So erzeugt der Be¬ 
fehl »CIKCLE« einen Kreis mit va- 
riablem Radius. Der Befehl »EL- 
LIPS« zeichnet eine Ellipse und 
der Befehl «RECT« ein Rechteck. 
AuBerdem gibt es eigene Befeh¬ 
le zum Erstellen eines Achsen- 
kreuzes, eines Koordinatensy- 
stems, eines Histogramms oder 
eines Kreisdtagramms. Da die 
normalen Bildschirm-Eingabe 
und Ausgabe-Operationen im 
Grafikmodus nicht mehr funktio- 
nieren, besitzt das Programm zu- 
satzliche Befehle zum Beschrei- 


ben und Lesen des Bildschirms. 
Einmal erstellte Grafiken lassen 
sich mit »GSAVE« abspeiehern, 
und fur Besitzer eines Epson- 
Druckers existiert ein Hardcopy- 
befehl. Dariiber hinaus gibt es 
noch weitere Befehle, die das Ar- 
beiten im Grafikmodus sehr er- 
leichtern. 

Hier sollen aber auch die 
Nachteile beziehungsweise Ein- 
schrankungen, die man machen 
muB, nicht verschwiegen wer¬ 
den. Wie bereits erwahnt, ist das 
Bildsehirmfenster, in dem man ei¬ 
ne Grafik erstellen kann, nicht 
besonders groB, Will man also, 
daB sich eine Grafik iiber den 
ganzen Bildschirm erstreckt, 
dann geht das nur, indem man 
die gleiche Grafik mehrfach am 


Bildschirm darstellt. Dies ist um 
so argerlicher, weil sich eine sol- 
che hochauflosende Grafik nicht 
mit der gewohnten Bildschirm- 
ausgabe in Basic mischen laBt, 


Sprites sind nicht mehr 
moglich 


Die Grafikunterprogramme 
funktionieren namlich nur dann, 
wenn zuvor der Grafikmodus auf- 
gerufen wurde. In diesem Gra¬ 
fikmodus jedoch kann man die 
Befehle, CALL HCHAR, CALL 
VCHAR, DISPLAY, PRINT nicht 
mehr verwenden. Auch Sprites 
sind unzulassig. Hier sind den 
Verwendungsmoglichkeiien 
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Grenzen gesetzt. Man muB den 
Einsatz der hochauflosenden 
Grafik also auf bestimmte Pro¬ 
gramme beziehungsweise Pro- 
grammteilebeschianken. Beson- 
ders im Bereich asthetischer 
Computerorafik scheint mir das 
unprobleinatisch zu sem. In ma- 
thematischen und statischen Pro- 
grammen jedoch veriangf uie 
Aufgabenstellung des ofteren 
gemischte Bilds chirmd arstellun- 
gen, Solange sich der Text zur 
Grafik auf wenige Zeichen oder 
Worte beschrankt, bestehen 
aber auch hierbei keine allzu 
grofien Scbwiengkeiten. 

Lange Ladezeit und 
Loschgefahr 

Die Lange des Programms be- 
dingt zwei Eigenheiten, die, wie 
ich finds, etwas lastig sind, Er- 
stens dauert das Laden des Ma- 


schinenprogramms von Diskette 
verhaltnismaflig lang (zirka 2,S 
Minuten). Zweitens werden nut 
jedem »NEW» beziehungsweise 
»OLD« auch Teile des Assem- 
hlerprogramms aus dem Spei- 
cher entfemi. Grund: Wegen der 
Uberlange wurden Teile des 
Programms gemeinsam mit dem 
Extended Basic Programm im 
»High Memory* gespeichert, der 
bei diesen Befehlen geloscht 
wird. Dies gilt selbstverstandlich 
nicht fiix das Minimemory, in dem 
das Programm vor Lbschungen 
sieher ist. 

Pro Zeile je zwei Vorder- 
und zwei Hintergrund- 
farben 

Bel der faiblichen Gestaltung 
meiner Grafiken muBte ich fest- 
stelien, daB auch hier gewisse 
Schwachen vorhanden sind. Far- 
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ben lassen sich namlich nur wie 
folgt einsetzen; Das Bildfenster 
besteht aus IS Zeilen mu je 16 
Spalten. In jeder Zeile kann man 
nun nur die linken beziehungs- 
weise rechten acht Spaiten in je- 
weils emer Vordergrund- und ei- 
ner Hintergrundfarbe definie- 
ren. Oder anders ausgedriickt: 
Es sind pro Zeile nur zwei ver- 
sehiedene Vorder- und Hinter- 
gnmdfarben moglich. Das 
kommt daher, weil die fur die 
Grafik zur Verfugung stehenden 
Zeichen in fester Reihenfolge im 
Bildfenster plaziert sind und 
beim TI 99/4A ja immer nur gan- 
ze Zeichensatze (die bekanntlich 
aus acht Zeichen bestehen) farb- 
lich definiert werden kbnnen 

Etwas teuer aber gut 

Trotz dieser Einschrankungen 
kann man sagen, dafi das Pro- 
granun ^Expanded Grafik Basic* 
das Beste daistellt, was bisher an 
Grafiksoftwaxe fiix den TI 99/4 A 
erschienen ist, zumal meines 
Wissens von keinem anderen 
Hersteller auch nur etwas Ver- 
gleichbaxes angeboten wird. 

Alies in allem kann ich dieses 
Programm jedem TI-Benutzer. 
dei sich fiir Grafik mteressiert, 
empfehlen, obwohl es — wie fast 
alies fiir den TI 99/4A — nicht ge- 
rade bfllig ist. 

(Wolfgang Czerny) 
















W er kennt sie nicht? Die Co- 
imciiguren Popeye, den See- 
mann, der nach GenuB emer 
^toose Spinat so gewaltige Krafte ent- 
^Bwickelt, daB er sogar semen oft 
iibeimachtigen Gegenspieler Bru¬ 
tus per Kmnhaken zum Mond schie- 
Ben kann? Und natiirlich Olivia Ocyl 
die von Popeye Angebetete? Po¬ 
peyes Aufgabe besteht darin, die 
Zuneigung von Olivia zu gewmnen 
indem er alle ihre Hilferufe, Noten 
und Herzen auffangt, bevor diese 
ins Wasser fallen. 


Die 3 Hauptdarstelier: 

Popeye, Olivia und Brutus 


Diese drei Charaktere sind die 
iibrigens gut animierten »Hauptdar- 
stellen im Spiel. In drei grafisch an- 
sprechend angelegten Screens hat 


Popeye jeweils 20 Herzen, Noten 
Oder KiiBchen seiner Geliebten ein- 
zufangen Doch Brutus sieht natiir- 
lich nicht tatenlos zu. sondem ver- 
sucht, Popeye auBer Gefech: zu set- 
zen. Der Kontakt mit von Brutus ge- 
worfenen Flaschen oder mit diesem 
selbst kostet Popeye em Videospiel- 
leben. Neben der Flucht iiber Platt- 
formen, Leitem. Gleitplattformen 
und Katapulte stehen dem pfeife- 
rauchenden Seemann ein Korb, den 
er Brutus duxch Gegenschlagen 
einfach auf den Kopf fallen lafit, zur 
Verffigung. Und was ware ein 
Popeye-Spiel ohne den Spmat? Ein- 
mal in jeder Szene darf Popeye zu 
seinem speziellen Starkungsmittel 
greifen, Jetzt kann Popeye Brutus 
auf einmal ins Hafenbecken befor- 
dem. 

Weitere Gefahren sind die fla- 
schenwerfende Seehexe some der 
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Nach dem Erscheinen von Laser-Disk-unterstiitzten 
Spielhallenprogrammen wie »Dragons Lair«, 
i welche Videospiele in Walt-Disney-Trickfilmqualrtat 
k bieten, geraten »normale« Comie-Automaten wie 
m »Popeye« etwas in den Hintergrund. Doch zu Hause 

* dies fruhestens moglich sein, wenn die 
X-Computer auf den Markt kommeiWier 
„ k Computer-Freak mute sich noch mrt »norma|g|« 

^ ' ■ Computergrafik zufriedengeben. Und die 

k Moglichkerten, die diese bietet, werden von 

dem Modulprogramm »Popeye« 
gut eingesetzt. 


hervoiralBRl gelungen. Es macht 
SpaG anzuschauen, wie etwa Pop- 
eye eine Letter heruntersprmgt 
oder Brutus wieder kommt, Ledig- 
lich die Bildauflbsung konnte besser 
sein. Das Parker-Steckmodul »Po- 
peye« ist durcba^ em wiirdiger Er¬ 
satz fur das A^^pe -Spiel. 

Das frogramm ist iiber- 
^^Khschnittlich gut und seinen 
itmB wert. Es ist em guter Ersatz fur 
das Spielhdllen-Original. Ich habe 
das Programm auf einem Atari-Ho- 
mecomputer getestet, welcher 
hardwaremaBig uberdurchschnitt- 
lich gute Fahigkeiten besitzt. Auf al- 
le Fdlie sollte man sich die Kassette 
vor einem Kauf vorspielen lassen, 
da systembedingtc EinbuGen leider 
ailtaglich sind. Der Preis dieses 
Spielmoduls: zirka 129 Mark, 

CFrank Mathy) 


angriffslustige Raubvogel.^fcpge- 
gen sich Popeye mit gezaelteWaust- 
schlagen zur ’i^^jr setzt. 

Und hier zei^Bh eine Schwache 
des Progiamnflffs ist sehJMchwer, 
ja fast unmoglich, heraiJ^ftjende 
Flaschen per Faustschlag zu zer- 
t rummer n. 


Ein rundherum gutes Spiel 
ohne Mord und Totschlag 


Die Sound-Untermalung kann als 
gut bis sehr gut b^ichnet werden; 
standig laufen wd^Bingende Hin- 
tergrundmelodienab. Der Spielwitz 
ist ausgezeichnet, es gibt keine To- 
ten, die Handlung wtrkt uuBerst lu- 
stig. Dies wird wahrscheinlich zu ei- 
ner gioBen Behebtheit in jungen Te- 
lespielerkreisen fiihren, Die Dar- 
^■king der Bewegungszahlen ist 
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D as MCTT 1st fiii den Sinclair 
ZX81 (16 K) und fur den Spec¬ 
trum erhaltlich. Bei letzterem 
enthalt die Kassette je eine 16-K- und 
eine 48- K-Version und zusatzlich ein 
komfortables Programm zur Erstel- 
lung von eigenen Grafikzeichen. 
AuBerdem wird eine 32 Seiten lar¬ 
ge, englischsprachige Anleitung 
mitgeliefert, die sehr ausfiihrlich ge¬ 
schrieben ist und neben der Erlda- 
rung der Befehle auch einige Bei- 


spielpxogramme und Literaturhin- 
weise enthalt. 

Das Programm selber, das voll- 
standig in Maschinencode ge- 
schrieben ist, wild nach dem Einla- 
den oberhalb des RAMTOPS ge- 
speichert und kann ubei den 
USR-Befehl von Basic aus aufgeru- 
fen werden. Es enthalt 11 Befehle, 
mit denen man die Speicherinhalte 
andem und auflisten, die Register 
anzeigen. Breakpoints (Abbruch- 


grenzen) setzen und in Maschinen¬ 
code- Routinen springen sowie eini- 
ges anderes kann. Die Befehle sind 
in der Tabelie zu sehen: 

Mit diesen Befehlen konnen nun 
fertige Maschinencode-Program 
me. die hexadezimal geschrieben 
sind, schneli und einfach eingetippt, 
aufgelistet und gefahren werden. 
Fur diesen Zweck ist das Programm 
gut einsetzbar. Mochte man jedoch 
Maschinencode-Routmen einge- 
ben, die im Dezimalsystem Oder in 
Assembler geschrieben sind, bietet 
das MCTT wenig Erleichtenmg, da 
jede Zahl ins Hexadezimalsystem 
, umgeiechnet und der Code jedes 
Assemblerbefehls nachgeschlagen 
werden muB. 

Wenig HiKe ohne 
Disassembler 

Man kann sich mit diesem Pro¬ 
gramm auch nur schwer selber Ma- 
schinensprache beibringen, da 
kein Assembler und Disassembler 
vorhanden ist und es nicht moglich 
ist, Kommentare zu verwenden 
sieht der Anfange 
mutigende Zahlen 
reihen vor sich, die 
nem kleinen Hilfsprogramm erhalt, 
das den Speicher liest. Als VorteO 
kann man nur die Moglichkeit anse- 
hen, die Register anzeigen zu les¬ 
sen. doch so hilfreich ist das auch 
wieder nicht. 

Mtihsame Handhabung 
durch schwache 


A (Alter) 

G (Goto) 

M (move) 

B (Breakpoint) 

C (Continue) 


N (Nullify) 

V (View) 

P (Page) 

R (Register) 
D (Decimal) 
H (Hexa¬ 
decimal) 

S (Stop) 


urn den Speicherinhalt zu andem. 

um in ein Maschinenprogramm zu springen Oder 

dies zu fahren. 

ein Kommando, das es nur bei der Spectrum- 
Version gibt und mit dem beliebige Speicherinhalte 
in andere Speicherblocke kopiert werden konnen. 
setzt eine Abbiuchgrenze. Bei der ZX81-Version 
kann angegeben werden, nach dem wievielten 
Erreichen des Breakpoints erst abgebrochen 
werden soli. 

Nach diesem Kommando, das mn die ZX81-Version 
kennt, wird nach dem letzten Breakpoint das Pro¬ 
gramm fortgesetzt oder auf Wunsch die Adresse 
des letzten gesetzten Breakpoints angezeigt. 
loscht den letzten Breakpoint, 
zeigt bei der Spectrum-Version die Adresse des zu- 
ietzt gesetzten Breakpoints. 

um die Speicherinhalte ab der eingegebenen Start- 
adresse aufzulisten. 
zeigt alle Register an. 

wandelt Dezknalzahlen in Hexadezimalzahlen um. 

umgekehrt wie D. 
kehrt zu Basic zuriick. 


Per Befehlssau des Machine Test Tool (MCTT) 


Edit-Funktion 

Die Handhabung des MCTTs ist 
auBerdem ziemlich miihsam, da 
beim Vertippen keine Editierungs- 
moglichkeiten vorhanden sind und 
somit der Befehl nur mit richtigen 
Werten wiederholt werden kann. 
Das Machine Code Test Tool des 
Softwarehauses OCP bietet fur sei- 
nen Preis (ZX81: 29,80 Mark; ZX 
Spectrum: 49,80 Mark; warum die- 
ser gioBe Preisunterschied?) nicht 
genug. Es erfulit seinen Zweck, her- 
auszufinden, wie ein Computer 
wirklich arbeitet und »true program¬ 
ming power* (Kassettenhiille) zu er- 
fahren, fur den Benutzer nur be- 
dingt. Auch ist es fur den Maschi- 
nensprache-Anfanger nur eine klei- 
ne Hilfe. Dieser ist wohl, genauso 
wie ein fortgeschrittener MC-Pro- 
grammierer. mit guter Fachli- 
teratur und einem Assembler/ 
Disassembler besser beraten. 

(Thomas Stogmiiller) 
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-Iraher Frost 


Jahres verspracn .. 
Instruments den Katitei 
seines Heimcomputers 
n1\ 99/4A neue Software 
Qtatt lanqe Lust ?und Hardware. Ku«vor 
S ??dieSSte«ung der Produktion beschlossen. 


Weihnachten wurde dann uie Mark*. Fur die SoOware 

— —. SSSSSKSSB sss£»K®a= 


D ie restlichen Lagerbestande 
warden spottbillig verramscht. 
Der Effekt; Viele kauften die 
preiswerte Konsole, ohne als Ein- 
steiger absehen zu konnen, daB sie 
onne zusatzliche Peripherie bald 
schon - and viel zu friih - an die 
Grenzen des Computers 


gluckiiche Zufalle werden von Tag 
zu 1 ag seltener. Deshalb versuchen 
wir nicht, zu zeigen, wo rielleicht 
noch ein bestimmtes Origmalzube- 
hor zu fmden ist, sondem, wo neue 
Quellen entstehen, die unabhangig 
von Restbestanden Zubehor anbie- 
en. Bei diesen Quellen wird nam- 
hch emzig die Nachfrage aus den 
Reihen der TI-Besitzer dariiber ent- 
seheiden, wie lange es ein bestimm¬ 
tes Teil geben wird. 

Fiir den Anwender, so zeigten un¬ 
sere Recherchen. herrscht zur Zeit 

£llnn _1_ 


—~ ^ ui.^ucjieuiie. uie lan- 
gen Verhandlungen haben fur den 
Anwender zwei Seiten. Einerseits 
mii/3 er deshalb vielleicht noch ein 
viertel Jahr auf sein Modul warten 
andererseits will Texas Instruments 
die Lizenzen nur an eingefiihrte Un- 
ternehmen ver geben. Der Vorteil 
rui den Anwender: eine gewisse Si- 


USA gfc, es fur den “ 

Heimcomputer-Markt schon seit -R - ° ii ' Besit2er daruber ent- steller ni<-ht ^h nn 
langem unzahlige Fremdhersteller 
mit emem Riesenangebot an Soft- 
Kax<iwaxe. Die Entscheidung 


des USSteto^^S*SS?- ff SSre R u echerc hen, herrscht iur Ze t 

ssssssss^ 

“bt iissnsffsss^ ss££P ssaafc 

s^enMarkts^edingT^ehMerhie" 

fi? e A n .r nder ■*»«(* viei hiSio- S^iSS5SSSS£5S^.??- 


sei da, als sein amerikanischer Lei- 
densgenosse. 

Wachschub: In den USA 
keln Problem 

Noch sind zwar nicht alle Lager 
mit TI99/4 A-Zubehor im Handel ge- 
leert, noch fiihrt der eine Oder an- 
dei Handler das eine oder andere, 
Origin alzubehor. Auch in den Klein- ! 
anzeigenteilen einschlagiger Com- 
puterzeitschriften werden Teiie an- 
geboten. Aber auf diesen Wegen 
genau jenes Zubehor zu finden, das 
man fur den eigenen Computer 


stelier nicht schon nach wenigen 
Monaten vom Markt verschwindet 
samt Produkt, Service und Garantie ’ 
Wir konnen daher nur wenige 
Pr ° d i U ^f vorstelien, die bereits jetzt 
u ,cb sind. Die meiste neue Pe¬ 
ripherie wird erst in einigen Wo- 
chen Oder Monaten auf den Markt 
■kommen. 

Etwas grotesk ist immerhin daB 
die Anwender des TI 99/4A m ei- 
nem halben Jahr mit groBer Wahr- 


sonalkapazitatbesiteenbhcht Seiten "T h * lb , en Jahr ™ 8">Ber Wato- 

ist der Inhaber dSL gaSe nrmM emer 'Nelfalhge- 

teUs weil entsprechende Lizenzvem nen als zu ^Le^,^ 1 ^ ^ 
handlungen mit Texas Instruments . »Lebzeiten« der TI- 

noch nicht abgeschlossen sind Des- ? ®^. compm ®f- p roduktiori. Das 

halb gibt es zum Beispiel auch'nnrh funktl ° me A allerdmgs nur bei ent¬ 
wine neuen SendeS Basm f prechender f Nachfrage und Ge- 

— enaea Basic- winnspanne fiir die Hersteller. Te- 
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22 Mark 
39 Mark 

je 39 Mark 

je 49 Mark 

je 69 Mark 
je 98 Mark 


250 Mark 
342,50 Mark 
450 Mark 


250 Mark 
350 Mark 


Kassettenrecordeiansc Wch) . 

I " CitV S U ^ScUvr>Mcherarchiv« 

"votabelTrainer^Lemprojamru)^^ 

i itAdressen Archive d (patenverwaltung) 

nr den Einbau 

Emeiteningskaje^ CM aiuningnQtig) 

in die Konsole (Ac runny 
ohneRAM-CMps 

mit 16 KByte RAM 
nut 32 KByte RAM 

Schnittstellen lerhaltlicM. 

SKSSSSS^"»““ PI0 ‘“ B, “° 

vonTl) ripbox 

S^SeSox ™ t e ^^^Tn«oU« On und ein Diskettencon 

Spaioheramekerana u n d^ske^ eiterung PenpK«k ^ 

_—- ___, 

iX!!^ —- originale Software Kassettenm J fe ™ig« auf und 

N?=&r=s e »£ r s ^sssssajsss.^ Jxg^*d«aL» 

ttSSttSSsSazstP/SSSSfS*SSSZ 

st2fe^ e hZ n n SOlch ^ n Frem dher- 
stelem bemuhen. GewiB: Diese 

Haltung ist nicht selbstlos. Sie ent- 

denken Sf kl ^ gem Kaufmanns- 
-^ ycuiium. uieempnrps genken klassischer Art, Die Kun- 

gjeren knallhart und geben unvS " eine sol che .FQrsorge* 

blurnt zu, daJ3 fiir sie mit dem o' k - u r ndentr eue auch bei anderen 

Pebnh 4A auch der Handel mit der re?fdal G R t S 0hnen und damit indi- .Miner 20497^7] 49 Ma 
Peripherie gestorben ist »Wi« oe ,n reW das Rlslbo zu geringen Absat , nri H „■ , * ; ur 149 Mark anbietet 

" S ^ Seht S dteteoh- ggX Sg»™ 


Nach RedaktionsschluS 

eingega n 9 en - 

buch, Wycobe F , Diskettenlau!- 

tekt —ffiJS Kabel, Adapter u. 

welte T w L ■ 59a - 1000 BelUn 65, 

S£SSSro n “ 

Printer/Plotter CF^egr^te M 

Tmienkugelschre b ^ 

nics-Schiuttstelle) «. ta Pla- 

Diskettenstation April) 

nung tvoraussiclt n Stade ir«ig e n. 

M -— ki ^r 

leton (07031) 8750« 


Hatabu.g 13, Teleton (OTO 


“ ,11B Baemaiigen Kunden zu tun in- 
dem es die Lizenzvergabe nach ei 
genen Angaben grolz^g hml 

desT?qq/4fi blS u engen A nbietem 
aes n 99/4A im Handel haben sich 

zwei Lager gebildet. Die einen rea 
gieren knallhart ^ 7 ,7 ™ rea ‘ 


nung dann sogar nach .Heller und 

d2Sv£touSe d r n " Zt ° bendrem 

faktisch tot, Software fur den TI 99 / 
4A wird nicht mehr produzlert 

Neue Software bereits 
in Sicht 

Bei Teldec wirkt man etwas unent- 
schlossen, da man zur Zeit ein 
Spiele-Modul mit dem popularen 
™H mb fl 04 , 9 '.® r _ 149 Ma * anbietet 


, .7 r y ciiC ^ uocn von tie- 
schaft zu Geschaft und fragen nach 
den Sachen. Wenn wir die dann 
wrrklich batten, gab's kaum jeman- 
den, der sie tatsachlich kaufen wiir- 

ha^nze^ 1601161 emeS Kauf ' 

Zwei J K m an S ! Ch die Ausnahmen: 

v2nnSh ftaUSkonzerne scheine n 
Verpftichtung gegenuber ihren 

hnfSfft^ empfinde u. Beim Kauf- 

zlbehlS 6 m 1 n ? e Restbe stande an 
Zubehor auf, deren man habhaft 

uhe d< m konnte und or derte dar- 
uber hmaus neue Peripherie von 
Fremdherstellern, Auf Befragen er 
klarte em Vertreter des Unterneh- 

SS P ian beabsjchtl ge, auch 
in Zukunft Peripherie und Kleinzu- 

zJr /Ll" d vf n TI " /4A nnzubieten. 
Zur Zeit gabe es allerdings gewisse 

Engpasse, zum Beispiel beim Extern 
ded-Basic-Modul, das momenten 
nur als Toolkit (Modul. Handbuch 
und Sprachmodul) lieferbar sei, Es 
waren aber in den meisten Filialen 


Anschlu8kabel (erhaltlich)- - 

fur Walkman (zusatzlick Adapter) 

Air zwei Joysticks (Atari, Commodore u a) 
verlangerungskabel 2,50 m 

Tnfn‘ &■ t ^ 


29 Mark 
45 Mark 
6,50 Mark 
33 Mark 
12 Mark 


10, ^ ]g ^ 
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Speichererweiterung (erhaltlich): 

32-KByte-RAM-Erweiterting rrut Gehause 

mit CM OS-RAM s t konnen durch EPROMs ersetzt werden 528 Mark 

mit CM OS-RAMs und Batteriepuffem 648 Mark 

Speichererweiterung [in Planting): 

64-KByte-RAM-Erweiterung, eventuell mit Centronics-Schnittstelle und Extended Basic. 
Die vollert 64 KByte sind dann allerdings rtur in Maschinencode ansprechbai. Ebenfalls 
geplant ist eine 32-KByte-RAM Erweitening mit dynamise hen RAMs. 

Kabel (erhaltlich): 

fiir Kassettenrecorder 48 Mark 

V.24~AnschluB (2m) 60 Mark 

S ch n ittstellen {er ha I tlic h ) : 

V.24-3chnittstel!e (entspricht RS232G) 

mit Gehause und Netzteil, fiir Senden und Empfangen 

mit 2 Ports 448 Mark 

mit einem Port 398 Mark 

we it ©res Zubehor (in Flaming): 

Diskettencontroller fiir doppelseitige und doppelt dichte Aufzeichnung auf maximal 
3 Laufwerken (Mai 84) 

Diskettenlaufwerke 5 'A-Zoll und 3 K-Zoll 

EPROM—Bren nerkaxte zum AnschlieBen an die Centronics-Schnittstelle 
separate Centronics-Schnittstelle 

Info; Atronie, Postfach 700124, 2000 Hamburg 70. Tele for (040) 6882256. 


wunschen iibrig laBt. Imrnerhin soil 
im Mai ein brandneues Spiel als 
weiteres Modul angeboten werden: 
»Espial«, ebenfalls fiir 149 Mark. Bei 
Atari sollen ab Ende April sogar 
ganze fiinf neue Module erscheinen 
(»Jungle Hunt«, >Joust«, »Moon Patrol« 
und »Mrs. Pacman* fiir jeweils 99 
Mark, sowie »Pole Position* fiir 119 
Mark), 

GroRe Nachfrage 
sichert Angebot 

Eines ware fiir die Anwenderge- 
meinde sicher verhangnisvoll: zu 
resignieren. Nur so lange wie die 
zahlreichen Benutzer des TI 99/4A 
ihre Wiinsche nach neuem Zubehor 
laustark formulieren, wird fiir den 
Handel ein Anrei 2 bestehen, nach 
entsprechenden Produkten zu su- 
chen und sie in sein Angebot aufzu- 
nehmen. Von Texas Instruments ist 
zu horen, daB sich imrnerhin ein 
knappes Dutzend emstzunehmen- 
der Bewerber um die Lizenzen be- 
miihen. Unter anderem konnten auf 
diese Weise in einigen Monaten so- 
wohl das Extended-Basic-Modul 
wieder auf den Markt kommen, als 
auch das Minimem und der Editor- 
Assembler. Die Namen der Bewer¬ 
ber waren aus Wettbewerbsgriin- 
den leider noch nicht zu erfahren. 

Wer nicht solange warten will, 
dem bleibt noch der Gebraucht- 
markt. Das Angebot an gebrauchter 
Peripherie ist zwar groB, aber klei- 
ner als die Nachfrage, Besonders 
zwei Zusatze sind besonders be- 
gehrt: das Extended-Basic-Modul, 
fiir das gegenwartig mehr als der 
Neupreis gezahlt wird (bis zu 450 
Mark), und die 32-KByte-Erweite- 
rung. Wir konnten bei einem einzi- 
gen Inserat 16 Anfragen nach dem 
Extended-Basic-Modul und 8 Anfra¬ 
gen nach der RAM-Erweiterung re- 
gistrieren. Dabei birgt so ein Kauf 
eines gebrauchten Gerats fiir den 
Kaufer erhebliche Risiken. Heim- 
computer sind nicht besonders ro¬ 
bust und die Instandsetzung ist sehr 
teuer. Texas Instruments verlangt 
zum Beispiel fiir eine Reparatur der 
Konsole pauschal 250 Mark, fast so- 
viel, wie diese zuletzt neu kostete. 
Fiir Bastler sind aber unter Umstan- 
den sogar defekte Gerate interes- 
sant, da sich diese als Ersatzteilla- 
ger fiir ein schon vorhandenes Ge- 
rat ausschlachten lassen. Wenig ge- 
fragt ist exotischere Pheripherie, 
wie zum Beispiel der Assembler 
oder Diskettenlaufwerke. 

Texas Instruments selbst garan- 
tiert die Einhaltung der sechsmona- 


tigen Garantiezeit und dariiber hin- 
aus Service- und Reparaturleistun- 
gen fiir einige Jahre. Die meisten 
Gerateteile stammen ohnehin aus 
laufenden Fertigungen und werden 
daher nach wie vor produziert. 

Hurra — noch lange kein 
Ende in Sicht 

Einige kleinere Zubehorteile kon¬ 
nen ubrigens von Bastlem mit Loter- 
fahrung billlger selbst gebaut wer¬ 
den. Dazu gehbren AnschluBkabel 
und Adapter. Eine erste Hilfe bieten 
wir in der nachsten Ausgabe von 
Happy-Computer mit dem Bauplan 
fiir einen Joystickadapter. Weitere 
technische Unterlagen konnen zur 
Zeit von Texas Instruments in Form 
zweier Nummem der »Nachrich- 
ten«, einem Info-Blatt fiir TI 99/4A- 
Besitzer, angefordert werden. Un- 
abhangig von Texas Instruments er- 
scheint im Hasse-Verlag eine An- 
wenderzeitschrift mit Programmen 


und Hardwaretips, das »TI Maga¬ 
zine In Osterreich erscheint eine 
Clubzeitschrift, »99 Journal*, mit sehr 
guten Beitragen. 

Zubehor aus den USA ist meist 
nicht fiir den unveranderten An- 
schluB geeignet, Wenigstens die 
Stromversorgung miiBte den hiesi- 
gen Verhaltnissen angepaBt wer¬ 
den. Das bedeutet im einfachsten 
Fall ein Auswechseln des Trafos. In 
vielen Fallen sind aber weiterge- 
hende Anderungen notig mit dem 
Risiko einer Beschadigung. Wir 
stellen hier deshalb ausschlieBlich 
Zubehorartikel vor, die von deut- 
schen Fremdherstellern zur Zeit 
oder bald angeboten werden. 

Die Angaben unserer Ubersicht 
basieren auf Herstellerangaben 
und wurden nicht welter iiberpruft. 
Sie erhebt keinen Anspruch auf 
Vollstandigkeit. Wir werden aber 
auch in Zukunft die eine oder ande- 
re Peripherie fiir den TI 99/4A te- 
sten und kleme Selbstbauvorschla- 
ge veroffentlichen. (lg) 
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Die Tastatur der ersten Serien des Tl 99/4A 
weist nach einiger Zert eine sehr unange- 
nehme Eigenschaft auf: So kann es bei 
Betatigung verschiedener Tasten 
vorkommen, daft die gewiinschten Zeichen 
gleich mehrmals hintereinander auf dem 
Bildschirm erscheinen. 


D ieses sogenannte »Prellen« 
muB man aber nicht hinneh- 
nehmen. Wir zeigen hier, wie 
man es mi? ein wenig Geschick be- 
heben kann. Zur Techmk der Ta- 
stenentprellung sei hter angemerkt, 
daB es eigentlich nur zwei Metho- 
den gibt: Zum einen die software- 
maBige Entprellung und zum ande- 
ren — wie beim TI 99/4A praktiziert 
die mechanische Entprellung, Bei 
der mechanischen Entprellung 
rmissen hochwertige Kontakte ein- 
gesetzt werden, denn das Problem 
liegt darin, daB die Tastaturkontak- 
te beim SchlieBen ms Schwingen 
geraten konnen und damit mehr¬ 
mals hintereinander Kontakt geben. 
Fur den Computer bedeutet dies 
aber: mehrmaliges Driicken der 
gleichen Taste. Das Problem wurde 
beim Tl 99/4A durch eine ausgetlif- 
telte Mechamk behoben. Man ver- 
sah die beiden- Kontaktfedern mit je 
zwei Kerben, vergoldete sie zwecks 
bessererLeitfahigkeit, und schiitzte 
den Kontaktblock mit einem Rah- 
men vor Staub. Bei noch neuen Ge¬ 
raten funktioniert dieses System re- 
lativ gut, werden sie aber alter, 
kann Oberflachenverschmutzung 
der Kontakte oder VerschleiB an 
den Plastikfiihrungen und eine da- 
durch bedingte Schwergangigkeit 
einzelner Tasten zu Problemen fiih- 
ren. Um diesen Fehler zu beheben, 
muB man die Kontakte saubern. 


Dazu muB jede Tastenkappe aus 
ihrer Verankerung entferat wer¬ 
den. Bedenken Sie aber bitte: Sie 
sollten sich mit dem Remigungsvor- 
gang viel Zeit nehmen und groBe 
Vorsicht walten lassen. Die Demon¬ 
tage der Tastatur ist nicht ganz un- 
problematisch, da die Bauteile zum 
groBten Tell aus Plastik bestehen 
und deshalb leicht zerbrechen kon¬ 
nen. Sollten Sie Schwierigkeiten ha- 
ben — beispielsweise eine Taste 
will sich iiberhaupt nicht aus der 
Verankerung losen lassen - ver- 
wenden Sie nicht zu viel Kraft, denn 
wo rohe Krafte walten, fliegen Spa- 
ne. Denken Sie daran, daB Ersatztei- 
le sehr teuer sind, 

Hilfsmittel 

Einige Hilfsmittel sollte man fur 
diese Arbeit bereithalten: 

1) einen moglichst breiten Schrau- 
benzieher 

2) einen Bogen Papier (wenn mog- 
lich FlieBpapier) 

3) eine Dose Kontaktspray 

4) eine Dose Konservierungsspray. 
Bei den Sprays ist auf Vertraglich- 
keit mit dem Kunststoff der Konsole 
zu achten. 

Die Reinigung der Tastatur sollte 
man nur dann vornehmen, wenn 
man das Gerat fur mindestens eine 
Nacht nicht verwenden mochte, da 
mit fliissigen Reinigungsmitteln ge¬ 
ar beitet wird, die nach Anwendung 



erst vollstandig verdunsten 
sollen, Achten Sie aufierdem 
darauf, daB die Stromversor- 
gung abgestellt ist, 
bevor Sie mit der 
Demontage begin- 
nen, Sind 


diese 
Grund- 
vorausset- 
zungen erftillt, 
kann es losgehen. 


Die Demontage der 


Tastatur 


Zuerst ist entweder die »CTRL«- 
oder die »FCNT*-Taste zu enfernen. 
Setzen Sie hierfiir Ihren Schrauben- 
zieher an der Unterkante einer die- 
ser beiden Tasten an und hebeln Sie 
diese vorsichtig heraus. Als nach- 
stes nehmen Sie sich die groBe 
Leer-Taste vor. Beachten Sie bitte; 
Diese Taste ist an den beiden Enden 
in einen Metallbiigel eingehangt, 
Verwenden Sie deshalb auch hier 
nicht zu viel Kraft, wenn sie sich 
nicht gleich aus ihrer Verankerung 
lost. Setzen Sie wieder den Schrau- 
benzieher ungefahr in der Mitte an 
und hebeln Sie die Taste langsam 
heraus. Schieben Sie diese an- 
schlieBend ganz nach links oder 
rechts (je nachdem, welche der bei¬ 
den danebenliegenden Tasten zu¬ 
erst entfernt wurde). Biegen Sie 
dann mit dem Schraubenzieher den 
Biigel soweit nach auBen, bis dieser 
aus der auf der Unterseite ange- 
brachten Ose ausgerastet ist, 

Damit haben Sie die schwierigste 
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und in der Reihenfolge wie sie 
'sj entfernt werden auf eine Ar- 
beitsflache legen. Sind alle Ta- 
; stenkappen ausgebaut, wer- 
| ben Sie Ihren TI 99/4A nicht 
mehr wiederer- 
kennen. * 
Spriihen Sie et- 
was Kontakt- 
spray auf jeden 
voider jetzt zugang- 

lichen Metall- 
kontakte. Hier- 
fur sollten Sie 


f 1 1 


Bifd 1. 

Detailfoto v 
eines 

Tastenkon- 

taktes 


das mit 
■ der Spriihdo- 
se mitgelieferte 
Plastikrohrchen 
verwenden, um 
das Mittel nur dort zu 
verteilen, wo es auch 
tatsachlich hin soli, nam- 
lich auf die Kontakte. Las¬ 
sen Sie das Spray jetzt etwa 
fiinf Minuten emwirken, damit der 
voile Reinigungseffekt zur Geltung 
kommt, Die Wartezeit kann man nut- 
zen, mdem man sich ein etwa 15 Mil¬ 
limeter breites und 30 Millimeter 
langes Rechteck vom FlieSpapier- 
Bogen abschneidet und auf eine 
Breite von etwa fiinf Millimeter zu- 
sammenfaltet. Tranken Sie dieses 
Stuck mit dem gleichen Reinigungs- 
mittel. 


Schauen wir uns zunachst emmal 
einen der Kontakte genauer an (sie- 
he Bild 1,2), bevor wir uns an die Ar¬ 
beit machen; Um jeden einzelnen 
Kontakt. ist ein weiBer, nach unten 
beweglicher Rahmen zu sehen. In 
der Mitte befmdet sich ein Steg, der 
m Ruhestellung die beiden Kontakt- 
halften auseinander driickt. Wird 
nun der weiBe Teil nach unten be- 
wegt, wandert der Steg mit und eine 
elektnsche Verbindung entsteht, 
Soweit die Funktionsweise. Durch 
vorsichtiges Auf- und Abbewegen 
des Papierstreifens zwjschen den 
Kontaktfedem konnen Sie auch fest- 
sitzenden Schmutz entfernen, Die¬ 
ses Verfahren kann bei alien Tasten 
angewandt werden, Zum SchluB 
sollte nur noch eine kleine Menge 
des Konservierungsprays auf die 
Kontaktflachen gespriiht werden. 

Die Montage der Tastatur 


Achten Sie bitte darauf, daB Sie 
die Tastenkappen korrekt und auf 
die richtigen Kontakte aufsetzen, 
denn sonst erkennen Sie spater Ihre 
eigenen Eingaben nicht wieder. 
Sind Sie sich einmal uber die Pla 2 ie- 
rung einer Taste nicht mehr sicher, 
dann nehmen Sxe sich bitte eine Ab- 
bildung, zum Beispiel die Bedie- 
nungsanleitung, zur Hand, um die 
richtige Stelle zu finden. 

Montieren Sie zuerst die Leer- 
Taste, die, bevor sie test in ihren 
Platz gedriickt wird, wieder in den 
Flihrungsbiigel eingehangt werden 
muB. Suchen Sie, durch vorsichtige 
seitliche Bewegungen, die Vertie- 
fung auf der Unterseite der Taste, in 
die der weiBe Kolben einrasten 
muB. Haben Sie die richtige Stelle 
ausgemacht, miissen Sie die Taste 
nur noch bis zum Anschlag in ihre 
Ausgangsposition driicken, 

Wenn Sie Ihren TI 99/4A wieder 
m Betrieb nehmeh, werden Sie eine 
angenehme Uberraschung erle- 
ben: Die Tasten lassen sich »wie 
frisch geolt« bedienen und das leidi- 
ge Prellen ist verschwunden. (wb) 


Phase auch schon iiberstanden, 
denn nun ist eine ganze Reihe von 
Tastenkappen zuganglich, die nur 
noch, wie oben beschrieben, aus¬ 
gebaut werden miissen. Man sollte 
aber bedenken, daB die Kappen 
nach der Reinigung auch wieder 
montiert werden miissen. Aus die- 
sem Grund sollte man sie ordentlich 


Fur den nun fol- 
genden Arbeits- 
gang braucht man 
zwei ruhige Han- 
de, denn das Pa¬ 
pier muB zwischen 
die Kontaktfedem 
geschoben wer¬ 
den, wenn man 
den groBten Reini¬ 
gungseffekt erzie- 
len will. 


Kier k ft tin Sctnmt* eirnlr ingtji 
Uhd den Kontski (rnUrbrecte n. 


Bifd 2, Schnittzeichnung 
zweier Tasten 
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ie drei moglichen Wege zur 
11 Maschinenprogrammierung 
U erfordern in jedem Fall finan- 
ziellen Einsatz. Den billigsten Weg 
— ohne 32 KByte-Speichererweite- 
rungund Diskettenlaufwerk — stellt 
das Minimem-Modul dar, 

Dieses Modul mil dem ein auf Kas- 
seite gespeicherter Line-by-Lme- 
Assembler und das im Bit-map- 
Mode geschriebenes Demonstra- 
tionsprogramm LINES geliefert 
wird, beinhaltet ein frei program- 
mierbares, batteriegepuffertes 
RAM im AdreBbereich >7000 bis 
> 7FFF, Der gleichfalls vorhandene 
Bereich > 6000 bis > 7000 gehort zu 
einem ROM mit Utilityroutinen. 

Das im Minimem zur Verfiigung 
stehende Basic deckt sich mit dem 
bekarmten T1-Basic, ist aber erwei- 
tert um die Befehle 

□ CALL PEEK und CALL LOAD 
(dem iiblichen PEEK/POKE ent- 
sprechend), 

□ CALL PEEKV / POKEV (fur das 
VDP-RAM) 

□ CALL I NTT (initialisiert den Spei- 
cherbereich) und 

□ CALL LINK {womit Maschinen- 
routinen in ein Basic-Programm ein- 
gebunden warden konnen). 

□ CALL LINK gestattet in sehr kom- 
fortabier Weise Parameteriiberga- 
ben zwischen Basic- und Maschi- 
nenprogrammen. 

Seitens Texas Instruments wurde 
das Minimem mit dem Hinweis an- 
geboten, dies sei der preiswerteste 
Emstieg in die Welt der Maschinen- 
sprache. Bei vielen war die Enttau- 
schung dann aber groB, als sie in 
der - auch mit »diirftig« noch 
schmeichelhaft bewerteten beilie- 
genden Gebrauchsanweisung — 
kaum Hilfestellung bei der Erstel- 
lung eigener Programme fanden. 
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Im Gegenteil, der Hinweis, fur die 
Benutzung seien Assemblerkennt- 
nisse Voraussetzung, fiihrt die er- 
wahnte Werbeaussage geradezu 
ad absurdum, Anders als beim Edi- 
tor/Assembler-Modul, dessen rmt- 
gelieferfes Demonstrationspro- 
gramm TOMBSTONE-CITY mit ei¬ 
nem ausfiihrlieh kommentierten 
Source-Code versehen ist, gibt es zu 
LINES keine Information, Das ist um 
so bedauerlicher, als dieses, in der 
beim TI99/4A hochstverfiigbaren 
Grafikbetriebsart geschriebene 
Programm, bereits alle Routinen 
enthalt, die fur den eigenen Aufbau 
eines Plotprogramms notwendig 
sind, Dariiber hinaus war en von die- 
sem Programm her einige Fehler 
des groBen Systemhandbuchs zum 
Editor/Assembler (die Werte der 
Videoregister betreffend) korrigier- 
bar. Unverzeihlich sind auch einige 
iiber das MaB von Druckfehlern 
weit hinausgehende fachliche Feh¬ 
ler in der ohnehin unzureichenden 
Minimerrt-Doku mentation. 

TMS 9900-Befehlssatz 

Welche Moglichkeiten der Pro- 
grammerstellung bietet nun der 
Minimem-Assembler? Der Assem¬ 
bler unterstiitzt bis auf wenige Aus- 
nahmen den kompletten TMS9900- 
Befehlssatz, unterscheidet sich aber 
in einigen Punkten stark von den 
Moglichkeiten des Assembler/Edi¬ 
tors, so daB auf letzterem entwickel- 
te Programme nicht unbesehen ein- 
getippt werden konnen. 

Einer der Hauptunterschiede liegt 
in dem zu erstellenden Programm- 
typ. Am Minimem sind namlich aus- 
schiieBlioh Programme mit absolu- 
ten Adressen moglich, wahrend die 
des Editor-Assembler-Moduls — so- 
fern nicht anders gewiinscht — relo- 
catibel erstellt werden. Damit ent- 
fallt am Minimem bereits die Pro- 
grammdefinition DEF; der Pointer 
auf das Programm muB ohnehin 
vom Programmierer erstellt wer¬ 


den (was dem Anfanger durch die 
unzureichende Erklarung sehr 
schwer fallt), Schwierigkeiten gibt 
es auch mit den Labeln innerhalb ei¬ 
nes Programms. Werden vom gro¬ 
Ben Assembler Label beliebigen In¬ 
halts akzeptiert, so nimmt der 
Minimem-Assembler nur die letzten 
beiden Buchstaben des Labels an 
und meldet unbarmherzig »ER 
ROR«, falls zum Beispiel »INPUT« 
und »OUTPUT« gleichzeitig verwen- 
det werden. Em weiteres Problem 
mit den Labeln ergibt sich aus der 
Lags der Referenztabelle, da diese 
bereits nach zehn verwendeten La¬ 
beln von der normalen Programm- 
startadresse >7D00 aufwarts ein 
eventueE bestehendes Programm 
zu iiberschreiben beginnen. 

tiberhaupt ist eine Schwierigkeit 
bei der Erstellung langerer Pro¬ 
gramme der Assembler selbst, der 
seinerseits einen groBen Teil des 
RAMs belegt. Bei unachtsamer 
Adressenwahl wird er zerstdrt und 
muBneugeladen werden. Natlirlich 
kann durch trickreiches Program- 
mieren das gesamte RAM genutzt 
werden. Dann ist es aber schon fast 
zeitsparender, die Programme 
gleich mittels eines in Basic ge- 
schriebenen Assemblers ins RAM 
zu POKEn. 

Ein weiterer Unterschied zum 
Editor/Assembler ist das Fehlen 
der Direktive REF, die durch EQU 
ersetzt werden muB. Nicht akzep¬ 
tiert wird BYTE, das unter Verlust ei¬ 
nes Bytes aber durch DATA nach- 
gebildet werden kann. AuBerdem 
wird RT (Return) nicht angenom- 
men. Dieser Befehl kann aber 
durch das Opeode-gleiche »B *RM« 
ersetzt werden. 

Da der Lme-by-Line-Assembler 
keine Moglichkeit eines Ausdrucks 
des eben eingegebenen Source- 
Codes bietet, ist weder die Nutzung 
eines Kommentarfeldes vorgese- 
hen, noch werden die Editiermd- 
glichkeiten ausreichend unterstiitzt. 
Das Fehlen eines Zeileneinschub- 
oder Zeilenloschbefehls macht sich 
bei Programmumarbeitungen sehr 
nachteilig bemerkbar, da der Zei- 
leneinschub nur durch Neueingabe 
ab der betreffenden Adresse 
durchfiihrbar ist (wobei bereits in 
der alten Version benutzte Label 
nicht mehr verwendet werden kon- 
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nen). Das Entfernen von Zeilen ist 
nur durch Umwandlung in einen 
NOP-Befehl moglich, Welche Edi- 
tiermoglichkeit besteht nun wirk- 
lich? Mittels der Pfeiltasten FCTN 
»E« und »X« kann der Bildschirm 
nac’n oben oder unten gescrollt wer- 
den, wobei neun Schirmbilder ge- 
speichert sind. Bei Programmen, 
die langer sind, erscheint wieder 
das erste Schirmbild, liber dessen 
Inhalt das neue Programm ge- 
schrieben wird. Dabei geht zumeist 
die Ubersichtlichkeit verloren, 

Nicht unerwahnt bleiben darf im 
Zusammenhang mil den Editier- 
moglichkeiten die Mdglichkeit des 
sogenannten »EASY BUGS#, womit 
byteweise der gesamte Speicher- 
raum inspiziert und, soweit es sich 
um RAM handelt, abgeandert wer- 
den kann. Da dazu aber bereits ei- 
ne tiefere Systemkennfnis erfor- 
derlich ist, bleibt aem Anfanger 
diese Mdglichkeit zunachst sicher 
verschlossen. 

EASY-BUG fur Kenner 

Mittels Easy-Bug konnen Maschi- 
nenproaiamme auch unmittelbar 
gestartet werden. Leider kann aber 
diese Option nicht zum Austesten 
von Unterprogrammen, die spater 
mit einem Basicprogranim verbun- 
den werden sollen, genutzt werden 
da keine Parameteriibergabe mog¬ 
lich ist. AuBerdem wuci in den sel- 
tensten Fallen etwas am Bildschirm 
zu sehen sein, da bei Maschinen- 
programmen, die mittels CALL 
LINK aus dem Basic aufgerufen 
werden, fur die Bildschirmausgabe 
ein Screen-Offset von >60 bei alien 
ASCII-Codes zu beriicksichtigen ist, 

Erfreulicherweise ist die Lade- 
routine fur Maschinenprogramme 
mit der des Editor/Assemblers 
kompatibel, so daB am »groBen Bru- 
der« entwickelte Maschinenpro¬ 
gramme mit maximal 4 KByte Lange 
ins Minimem geladen und ausge- 
fiihrt werden konnen, was man vom 
Loader des Exlended-Basic-Moduls 
nicht behaupten kann. Unter Be- 
rilckstchtigung der anderen Utility- 
Adressen fur Extended Basic kon¬ 
nen aber mit dem Minimem (und ei- 
ner vorhandenen RAM-Expansion) 
auch Programme fur Extended Ba¬ 
sic im Bereich > 24F4 bis > 3FFF ge- 
schrieben werden, da diese beim 
Modulwechsel erhalten bleiben. 

Unerklarlich bleibt freilich, war- 
um Texas Instruments dem Mini¬ 
mem keine der Diskettenladerou- 
tine aquivaiente Speicherroutine 
gegonnt hat, Alle Programme kon¬ 


nen mit der SAVE-Option des Easy- 
Bug nur auf Kassette aespeichert 
werden und fallen somit fur Exten¬ 
ded Basic wieder aus, da diesem 
die Laderoutine fehlt. Esmachtzwar 
keine groBe Miihe, sich das ent- 
sprechende Maschinenprogramm 
selbst zu schreiben, doch wird da- 
mit immer unnotigerweise ein Teil 
des RAMs blockiert, das mit dem 
Assembler geteilt werden muS. 

Auch eine RESET-Taste hatte dem 
Minimem-Modul nichts geschadet, 
da diese am TI99/4A nicht vorhan- 
den ist und der angehende Maschi- 
nenprogrammierer haufig die Be- 
kanntschaft von »Absturzen« machl. 
In dieser Phase wird der Ein-/Aus- 
Schalter ohne soiche Taste iiber Ge- 
buhr stark beansprucht. 

Haben wir bisher kraftig kritisiert 
(wie sich das nach intensiver An- 
wendung des Moduls aufgrund der 
genannten Eigenschaften zwangs- 
laufig ergeben muS), so sollen jetzt 
die guten Eigenschaften gebiihrend 
hervorgehoben werden. Beim 
Grundsystem ohne RAM-Expansion 
und Diskettenlaufwerk ist es hochst 
angenehm, bestimmte Unterrbuti- 
nen permanent im Minimem verfug- 
bar zu haben (zum Beispiel echte 
Kleinbuchstaben, Grafik- und Hard- 
copyroutinen etc.). Ja selbst Basic- 
Programme bis 4 KByte Lange kon¬ 
nen mit »SAVE 1 MINIMEM "«dauer- 
haft gespeichert werden (zerstoren 
damit aber eventuell Maschinen¬ 
programme), 

Verglichen mit den Investitionen, 
die das groBe Editor/Assembler- 
Modul verlangt (praktisch Vollaus- 
baumit RAM-Expansion und Disket¬ 
tenlaufwerk), Mit das Minimem 
durch ein hervorragendes Preis/ 
Leistungsverhaltnis auf. 

Nach einer Einarbeitungsphase 
und vor allem dem Erwerb weiter- 
fuhrender Literatur (hier speziell 
das auch einzeln verkaufte Hand- 
buch zum Editor/Assembler), steht 
einem sicherlich die gesamte Welt 
der Maschinensprache am TI99/4A 
offen und der Hemmschuh TI-Basic 
kann iiberwunden werden, Einige 
hervorragende kommerzielle Pro¬ 
gramme mit ausgezeichneten Gra- 
fikmoglichkeiten unterstreichen 
dies ebenso, wie die Tatsache, daB 
mit dem Minimem auch Forth zu- 
ganglich wird. 

Leider existiert zum TMS9900 kei¬ 
ne Programmbibliothek, die denje- 
nigen fur die Prozessoren Z80 oder 
6502 vergleichbar ware. Auch die 
Zahl der Veroffentlichungen mil 
TMS9900-Maschinenprogramnien 
in Zeitschriften ist noch leicht iiber- 


schaubar. Gerade aber durch die 
Bemtihungen diverser 99-User- 
clubs, einflihrende Literatur anzu- 
bieten, steigt die Anzahl der Ma- 
schinenprogrammierer, und es ist 
kurios genug, daB der Hohepunkt 
dieser Entwicklung sicher erst ein, 
zwei Jahre nach der Prod uktionsein- 
stellung des TI99/4A eintreten wird. 
Bremsend auf diese Entwicklung 
wirkt sich aber der Umstand aus, 
daB noch immer keine Beschrei- 
bung des Betriebssystems existiert 
und die Kenntnisse wichtiger Sy- 
stemadressen der Maschine erst 
muhsam abgerungen Oder von 
Freunden ertauscht werden 
mtissen. 

Da aber mit dem Minimem auch 
dem Einsteiger sehr bald die Fahig- 
keiten des Computers offenbar wer¬ 
den (zum Beispiel Hochzahlen mit 
Bildschirmanzeige von 0 auf 10000 
in 0,8 s, Grafik im Bit-map-Mode mit 
256 x 192 Pixels mit fast unbegrenz- 
ter Farbsetzmdglichkeit, Textmode 
mit 40-Zeichen/Zeile, Tonverarbei- 
tung mit Echo und Hall, 32 Sprites, 
direkte Sprachausgabe und so wai¬ 
ter), kann das Modul trotz der ge- 
schilderten Mangel nur warmstens 
empfohlen werden. 

Mit Minimem mehr wert 

1st eine 32-KByte-RAM-Erweite- 
rung vorhanden, dann steht am 
TI99/4A auch der groBtmogliche 
RAM-Bereich von insgesairit 36 
KByte fur Maschinenprogramme 
zur Verfiigung, wobei das Minimem 
auch ein File »EXPMEM2« (der 
RAM-Bereich >A0O0 bis >FFFF) 
als Daten- und Programmspeicher 
— ahnlich einer RAM-Disk — unter- 
sttitzt, Da durch die Batteriepuffe- 
rung daruber hinaus eine rasche 
Poriabilitat von Programmen zwi- 
schen verschiedenen Geraten be¬ 
steht, wird die Abhangigkeit vom 
Kassettenrecorder geringer. Eben¬ 
so findet die mit dem Recorder am 
T199/4A freudlose Dateibearbei- 
tung durch das File »MIN1MEM«, 
das nur einmal geladen und bei En- 
de des Programms gesichert wird, 
fur kleine Datenmengen eine Er- 
ganzung, die viel bequemer ist und 
alle Mdglichkeiten eines Disketten- 
files besitzt (zum Beispiel die Be- 
fehle UPDATE, RECORD#, RE¬ 
STORE#), 

Der Kauf des Moduls erhoht den 
Gebrauchswert des TI 99/' 4 A er- 
heblich und es ist zu hoffen, daB sich 
ahnlich wie fur das Extended-Basic- 
Modul, Fremdhersteller finden, die 
das Minimem-Modul in Zukunft an- 
bieten werden. 

(Karl Hagenbuchner) 
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Es 1st noch kein Meister vom 
Himmel gefallen, auch kein 
Meisterprogrammierer. Bucher 
iiber das Programmieren zu lesen 
ist der einfachste Weg, um ohne 
grofce Umwege wenig- 
stens die Grundzuge « 


CALL. 


zu erlernen. Wir 
haben fur Benutzer des 
Tl 99/4A einige Buch- 


^ortrateapisl a 

£b geht daj 
EH, von [ienen 
ebeA ke^nt- C 


n b^ c 


l besprechungen in Kurz- 
form zusammengestellt 

| Tl-Basic/Extended-Basic fur 
i Anfanger und 
P Fortgeschrittene 

Dieses Hand buch ist nahe- 
j zu ein MuB fur alle, die ne- 
J ben der Konsole noch das 
fj Extended-Basic-Modul be- 
| sitzen. Es enthalt eme voll- 
standige und ausfiihrliche 
! Bescbreibung alter Basic- 
und Extended-Basic-Befeh- 
le. Wahrend das offizielle 
, Handbuch zum Extended- 
. Basic nur in Englisch erhalt- 
1 lich ist, vermitielt der vorlie- 
gende Band den gleichen 
Staff auf Deutsch und dar- 
iiber Inn a us noch vide we.i- 
tere nutzliche Informationen. 

Wer ihn besilzt, kann das ur- 
spriingliche Handbuch ver- 
gesssn. 

Was er dern Leser aber 
kaum vermitteh, ist Pro- 
grammiertechmk und das 
Wissen, wie man rnit Pro¬ 
grammer! umgeht. Anders 
ausgedmckt: Dieses Buch ist 
kem Lehrbuch (der erste 
Teil 1st nur eine Wiedergahe 
der blauen Begleitbrosehii- 
re zur Konsole), sondern ein 
Nachschlage wer k . Beson- 
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punkt aus zum Fach- 
mann mache.n zu kbn- 
nen. Es niochte dern 
Leser vielmehr fiber 
das Handbuch him 
aus zusatzliche Tips, 

Tricks und waiter- IS^gg 
fubrende An regun gen. 
fiir eigene Programme ge- 
ben. Dazu bietet es gleich zu 
Beginn einen niitzlichen Ab- 
schnitt. in dern wichiige Be- 
fehle des TI-Basic mit ent- 
sprechenden Microsoft-Ba- 
sic-Befehlen verglichen und 
Hinw r eise zur Konvertierung 
gegeben werden, Damit: 
kann der Leser bei einigem 
Geschick MBasic-Program- 
me fiir den TI 99/4A um- 
stricken. 


Tl 99, Tips & Tricks 

Als >?eine Fundgxube fiir 
den TI-99-Anwender« be- 
zeichnet der Autor Karl P. 
Schwinn spin Buch. Diese 
durchaus berechtigte Be- 
zeichmmg deutet sehon an, 
was das Buch nicht sein will 
und was es leisten mochte; 
Es erhebt nicht den An- 
spmch, den Leser vom Null- 


Viele Beispiele 
und Hinweise. beziehen. sich 
auf das Extended-Basic. 
Wer dieses nicht besitzh 
kann das Buch naturjich 
auch mil Gewinn lesen, wird 
aber nicht ailes darin gebo™ 
tene in die Praxis umsetzen 
kon-nen. 

Das Buch besitzt 300 Seiten 
irn DIN-AS-Format. kostet 49 
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G ru n d ausst attung r also 
der Konsole ohne 
Erweiterungen, ge- 
spiell werden konnen. 
Einfuterejide Kapitel er- 
lautern die wichtigsien 
CALDUnterprogramme. 
Jedem Spiel sind au£er- 
dem Erlauterungen vor- 
angestellt, die in knapper 
Form die Bedienung er- 


fehlen, die nur die Konsole 
ohne Erweiterungen besit- 
zen. Fur sie jgibt es namlich 
ohnehin kaurn Literatur, 

Papeiback tom fWT-Vedag, Vaterstetten 
beiM^nchen, ISBN 3 -B 8323 m ® 

99 Special I und II 

Die Aiitorin Dr, Alma Pe¬ 
so he \z hat zweifellos eine 
eklatante Liicke 
im Literaturan- 
gebot flir den 
TI 99/4A ge- 
sch lessen. 


9900- Assembler und UCSD- 
Pascal. Je nach Verbreitung 
bei den Anwendern ist anch 
die mengenmafiige Gewich- 
tung im Bueh vorgenommert 
worden. Die Anteile am Um- 
iang reichen von 75 Prozent 
fill Basic bis zu 10 Prozent fiir 
Pascal. 

Zu jeder Sprache fmdet 
der Leser Programmlistings 
aus den Bereichen Math'e- 
matik, Grafik und Musik. Ein 
Teil dieser Programme ist 
sehr anspruchsvoll und setzt 
bereits eine ganze Menge 
vorkenntnisse voraus. Be- 


Mark und setzt den WisSens- 
stand des Handbuchs vor¬ 
aus. V or allem die abgp- 
druckten Programmbeisple- 
le sind das Lesen went. Eine 
ausfiihrliche Besprechung 
lst !n der Zeitschrift Compu¬ 
ter personlich, Ausgabe 
1/84 auf Seite 123 erschie- 
nen. 

Hf 34sti roS/ 3 ' 3 

T[ 99/4A, Farbe, Grafik, Ton 
Spiefe 

Dieser Band von Guido 
Pa hi berg enlhah 20 Spiels, 
die ausnahmslos. mit der 






Idaren 
und auf 

mogiiche Programme 
e rwe 11 e m.ogen h in we i sen , 
Die 20 Spiele sind gut gemixt 
Und mtuassen sgwoh] Ac¬ 
tion- wie auch Denkspiele, 
Erne a.usfuhiliche Bespre¬ 
chung ist in Happy-Comput- 
er r Ap.-s^abe;2 /Marz 19.84 w f 
Seite 138 erschienen. 

D.as. Buch kgs jet drka 38 
Mark, ist 217Seiten stark und 
ts-t vor allem;fur jene zu emp- 


t»T s | 

Es gab 
’namlich 
bis mm 
Erscheinen 
dieser beiden 
Bucher ei¬ 
gen hich keine deutschspm- 
chige Fach] iterator fur Pro- 
grammiersprachen aaf dem 
II 99/4A axjBer derjenigen 
fiir Basic und Extended-Ba¬ 
sic, »SpeGia! I« und Special 
II« enthalten nun programme 
und Informations!!' zu Tl- 
Basic, Extended-Basic, TMS- 


sonders 
im Band 
II kom- 

rnen The men z-ur Sprache, 
die weft liber den Heimcom- 
puterbereich hinausgehen. 
Beide Bucher sind "didak- 
tisch gut gemacht und kon¬ 
nen dem erfahrenen Basic- 
Programmierer ernpfohlcn 
worden. 

Der Band I besitztzirka 300 
Seiten, kostet 49,50 und wur- 
de bereits in Happy-Compu- 
iei, Ausgabe 2/Februar 
1984 auf Seite-84 ausfuhrlich 
besproGhen. Band II ©r- 
scheint m diesen Tagen, ko- 
stet 84 Mark und umfaBt 480 
Seiten. 

W * mm . Votf Texas Instrumemr* Fi‘ei 

1 6-Bit-IVHkroprozessor-Kurs- 

biich 

Sohon etwas hetagter ist 
dieses LehrbuchJKjr den Ma- 
schinenedde des TMS 
9980A, emer kompatiblen 
GPU zurti TMS 9900 des TI 
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TausendundeineJeite 


99/4A. Genau genommen 
behandelt das Buch das 
M lkroproze ss or- L ehr sy st e m 
TM990/189. Wer deshalfa 
das Gelesene am den TI 
99/4A anwenden will, muB 
schon sehr weit in die Kunst 
des Progxammiergiis einge- 
dmngen sein. Eines 1st si- 
cher: Mit diesem Buch allein 
kann niemand Assembler- 
programme fur den TI 99/4A 
schreiben, Da andererseits 
viele Besitzer des Editor/As¬ 
semblers oder des Mini- 
mem-Modus nur ein eng- 


lischsprachiges Hand buch 
besitzen, kann dieses Buch 
in solchen Fallen kompiisier- 
te Sachverhalte in deutsch 
durchschaubar machen, 
Zwei Kapitel zum module- 
ren Programmieren und zu 
professioneller Softwareent- 
wicklung sind auch fair Hob¬ 
by programmierer inter es- 
sant. Das Buch best eh t aus 
463 Seiten irn DTN-AB-For- 
mat und kostet 32,50 Mark, 

Paperback von Texas Instruments, Fid¬ 
sing, ISBN &B80I8-029-3 


lehr arbeiten 
als spielen mit dem 
TI 99/4A 

Ein etwas ungewohnlicher Band 
mit dem Titel »spielen, lernen, 
arbeiten mit dem TI-99/4A« ist 
erschienen, dessen praktischer 
Wert groB ist, aber nicht ganz 
dem entspricht, was die Auto- 
ren im Vorwort ankundigen. 

i 


m Vorwort wird dem 
Beser versprociien, er 
konne mit dem Buch .auf 
spielerische Weise solides 
EDV-Handwerkszeug und 
die Fahigkeit zur Anpas- 
sung fremder Programme 
an die eigenen Bedirrfmsse 
erwerben, Unter einem noli- 
den EDV-Handwerkszeug 
ist aber sicher nicht die Be- 
herrschung eines einzelnen 
speziellen Computers (noch 
dazu eines. Heimeomputem 
zu verst ehen). Ohne Zwei- 
fel; Wer mit dem TI 99/4 A 
umgehen kann, hat einen 
leisen Vorgeschmack des¬ 
sen bekommen, was Com¬ 
puter konnen — aber e-ben 
nur einen Vorgeschmack, 
Riistzeug fur die Anpassuug 
fremder Programme wird 


dariiber hinaus fast kernes 
gegeben. 

Andererseits: Eine ausge- 
sprochene Starke des 
Bucks wird iiberhaupt nicht 
erwahnt und vom Laser 
wohl erst darm bemerkt, 
wenn er im Inhaltsverzeich- 
nis das groBe Kapitel »Ar- 
beitem aufmerksam studied 
Oder die ersten 110 Seiten 
durchgeblatteri hat, Ich 
meine diejenigen Abschnit- 
■te, in denen eine Menge 
ausgezeichnete bankkauf- 
manrusche und andere Fi- 
nanzprogramme zum Eintip- 
pen vorgestellt warden, 
Man. kann sich des Ein- 
drucks nicht erwebren, daB 
die Autoren in der Banken- 
brahche beheimatet sind. 

Eine Reihe dieser im 
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wahrsten Sinn des Wortesl 
wertvollen« Programme 1 
durfien in dieser Form hier 
zum ersten Mai veroffent- 
licht worden sein. Besonde- 
xe Starke dieser Program¬ 
me sind die Losungs-Algo- 
rithrnen. Die verwendeten 
Formeln entsprechen dem 
Banken-Standar d. Daraus 
LaBt sich tibrigens auch di; 
Eignung fur einen ganz be- 
sonderen Beserkreis ablei- 
ten: Kundenbemter ■ in 

Geldmstihiten und Privat- 
leute, die ihre Bankgeschaf- 
te dm Griff« haben wolfen. 
Mehrere Arten von Zinspro- 
grammen (einschlieBlich 
Zinsstaffel), Kalku lations- 

und Investitionsprogramme 
some ein Wahrungsuim 
rechnungsprograrnm sind 
vertreten. Nebenbei kom- 
men in dlesem sehr ergie bi- 
gen Kapitel die Menutech- 
nik, ein Kalender- und ein 
Baikendiagrammprogramm 
zur Sprache — sinnvolle Er- 
ganzungen zu den oben ge- 
nannten Programmer!, 

Das Kapitel &Lernen« ist 
das kiirzeste- und gibt dem 


99 Special 


Leser nur ansatzweise Infor- 
■matioheh, allerdings : von. di¬ 
ner Art, die in den andere.n 
Biichern zum TI 99/4A nor- 
malerweise nicht einrnal er- 
wdhnt wer den, : So erfahrt 
der Leser etwas liber den 
internen Aufbau der Hard¬ 
ware im TI 99/4A, die Orga¬ 
nisation der CPU" und die 
Spmcheraufteilung. Ergarizt 
wird dieses Kapitel durch 
ein kurzes Programm- zum 
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dafur namlich amen echten 
Algorithmus an und be- 
schreiiben nicht die spei- 
cheraufwendige schwerfal- 
lige Allerweltsmethode mit 
den diskret abgespeicher- 
ten Frequenzwerten, 

Bevor wir uns allgemeine- 
ren Eigenschaften des 
Buchs zuwenden, noch ein 
Lob Fiir den AnhangteiL Ne- 
ben den schon erwahnten 
Systemadressen findet der 
Laser dorf unter anderem 
Listen mit dem Maschinen- 
code und den Mnemonics 
des TMS 9900 (die CPU des 
TI 99/4AX mit den Codie- 
rungen des Standardzei- 
chensatzes (niitzlich, wenn 
eigene Zeichen entworfen 
werden sollen) und den Be- 
fehlen des Extended Basic 
(interessant fiir jene Laser, 
die noch kein Extended 
Basic-Modul besitzen, sich 
aber mit dem Gedanken tra- 
gen, sines zu kaufen). 

Fiir einen Teil der abge- 
druckten Programme ist ah 
lerdings dieses Extended 
Basic-Modul V orausset- 

zung. Die Autoren weisen 
im Einfuhnmgstei] darauf 


HEW 

REM Ut^ANOLUNfGSPROGRAKJJ 
REM OKTAL/DEZfMAL/HEXAD 
REM AUS BINAEHZAHLEN 
REM 

REM HAUPTROJT|NE 
ON WARNING NEXT 
GOSUB 1340 
FOR 1^1 TO 10 
OB=0 

ACCE P T AT <. 1 + 4. , 1 ) VAL I DAT E f " 0 1 " > S I ZE ( $ ) tB S 
IF LENCBS3=0 THEN GOTO 1100 
OOSUB 1230 

REM 

DISPLAY AT ( |+l, 10) ;US ING ’Mt^DB 
OI SPLAY AT£l *4 r 25J:H1S 
DISPLAY AT £ 1*4,20 LH2$ 

NEXT I 
goSub 1420 
GOTO 1050 
REM 


Spielen, lemeri, arbelten mit dem TI 99/4A 


as St Tricks 


Ausleseri des Speichers 
und eine Lisle wichhger: Sy¬ 
stemadressen im Anhang, 
Nicht, daB der Leser damit 
schon in Maschinensprache 
programrnieren konnte, 
Aber es befriedigt doch ei 
niges von der gesunden 
Neugier des Einsteigers. 

Am iirefuliretidsten ist die 
Bezeichnung des Kapitels 


&Spielen«, 2 war sind eimge 
Rouimen aufgelistet, deren 
Bedeutung fiber einen ma- 
Big «spielerisch.8 : n« Selbst- 
zweck nicht hinausgeht (von 
einem Grge 1-Pro gramm 

vielleicht einmal abgese- 
hen), der eigenOiche Zweck 
scheint aber die Vermitt- 
lung einiger Basisinforma- 
tionen zu den Programmier- 
moglichkeiten des TI 99/4A 
m sein, Erwahnenswert 1st 
ein kurze.r Abschnitt liber 
die Erzeugung einer Tonlei- 
ter mit HiUe des Sound- 
Befehts* Die Autoren geben 


hin, Weitere Zusatze zur 
Konsole sind aber nicht no¬ 
tig. Die Wahl der begrenzt 
erweiterten Configuration 
ist gerechtfertigt. Eioerseits 
stellt das Extended Basic- 
Modul namlich eine nur ma- 
Big teure Erweiterung dap 
andererseits ist der Gewinn 
an zusatzlichen Moglichkei- 
ten beim PrograMmieren 
enorm. 

Die Autoren, K.-J- Schmidt 
und G.-P, Raabe, setzen bei 
ihren Programrnen gluckli- 
cherv/eise keine Disketten- 
stalion und keinen Drucker 


voraus. Leider fehlen Hard- 
copys Oder Bildschirmfotos 
ganzlich und damit sogar 
dort, wo sie inhaltlich wich- 
tig waren, zum Beispiel auf 
jenen Seiten f auf denen die 
Farbmoglichkeiten erlautert 
werden. 

Tnsgesa mt ist das Buch 
seinen Preis von 28 Mark 
wert. Auch wer schon Lite- 
ratur zu seinem TI 99/4A be- 
sitzt, wird hier neue 
Anregungen und Informa- 
tionen finden. Ohne ergan- 
zende Literatur ist es fiir 
den Emsteiger allerdings 
weniger geeignet, da die 
Themen nicht grundlegend 
genug dargestellt werden. 
Am meisten wird der schon 
etwas geiibte Basic- 
Programmierer von diesem 
Band profitieren konnen.(lg) 

K.-l SchimdE. G.-P. Kaai!>e. »spi^1en. ler- 
nen arbeuen nvir dem TI-39/4A*. Svbex. 
ISBN 3'3B743'039 

Texas Instruments 
TI 99/4A 
Programme 

Mehr ein besonders 
dickes Heft als ein Buch ist 
der Ghip-Sonderband fiir 
den TI 99/4A. Im Gegensatz 
zu den bisher besproche- 
nen Buchern bietet dieser 
Sonderband ausschlieBlich 
Programme mit Programm- 
beschreibungem aber kei¬ 
ne Erlauterungen oder 
Hilfen fur den Anfanger. 

Dafur sind die Programm- 
beschreibungen ausfuhrlidi 
und gut. Bei den Program- 
men sind die Bedienung — 
und in einigen Fallen — die 
BildschLrmausg a b an erlau¬ 
tert. Bei den Spielprogram- 
men kommen meist noch 
eine Beschreibung der 
Spielregeln und des Spiel- 
ablaufs hinzu. Was der 
Leser aber bei diesen 
Programrnen besonders 
vermissen vrfrd, sind Bild- 
schinnfotos. Die Listings 
sind gut leserlich, mit gro- 
Ber Schrift wiedergegeben. 

Der Sonderband enthalt 
auf knapp 100 Seiten 10 
Spiele> 5 Grafik- und 8 
ernsthafte Programme, Alle 
Programme sind Erstverof- 
fentlichungen. Es ist die 
preiswerteste unter den 
hier genarmten Publikatio- 
non und kostet 18 Mark. 

Sonderh^ii von Vo$slWertag. WUrzbnra 
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Danach erscheint in der er- 
sten Spaite das Bit muster in 
hexadezimaler Form, das 
dem hexsdezimalen Code 
in der zweiten Spaite ent- 
sprichl. Diese zweite Spaite 
mu 6 in der Reihenfolge, in 
der sie auf dem BUdschirm 
erscheint, in die TabeUe 
ubertragen werden. Er¬ 
scheint in der zweiten Spaite 
der Text »KEIN CODE VOR- 
HANDEN*, muB stattdessen 
ein vorhandener Code ge- 
wahlt werden, der ein dem 
gewiinschten Bitmusler 
moglichst ahnliches erzeugt. 

Nach dem »PLOT*-Befehi 
benotigt man auSerdem ei- 
nen *DRAW*-Befehl; Das 
Programm in den Adressen 
von 42CDH bis 433FH ver- 
bindet die beiden dutch das 
bc-Register and durch das 
de-Register gegebenen 

Punkte mit einer weiBen 
Oder schwarzen Linie (FluB- 
diagramm Bild 11), Wie 
schon erwahnt, kann ein 
»PLOT«-Befehl sowohl em- 
zeln als auch in der 
»DRAWTO-Routine« abhan- 
gig von einem Flagregister 
mil weiBer Farbe Oder mit 
schwarzer Farbe wirken. 
Deshalb benotigen wir als 
letztes noch eine Routine, die 
dieses Register entspre- 
chend ladt: Die Routine ab 
41E3H bis 41FQH, Zur Uber- 
gabe der Farbe an das Ma- 
schinenprogramm dient die 
Subroutine ab 422DH: Nach" 
dem von Basic-System die 
USR-Adresse interpretiert 
wurde und das Maschinen- 
programm g&startet ist, zeigt 
die Systemvariable CH- 
ADD auf das nachste Byte 
nach dem USR Ausdruck, 
Durch *rst I8H« wird dieses 
Byte ins a-Register der CPU 
gel a den, wobei Leerzeichen 
automatisch tiberspmngen 
werden. 

1st dieses Byte kein Kom- 
ma (Code 1AH), wird durch 
»jp nz r 0D9AH« automatisch 
die Fehlermeldung C er¬ 
zeugt. War alles in Ordnung 
wird durch »rst 20H« er- 
reicht r daB die Systemvaria¬ 
ble CH-ADD auf das nachste 
Byte zeigt, Durch die ROM- 
Routine ab 0D92H wird der 
arithmetische Ausdruck, 
der an dieser Adresse be- 
ginnt berechnet und auf dem 
Kalkulatorstapel abgelegt, 

178 


1st das Ergebnis dieses Aus- 
drucks keine Zahl, sondern 
ein Text oder ist eine andere 
Syntaxnorm mcht erfullt, 
wird ebenfalls Fehlermel¬ 
dung C aufgerufen. Durch 
die Routine ab I5CDH wird 
die FlieSkommazahl auf dem 
Kalkulatorstapel in eine 
8-BiMntegerzahl umgewan- 
delt und im a-Register abge¬ 
legt, Liegt die Zahl mcht im 
Bereich von 0 bis 255 wird 
durch »]p c,0EADH« die Feh¬ 
lermeldung B aufgerufen, 
Zuriick im Hauptprogramm 
muB man nur noch das a- 
Register auf Null oder Eins 
testen und diesen Wert in 
der Flag-Systemvaiiable 
(Adresse 4021H) abzulegen. 
Diese Adresse ist beim ZX81 
normalerweise unbelegt. 

Routinenaufruf 


Wollen wir diese Parame- 
teriibergabe an ein Maschi- 
nen programm anwenden, 
benotigen wir einen Befehl, 
der es erlaubt, durch Kom- 
masgetrennt, mehrere arith¬ 
metische Ausdriicke bin ter- 
einander in den Basic-Pro 
grammspeicher einzugeben 
ohne daB dieses vom auto 
matischen Syntax-Check 
verhindert wird, Hierfur bie- 
tet sich der »PRINTw-Befehl 
an und es ergibt sich die fol- 
gende Struktur: 

PRINT USR A, X, Y, Z,., , 
wobei A die Aufmfadresse 
des Maschinenprogramms 
1st und X.Y und Z beliebige 
arithmetische Ausdriicke 
sind, deren Werte an das 
Maschinenprogramm iiber- 
geben werden sollen. 

Der endgiiltige Basic-Auf- 
ruf fur die Festlegu'ng der 
Farbe lautet also uPRINT 
USR INK, F«. 

wobei F den Wert 0 (fur 
weiB) und 1 (fur schwarz) ha- 
ben kann. Diese Parameter- 
iibergabe laBt sich natiirlich 
auch auf die anderen Routi- 
nen des hochauflosenden 
Grafik-Programms anwen- 
den; 

PRINT USR PAUSE, T wobei 
0 = T<65536 ist, 

Startet man die Routinen 
PLOT and DRAW nicht ab 
den weiter oben angegebe- 
nen Adressen, sondern ab 


lelL 7 


den Adressen 41F1H und 
41FAH ergeben sich folgen- 
de Basic-Aufrufe; 

PRINT USR PLOT,X,Y und 
PRINT USR DRAWTQpX.Y 
(wieder sind X und Y behebi- 
ge arithmetische Aus- 
driicke, wobei 0=X = 255 
und 0 = Y = 191 sein muB). 

Ein Anfangspunkt fur die 
zu zeichnende Linie braucht 
nicht angegeben w r erden: 
Dafiir wird automatisch der 
Endpunkt der vorhergehen- 
den Lime oder des zuletzt 
geplotteten Punktes gesetzt, 
dessen Koordinaten in einer 
neuen Systemvariable abge¬ 
legt sind, Sie steht in den nor¬ 
malerweise unbelegten 
Speicherzellen 407BH und 
4Q7CH. 

Damitdie bisher beschrie- 
benen Befehle iiberhaupt 
ohne weiteres verwendet 
werden kbnnen, benotigen 
wir noch eine Routine, die 
die hochauflosende Grafik 
initialisiert, beziehungswei- 
se ins Basic-System inte- 
griert; Der Progtammtei) im 
Speicherbereich von 408BH 
bis 40E4H hat folgende 
Funktionen; 

1. Wie schon erwahnt sitzt 
der hochauflosende Grafik- 
Bildschirm genau am obe- 
ren Speicherende. In die- 
sem Bereich wurde er aber 
normalerweise mit dem 
GOSUB-Stapel und dem Ma- 
schinenstapel konkurrieren, 
was das Basic-System zu- 
sammenbrechen lassen 
wurde. Das obere Speicher¬ 
ende muB also vor dem Zu- 
griff des Basic-Systems ge- 
schiitzt werden. Diese Auf- 
gabe ubernimmt der Pro- 
grammteil in den Adressen 
von 4G8EH bis 409FH, Hier 
wird nicht nur die System va¬ 
riable RAMTOP verandert, 
sondern es werden auch die 
d amit zu sa m me nh an ge n de n 
Stapel in den neuen Bereich 
ver schobe n, Das obere 
Speicherende ist also auto¬ 
matisch vor dem Laden ge- 
nauso gesichert, als wenn 
POKE 16388/89 : N und an- 
schlieBend NEW emgege- 
ben worden ware. Als Ne- 
beneffekt wird noch der 
GOSUB-Stapel auf den An- 
fangswert zuruckgesetzh 

2. Solange die hochauflo¬ 
sende Grafik aktiv ist r muB 
sich der nor male Bildschirm- 


Fortsetzung von Seite SO 


speicher vollstandig im 
RAM befinden. Der Pro- 
grammteil in den Adressen 
von 40A9H bis 40BEH be- 
wirkt deshalb, daB der Bild- 
schirmspeicher vollstandig 
mit Leerzeichen gefulll wird 
und nicht etwa nur aus 25 
Newlmezeichen besteht. 
Selbstverstandlich wurde 
auch nicht vergessen, die 
aktuelle PRINT-Position an 
die obere, linke Ecke des 
BUdschirms zu setzen, Weil 
diese Routme den Bild- 
schirmspeicher kurzfristig 
zerstort, wird an der Adres¬ 
se 408BH die Bildausgabe 
abgeschaltet, falls der ZX81 
nich im SLOW-Modus be- 
fvndet, 

3. Da uoser Routinenvorrat 
inzwischen auf einen beacht- 
liehen Urn fang angewach- 
sen ist, ware es hdchst um- 
standlich, die Routinen ein- 
zeln liber 10 verschiedene 
USR-Adressen aufzurufen. 
Eine gute Idee scheint aber 
zu sein, jeder Adresse einen 
der Funktion entsprechen- 
den Variablennamen zuzu- 
weisen, so daB der Aufruf 
liber j>USR Names stattfmden 
kann, Diese Zuweisung der 
Aufruf-Variablen wird je- 
doch nicht mit Hilfe von 
»LET«-Anweisungen durch- 
gefiihrt, Der Programmteil 
von 40FBH bis 40CDH ladt 
den Variablenspeicher di- 
rekt mit der Tabelle ab 
Adresse 441CH, welche die 
einzelnen Variablen samt 
entsprechenden Werten, 
Ihr Aufbau ist im ZX81- 
Handbuch auf der Seite 172 
beschrieben, Gleichzeitig 
wird der tibrige Variablen¬ 
speicher geibscht. 

4, Zum SchluB geht die Ini- 
tialisierungsroutine direkt in 
die CLS-Routine fur den 

Hochaufldsende-Grafik- 
Bildschirm iiber. 

In der nachsten Ausgabe 
von Happy-Computer wer¬ 
den wir einige Beispielspro- 
gramme vorfuhren. Hierbei 
lemen Sie einen komforta- 
blen HEX-Monitor kennen 
und einige Tips, wie man 
beispielsweise moglichst 
einfach das 1021 Byte lange 
Maschinenprogramm in ei¬ 
ne REM-ZefLe eingeben 
kann, 

(Helmut Tischer) 
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leuchtet bei DatenfluB auf. 
Mdchte man aber auf den 
Kauf des Original recorders 
verzichten, kann man jeden 
handelsiiblichen Recorder 
verwenden. Man sollte je- 
doch bedenken, da£ mit 
dern Aquarius-Recorder ei- 
ne hohere Betnebssicher- 
belt gewahrleistet ist, da der 
Lautstarke-Pegel vom Her- 
steller optimal eingestellt 
wird und somit lastige Ver- 
suche, die passende baul- 
starke selbst ausfindig zu 
machen, entfaUen, 

4) Das Exfended-Basic-Mo- 
dul: 

Fur viele Heimcomputer 
werden Erweiterungsmodu- 
le angeboten, die den Basic- 
Befehlssatz erganzen, Auch 
fur den Aquarius ist ein sei¬ 
ches Modul mit der Bezeich- 
nung Extended Basic (erwei- 
tertes Basic) erhaltlichfsiehe 
Bild 7,7a). Fur den stolzen 
Preis von zirka 178 Mark 
werden dem Benutzer Be- 
fehle wie -CIRCLE* (Kreise 
ziehen), »LINE« (Linien Zie¬ 
hen), »GET« und »PUT* 
(Sprite-Generierung) und 
beispielsweise »DEFa, 
(mehrmaliges Aufrufen von 
Funktionen), geboten. Des 
we iter en werden zwar die 
mageren Editiermdglich- 
keiten des Grundgerates 
verbessert, aber immer 
noch nicht an das ubliche Ni¬ 
veau angepaBt. Hier ein Bei- 
spiel: w 10 PRINT Editieren’V 
Wir sehen r es fehll ein An- 
fiihrungszeichen zwischen 
dem T und dem E. Beigleich- 
zeitiger Betatigung der 
»CTL«- und der *EDNVTaste 
gelangt man in den Edilier- 
modus. Durch mehrmaliges 
Driicken der »3PACE«-Taste 
arbeitet man sich dann an 
die Stelle vor r an der die Ein- 
fugung vorgenommen wer¬ 
den soli und fiigt das Zeichen 
dann ein. 

Es bleibt abzuwarten, ob 
sich der Aquarius auf dem 
deutschen Heimcomputer- 
markt behaupten wird. Mit 
Interesse wird die Redak- 
tion die we iter e Entwick- 
lung auf dem Peripherie- 
Sektor fiir den Aquarius 
verfolgen, zumal nach 
Handler auskunft schon bald 
ein Diskettenlaufwerk, Vier- 
farbdrucker und eine Er- 
weiterung zur Ansteuerung 
von Haushalts- und netzab- 
hangigen Geraten erhaltlich 
sein sollen. (wb) 
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SOFTWARE-SERVICE 


Happy-Coinputer ist die Zeitschiift sum Mitoachen, 

DeshaLb bringen wir in jedei Ausgabe Programme und Programmier-Tips fttr Heimcomputer, . , 

Wir haben auch an die Leser gedacht. die nioht alle Programme selbst eingeben wollen, die wir m Happy-Computer veibffermichen. 

Deshalb werden wir an dieser Sielle stela 


FERTIGE PROGRAMME AUF KASSETTE 


anbieien, die Sie direkt in Ihren Computer laden kdnneiu 



Orakel — Horaskop nicht ganz erust genommeii 

Wotlien Sie mcht schorl winner fiir Ihre Bekannten ein auSergewtihnliches Hoioskop 
ersteilen? ■Grakeli versetzi Sie in die Lage individuate Vorhersagen treffen zu konnen 

Darts 

*Daris* * sst ein SpMprogramm, bei dem Ihie TrefTsicherheit gefragt sst Das Programm ist 
voilstandig an Basic geschiieben. bieiet eine akustische llmermalung und guse Crank. 
Versucfoen Ste besser zu setn ala Ihr Konkurreni, 

Alle zwei Programme auf emer Kassette: Bestell-Nr. CB £>06, Preis: DM 29,90* 



Jetzt konnen Sie wieder Has sett en aus fruhercn Ausgaben von -Happy-Computer- be at ell on: 


ZauberschloB (Commodore 64) 

Programm auf Kassette; Bestell-Nr CB 003, Preis. DM 29,90* 



A war! — Brettspiel mit TI 99/4 A 
Rescue ship — Weltraumabenteuer 

Betde Programme auf einer Kasset?e: Besiell-Nr. TJ 002 , Preis. DM 19 . 90 * 

Poker gegen den VC 20 
Schnelle Hardcopy fur den VC 20 

Beide Programme auf einer Kassette: Bestell-Nr, VC 004, Preis, DM 19.90* 

Monopol — Ein echtes Monopoly flir den C 64 

Caverns in Mountains — Abenteuerliche Ratsel 

Bertie Programme auf airier Kassette' EesteU-Nr. CB 004, Preis: DM 29.90* 

Joypainting — hochauflosende Grafik mit dem Joystick 
Wildwasserfahrt — Kanufahrt durch einen FluB 
Spiedie — 1 ein Spiel der Spielhallenkategone *Break Out* 

Alls drei ProgriunnnS auf einei Kftssetta: Besfela-Nl- OB O 0 S. P^»s. DM 29 . 90 * 



Weitere Homecomputer-Programme auf JLnfrage! 

Alle hier angebotenen Programme konnen Sie direkt bei Happy Computer besteUen. 


Benutzen Sie fur Due Bestellung die .►Software-Bestellkarte.. neben dieser Anzeige- Bitte 
verwenden Sie nur diese Karte - Sie erleichtem tma dadurch die Auftragsabwieklung 
erheblich und erhalten Hue Kassette wesentlich echxteUer. _ 


I 


*Alle Preise inklusive Mehrweristeper, unverbindliche Preisempfefilimg 
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Laden ohne 
Probleme? 

Wer kennt nicht den Unmut, der 
aufkommt, wenn das Laden von Pro¬ 
grammer! einfach nicht klappen 
will. Einen groBen Teil der Stdrun- 
gen kann em kleines Interface be- 
seitigen, Es hebt die Impulse auf ei¬ 
nen computergerechlen Pegel an 
und regeneriert ihre Rechteckform. 
Ein Labortest beweist es. 

»Orakel« — Delphi 
fur die Party 

Party-Horoskope sollen SpaB ma- 
chen. Mit dem Commodore 64 und 
dem Horoskop-Programm »Grakek 
konnen Sie sicher sein, einen ech- 
ten Clou fur Ihre nachste Party zu 
besitzen. Wir liefern Ihnen das Li¬ 
sting dazu. 

Der Thermodrucker 
stx-80 im Test 

Handlich, leise, leistungsfahig - - 
so prasentierte sich uns der Ther¬ 
modrucker stx-80, Ganz auf die be- 
grenzten finanziellen Mdglichkeiten 
auch jugendlicher Computerfreaks 
zugeschnitten, stellt er eine sinnvol- 
le Alternative zu den teuren GroBen 
dar, 

Neue Spiele fur den 
Tl 99/4A 

Es gibt die Spielehits eines der be- 
kanntesten Softwarehersteller nun 
auch fur den TI 99/4A. Einer unse- 
rer Leser hat das Angebot gefestet, 
Lesen Sie seinen Bericht in der 
nachsten Ausgabe, 

ZX~Computer mit 
scharfem Bild 

Was bisher beim ZX81 und beim 
Spectrum fehlte, war ein Monitoran- 
schluB fur S/W- oder Farbmonitore. 
Wir beschreiben einen Selbstbau- 
vorschlag fur das Wochenende. 
Materialaufwand: 5 Mark — eine 
»scharfe« Sache also, 

Datenverwaltung auf 
dem Commodore 64 

Der »Datenmanager« ist Commo¬ 
dores neuestes Datenverwaltungs- 
programm fur den 64er mit Disket- 
tenstation, Wie nutzlich ist dieses in- 
teressante Programm in der Praxis? 
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SINCLAIR COMPUTER 

MACHEN DEN EINSTIEG LEICHT 

Sir Clive Sinclair, einer der genialsten Erfinder und Computerbauer wollte, da!J 
aiich ein Neuling sich in der Welt des Computers zurecht findet. Deshalb hat er 
seine Erfolgscomputer SINCLAIR ZX 81 und ZX-Spedrum nach einem Konzept 
entwickelt, das jedem, aber auch jedem den Einstieg ieicht macht; 

Erstens hat er sein Wissen volt darauf verwendet, Autbau und Bedienung so ein- 
fach wie mdglich zu machen. (So wurde der Computer zum Kinder-Spiel.) 

Dann hat er ein breites, ausbaufahiges System vorgesehen, das den Computer 
mit dem Kbnnen und den Bedurfnissen des Benutzers wachsen laBt. (Stichwort; 

Uber 500 Software-Programme.) 

Drittens hat er nicht an derQualitat, Klarheit und Ausfijhriichkeit derHandbiicher 
gespart, die es zu jedem Computer gibt. (Da macht das Verstehen richtig Spall) 

Und schlieiilich hat Sinclair ein Herstellungsverfahren erfunden, das alle 
SINCLAIR-Computerunschiagbar preiswert macht. (So urn die 500 Mark fur eine 
ganze Anlage, gibt's das nochmal?) 

Kein Wunder also, daO die SINCLAIR-Computer zu den Bestseller der Branche 
gehdren. Wenn Sie dariibef mehr wissen woilen, fragen Sie einen der 500 Each- 
handler Oder schreiben Sie itns, 

SINCLAIR Generalimporteur Deutschland, Postfach 63 52.8012 Ottobrunn sindsil 









Die Software; 
davoti fllttfs mHir Jls 
gcnuQ. At DM 19,80" 



Deis Gedischtms; 
SINCLWR-ZX-MICfodrlw 
Bis zu 8 

MicrodnvDS arisen Itcfibar. 
Absolut utivergWdibJir. 
Alien \m pr&is; DM 349.-" 


Das Harz: 

SINCLAIR’ZX-Spectrum. 

Ein HodilaislimgscominjtBr 
liir DM 

DM my MBK) 


DasNeizwerk: - 

mam It imaflaoe I Vei- 

bindrt bis zu 64 Speclmm De‘ OrucKCf: 

und das Mtcrodnve. SHCLAiR ZX-Pnnter 

Mit RS 232-Schniitstelle. 50 Zoiehen pro Sek. 

DM 349 .-" Nur DM 34 &,-' 


Das Know-How. 

2 SINCLAIR-Handbutncr Der Letiigang a 
Hause -Jnduslw. 

♦ O ft ratdndlriw fteiswnijflehtoig 













